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A jatékbdl vilagszerte A jatékosok nem

eladott egymas ellen,
példanyok szama. hanem csapatként
jatszanak.

Ha a csapat gyéz,
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Vdlassz iigyesen, kombindlj okosan - és tiéd lesz dlmaid
hdza!

Ide keriil a konyha, mellé a nappali, a fels6 emeletre a
gyerekszoba: milyen konnylinek is hangzik egy képzeletbeli
haz berendezése! Ahogy szoba épil szoba utan, figyel-
nink kell, hogy alatta mar kész legyen egy helyiség.
Ha Ugyesen valasztunk, szerszamok és segiték teszik
konnyebbé a feladatot. Egy szép dekoraciéval feltehetjik a
szobakban a pontot az i-re. Mar csak arra kell emlékezniink,
hogy milyen tetéanyagokat raktaroztunk be, nehogy
csiricsaré szinekben pompazzon végil almaink haza! Szines
csaladi jaték az dlomszép haz megépitésére!
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|i Taktika#\fTematika

2-4
Stratégia Szerencse

20-40 perc Komplexitas
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KRITIKERPREIS

Gyonyorii civilizdcioépité tdrsasjatékok az 6kor csoddival!

Kereskedelem, tudomany, haderé és értékes nyersanyagok
- a 7 Csoda egyszerre Osszetett és kombinativ, ugyanakkor
gyors és porgds jaték.

A jatékosok harom koron &t valogatjak dssze a kértyaikat és
épitik a sajat birodalmukat. A lapok sokszinlisége rengeteg
kombinaciés lehetéséget rejt, és szamos Ut vezethet a
gy6zelemhez: haboruval, épitkezésekkel vagy akar tudo-
mannyal is az élre torhettink!

Taktika#‘\_KomPEtICIo \h 10+
Tematika

- ‘ 2-7
Strategla& Y/ Szerencse
Komplexités 30-40 perc
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7 CSODA: PARBAJ

A méltdn népszerii 7 Csoda tdrsasjdték kétszemélyes
vdltozata. A koncepcio nem vdltozott a nagy elédhoz
képest, ezuttal is virdgzo civilizdciok felépitése a cél.

A hédromfordulds jatékmenet és a tudatos kartyavélasztas
megmaradt, az el6re kirakott lapok és a tobbféle gydzelmi
lehetdéség egészen Uj stratégiat kovetell A 7 Csoda: Parbaj
egy jol atgondolt és szazadszorra is izgalmas stratégiai
tarsasjaték rengeteg kombinacids lehetéséggel - merében Uj
és felejthetetlen élményt nyuijt!

" 10+ Taktika /‘\—Kompetlao
Tematika

Strategla%‘) ./—Szerencse
20-30 perc Komplexités



SPLENDOR

Maxc (ndné

Splpndor"

Porgés gylijtogetos taktikai jaték. Szerezd meg a drdga-
koveket, a bdnydkat és keresked6hdzakat, érdemeld ki a
nemesek ldtogatdsdt, és nyer;j!

A jatékosok reneszanszkori ékszerkereskedékként draga-
koveket banyasznak, eszkozoket és Uzleteket vasarolnak,
mikozben igyekeznek a varosi nemesség kegyeibe férk6zni.
A kovekbdl azonban igencsak kevés all rendelkezésre,
a megvasarolhaté kartyakra a tobbiek is fenik a fogukat,
és a nemesek sem paroldznak holmi messzir6l szalajtott
szerencsevaddaszokkal... Taktika, kombinalds, Splendor!

[ ]
TaktikaJ\YKompeticié I\

Stratégia—& }Szerencse
Komplexitas 30-60 perc



DICE FORGE

A sors kovdcsai

A kockaformdlds lenyiigoz6 élménye: csalddi stratégiai
jdaték cserélhet6 oldalu dobokockdkkal!

Az istenek dltal rendezett viadalon dobdkockdakkal szerez-
hetlink magunknak isteni ajandékokat. Az ajandékok eré-
forrasok, amelyekkel kockaink oldallapjait nagyobb értéki
lapokra cserélhetjik, igy dobdsaink értéke egyre magasabb
lehet. A kapott hold- és napszildnkokkal olyan kartydkat
vasarolhatunk meg, amelyek hatdsat kombinalva Ujabb és
Ujabb elényokhoz juthatunk — amig el nem dél, ki lesz az
istenek bajnoka!

e Tematika
Stratégia Szerencse
30-40 perc Komplexitéas



SMALL WORLD

Kommandés amazon vagy diplomata patkdnyfajzat?
Mindegy! A célod: a foldbe dongéini a tobbieket!

Jatékosként nincs mas dolgunk, mint kivélasztani egy
okos kombindciot: egy nép, hozzd egy tulajdonsag.
Ennyi kell ahhoz, hogy minél tobb teriletet szerezziink
meg a vetélytarsaktdl. Aztdn a megfelelé pillanatban
veszni hagyjuk dicséséges néplinket... hogy egy Ujabb, még
sikeresebb népet inditsunk el az utjan. Teruletfoglalds jaték,
amelyben senki sem reménykedhet a békés egymas mellett
élésben: ahhoz tul kicsi ez a vilag!

[ 3
Taktika*/¥K°mpet'c'° I}

Tematika Y ° 2.5

]
B2  Szerencse
Komplexitas 40-80 perc

Stratégia



FIVE TRIBES

Naqala dzsinnjei

-
Ot torzs vdandorol a sivatag odzisai k6zott - ki lesz Naqala
ujura?

Egy Osszetett stratégiai jaték, amelyben az &si kalaha jaték
otletét haszndlva tobbféle médon tudunk pontot gydjteni.
Az Ot torzset irdnyitva juthatunk elényokhoz: az épitdkkel
pénzhez, a kereskeddkkel d&ruhoz, az orgyilkosokkal
oazisokat urithetlink ki, hogy azokat elfoglaljuk, az &s6k
segitségével pedig akdr dzsinneket is idézhetiink, akik varjak
parancsainkat...

i 2 -4 Stratégia
/LTematika
@ 40-80 perc

Komplexitas



TICKET TO RIDE: EUROPA
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Itt a népszerii csalddi tdrsasjdték Europa-térképes verzidja!

Vasutat épiteni sosem volt még ennyire szoérakoztato!
A jatékosok a célkartydjuknak megfeleléen igyekeznek
megépiteni az Osszekottetéseket a varosok kozott, amihez
a megfeleld szinl és szamu kartyat kell 6sszegydjteniiik — de
ez még nem minden! A rengeteg apronak tiné ujitas, mint
példaul a bizonytalan hosszusagu alagutak, a kompok vagy
maguk az allomasok még izgalmasabbd teszik a jatékot.
ATicket to Ride: Eurépa nem okoz csalédast, ha egy konnyed
taktikai-stratégiai jatékra vagyunk. Es garantalt a visszavago!

Ry o

Tematika 42 55

Stratégiak ./—Szerencse X
Komplexités 30-60 perc
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Ki tudja a legszebben csempézett falat 6sszedllitani,
amellyel elnyeri I. Mdnuel bizalmat, és ezzel a megbizdst,
hogy a kirdlyi palotdt 6 diszitse?

Ebben a gyonyor( stratégiai jatékban a jatékosok szines
csempékhez jutnak a manufakturakbol, és ezekbdl épitenek
csodélatos mozaikot. Okosan kell megterveznilk, hogy mit
hasznaljanak fel és mit hagyjanak meg ellenfeleiknek...

[ 1
Taktika{}Kompeticié

8 8+
1]
Stratégia Logika

2-4

30-45 perc

Komplexitas



COLT EXPRESS

CSATADIATEK
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Vonatrablds a vadnyugaton - egyediildlléan izgalmas és
latvdnyos tdrsasjdték az asztalon!

A fékezhetetlenll szaguldé vonatot egy mindenre elszént
rablobanda tdmadta meg, hogy az utolsé centig kifossza
az utasokat — de az igazan nagy zsakmanyért mar egymassal
kell megkuzdeniuk! A jatékosok akcidlapokat jatszanak ki, de
nem hajtjdk azonnal végre 8ket, hanem minden lépésiiket
elére megtervezve ,beprogramozzik” cselekedeteiket, amin
késébb mar nem viéltoztathatnak. Léhetnek, lophatnak,
verekedhetnek vagy épp a tetére menekilhetnek -
hiszen az egész jaték valddi, makettszerlien Osszerakhatd
vonatkocsikon jatszodik!

Bl @\—Humor I}

Taktika ./—Szerencse

Komplexités @ 30-60 perc
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VIGYAZAT, VADNYUGAT!
Flick’em Up!

Hangulatos, interaktiv iigyességi tdrsasjdték az egész
csalddnak!

A jatékosok két csapatban jatszanak a 3D-s elemekbdl
felépitett vadnyugati varoskaban, és probaljak artalmatlanna
tenni az ellenfél babuit. Hogy hogyan? Figurdik mozgasat,
Iovéseik utjat egy-egy korong elpockolésével hatarozzak meg.
Minden kildetés egy-egy valtozatos, izgalmas vadnyugati
kaland!

0\ Egy(]ttml’jkédés/ \Finommotorika
hid 2-10
Taktika Tematika

Komplexitas
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CIV - CARTE IMPERA VICTORIA
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Civilizdciok fejlédnek egymds mellett - az a gyéztes, aki
a legiigyesebben , keveri” a kdrtydkat!

Birodalmunkban kartyasorokat kell épiteni 6 olyan teriilet
fejlesztésére, mint a katonasdg, a tudomany, a vallas és a
gazdasag. Amint egy sorozat harom kartyabal all, érvényesiil
a hatasa: novelhetjik a kézben tartott lapok szamat,
eldobhatunk egy mar lerakott lapot és egy Ujat rakhatunk le
helyette, elvehetiink valamelyik ellenfellink lapjaibol - vagy
akar le is masolhatjuk egy m(ikodé sorozatat. Akinek sikeril 7
lapot 0sszegy(jteni egy sorozatba, legy6zi a tobbieket!

|

ors
Szerencse

Stratégia

Komplexités 20-40 perc
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Vegyetek drut, vagy cseréljétek ki 6ket, majd adjdtok el jo
pénzért - csak nehogy a vetélytdrsatok megel6zzon titeket!

Ti ketten vagytok a maharadzsa févarosanak két legligyesebb
keresked6je. Minél tobb egyforma arut adtok el, annal
nagyobb lesz a nyereségetek. Raktaratok (kezetek) mérete
megszabott, nem gydljthettek sokaig, rdadasul a tevék is
foglaljak a helyet. Ki lesz kett6tok kozil az, aki elészor zar
két piacnapot sikeresebben, mint a masik? Vajon melyik6tok
nyeri el a maharadzsa udvari széllitéjanak cimét?

] Ry
e, 2 Tematika
Stratégia—\ ./—Szerencse

30 perc Komplexités

()
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Dr. Fondor idégépet alkotott, hogy ellophassa a
vilagtorténelem leghiresebb kincseit - a ti dolgotok, hogy
biztonsdgba helyezzétek azokat!

Ebben az egyiittm(ikodds jatékban az a csapat feladata, hogy
beosonjon Dr. Fondor fellegvaraba, kinyisson zart ajtokat,
kikapcsoljon csapdakat — és visszaszerezze a mukincseket.
Ehhez a szerepl6knek kilonleges képességeiket kell
0sszehangolniuk, mikdzben el kell keruljék Dr. Fondort, aki a
fellegvarban mozogva Ujra aktivalja a csapdakat és bezarja a
nyitott ajtokat. Vajon sikeriil-e megmenteni a Mona Lisat, a
Rosette-i kovet és az Excaliburt, miel6tt letelne az idé - vagy

orokre nyomuk vész?
|

ﬁ%ﬁmatika
Komplexités 30-45 perc

Taktika
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CITADELLA

BRUNOJFAIDUTI

N =

S 7 L EaNALTE

Az orgyilkost mdr valaki vdlasztotta... bdrmennyire jo
lenne az Epitészt kivennem, régton megélik... Hacsak azt
nem hiszik, hogy én pont ezért nem azt a kdrtydt veszem
fel...

Versenyben vagyunk egymadssal: kinek sikertil hamarabb
felépiteni egy kozépkori nagyvarost? Emberek adjak segitsé-
gll a szaktudasukat: példaul a Tolvaj, aki egy vetélytarsunkat
fogja kifosztani vagy az Epitész, akinek készénhetéen tébb Uj
keriletet tudsz létrehozni. De mindenki, aki Uj ,szakembert”
biz meg, megprobalja elétte kitaldlni, kinek melyik kartya
lehet a kezében. BIoff és dedukcid teszi izgalmassa ezt a
klasszikussa érett csaladi stratégiai jatékot.

o Ry
1 Taktikaﬁ/ s Kompeticio
\—Tematika

3 £ 278
Strarégia@_/— BIGF
30-60 perc Komplexités
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KINGDOMINO

CSALADINATEK
Spiel

s
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Gyors, konnyed és taktikus csalddi tdrsasjdték — nem csak
megrégzott dominésoknak!

Domindszery, osztott lapocskakbol kirdlysagot épiteni elég
izgalmas dolog tud lenni, plane, hogy el6re meg kell tervezni,
hova teszi az ember a kdvetkezé elemet... Minél tébb korona
van egy 0sszefliggd terileten (példaul egy buzatablan vagy
erddn), annal tdbb pontot ér. Rdadasul a hely korlatozott, egy
5x5-6s négyzeten belul kell igyeskednie az embernek!

18

’VTa ktika
Stratégia Logika
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Komplexitas
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QUEENDOMINO

Dus legelék, siirii erd6k és gazdag bdnydk - ezek képezik
a domindlapokbdl épitett kirdlysdgok értékét. Na, és a
vdrosok tornyai, épiiletei!

Ugyesen kell megtervezni kis kiralysdgunkat. Egyes Iapokon
épuleteket tehetjiik. Hacsak a vetelytarsamk le nem fizetik
a sarkanyt, hogy égesse fel a kiszemelt épiiletet! Es hogy
honnan van erre pénziik? Hat a lovagjaik altal beszedett
adokbol! Rdadasul aki a legtdbb tornyot épiti meg, azt még a
kiralyné is meglatogatja!

A Queendomino jatékelemei kombinalhatéak a 2017-es Ev
Jétékéval a Kingdominéval.

i /VTaktika
I
-4 Stratégia 93) )—Logika

/—Szerencse
25 perc Komplexités
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PHOTOSYNTHESIS

Minden fa felfelé torekszik, a fény felé - minél tobb fényt
gylijtbe, anndltobbet fordithat tijmagravagy ndvekedésre!

A jatékosok egy-egy fafajtat irdnyitanak, és igyekeznek azzal
az erdei tisztas értékes kozepe felé terjeszkedni. De kdzben
figyelnilik kell arra is, hogy faikat magasra ndvesszék, kilon-
ben a vetélytarsak fai a vdndorlé nap sugarait ledrnyékoljak;
és arra is, hogy a gyUjtott fénypontokat idében Gjabb magok
elvetésére és fak ndvesztésére forditsak.

[ 3
TaktikaJ Tematika N 10+
i G
Logika
Komplexitas 30-60 perc

Stratégia
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Rakj még egy ketrecet az egyik teherautodra, és reményked,,
hogy a tébbiek nem viszik el!

Legyél allatkert-igazgato, és toltsd meg a kifutdkat — rendezd
be az allatkerted, szaporitsd az allatokat, de ne feledkezz meg
a bufékrdl se!

[ ]

0 Takiika——/ZN

o )5 Tematika
Stratégia /—Szerencse

Komplexitas

EVOLUCIO

a tobbi dllatfajtol!

_ Az evolucié helyett ti magatok ruhazzatok

G % 1) fel tulajdonsagokkal az 4allatfajaitokat, hogy

biztosan élelemhezjussanak és gyarapodjanak.

Ha sz(ikds a novényi élelem, ragadozdva is

valhattok! De a préda felmaszhat a fara vagy akar falkdban is
védekezhet.

" 10+ Taktika /‘\—Kompetlao
57 A ﬁ) Tematika

2-6 .
Strategla& 7 Szerencse
50-70 perc Komplexités
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CSALADITATEK

nominiert zum|
SPIEL DES JAHRES
5 Spet o doe Nominiemorise

Izgalmas lapkalerakos taktikai tdrsasjaték a dzsungel
kozepén!

A jatékosok elszant felfedezdket alakitanak, akik minden-
képpen el akarjak érni az elfeledett templomokat, hogy
elséként pillanthassdk meg azok mesés kincseit. Csakhogy
utkozben is épp elég izgalmas felfedezés var rajuk! Vajon
merre kanyarog el6ttiik az 6svény? Ki vezeti leggyorsabban
kalandorait Karuba templomaba? Kalandra fel, kincskeresok!

Tematika e .2

Stratégia—\ ./—Szerencse
Komplexitas 40-60 perc
p p

Taktika
2-4

22



KARUBA KARTYAJATEK

#. ™ Riidiger Dorn

Melyik két lapot vdlasszam? Az egyikkel végre eljut
a kalandorom a templomadig - de tul kicsi az értéke, csak el
ne kelljen dobnom valamelyiket...

Vajon ki tud tobbet kihozni 16 dzsungellapkabdl?
A jatékosoknak 4x4-es teriileten kell eljuttatniuk a kalan-
doraikat a templomokig, kiilonben még a dragakoveket és az
aranyrogoket sem szedhetik fel az Gton. De mindig 2 kartyat
kell kivalasztaniuk kovetkezdként, és ha azok Osszértéke
alacsonyabb a tobbiekéhez képest, az egyiket el kell dobniuk.
Halogatas, taktika, igyes tervezés!

I Taktika ﬁ)

2-6

Stratégia Szerencse

=l
Komplexitas
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A KIS HERCEG
Az én kis bolygém

e

Epits magadnak egy bolygot! Es mikoézben kivdlasztod
egy darabjdt, nézd meg jol, mit hagysz a tobbieknek! Okos
taktikdzds Saint-Exupéry kedves figurdival a klasszikus
torténetbdl.

Minden jatékos igyekszik egy takaros kis bolygdt felépiteni,
amihez a felforditott elemek kozil kell valasztaniuk. A lap-
kakon 1évé rozsakat, majomkenyérfakat, dobozokat és
baranykdkat a bolygd négy sarkdban |évé szereplékkel
valthatjuk pontokra. Amikor egy elemet beépitiink, eldont-
hetjik, hogy melyik ellenfeliink kovetkezzen a valasztés
soraban, ezzel nehezitve a dolgukat.

}Tematika ‘i‘

Taktika
Stratégia—\ ./—Szerencse

Komplexités @ 25-30 perc

S
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HOTEL TYCOON

Minden idék egyik legnépszeriibb hotelépito, kereskedds
tdrsasjdatéka most latvdanyosabb, mint valaha!

A jatékosok gazdag befektetokként telkeket vasarolnak,
szdlloddkat és szabadiddparkokat épitenek - és persze
igyekeznek cs6édbe vinni a konkurenciat! A szabdlyok
konnyen tanulhatok, de a bérleti dijak magasak, a harc az
ingatlanpiacon pedig kegyetlenebb, mint barki is gondolna!
A Hotel egyszer( dobdkockas tarsasjaték, amely megtanitja a
gyerekeket a pénzzel banni. A 3D-s épliletelemek latvanyossa
teszik a partikat, és a nosztalgiazni vagyo felnéttek is Gromiket
lelik benniik!

T4 >4 Kompeticié~( Szerencse
‘ Stratégia—\
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UNLOCK
Szabadulés kalandok SMlas

Ki tudtok szabadulni egy titkos laborbdl, egy 6riilt tudos
csapddjdabol és egy millidrdos miigy(ijté furcsa szigetérol?

A szabadulészobak legujabb térsasjatékos verzidjaban
harom kalandot is atélhettek. Csapatként kell megoszta-
notok egymassal az Otleteiteket, javaslataitokat, és egy
ingyen letolthetd mobilapplikdci6 van a segitségetekre.
A kartyakon asszociacios 6sszefliggéseket, elrejtett targyakat
kell talalni, és ha jol parositjatok a lapokat, a kddokkal tjabb
kartydakat fordithattok fel — amig végil ki nem juttok a szorult
helyzetbdl. Vajon sikeriil-e az id6 lejarta el6tt?

10+

EgylittmUikodés
o i1 CGEERID),
Tematika

Komplexitas 45-75 perc
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SZABADULOPAKLI: IDOPROBA

e oS

STABADULGPA

 [DGPROBA

R

Dr. Thyme laboratériumdnak foglyai lettetek - és a doki
eltiint, igy nem tudja elmagyardzni, mi tortént. Vajon
sikeriil-e id6ben kijutnotok a rejtélyes helyzetbdl?

Kutassatok at a labort, haszndljatok a taldlt targyakat,
taldljatok Osszefliggéseket — bogozzatok ki a torténetet,
hogy kiszabadulhassatok a lezart szobabol! A feladvanyok
megoldasaban segit az is, hogy lassan fény dertil a doktor
elmondatlan terveire is. Szabadulészobds élmény tenyérnyi

dobozban!
Kgyﬂttmﬁkbdés

" 12+

Tematika

()

30-90 perc

Komplexitas
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MAGIC MAZE
Fogd és fuss!

28

CSALADIATEK

nominiert zum|
SPIEL DES JAHRES
3 e o do Nominioite

Ossze kell dolgoznotok, hogy kijussatok a labirintusbél
- vajon mindenki tudja, mi a dolga?

Legatyasodott hésok egy csapata végsé elkeseredésében
tolvajlasra adja a fejét. Be is tornek egy plazédba, hogy
ki-ki a sajat igényei szerinti boltot pakolhassa ki, de
mindegyikdjiknek el kell hagyni az épuletet, miel6tt
megszélal a riaszt6... Ebben a fergeteges partijatékban
minden jatékos csak egyfajta mozgast ural (azaz egyvalaki
tud balra és egy masik jobbra [épni), és mindenkinek figyelnie
kell, mikor melyik babut kell mozgatnia. Rdadasul mindezt
beszéd nélkil, hogy észrevétlenek maradjanak...

°
Gyorsasag
G) oo
EgyittmUikodés Taktika

\i 8t
Komplexitas 3-15 perc



CORTEX CHALLENGE

Egy partijdték, ami garantdltan megmozgatja az agyad
minden részét: vdlaszd ki a hidnyzo elemet, pdrosits, taldlj
ki labirintusokbdl, tapints ki valésdghii feliiletii lapokat -
és ezzel a kihivdsoknak még nincs végiik!

Memoéridban erds vagy, de megfigyelésben kevésbé? A tér-
ldtdsod nem az igazi, de a logikad verhetetlen? Mindenkinek
van ra esélye, hogy megszerezzen egy kirakédarabot, ha
elég gyors! Az elsé jatékos, aki ,0ssze tudja rakni az agyat”,
megnyeri a jatékot!

[ ]
Ii Jelfelismerésf—-\—Képlétés
|
e, 0 2.6 Logika
I <
Gyorsasag #Memo’ria

Komplexitas
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HANABI

es
»‘:\{\\Jahres //}3
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Ne nézd meg a lapjaidat, csak mutasd meg =
a tobbieknek, aztdn segits nekik - de okosan!

A Hanabi kooperativ kartyajaték a mesés
japan tuzijatékok hangulatdval. A jaték soran
mindenki a tobbiek felé forditva tartja kartyait,
majd egymadssal informaciokat cserélve kell
megfelelé sorokba helyezni lapjainkat. A te-
nyérnyi fémdoboznak kdszonhetden a jaték
kénnyen hordozhaté.

[ 3
|
ﬁ) )Egyﬂttmdkédés
Stratégia = Szerencse
Komplexités 25 perc
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WAZABI
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‘ZABI & PG
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Al i ha XN

Kadrtydinkkal igyeksziink megszabadulni kockdinktdl, de
minél kevesebb marad, anndl nehezebb a feladatunk.

A jatékosok minden forduldban dobnak kockdikkal, és
a megfelel6é ikonok szerint cselekednek: elpasszolnak egy
kockat, esetleg huznak egy lapot, vagy Wazabi dobdsa
esetén egy meglévé kartyat kijatszanak, ami segitségiikre
lehet, ellenfeleinket pedig hatraltathatja. Célunk az, hogy
elfogyjanak a dobdkockaink, de minél kevesebb van beldlik,
annal nehezebb télik megszabadulni...

[ ]
)
L Humor—/

Taktlka

Szerencse

31



TIMELINE
Star Wars

L ¢ STAR
L & wars

4 rem
-

115‘

sl

TIMELINE

Torténelmi ismeretek

TIMELINE

Zene és mozi

Szépen vagyunk: mdr csak egy kdrtya van a kezemben, de
fogalmam sincs, mikor térténhetett... Vajon a kép segit
nekem?

Egy porg6s, izgalmas kvizjaték, amelyben nem kell pontos
vélaszokat tudnod! Elég, ha megtippeled, mi volt elébb: a
Titanic cimd film vagy Bob Marley No Woman No Cry dala;
az elsé szines tévé megjelenése vagy Hirosima bombdzasa;
Leia csokja Han Soloval, vagy az, amikor lesz6rostalptizta?
Ha dontottél, megforditod a kartyét, és kideril, jo helyre

raktad-e.
0

Ismeret ? Tematika
B  Szerencse

Komplexités 15-30 perc
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TIMELINE

Altaldnos ismeretek

TIMELINE

Taldlményok

TIMELINE

Tudomany és felfedezések

Ha igen, egy kartyadtol mar meg is szabadultal. A jatékot az
nyeri, aki leghamarabb megszabadul a jaték elején kapott
kartyaitol. De minél tobb kartya van mar az asztalon, annal
nehezebb megtaldlni a kdvetkezd kértya helyét. Ezt a vidam,
konnyed jatékot csalddoknak és barati koroknek egyarant
jo szivvel ajanljuk. Tippelés, megkonnyebbiilés és tobb
szaz érdekes esemény — a kis praktikus fémdobozba rejtett
jatékélményt akar utazasokra is elvihetjiik magunkkal.

h

° .2 )-8 Ismeret ﬁ) Tematika
=2 _ Szerencse
15-30 perc Komplexités
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CARDLINE
Allatok

CARDLINE

Dinoszauruszok

Azt hiszed, mindent tudsz az dllatokrol? Tedd prébdra
a tuddsodat!

Az elefant nehezebb, mint a foka, ez vilagos, de vajon a
jaguar is a készali kecskénél? Es melyik él tovabb, a szibériai
tigris vagy az oroszlan? Es a triceratops teste hosszabb,
mint az iguanodoné?

A Cardline-sorozatban az allatoké és a dinoszauruszoké a
foszerep. A jatékosoknak csak annyi a dolguk, hogy emelkedé
sorrendbe rendezzék a kartydkat a rajtuk szerepl6é értékek
alapjan anélkil, hogy megnéznék a pontos adatokat.

[ ]
@ 1}
lsmeret @ Tematika
B  Szerencse

Komplexités 15-20 perc
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URCSEMPESZEK

Mi kell ahhoz, hogy te legyél az ismert vildgegyetem
legrafindltabb csempésze?

At kell latnod, hogy a rendelkezésre all6 energiabol mely
Grszektorokba juthatsz el, és kikre tudod rdsézni a raktérben
felhalmozott rakomanyt. Mindezt a tobbieknél gyorsabban,
mert ha nem vagy elég figyelmes, lemaradsz a legértékesebb
Grszektorokrol. Két hipertérugras kdzott okosan toltsd fel a
készleteid, hogy legyen mivel gazdalkodj, de tigyelj arra, hogy
végiil semmi ne maradjon a nyakadon! Az Urcsempészek
villAmgyors stratégiai jaték, amelyben nem csak jol kell
dontened, de gyorsan is!

|

Taktika4( Gyorsasag
StratégiaA
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10+

‘yslaﬁ
EgylttmUikodés|
Taktikaﬂ }Szerencse

I}
I
Komplexités @ 20-40 perc

3-8
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BANG! A KOCKAJATEK

[ ]
1} Egyﬂttmﬁkédés/O\—Bléff

Taktika %)}Szerencse

15-30 perc Komplexitas

BANG! A PARBAJ

Bang! - az egyik legnépszeriibb modern kdrtyajdték!

A vadnyugat hdskordban jarunk. A jatékosok a jaték
kezdetekor titkos szerepeket huiznak (seriff, bandita stb.),
majd igyekeznek kideriteni, ki van velik és ki ellenik.
A seriff a banditdkra vadaszik és forditva, de a kijatszott
kartyak fliggvényében sem mindig egyszerl a megfelelé
kovetkeztetéseket levonni...

A Bang! hamisitatlan partijaték, sok 6tletes és egyszer(, illetve
Osszetett kiegészitével. Az Aranyldz és a Dodge City még
tobb lehetéséggel egésziti ki a jatékot, de a Bang! Kockajaték
vagy a kétszemélyes Bang! A parbaj sem hidnyozhat a gy(jte-
ménybél!

Ii 8+ Takt'kaj/%)¥Tematika

Stratégia* _/LSzerencse
20-30 perc

|i

Komplexitas
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Engedd szabadjdra a fantdzidd, és fejtsd meg jdatékostdr-
said gondolatait! - Idedlis csalddok és bardti tdrsasdgok
szdmdra.

A Dixit korszakalkotd asszociacids partijaték, amelyben a
jatékosok szirredlis festménykartydkrol mondanak egy-
egy szot, szokapcsolatot, majd azt képpel lefelé az asztalra
helyezik. Mikor a kartyakat felforditjdk, megprobaljdk ki-
taldlni, melyik kihez tartozott. A kiegésziték egyenként 84
lélegzeteldllitdan szép kértyaval bévitik a jatékot.

.
Kreativ \kVerbél_is

gondolkodas Komplexitéskommunikéc'é 30-40 perc
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Dixit 2 — Kalandok DIXIT

Kiegésziték
Dixit 3 — Utazés

Dixit 8 - Harménidk

Fantazia &Empétia
Humor
Kreativ \ kVerbél_is

30-40 perc gondolkodas Komplexitéskommunikéc'é
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Hdrom sz6 a négybél, mindig mds sorrendben...
Milyen széval utaljak rdjuk, hogy az ellenfél ne tudja
osszekapcsolni a kordbban elhangzottakkal?

Ajjaj, ha kalapot mondok, a csapatom biztos tudni fogja,
hogy a szombréréra utaltam, de az el6z6 korokben volt mar
Mexiké és napernyé is, lehet, hogy a masik csapat rajon,
hogy ez a hdrmas kulcsszé...

Izgalmas csapatjaték, amelyben egy-egy csapattag Ujabb
haromszavas, hangos lizenetet kiild a tarsainak, hogy azok
rajojjenek, melyik harom kédszéra utal. Ugyanakkor az
Uzenet eléggé ,rejtjelezve” kell legyen ahhoz, hogy a masik
csapat ne tudja 6sszekotni a korrél korre elhangzo szavakat.

Fantazia @‘ Humor \i 12+
|
EgyUttmﬂkédé& /LVerba'l_iS

Komplexitéskommunikéué 15-45 perc

)
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Kiilonleges kommunikdciés tdrsasjdték, amelyben sza-

vak, mutogatds és rajzolds helyett csak ikonokra tdmasz-
kodhatunk.

A jatékban feladvanyokat hudzunk, a célunk az, hogy
jatékostarsaink mihamarabb kitaldljak ezeket. A jatéktablan
kategoridkra osztva taldlhatunk olyan tulajdonsagokat,
mint ,él6lény”, ,valés” vagy ,kitaldlt’, ,fémbdl készilt” vagy
Jyukas’, és a soron |évé jatékos ezekre a mezdékre helyezhet
kérdéjel és felkialtojel figurdkat, valamint kockakat, mintegy
nyomokként, amelyek a feladvany megoldasahoz vezetnek.

" 10+ %Humor

° o 0 Kreati
4-12 g:)er?dlc\)/lkodés /— Ismeret
B%»——Nonverbalis

kommunikacioé

()

40-80 perc

Komplexitas
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UTOLSO BETU

ALY I025 509804 STHYOU
UITINTAUN

A széldncjdtékot mindenkiismeri - de az Utolsé betii csavar
egyet a népszerii elmesporton!

A jatékosoknak az izgalmas illusztracioju kértyaiktol kell
minél el6bb megszabadulniuk. Ehhez az ellenfélnél gyor-
sabban kell mondaniuk egy olyan szét, ami a kartyajukon
lathaté képrdl jutott az esziikbe, és az elsé betlje azonos az
utoljara elhangzott sz utolso betljével... A szavak mellett
a képek is megmozgatjdk agytekervényeinket, kreativitasra
van szilkséglink, hogy a szélanc folytatodjon.

1
|
Verbali 2.2
ommunkacid)
Komplexités 20-30 perc

Fantazia
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MEMORIADO
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Ugy érzed, hogy semmit sem tudsz megjegyezni? Elfelejted
a kédjaidat? A MemoRiadé garantdltan segit az emlékezo-
képességed fejlesztésében.

A MemoRiadd alapvetéen egy kdnnyed memdriajaték —
lenne, ha a megjegyzendé szamsorok Ujabb eleme el6tt
nem kellene egy-egy bohodkds kérdésre is valaszolniuk
a jatékosoknak. Ennek hdla, kinosan gondolkodva, csak egy
dologra koncentralva prébaltok kiizdeni a tovabbhaladasért.
Te meddig tudsz emlékezni?

i . Memoria %Humor
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CSOTANYPOKER

Igazi kisztiros-bloffolos kdrtyajdték szornyen
ronda dllatokkal!

A jatékosok megprébélnak ellenfeleik
nyakaba so6zni négy egyforma csiszémaszot,
megnevezve az egymasnak titkosan adott
lapon szereplé allatot. Vagy épp nem azt az
allatot... Akit sikerult atverni, megtartja a lapot,
a tobbiek nagy deriiltségére!

[ 3
oot ’
? Humor

Taktika x
Komplexitas

CSOTANYSALATA

Ettdl garantdltan 6sszeakad a nyelved!

A feladat egyszer(: nevén nevezni a felcsapott lapon szerepld
zoldséget. Kivéve, ha az elé6z6 lap is ugyanez volt. Vagy az el6z6
jatékos azt mondta ki. Vagy a vigyorgd csétanyséf megtiltja. ..
Gondolt végig gyorsan: ha elrontod, sok salatat ehetsz!

Humor

Taktikaﬂ

Bl&ff i
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DOBBLE
Star Wars

A Dobble az utobbi évek legnépszeriibb gyorsasdgi pdr-
keresés kdrtyajdtéka.

Akar az alapjatékkal, akar az uj Star Wars-os Dobbléval
jatszunk, egyvalami biztos. Barmelyik két kartyat is csapjuk
fel, mindig lesz rajtuk egy olyan dbra, amely mindkettén
szerepel - és amit egyaltaldn nem konny(l megtaldini!

A szdmtalan variacios lehetéségnek kdszonhetben a lapok
megtanulhatatlanok, amit csak még sokszinlibbé tesz az 6t
kulonféle jatékmaod!

I} 6

Képlétas Gyorsasag ° o & -
- j
4

Jelfelismerés
KompIeX|tas 5-40 perc

DOBBLE
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PANIC LAB Wb

300000

Taldld meg az elszabadult amébdt! Az iild6zésben legin-
kdbb a gyorsasdg és a megfigyel6készség nytijt segitséget.

A Panic lab laborjéban elszabadultak az amébék. A jatékosok
feladata, hogy minél el6bb megtalaljak 6ket. Ehhez lapkak és
kockak nyujtanak segitséget, am az amdbak cseles él6lények:
a szell6zényilasokon kdnnyedén atslisszolnak, az atalakitd
szobakban pedig kedviikre véltogatjak szinliket, mintajukat
és formajukat. Gyézzon tehat a leggyorsabb megfigyel6!

@Gyorsasa’g

i
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JUNGLE SPEED

Dzsungellaz

Fergeteges pdrkeresds partijdaték — kezdédjék a dzsungel-
harc!

Elet-haldl kérdése lehet, hogy észreveszi-e az ember a
pafranyok alatt rejt6z6 tigrist — ahogy a Jungle Speed is a
medgfigyelésrdl és a gyorsasagrol szol! A jatékosok a felcsapott
nonfigurativ lapok kozott keresnek hasonlésagokat szin vagy
forma alapjan, és csapnak le a fatotemre — mar ha a specialis
kartyak 6ssze nem zavarjak 6ket. Ha pedig untig ismerések
mar a lapok, ideje a vérfrissitésnek az Ujabb 80 kartyat
felvonultato kiegészitével!

lj 8+

o L3
3-8 Képlété54\ Gyorsasag

15-30 perc Komplexités
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SZORNYMOKA

Cuki szornyek szaporodtak el a kirdlysdg teriiletén -
ti, fejvaddszok dllhatjdtok csak az utjukat! De csak a
leggyorsabb vaddsz kap a kirdlytél jutalmat...

Csapjatok le a kis szornyekre! Csak ne tul hamar: mindegyiket
csak a fegyverek és csapdak egy bizonyos kombinacidjaval
lehet elfogni. A dolgotok az, hogy egymas utan fedjétek fel
a fegyverkartydkat, és amint minden szimbdlum lathat6 a
felforditott kartyakon, a tobbieknél gyorsabban elkapni a
megfelelé szornyet! Vajon kinek sikeril a legértékesebbeket
foglyul ejteni?

Képlétés{
Gyorsasa
Y/ 9 i ] )-8
Jelfelismerés ‘

Komplexités @ 10 perc

—
(o]
' '
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Na, a kovetkezé kdrtydnak a jobb kisujjamhoz kellene
érnie. Nem lenne gond, csak kézben figyelnem kell, hogy a
bal kezem a jobb alatt legyen. Ja, és a fejemen Iévé kdrtya
se potyogjon le!

Kibuggyané nevetés kiséri, ahogy prébdéljuk az ujabb és
Ujabb kartya utasitasat tartani. A Joégiban ugyanis az gyéz,
aki a legtobb kartyat tudja felhuzni, és kozben tartani tudja
a korabbi kartyakat is — hona alatt, feje tetején, mikdzben az
egyik a szemét kell takarja... Vajon ki hany kértydig birja a
kihivast?

[ ]
11 koordinacio

Humor

Egyensulyozas—N\S
15-20 perc Komplexitas
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Térképe mindenkinek lesz, de kincse csak
annak, aki a leggyorsabban illeszti 6ssze a
térképdarabokat!

Gyors kéz és éles logika — minden jatékosnak a
sajat kartyakészletébdl kell kiraknia a kincshez
vezetd utat, amit térképkartyakrol leshetnek le.

Finommotorika BN, Térlatas \i -
a
Jelfelismerés ‘ Gyorsasag

Komplexnas

MI MENNYI?

Milyen szam jon? Négy? Az eper az! ...Vagy mégsem, a
madina a helyes vilasz...

Mondd meg az o6tféle gyliimolcsbél, melyik az, amelyikbdl
annyi van, amennyi felcsapott lap hatuljan all. Vagy ha nem
szam szerepel a hatlapon, hanem gyumdlcs, mennyi van
beldle. Egy gyorsasagi jaték — 6t mékas jatékverzid!

Mﬁveletek7 ‘i 7+
. , Gyorsasag s, 2 -8
Jelfelismerés ‘

N
Komplexités @ 15-20 perc
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COPY OR NOT COPY?

A sdrgdnak hidnyzik egy peddlja. A kéknek meg a csengdje.
Akkor a zold bicikli az!

Ki taldlja meg leghamarabb, hogy az ugyanolyannak kinézé
képek koziil melyik az eredeti és melyik a hidnyos masolat?

X +
lj
i Gyorsasdg @ Képlatas
I

Komplexitas

QUIZO0O

blue grange

Melyik a gyorsabb? A delfin, a sas vagy
az oroszldn? A lényeg, hogy te legyél a
leggyorsabb - a jo vdlasszal!

Tudod, melyik dllat kisebb vagy nagyobb, nehezebb, gyorsabb,
esetleg hosszabb életd, mint a tobbi? Minden kartydnal mas
terlletre kell tippelned! Egy éllati j6 partijaték kicsiknek és
nagyoknak egyarant!

\h |Smeretj/§XJelfelismerés
[ 3 3 |
M 4

< Gyorsasag ﬁTematika

@ 15 perc Komplexitas

v
(e

51



GO GO GELATO!

Ki tudja a leggyorsabban dtpakolni a
gombocait a kért tolcsérekbe?

Fejenként négy tolcsér és harom gombdc - de csak egy
megrendelés! Azt csak az kapja meg, aki a leggyorsabban
tudja atrendezni a gombdcokat a megfelel6 szin( tolcsérbe.
Ehhez nem csak gyorsnak és tigyesnek kell lennie — az eszének

is vagnia kell!
[ ]
Finommotorika
M 2-4
i |
Egyensulyozas—N\S FL09lka

Egy csipesz, egy Petri-csésze - négy rekesz a
mikrobdknak!

Csipeszt a kézbe, indul a verseny! Nincs mas dolgotok,
mint kitalalni, milyen szin( és formaju mikrobat kell az Ures
rekeszbe (vagy rekeszekbe) tenni. J6 kutaték modjara a
bacikhoz csak csipesszel lehet nyulni, raaddsul a lila virus is
neheziti a feladatot!

[
o €
Képlatas %Loglka 0
Finommotorika
Pontossag ——N\
Komplextss
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DR. EUREKA

Ugyesség, gyorsasdg, penge ész - erre van
sziiksége a laborban!

A szétszort dr. Eureka segitséget kér: kémcsébdl kémcsébe

kell toltégetni a gomb alaku alkotéelemeket, hogy elké-
szlljon a megfelelé keverék. Csak a leggyorsabb lehet végil

a prof tanitvanyal!
%Logika
Képlatas
/Finommotorika

Komplexitas

~ PANIC MANSION

Eldtkozott ez a kastély... vagy a kezem az? Megint nem
sikeriilt els6ként a helyére raznom a kalandor figurdjdt!

Egy mokas Ugyességi jaték, amelyben a feladatkartydn
szerepl6 targyakat kell a kezlinkben 1évé 8 szobas kastély
egyik szobajaba ,razni” Ugy, hogy a kastély tobbi lakdja a
szoba ajtajan kiviil maradjon.

i

Logika

jFinommotorika

@ 10-20 perc Komplexitas
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SZTORIKOCKA

Zsebben elféré6 mesegydr - csak dobj és mesélj! Ennyire
egyszerdii!

Adott 9 kocka és 54 kép, de a lehetdségek szama végtelen!
Hiszen a Sztorikockékkal barhogyan lehet jatszani. Csaladdal
vagy baratokkal, magyarul vagy idegen nyelven, egyénileg
vagy csapatban, mindegy! A lényeg ugyanaz, egyetlen
torténetté flizni 6ssze a dobott képeket - egy soha nem
hallott, egyedi torténetté, haszndljuk akdr az altalanos
alapkészletet, akadr a Kalandok vagy a Cselekvések kockait.
Ettdl lesz egyediilallé élmény minden Sztorikocka-parti!
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SZTORIKOCKA
Cselekvésekkel

/DEANS

SZTORIKOCKA
Kalandokkal

il Vi A &
Rl CoO P

i Humor—/@\—kmatika

Fantazia Verbalis

: kommunikacio

55



SZTORIKOCKA

Kiegésziték

Animalia Clues Enchanted

Explore Fright Intergalactic

Medic Medival Mythic Powers

oy
)
Rampage
Prehistoria Rescue

Hdrom sztorikockds kiegészité készletek a felejthetetlen
meseélményért!

A Sztorikocka kiegészitéiben az a jo, hogy mérhetetlen
szabadsdgot adnak a jatékosoknak. Akdr belekeverik a
mar meglévé készletekbe, akar csak kicserélik azokat egy-
egy parti erejéig, hogy még szinesebb legyen a jaték,
mindenképpen garantdlt a szérakozas. Rdadasul a témak is
véltozatosak: dindk és lrhajok, Sherlock legenddas nagyitdja
vagy éppen Poszeiddn szigonya - a Sztorikocka kiegészitéi
kozott biztosan mindenki taldl kedvére valot!
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SZTORIKOCKA

Batman Doctor Who

The Creativity Hub)

Alkoss uj torténeteket kedvenc héseiddel és rajzfilm-
figurdiddal - és szorakoztasd bardtaidat!

Imédod a bolond kutyust és a szellemvildg rejtélyes eseteit
nyomozé gazdait? Tapsi hapsi és Csérike a kedvenced? Ha
sosem elég bel6lik, most te is alkothatsz Uj torténeteket
velUk!

Utazz Tardisba, és akadalyozd meg, hogy a dalekok leigazzak
az emberiséget! Pattanj a batmobilba, és litk6zz meg Joker-
rel! Most te irod (meséled) a torténetet!
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KAKUKK!

Tudtad, hogy a madarak biivés szama a 21?

A jatékosok verebekbdl, (szemfiiles)baglyokbdl és kakukkok-
bol toboroznak csapatot, hogy elorozzdk a szarka kincsét.
Ha a csapat erésebb a szarkanal, eziist a jutalmuk, ha erejik
pontosan 21, akkor egy arany (ti a markukat... De vigyazz: ha
az er6tok nagyobb, mint 21, Ures kézzel tavoztok! Klasszikus
kartyajaték uj csavarral és gyonyoru képekkel!
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