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Jatékosok
ajanlott életkora

Praktikus csomagolasanak
kdszonhetéen utazdshoz
is ajanlott jaték.

A jatékbol vilagszerte
eladott
példanyok szama.

Jatékosok szama
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Magyar nyelvi kiadas
magyar nyelvi dobozban.
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A jatékosok nem
egymas ellen,
hanem csapatként

Jatékidé
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JATEN

Az alapjaték nélkal,
onmagaban nem
jatszhato jaték.

A jaték
www.boardgamegeek.com
oldalon elért helyezése.

jatszanak.
Ha a csapat gy6z,
mindenki gy6z.



A VILAG TORTENETE

Gylijts csapatokat, és tamadj meg veliik mds birodalmakat
- hogy a te birodalmad maradjon fent hosszabb ideig!

Valassz népet, haszndld ki annak egyedi tulajdonsagait, és
erdsitsd meg a helyzeted az eseménykdrtydk adta lehe-
téségekkel! Foglalj el tertileteket az ellenfeleid orszagabdl,
rombold le az eréditményeiket — vagy prébalj meg ellenallni
az 6 hodité hadjarataiknak! Egy klasszikus stratégiai jaték
feltjitott verzidja, konnyedebb jatékmenettel és még

vonzoébb kilsével!
1 14+ Stratégia { YTematika
3-6
Kompeticié Szerencse

120-160 perc Komplexitas

23



HOLTAK TELE
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igazi horrorhangulat!

A jatékosok egy-egy csapatnyi tulélét iranyitva, egymast
segitve probdlnak kitartani a kolénian, mig enyhil a tél.
Sajat titkos céljaik néha mindent a feje tetejére éllitanak...
A zombik egyre tobben vannak, a készletek fogynak, és a
varost atkutatod tarsaik is rendre bajba keriilnek! Ha pedig
a zombik mégsem végeznének vellik, bizalmatlan tarsaik
még mindig szamUzhetik 6ket a koloniarol... A stratégia
mellett komoly mordlis vonzata is van a jatéknak, ez pedig - a
rengeteg eszkoz- és eseménykartya mellett - egészen egyedi
élménnyé teszi a Holtak telét!

“ 15+ Egyiittm(ikodés- g Tematika
I
- Taktika 4(
‘ 2-5
KompeticiéA /LSzerencse

Komplexitas

45-210 perc

@ 3



TRONOK HARCA

Osszetett, interaktiv stratégiai jaték. Westeroson a harcnak
sosincs vége!

A George R. R. Martin vilaghir( regényciklusa alapjan késziilt
tarsasjatékban a jatékosok a Vastréonért harcban allo hazakat
irdnyitjak. A diplomdcia az egyik legfontosabb fegyverik, de
azonmagaban kevés—ahadseregre ugyanugy sziikséguklesz,
hogy megvédjék magukat, mint a kétes szévetségekre vagy
a legfontosabb westerosi személyiségek tdmogatasara. Es
persze nyersanyagokra, hiszen a tél kozeleg... ATrénok Harca
legujabb, 2. magyar kiaddsa néhany ujitas mellett tartalmazza
a kordbban megjelent két kiegészité legfontosabb elemeit is.

EgyUttmﬁkédés—\
Bloff A — Szerencse
180-360 perc Komplexitas

Kompeticio

Tematika



A Nagy Hdboru nyomai még Idthatéak Kelet-Eurdpa
vidékein, de mdris hatalmas, pdncélozott lépegeték pro-
bdlnak minél tobb teriiletet biztositani az orszdgoknak,
ahol gydrtjdk 6ket.

Ebben a gydnyorien illusztralt, Osszetett stratégiai jatékban
terlletfoglaldsokkal és a forrasok ligyes felhasznalasaval kell
a hadianyaggyartast biztositani - hogy a mi birodalmunk
legyen a legerésebb! Egy jaték, ami tavalyi megjelenése utan
azonnal meghdditotta a gyakorlott jatékosokat.

Taktika——Zzmm

Stratégia \Kompetho
kTematika

1-5
Komplexitas 90-115 perc

14+




BLOOD RAGE

Tesvezd: Iuustrsinms:

Eric 1. Lang > _ fokian S

Itt a vildgvége, a Ragnarék - a vikingek harcra késziilnek,
hiszen sietniiik kell, hogy a Valhalldban jo helyet szerez-
zenek maguknak!

Egy viking tobbféle stratégiat valaszthat a dics6ség meg-
szerzéséhez: elfoglalhat és kifoszthat teriileteket a jutalomért,
csataban Gsszezizhatja ellenfeleit, kiildetéseket teljesithet.
Ehhez a jatékosoknak fejleszteniiik kell a klanjukat, hogy
hatalmas harcosokat vagy akdr a skandindv mitoldgia
legendas Iényeit bérelhessék fel. Egy Osszetett jaték hala-
doéknak, lenylig6z6 szépségl babukkal.

[ 1

b 14+ Taktika Kompeticié

y G Y
StratégiaA@ Tematika

60-90 perc Komplexités




GREAT WESTERN TRAIL

A nagy western uvtazas

ALEXRHDER PFISTER

GREM T

Lj ﬁﬁﬂ‘“ A g

‘*

Hajtsd a marhacsordddat Texasbdl Kansasbe - és kézben
tartsd jé formdban!

Szeretnél te lenni a leggazdagabb tehénpasztor Texasban?
Hajtsd at a marhakat Kansas Citybe, ott sokkal jobb aron
kelnek el!l De Utkozben apold és etesd 6ket, hogy a legjobb
formdjukat hozzak a piacon! Ehhez segitségedre lesznek a
cowboyok, akiket a valasztott Utvonal mentén bérelhetsz fel.
Valassz okosan utvonalat, tarts megallét a legjobb helyeken,
tedd vonatra a jészagot a legmegfelel6bb dllomason!

1
)»Kompetmo Ll
S
Stratégia Tematlka

Komplexitas

)

75-150 perc



VILLAGE

Nemzedékek jatéka

Kennerspiel

A des Jahres

\

KRITIKERPREIS

Inn

Egy csalddot kell végigvezetniink a nemzedékek viszon-
tagsdgain, hogy végiil a torténelemkonyvek minket tart-
sanak a vdros legfontosabb embereinek.

A jatékosok csaladjuk tagjait kuldik a tandcshézara, avagy
papot vagy épp gazdalkodoét nevelnek, dregbitve ezzel a
familia hirnevét. Embereink azonban idével elhaldloznak, és a
kovetkez6 generacidra keril a hangsuly. Minden [épéstinkkel
arra kell térekedniink, hogy nemzedékek tavlatabol figyelve
is jovedelmez6 irdnyba tereljiik a csaladi historiat.
/LTematika



ROBINSON CRUSOE

- = ¥

Osszetett stratégiai tdrsasjdték Defoe szigetén - avagy
hogyan éljiink tul egyiitt egy hajotoreést?

Ebben a kooperativ tarsasjatékban minden megvan, ami a
kalandhoz kelll A jatékosok hajotorottekként egy lakatlan
szigeten rekedtek, ahol joforman semmi sincs. Nekik kell
eléteremtenitik tobbek kozt a szikséges eszkdzoket és
fegyvereket az életben maraddshoz, megvédeni magukat a
vadallatoktdl, felfedezni a sziget titkait és idében teljesiteni
az aktualis forgatokonyvben szereplé kildetést. A szamos
valaszthaté akcié rengeteg kilonb6z6 stratégidt tesz
lehetévé szamukra, varatlan események azonban kdnnyen
keresztllhuzhatjk a szdmitasaikat...

Egyuumakadé7/" Tematika I 14+

|
(2) i i 1-4
Stratégia
= Szerencse
Komplexités 90-180 perc

10



CHARTERSTONE

Segits Zoldszurdok kirdlydnak a hatdron tuli foldeket
kolonizdlni! De vigydzz, hogy csindlod: amit felépitesz,
azon mdr nem vdltoztathatsz...

A Charterstone egy ,06rokségjaték’, ami azt jelenti, hogy
a jatékosok dontéseit olyan matricdk jelzik, amelyeket a
jovobeni jatékok elétt nem lehet eltavolitani. Vagyis jatékrol
jatékra uj feltételekkel kezdhetik az épitkezést. A 12 6rokség
(vagy legacy) jaték utdn a Charterstone tovabb hasznalhaté
egy olyan jatékként, ahol a kiépiilt tertileteken munkasok
segitségével termelhetnek maguknak vagyont.

ARecharge Packkel pedig egy Ujabb 6rokség-kampanyjatékba

kezdhettek...
“ 16+ Stratégia 7¥Tematika
Kompetl’ciék /LSzerencse

45-75 perc Komplexitas

()
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FIVE TRIBES

Nagqala dzsinnjei

Ot torzs vdandorol a sivatag odzisai kozott - ki lesz Naqala
ujura?

Egy Osszetett stratégiai jaték, amelyben az &si kalaha jaték
otletét hasznélva tobbféle médon tudunk pontot gydjteni.
Az Ot torzset irdnyitva juthatunk elényokhoz: az épitdkkel
pénzhez, a kereskeddkkel d&ruhoz, az orgyilkosokkal
oazisokat Urithetlink ki, hogy azokat elfoglaljuk, az 6s6k
segitségével pedig akar dzsinneket is idézhetlink, akik varjak
parancsainkat...

YTaktika A\ 13+
Stratégia . - 2.4
Tematika

Komplexitas 40-80 perc

12



NAGYFESZULTSEG
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Fejlessz gazdasdgosan, terjeszkedj megfontoltan és figyeld
a piac minden rezdiilését!

A jatékosok villamosenergia-héalozatot épitenek ki Német-
orszagban vagy az USA-ban, és ezt a halézatot igyekeznek
béviteni, fejlesztve erémdparkjukat. Természetesen energia-
hordozdkra is szlikségik lesz, amelyek piaci dringadozaséara
vasarlasuk komoly hatassal van. A Nagyfesziiltség idétallo
klasszikus gazdasagi stratégiai tarsasjaték.

I 12+ /¥Taktika

222 -6 Stratégia @ )Kompeticié
B# — Tematika

90-120 perc Komplexités

()
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SMALL WORLD

Kommandés amazon vagy diplomata patkdnyfajzat?
Mindegy! A célod: a foldbe dongéini a tobbieket!

Jatékosként nincs mas dolgunk, mint kivélasztani egy
okos kombinaciét: egy nép, hozzd egy tulajdonség. Ennyi
kell ahhoz, hogy minél tobb teriletet szerezziink meg a
vetélytarsaktol. Aztan a megfelel pillanatban veszni hagyjuk
dicséséges néplinket... hogy egy Ujabb, még sikeresebb
népet inditsunk el az utjan. Terlletfoglalds jaték, amelyben
senki sem reménykedhet a békés egymdas mellett élésben:
ahhoz tul kicsi ez a vilag!

[ 3
Taktika*/¥K°mpet'c'° I}

Tematika Y ° 2.5

]
B2  Szerencse
Komplexitas 40-80 perc

Stratégia



ETHNOS

Ethnos hat kirdlysdgdban meselények csatdznak okos
vezérek zdszlaja alatt.

Ki tudja legiigyesebben kihaszndlni a 12 torzs kiilonleges
erejét?

Ebben a csaladi stratégiai jatékban kartyakat (azaz had-
seregeket) gyljtenek a jatékosok: vagy ugyanolyan lapokat,
vagy egy torzset tObbféle szinl kartyabol. Csak utobbi
esetben tudjdk haszndlni annak kiilonleges képességét,
amely sorsfordité lehet. Es minél nagyobb a sereg, annal
tobbszor [éphet Ujra egy kirdlysagba — anndl tébb pontot ér
a fordul6 végén. Am okosan kell tervezni, mert a kiralysagok
értéke is korszakonként valtozik!

[ ]

' -6 @ )»Tematika
I Stratégia

NS~ Szerencse

40-60 perc Komplexitas

15



STAR WARS: LAZADAS

r S TAR. WARS'

Kitort a galaktikus hdboru - a Birodalom a végsé had-
miiveletre késziil, és katonai félénye megkérdéjelezhetet-
len... Rohamosztagosok, csillagrombolok, Haldlcsillag
néhdny T-47-es ellen...

A lazaddk viszont konnyen taldlnak szovetségeseket, hogy
felvehessék a harcot a Birodalom erdivel! A Star Wars: Lazadas
kétségkivil minden idék legdsszetettebb és legnagyobb
szabdsl Star Wars-os stratégiai tarsasjatéka tobb mint
szaz6tven figurajaval, rengeteg akciokartydjaval és jelzéjével.

Kompetl’cié7/~ \h 14+
Tematika
Stratégia

A ——Szerencse
Komplexitas 180-240 perc

16



STAR WARS: X-WING

Kdlénleges erék TIE
TIE/ER vadasz

ol

Protektorétusi vaddasz
TIE csapdsméré o= ARC-170
Gl

A Star Wars-univerzum izgalmas lircsatdi elevenednek meg
ebben a taktikai figurds jatékban!

A jatékosok a birodalmi flotta vagy a lazadd sereg leg-
ratermettebb pil6téit irdnyitva allhatnak egy-egy raj élére,
hogy mara mar ikonikussa valt Grhajoik, az X-szarnyu vagy
a TIE-vadaszok irdnyitdsdval konyodrtelen kiuzdelemben ke-
rekedjenek felll ellenfeliikén. Valassz hajot, szereld fel, Gltess
bele egy j6 pildtat, tervezz és cselekedj! A jaték kilonleges
mandverezési rendszere rengeteqg taktikdzasra ad lehetdsé-
get, a részletesen kidolgozott, festett Grhajéomodellek pedig
megdobogtatjak minden gyermek és felnétt rajongd szivét.

\h T4+ Térlétés—/ FTematika

Taktikagkﬁs)./—&erencse

Komplexitas

I

@ 30-45 perc

"
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PANDEMIC
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SPIEL DES JAHRES
5 Spiee o dor Nominerveguise

Vildgszerte jarvdnyok tombolnak, az emberiséget a kipusz-
tulds fenyegeti. Csak egyiitt tudjdtok megmenteni avildgot!

A jatékosok a kdrtydikat és karaktereik kilonleges képessé-
geit a lehet6 legjobban kihasznalva, kozos erbvel keresik
a négy kilonbozé virus ellenszerét, hogy megfékezzék
a jarvanyokat, miel6tt tul késé lenne. Ehhez azonban
jol megvalasztott akcidkra, megfontolt idézitésre, de
mindenekel6tt jol atgondolt stratégidra van szlkség.
Kooperativ tarsasjaték egyedilalléan izgalmas tematikaval!
Kezd6 stratégdknak is ajanljuk!

[ 1

Tematika

[
=~ Szerencse
Komplexités 45-90 perc

Stratégia

18



PANDEMIC

Pengeélen

A vildg megmentése most még nehezebb: nem elég,
hogy egy o6todik virustorzs Uti fel a fejét, a mutdcidinak
koszonhetéen gyorsabban terjednek a betegségek. Rdadasul
egy bioterrorista a csapat ellen dolgozik: igyekszik minél tobb
helyen fertézést terjeszteni.

2-5 )

| Stratégia& /_Tematlka
= Szerencse

45-60 perc Komplexitas

PANDEMIC
A labor

Utazz, gyogyits — és gydjts mintdkat! Az ellenszert ezuttal
egy kulon palyarészt képezé laborban kell kifejlesztenie
a jatékosoknak. Emellett Uj szerep- és eseménykartyak is
kertilnek a dobozba. Egy Uj jatékverzidval 2-3 fés csapatok

akdar egymassal is versenyezhetnek.
\Egyuttm(jkédés

[ 1
0 oo
s %) /—Tematika
=2 Szerencse

Komplexitas

M 2-5

. 45-60 perc

Stratégia

()
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Kennerspiel

N\, des Jahres

KRITIKERPREIS.

Epitsd fel az okori vildg egyik csoddjdt,
fejleszd a vdrosod, kereskedj, és legyen tiéd |
aleggazdagabb birodalom!

A jaték elején egy dkori csoda tervével és egy
hozza tartozé nyersanyaggal indulsz. Harom
korszak soran kell a banya-, a kereskedelmi,
a hadi, a tudomanyos és a mlvészeti kartyak
segitségével minél erésebb birodalmat fel-
épitened. A jatékosok pdarhuzamosan cse-
lekednek, nem kell varni a masikra, mindenki
egyszerre jatszik. Szamos Ut vezethet a
gybzelemhez: hdboruval, épitkezéssel és
tudomannyal is gy(jthetsz pontokat.

Taktika#‘\_KomPEtICIo \h 10+
%1) Tematika

N 2-7
Strategla& ./—Szerencse i
Komplexités 30-40 perc

20



7 CSODA: PARBAJ

A méltdn népszerii 7 Csoda tdrsasjdték kétszemélyes
vdltozata. A koncepcio nem vdltozott a nagy elédhoz
képest, ezuttal is virdgzo civilizdciok felépitése a cél.

A hédromfordulds jatékmenet és a tudatos kartyavélasztas
megmaradt, az el6re kirakott lapok és a tobbféle gydzelmi
lehetdéség egészen Uj stratégiat kovetell A 7 Csoda: Parbaj
egy jol atgondolt és szazadszorra is izgalmas stratégiai
tarsasjaték rengeteg kombinacids lehetéséggel - merében Uj
és felejthetetlen élményt nyuijt!

" 10+ Taktika /‘\—Kompetlao
Tematika

Strategla%‘) ./—Szerencse
20-30 perc Komplexités

21



BIRODALMI TELEPESEK

Irdnyitsd Egyiptomot, Japdnt, Romdt vagy a barbdrokat!
Epits néped erésségeire, szdllj szembe ellenfeleiddel, és
vezesd gyézelemre a birodalmadat!

A jatékosok a négy teljesen egyedi nép egyikét irdnyitva
sajat kartydik segitségével épitik fel birodalmukat, tervezik
meg a gazdasagukat és Aallitjdk fel seregeiket. Minden
kartya tobbféleképp is felhasznalhato, ez pedig nagyon sok
kombinaciés lehetéséget és ezzel rengeteg Ujrajatszast rejt
magaban. A jaték ugyanugy teret ad a békés épitkezésnek,
mint a harciasabb jatékstilusnak.

I —Kompeticié .
Taktika*/ P \i‘ 10+
ﬁ) Tematika .

Stratégia4\ i 1-4
Szerencse
Komplexités 45-90 perc

22



GANGES
A Gangesz kirdlyai

I

| You WANT

8 ,I THE CAMES S
= | 70 PLAYE

Indiai kirdlyok versengenek: kinek a vagyona éri el
hirnevének nagysdgat?

Egy Osszetett stratégiai jaték, amiben kivételesen nem az
gydz, akinek tobb pontja van! A pénz- és a pontszamlald
a tabla két végérdl indul, és akinek a két jelz6je elséként
talalkozik, az lesz a nagymogul utédja! Az akcidkhoz szines
dobdkockakat kell gyUjtenlink és haszndlnunk - ebben
munkasaink és az Ugyes kombinacidk segitenek! Kuldjuk
Oket piacra, hogy bevételhez jussunk vagy a kéfejtébe,
hogy tovabb épithessiik birtokunkat — amivel akar ujabb
kockakhoz vagy hirnévpontokhoz juthatunk!

I\ 12+

Taktika

-4 Stratégia

B4 Szerencse
45-75 perc Komplexitas

) =
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Ki tudja a legszebben csempézett falat 6sszedllitani,
amellyel elnyeri I. Mdnuel bizalmat, és ezzel a megbizdst,
hogy a kirdlyi palotdt 6 diszitse?

Ebben a gyonyor( stratégiai jatékban a jatékosok szines
csempékhez jutnak a manufakturakbol, és ezekbdl épitenek
csodélatos mozaikot. Okosan kell megterveznilk, hogy mit
hasznaljanak fel és mit hagyjanak meg ellenfeleiknek...

Taktika{}Kompeticié
Stratégiak } Logika

Komplexitas @ 30-45 perc

N 8+
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TORRES

Mit tegyek: lépjek az egyik lovagommal magasabbra,
huzzak egy toronyra még egy szintet vagy bévitsem a
kastélyt?

A Torres 6rokzold stratégiai jaték, amelyben a jatékosok
varaikat bévitik és magasitjdk — igy a fordulok végén még
tobb pontot gyljthetnek. De csak akkor, ha az egyik lovagjuk
magasabbra kapaszkodott a nagyobbra nétt varban.
Lovagjaikkal akar az ellenfelek kastélyaiba is atsétalhatnak,
részesllve annak pontjaibdl. A jatékot a 10 akcidkartya
Ugyesen iddzitett kijatszasa teszi még izgalmasabba.

" Taktika{}Kompeticié

‘ Stratégia Logika

30-45 perc

2-4

Komplexitas

25



SPLENDOR

Mave (ndé

Splpndm :
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Szerezd meg a drdgakéveket, a bdnydkat és kereskedé6-
hdzakat, érdemeld ki a nemesek Idtogatdsdt, és nyer;j!

A jatékosok reneszdnszkori ékszerkereskedékként draga-
koveket banyasznak, eszkozoket és uzleteket vasarolnak,
mikdzben igyekeznek a varosi nemesség kegyeibe férk6zni.
A kovekbdl azonban igencsak kevés all rendelkezésre,
a megvasarolhaté kartyakra a tobbiek is fenik a fogukat,
és a nemesek sem paroldznak holmi messzir6l szalajtott
szerencsevadaszokkal...

. - 8 10+
TaktlkafYKompet|C|o Ji

Stratégiak }Szerencse
Komplexités 30-60 perc
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MR. JACK IN LONDON

Megannyi gyilkossdg utdn végre alkalom kindlkozik elkap-
niJacket. Persze csak ha a nyomozé taktikdzik iigyesebben.
Ellenkezé esetben a rettegett sorozatgyilkosnak nyoma
vész London sikdtorainak sotétjében.

Az egyik jatékos Hasfelmetsz6 Jack bérébe bujik, mig a masik
renddrfelligyel6ként ered a nyomaba, és prébalja kideriteni,
hogy a tablan mozgatott karakterek kozil melyik alca rejti Mr.
Jacket. Jack minden kor végén eldrulja, hogy épp latszik-e
(ldmpék vagy mas karakterek t6szomszédsagaban all-e) vagy
sem. A nyomozd igy kizarhat néhany gyanusitottat, és lassan
szlkulni kezd a kor...

[ 1
8 9+ 4ti
7 CEEEEDY B -
| 2
Stratégiaﬂ ./LTematika
30-60 perc Komplexités
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PISZKOS FRED

Bloff és nyakatekert taktika - ezt maga Rejté Jené sem
csindlhatta volna jobban!

A jatékosok kartyaik segitségével probalnak meg minél
nagyobb befolyast szerezni a sarki kocsmak valamelyiké-
ben, vagy épp kedvenc fészerepl6ik egyikének kegyeit
keresik, hogy aztdn a Nagy Balhé soran nehogy 6k huzzak
a rovidebbet. De vigyazat! Itt az els6kbdl szinte biztosan
utolsok lesznek, és forditva!

Taktika*/‘\_Kompetldo ‘i 10+
%1) Tematika "

2-10
Stratégia& ./—Szerencse ‘i
Komplexités 50-70 perc
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URCSEMPESZEK

Mi kell ahhoz, hogy te legyél az ismert vildgegyetem
legrafindltabb csempésze?

At kell latnod, hogy a rendelkezésre all6 energiabol mely
Urszektorokba juthatsz el, és kikre tudod ras6zni a raktérben
felhalmozott rakomanyt. Mindezt a tobbieknél gyorsabban,
mert ha nem vagy elég figyelmes, lemaradsz a legértékesebb
Grszektorokrol. Két hipertérugras kozott okosan toltsd fel a
készleteid, hogy legyen mivel gazdalkodj, de tigyelj arra, hogy
végiil semmi ne maradjon a nyakadon! Az Urcsempészek
villdmgyors stratégiai jaték, amelyben nem csak jol kell
dontened, de gyorsan is!

|

Taktika4( Gyorsasag
StratégiaA
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UNLOCK!
Szabadulés kalandok ¥

Ki tudtok szabadulni egy titkos laborbdl, egy 6riilt tudos
csapddjdabol és egy millidrdos furcsa szigetérol?

A szabadulészobak legujabb térsasjatékos verzidjaban
harom kalandot is atélhettek. Csapatként kell megoszta-
notok egymassal az Otleteiteket, javaslataitokat, és egy
ingyen letolthetd mobilapplikdci6 van a segitségetekre.
A kartyakon asszociacios 6sszefliggéseket, elrejtett targyakat
kell talalni, és ha jol parositjatok a lapokat, a kddokkal tjabb
kartydakat fordithattok fel — amig végil ki nem juttok a szorult
helyzetbdl. Vajon sikeriil-e az id6 lejarta el6tt?

10+

gylttmkodés
e i
Tematika

Komplexités 45-75 perc
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SZABADULOPAKLI
Idépréba
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Dr. Thyme laboratériumdnak foglyai lettetek - és a doki
eltiint, igy nem tudja elmagyardzni, mi tértént. Vajon
sikeriil-e id6ben kijutnotok a rejtélyes helyzetbdl?

Kutassdtok at a labort, haszndljatok a taldlt targyakat,
taldljatok 0Osszefliggéseket — bogozzatok ki a torténetet,
hogy kiszabadulhassatok a lezart szobabdl! A feladvanyok
megoldéasaban segit az is, hogy lassan fény deril a doktor
elmondatlan terveire is. Szabadul6szobds élmény tenyérnyi

dobozban!
ngﬁttmﬁkédés

" 12+

@ 30-90 perc

[ ]
Tematika

|
| O\

Komplexitas
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VIKINGDOMS

Ki szerzi meg kettétok koziil el6bb a kirdlyhoz mélto va-
gyont?

Ebben az absztrakt mini stratégiai jatékban a tablan rava-
szul lépkedve kell dsszedllitani a portydzé csapatokat. Vad
tengerek szigeteit kell ehhez meghdditani, falvakat és
kikotoket épiteni, és megvédeni a seregeteket. Szits lazadast
az ellenfeled tdboraban, ejtsd foglyul az embereit, és allitsd
magad mellé dket! Légy te a vikingek kiralya!

1
Taktikaﬁ/\ i
|
)K"m""’t““"
Stratégia B2 Tematika
Komplexiés O
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SPONSIO

& jé’l{v;g,v ey, '

Nyerd meg a gladidtorjdték fogaddsait me-
rész vdllaldsokkal és iigyes iitésekkel!

A jatékosoknak a gladidtorkartyakkal hagyo-
manyos Utésvivés kartyacsatat kell vivniuk
- de el6tte tobbféle fogadast is kdthetnek az
eredményére. S6t, akér arra is, ki bukja el a

véllalasait...
[ ]

i 10+ B Kompeticié

1] .
) Tematika

Taktika
‘ ./LSzerencse
Komplexitas
KAKUKKI!

Allits 6ssze egy maddrcsapatot, hogy az
értékiik 21legyen...vigydzz, sok mulik azon,
a tobbiek mikor szdllnak ki a gyiijtésbol!

ﬂﬂﬂ@ 115} A jatékosok haromféle madarbdl toboroznak
csapatot, hogy elorozzak a szarka kincsét. Mig
a bagolyparbdl 6k valasztanak, a verebektdl
meg kell szabadulni - amig le tudunk rakni
belélik a sorba.

\ 10+ Taktika
: \—Memo’ria

3 £ 375
Stratégia ncse
25-30 perc Komplexitas
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EVOLUCIO

A jdtékosok az dltaluk teremtett 6slényfajokat igyekeznek
megvédeni a kipusztuldstol - és egymdstol!

Az evollcié azonban nagy tréfamester: a folyton valtozé
kornyezet mindenkit prébéra tesz, legyen szé ragadozorol
vagy novényevérdl. Hidba a hosszd nyak vagy éppen a
nagyobb testméret, az élelem kevés, az ellenség fenyegetése
viszont allandd! A fajok folyamatosan a kihalds szélén
egyensulyoznak, és bar a valtozatos kartyaknak kdszonhetéen
komoly stratégiat is kialakithatunk, egy csipetnyi szerencse
azért nem art az életben maradéshoz...

Taktika#’\_KompetICIo \i 10+
%5) Tematika 5

. 2-6
Strategla& 7 Szerencse i
Komplexités 50-70 perc
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Vonatrablds a vadnyugaton, egyediildlléan izgalmas és
ldtvdnyos tdrsasjdték az asztalon!

A fékezhetetlenll szaguldé vonatot egy mindenre elszént
rablobanda tdmadta meg, hogy az utolsé centig kifossza
az utasokat — de az igazan nagy zsakmanyért mar egymassal
kell megkiizdeniuk! A jatékosok akcidlapokat jatszanak ki, de
nem hajtjdk azonnal végre 6ket, hanem minden lépésiiket
elére megtervezve ,beprogramozzak” cselekedeteiket, amin
késébb mar nem valtoztathatnak. Léhetnek, lophatnak,
verekedhetnek vagy épp a tetére menekilhetnek - mert
az egész jaték valodi, makettszerlien Osszerakhatd vonat-

kocsikon jatszodik!
\—Tematika

. \ 10+ BléffJ
-~ Taktika%) _/—

Szerencse
30-60 perc

Komplexitas

()
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CAPTAIN SONAR

A géphdz jelenti, hogy sériilés tortént a reaktorban!
Siirgésen a felszinre kell emelkedniink, hogy elvégezziik
a sziikséges javitdsokat! Csak az ellenfél tengeralattjdréja
be ne mérjen addig...

Ebben azizgalmas partijatékban két tengeralattjaré parharcat
élhetjik at ugy, hogy legfeljebb négyfés csapatokban
irdnyitjuk azokat. A kapitany adja az utasitadsokat az elsé tiszt
és a mérndk informacioéi alapjan, amig a lokatoros ki nem
deriti, merre jar az ellenfél... Es akkor aknakat telepitenek,
torpeddkat I6nek ki — mikdzben prébalnak rejtve maradni!

£ 3
Stratégia /’-\ Taktika ‘h
I

Kompeticié

Egyuttm(ikodés
Tematika

36



MAGIC MAZE

Fogd és fuss!

nominiert zum|
SPIEL DES JAHRES
5 Spice ot do Nominioepie

Ossze kell dolgoznotok, hogy kijussatok a labirintusbél
- vajon mindenki tudja, mi a dolga?

Legatyasodott hdsok egy csapata végsé elkeseredésében
tolvajlasra adja a fejét. Be is tornek egy plazédba, hogy
ki-ki a sajat igényei szerinti boltot pakolhassa ki, de
mindegyikdjiknek el kell hagyni az épiletet, miel6tt
megszoélal a riaszt6... Ebben a fergeteges partijatékban
minden jatékos csak egyfajta mozgast ural (azaz egyvalaki
tud balra és egy masik jobbra [épni), és mindenkinek figyelnie
kell, mikor melyik babut kell mozgatnia. Rdadasul mindezt
beszéd nélkiil, hogy észrevétlenek maradjanak...

[ ]
Gyorsasag
Y Nonverbalis
178 kommunikacio
Egyuttmukodes Takt|ka
3-15 perc Komplexnas
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AVALON

Titkos szerepek, drulds, drmdny és megtévesztés egy
klasszikussd érett partijdtékban.

A jatékosok kozott titkos szerepkdrtyakat osztunk szét, és
ezeknek megfeleléen valaki vagy Artar kirdly hi lovagja,
segit6je lesz, vagy Mordred askaléddo csatldsa. A jatékosok
kozil csak néhanyan ismerik egymas kilétét, 6k pedig
hidba is arulndk el azt. A j6 erdinek kifogastalanul kell
kovetkeztetnilik, ha helyt akarnak alini kildetéseik soran,
a gonoszoknak pedig Ugyesen kell 6sszejatszaniuk, ha el
akarjdk a jokat buktatni. A jaték valtozatossagat az Artur-
mondakdrbdl jol ismert karakterek specidlis képességei is
garantaljak.

Egyijttml’jkédésf YTaktika \i 13+
BléffA _/Lverb,él.i,s
kommunikacio

Komplexitas
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HELLAPAGOS

Jaj ne, a hurrikdn kézeledik, és a tutaj csak félig kész!
Rdaddsul ennivalét és ivovizet sem sikeriilt eleget
gydijteni...

A Hellapagos humoros és hétbaszurds jaték: a jatékosok
hajétorottekként 6sszedolgoznak, hogy a hurrikédn érkezése
elétt el tudjanak menekiilni a szigetrél, ami mellett a baleset
tortént, de minden jatékos, ha csak teheti, elrejt enni- és
innivalét magdnak, mert ha nem jut elég mindenkinek,
valakit kiszavaznak, hogy éhhaldlra itéljék (vagy akdr meg is
ehetik...). Egylttm(kddés, élelemrejtegetés, reménykedés!

11
Humor
Bloff————— S8
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Engedd szabadjdra a fantdzidd, és fejtsd meg jdatékostdr-
said gondolatait! - Idedlis csalddok és bardti tdrsasdgok
szdmdra.

A Dixit egy korszakalkoté asszocidcios partijaték, melyben
a jatékosok szirredlis festménykdrtydkrél mondanak egy-
egy szot, szokapcsolatot, majd azt képpel lefelé az asztalra
helyezik. Mikor a kartydkat felforditjdk, megprobaljak
kitalalni, melyik kihez tartozott. A kiegészit6k egyenként 84
lélegzeteldllitdan szép kértyaval bévitik a jatékot.

.
Kreativ \kVerbél_is

gondolkodas Komplexitéskommunikéc'é 30-40 perc
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Dixit 2 - Kalandok DIXIT
(&) Kiegésziték
‘ Dixit 3 — Utazés

e = GEECE, B

Fantazia %Empétia
ﬁ) Humor

Kreativ - \kve_rblélils
30-40 perc gondolkodas Komplexitéskommumkac'o
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FEDONEVEK

VLAADA CHyi,
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PARTIJATEK
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Asszocidcié, csapatmunka, felhétlen hangulat - a Fedé6-
nevek pillanatok alatt a vildg legnépszeriibb parti-
tdrsasjdtékdvd vdlt.

Két csapat, huszono6t szé, egy bérgyilkos! A Fedénevek egy
lebilincselé asszociacios szojaték, ahol két csapat kémfo-
nokei a megfejtéseket tartalmazé kulcskartydk alapjan igye-
keznek mihamarabb ravezetni a tarsaikat, hogy a felkinalt
szavak kozil melyek tartoznak hozzajuk, ugy, hogy egyetlen
fogalomma kapcsoljdk 6ssze azokat. De vigyazat! Egy rossz
tipp akar a jaték végét is jelenthetil

Kreativ ~ Humor ‘i 14+
gondolkodas :
Nonverbalis—

s Verbalis | Y -
ommunikacioé kommunikacio
Komplexités 20-40 perc
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FEDONEVEK KEPEKKEL

VLAADA CHy
AADA CHyari.
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A tavalyi év legfelkapottabb partijdtéka, a Fedénevek uj
vdltozatdban szavak helyett képeket kell beazonositani!

L,
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Ebben az asszociacids jatékban a kémfénoknek és csapa-
tdnak a vizudlis fantazidjukat kell haszndlniuk. Hogy a
feladat izgalmas legyen, olyan fantdziadus, tobb targyat
Osszeolvasztd képek szerepelnek a kartydkon, amelyek nem
csak a lehetéségek szamat novelik, de roppant mékasak is.
A Fedénevek képekkelt minél tobben jatsszak, anndl tobb
agyafurt gondolat sziiletik, igy vélik a jaték lehengerléen
szbérakoztatéva.

[ ]
8 10+ i
) G _

o L3
2-8 Nonverbalis— Verbalis
kommunikacio kommunikacio
10-20 perc Komplexitas
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FEDONEVEK NEGYSZEMKOZT
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Itt a 2106-os Ev Jdtékdnak egyiittmiikodés verzidja,
amelyet ketten jdatszhattok - vagy akdr két csapattal.

A feladat a régi: egy kulcsszéval minél tébb hozzénk tartozé
fedénevet 0sszekotni. Példaul a ,dérda — 3” hdrom kartyara
mutat: az ,olimpia’, a ,Sparta” és az ,ezred” szavakra. De erre
vajon a tuloldalon l6 jatékostars is rajon-e? Es azt, hogy mely
fedénevek tartoznak hozzank, a kétoldalas kddkartya egyik
oldala csak részben érulja el - a rejtvény megoldasahoz 6ssze
kell dolgoznunk. Rdadasul nem taldlgathatunk egész este: a
fordulék szdma korldtozott!

Fantazia———-Zgmma, i 11+
\*Humor Ll
Verbalis
Egyuttmiikodé /Wumkauo

Komplexités 15-30 perc

)
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KODFEJTO

Hdrom sz6 a négybél, mindig mds sorrendben... Milyen
szoéval utaljakrdjuk, hogy azellenfélnetudja 6sszekapcsolni
a kordbban elhangzottakkal?

Ajjaj, ha kalapot mondok, a csapatom biztos tudni fogja, hogy
a szombréroéra utaltam, de az el6z6 korokben volt mar Mexiko
és napernyd is, lehet, hogy a masik csapat rajon, hogy ez a
harmas kulcsszé...

Egy izgalmas csapatjaték, amelyben egy-egy csapattag
Ujabb haromszavas, hangos lizenetet kiild a tarsainak, hogy
azok rajojjenek, melyik harom kédszéra utal. Ugyanakkor az
Uzenet eléggé ,rejtjelezve” kell legyen ahhoz, hogy a masik
csapat ne tudja 0sszekotni a korrdl korre elhangzé szavakat.

[ ]
I} Fantazia % VHumor

3 £ 378
Egyuttmdikodés Verbalis
15-45 perc Komplexitéskommun'kac'o
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Kiilonleges kommunikdcios tdrsasjdaték, amelyben sza-

vak, mutogatds és rajzolds helyett csak ikonokra tamasz-
kodhatunk.

A jatékban a megszokott modon feladvanyokat huzunk.
Célunk az, hogy jatékostarsaink mihamarabb kitaldljak
ezeket. A jatéktablan egy-egy jellemzéhdz, tulajdonsaghoz
kothetd kis képeket taldlunk, dgy mint ,élélény”, ,valds”
vagy ,kitalalt’, ,fémbdl készilt” vagy ,lyukas’, és a soron lévé
jatékos ezekre a mezdkre helyezhet kérddjel és felkialtojel
figurakat, valamint kockakat, mintegy nyomokként, amelyek
a feladvany megoldasahoz vezetnek.

[ 3
/'YHumor 1} 10+
%) /—Ismeret i i 4-12

B2»—Nonverbalis

Komplexités kommunikacig 40-80 perc

Kreativ -
gondolkodas
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MYSTERIUM

FTAYRIIEN KA Y

Titkok és gyilkossdg a szellemkastélyban! A Mysterium
utdnozhatatlan hangulatu asszocidcios tdrsasjdték - nem
csak viharos éjszakdkon...

Hires médiumok érkeznek az elhagyatott kastélyba,
hogy egyetlen éjszaka alatt kideritsék az igazsagot az ott
torténtekrél. A gyanusitottak listaja egyre sz(ikil, hala az
almaikban felbukkano szellem segitségének - de ez elég lesz
vajon, hogy megtaldljdk a valédi gyilkost...? A Mysterium
kooperativ asszociaciods tarsasjaték borzongatéan gyonyoru
kartyakkal, melyek valaszt adhatnak a kérdésre — mit lGzen

nekiink a szellemvilag?
D\Egytttmiikodés

.- 10+ /
1] Empatia

)—Tematika
Fantazia 4\ /k;Verbél_i,s

Komplexitas ommunikacio

()

45-90 perc
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BANG! A KOCKAJATEK

[ ]
i coinmitodes I oot

3-8 Taktika4\ J—Szerencse

i
O Komplexitas
BANG! A PARBAJ

Bang! - az egyik legnépszeriibb kdrtyajdték!

A vadnyugat héskordban jarunk. A jatékosok a jaték
kezdetekor titkos szerepeket huznak (seriff, bandita stb.),
majd igyekeznek kideriteni, ki van velik és ki ellenk.
A seriff a banditakra vadaszik és forditva, de a kijatszott
kartydk fliggvényében sem mindig egyszer(i a megfelelé
kovetkeztetéseket levonni...

A Bang! hamisitatlan partijaték, rengeteg otletes és egyszerd,
de Osszetett kiegészitével. Az Aranylaz és a Dodge City még
tobb lehetéséggel egésziti ki a jatékot, de a Bang! Kockajaték
vagy a kétszemélyes Bang! A parbaj sem hidnyozhat a
gyljteménybdl!

Ii Taktikaj/ ¥Tematika

Stratégia* _/L Szerencse

Komplexitas
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MUNCHKIN

Papi baki
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Dobj egy hdatast A kazamata zamata

Vadité vadirtok

MUNCHRN il

Fantasy szerepjdték-parédia, amelyben a szabdly egyér-
telmiien kimondja: a szabdlyok feliilirhatok!

A jatékosok kartyakat jatszanak ki a felbukkand szornyek
legy6ézése érdekében, hogy szintet lépjenek és begydijtsék
a kincseket. A kartydk vicces képei és szovegei felel6sek
az egyedi hangulatért, de az igazi élvezet a kiszamit-
hatatlansagaban rejlik. Barki barmikor donthet ugy, hogy
kisegiti szorult helyzetébdl az épp soron 1évé jatékost egy
kijatszott lappal, és egyltt gydzik le a szornyet — persze
nem ingyen... De hasonl6 hirtelenséggel lehet a Iényeket is
tdmogatni, atkot szérniés még sok-sokgonoszsagotelkdvetni.
A Munchkin kiegészitéi pedig még ezen is tultesznek -
borzoljak a kedélyeket, egyetlen szabdlyt tartva szem el6tt:
szornyet megolni, kincset ellopni, havert hatba dofni!

Humor‘/\

Szerencse
Kompeticié&

Komplexitas

10+

3-6

60-120 perc
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KERESD A BOLTOKBAN
_ TOVABBI TEMATIKUS
JATEKGYUITEMENY-FUZETEINKET IS!
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