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ABALONE
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A klasszikus kiszoritos jdaték, amely lassan harminc éve
bizonyitja, hogy nem lehet megunni!

Az Abalone-ban a jatékosok sajat golydsoraikkal tudjak az
ellenfél révidebb golydsorat tologatni, igy igyekeznek egy-
egy golyot leldkni a hatszoglet( palyardl. De hidba a logika, a
gondosan felépitett taktika, hiszen ebben a jatékban minden
[épés tdmadas és védekezés is egyszerre! Elég egy pillanatnyi
figyelmetlenség, és az tild6z6bol Gildozott lesz!

Logika ﬁl) \
LTaktika
15-30 perc Komplexités



QUARTO

A Quarto a klasszikus améba tjragondoldsa: sokkal to6bb
forma és lehetéség!

Ajatékosok feladata az, hogy a kiilénb6z6 formakat (szogletes
vagy kor alapu, lireges vagy tomor, kicsi vagy nagy, sétét vagy
vildgos) ugy helyezzék el a tablan, hogy azok négy részbdl
allo, 6sszefliggd sort alkossanak vizszintes, figg6leges vagy
atlés irdnyban. A csavar a dologban az, hogy a format, amit
atablara helyezhetiink, azellenfeliink valasztja ki szamunkra.
Vajon ki lesz a legtriikkdsebb?

%1) Taktika




QUORIDOR
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QUORIDOR MINI
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Csald térbe az ellenfeled - és keriild ki a csapddkat!

A feladat egyszer(: ellenfeliinknél gyorsabban kell atjutni
a tuloldalra. Radadasul csak egy figuraval. Akkor miért olyan
nehéz? Mert fal keriilhet a figura utjdba, amit meg kell
ker(lni. De nem csak az ellenfél épithet falakat. Minden lépés
egy dontés: falat épiteni vagy kozelebb jutni a célhoz. Bar a
szabalyok egyszer(iek, a jaték mesterévé valni komoly kihivas.
A jatékosok izgalmas pérharcokat vivhatnak meg, és akar
négyen is jatszhatjak a Quoridort.

[ 1
Ii Stratégia{
Taktika
Logika%



A Pylosban ko6zos erével kell piramist emelnetek, dm a
gybztes mégis az lesz, aki a csucsra tor, azaz felhelyezi
az utolso golyot a piramis tetejére.

A jaték sordn a négyszer négyes alappalydra kell felvéltva
elhelyezni a golydkat, majd ezt kdvetéen mar a golyodkat
egymasra pakolva épithetitek a piramist. Es itt jon a csavar:
aki a sajat szinébdl kialakit egy négyzetet, az visszaveheti egy
vagy két golydjat, igy ndvelve annak az esélyét, hogy 6 legyen
az utolsd, aki rak, egyenesen a piramis tetejére.

Logika %1) Taktika




QUIXO
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QUIXO MINI
QUIKD

Kockdk és améba - egy régi kedvenc uj kéntosben!

Ebben a jatékban a cél alighanem mindenkinek ismerds —
Otos sort kihozni a palyan, barmilyen irdnyban. Csakhogy
ezuttal nem ennyire egyszer( a helyzet! Négyzetracs helyett
ugyanis valdédi kockakbol all a palya. A jatékosok felvaltva
vesznek fel kozilik egyet-egyet a tabla szélérél, majd
a sajat jellkre forditva visszahelyezik az imént megbontott
sorok valamelyikének végére, eltolva ezzel az egész sort — és
teljesen megvéltoztatva a palyat!

b
' 2,4 Logika 93) Taktika



CSODAPALOTA
T

Epitsd fel a tiindérek apro kastélyait!

Kilonleges, térlatast fejleszté jaték. Szines épitéelemekbdl
kell a feladvanykartydknak megfelelé tlindérpalotat fel-
épiteni. Lehet egyénileg kiizdeni a megoldasért, de akar
parversenyben is jatszhatd, sét, haladok még egy sokkal
izgalmasabb verziét is kiprébélhatnak: az egyik jatékos
szbban irdnyitja a hata mogott zajlé épitkezést. Csodapalotat
mar a legkisebbek is épithetnek, azonban a 3. és 4. szint(
feladvanyok mar felnétt jatékosoknak is kihl’véstjelentenek.

—} Képlatas "
3 ‘ 178
%Loglka

Komplexitas

Térlatas




SARKANYTOJAS

Gylijts minél értékesebb sdrkdnytojdsokat, és tereld az
ellenfeleidet a sdrkdnyok felé!

Az okos kincsvaddszoknak egy hétszer hét lapkabol allo
palyan kell minél tébb pontot szerezniiik. Az alapjatékban az
egyik fél a sorokban, a masik fél az oszlopokban mozogva
gy(ljti a pontjait, oly modon, hogy a jatékosok abban a
sorban/oszlopban kell mozognia, ahové az ellenfele Iépett.
igy lépéseinkkel az ellenfeliink lépéseit befolyasolhatjuk,
akar pontvesztésre is kényszerithetjlk 6t.

h 8+

o2 12 Logika 93) Taktika
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Aczélizoltan

PENDE

Kinek sikeriil tobb 6tszoget beépiteni az értékes, szabadon
maradt teriiletek koriil?

A jatékosok kozos terlileten épitkeznek Otszog alaku
jatékelemekbdl (egy ilyen fa 6tszog a pende). Kézben arra
kell igyelnilik, hogy a sajat szinl pendéiket minél értékesebb
helyre tegyék. Az értéket az 6tszdgek altal korbevett alakza-
tok hatdrozzdk meg. A legtobbet a csillag éri, amit tiz pende
tokéletes mintazattal vesz korbe.

Stratégiak Taktika

Komplexitas

9+

@ 3

2-4

20-40 perc
10



& Szinvil lAq

Logikai tarsasjaték- és fel ladv:

Fedezd fel a logikdt a szinek vildgdban!

Egy doboz, benne nyolcféle tarsasjaték! Ebben a jaték-
gyljteményben 120 szines lapka segitségével kell felad-
vanyokat megoldani - akdr egyedil, akér tarsasagban,
ahol egyltt is épithetink mozaikokat, de egymadssal
versengve is gyUjthetlink taldlkozasi pontokat a magunk
épitette alakzatokban. Fejleszti a szinérzéket, a térlatast és
az esztétikai érzéket. Aki jobban elmeriilne a szépség és
a logika Osszefliggéseiben, egy ismeretterjesztd flizetet is
talal a dobozban.

o L 'k .
"‘ 5+ ogika FTaktlka
* .2 %) )EgyUttml’jkE)dés

Képlétés* 7 reativitss
10-60 perc Komplexités

|
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MICRO ROBOTS

ABACUSSPIELE ‘
B

ANDREAS KUHNEKATH
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Logikai-gyorsasdgi tdrsasjdték ot percben! Tervezz, kon-
centrdlj, és Iégy te a gyoztes!

A bézis kozponti szamitégépe meghibasodott, a korlet
energiaszolgaltatasa teljesen megszlint — az egyetlen kiutat
egy kis szerel6robot jelenti! A jatékosok feladata, hogy a
lehet6 leggyorsabban elnavigaljak a két kocka altal megjelolt
helyre — fejben! Figyelem, koncentracio, térlatas, és nem
utolsésorban remek reakcidkészség, ez a siker kulcsa!

. «=D

Gyorsasag

Komplexitas 20 perc

()
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RICOCHET ROBOTS

ALEX RANDOLPH

COCHET
3030173

ABACUSSPIELE

A robotok szdguldanak a pdlydn, de kell, aki megfelel6en
irdnyitja 6ket, hogy elérjenek a megfelel6 helyre.

A jatékban a gépeket ugy kell iranyitanunk a palyan, hogy
a faltol falig kozlekedé robotok a megfeleld célba jussanak.
A jatékosok argus szemmel figyelik a lehetéségeket, hiszen
aki elséként taldlja meg a megoldast jelenté utvonalat, az
megkapja a célkorongot. Jatszhatjuk egyedil vagy akar
nagyobb csoportban is, a Iényeg az, hogy minél gyorsabban
atlassuk a robotok mikodésének logikai Utvesztéjét!

1
/_YLogika
f Gyorsasag

|
Komplexitas

i 10+

30-40 perc

()
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CORTEX CHALLENGE

o Challenge

o 5
\"— s
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Egy partijdték, ami garantdltan megmozgatja az agyad
minden részét: vdlaszd ki a hidnyzo elemet, pdrosits, taldlj
ki labirintusokbdl, tapints ki valésdghii feliiletii lapokat -
és ezzel a kihivdasoknak még nincs végiik!

Nyolcféle feladat var ratok - taldld meg a megoldast és csapj
le a kartydra! Memoéridban erés vagy, de megfigyelésben
kevésbé? A térlatasod nem az igazi, de a logikdd verhetetlen?
Mindenkinek van ra esélye, hogy megszerezzen egy
kirakodarabot, ha elég gyors! Az elsé jatékos, aki 0ssze tudja
rakni az,agyat’, megnyeri a jatékot!

[ 3
Jelfelismerésf—-\—Képlétés ‘i
I

oo
Gyorsasag Meméria
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BATTLE SHEEP

Hdditsd meg a legelét, legyen a tiéd a legnagyobb 6ssze-
fiiggé teriilet!

Mozogj taktikusan, mert a tobbi barany is szeretne minél
nagyobb részt kiharapni a legelébél, és akér sarokba is
szorithatnak! A dontés rajtad all - az okos baranyok fije
mindig zoldebb!

I}
' L”‘“@
Taktika
5-15 perc Komplexitas

15



Szamurdjok, gésdk, roninok és nindzsdk vdrjdk paran-
csaidat - ki lesz a hatalmi pdrbaj gyéztese?

A csaszari udvarban a kilonb6zd szereplék mas és mas
elényodkhoz juttatjak a két jatékost. Ha egy ronint veszek el a
palotaudvar kozepén [évé 5 kupac egyikébdl, azzal ellenfelem
kovetkezé valasztasat befolyasolhatom, mig a féldesurral a
mar megszerzett szamurajkorongjaimat oszthatom el Gjra.

Logika B steteon i

O | GEEED
Kompeticié* Taktika

SEIKATSU

Fest6i szépségli virdgok ko6zétt szines énekesmadarak
dalolnak...

A gyonyorl japan kertben hidrman harom fel6l nézzik a
szép virdgokat, és minél hosszabb egy viragsor, annal tébb
pontot ér. Persze csak az én oldalamrdél nézve, az ellenfeleim
oldalarél mas sorok éplilnek.. De a virdgok kozott wl6
madarcsapatokkal is sok pontot szerezhetiink.

Logika ST Stratégia i
o)
Szerencse * Taktika

Komplexitas 15-30 perc

16



- - KAMISADO

Hdrom sdrkdnytornyom is kézel jdr a tul-
oldalhoz... minden azon milik, milyen
szinii mezére lép az ellenfelem.

A Kamisado palydja nyolcféle szin mezdkbdl all, és tor-
nyainkon is ez a 8 szin kdszon vissza. Csak azzal a toronnyal
lehet I1épni, aminek a szine megegyezik a mezdével, amelyre
az ellenfél utoljara lépett.

Taktika
20-40 perc Komplexitas

e O KATARENGA
Ystareng?

L}
i
|
i
.

Atjutni a tdloldalra két bdbuval a nyolcbél? Kénnyiinek
hangzik, de alépési szabdlyok mezérél mezére vdltoznak. ..

A babuk lépési lehetdségeit a mezbk szine hatdrozza meg:
a sakkban meghatarozott huszéarként, bastyaként, futéként
vagy kirdlyként Iéphetiink - hacsak az ellenfél nem allja
utunkat. Es hogy a jaték ne valjon kiismerhetévé, a négy
részre osztott tdbla minden jaték elétt szabadon varialhato!

3
i Suatégi
|

G
Taktika

17



VIKINGDOMS

Ki szerzi meg kettétok koziil elébb a kirdlyhoz mélto
vagyont?

Ebben az absztrakt mini stratégiai jatékban a tablan
ravaszul lépkedve kell osszedllitani a portyazé csapatokat.
Vad tengerek szigeteit kell ehhez meghdditani, falvakat és
kikotéket épiteni, és megvédeni a seregeteket. Szits lazadast
az ellenfeled taboraban, ejtsd foglyul az embereit, és allitsd
magad mellé Sket! Légy te a vikingek kiralya!

1
Taktikaﬁ/\ i
|
)K"m"e““‘"
Stratégia B2 Tematika
Komplexiés O
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LASER CHESS

52 YDUr LE’EEI’
1o :I:rnll"
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Mi lenne, ha a sakkban nem a bdbuk iitnék ki egymdst,
hanem a sarokbdl indulé lézerfény - csak az utvonaldt kell
tiikrokkel kialakitani!

A feladat tehdt ,csak” ennyi: a sarokban 1évé lézertorony
fényét ugy kell tiikrokkel irdnyitani, hogy az ellenfél babui
vilagitani kezdjenek — ezzel ki is 16ttiik 6ket! Minden korben
egy tiikros tornyot kell elforditani vagy Iépni vele egyet. De
figyelem, visszafelé is elslilhet a kapanyél: ha nem figyeliink,
a kialakitott tukérpélyét az ellenfél is hasznélhatja...

“ s —Stratégia

- 2 2 Logika

Taktika
30 perc Komplexnas

19



’ABSZTRAKT‘JATEK

Epits minél tébb tornyot a te karikdddal a tetején! Két-
személyes stratégiai parharc, amelyben az elkilonllé
szigeteket le kell venni a palyardl — hacsak nincs benniik piros
Dvonn-korong...

GIPF

Hat oldalrdl tehetsz fel Uj korongot, amellyel a sorban 1évé

Osszes korongot eltolod. Ejtsd foglyul ellenfeled korongjait -

rabul ejt6 stratégiai parharc!
SIS Stratégia

13+

Logika

Taktika

Komplexités 30-60 perc

20



Valassz két szint a hatbdl — de ne tul koran, mert az ellenfél
beépiti 6ket a tornyaiba! Taktika, stratégia — az elmék par-
harca!

Ebben a kétszemélyes absztrakt stratégiai jatékban kilonféle
formékat, idomokat kell a palyara helyezni - vagy a mar feltett
lapkakkal az ellenfél vonalat megszakitani. Epits, mozgass,
foglalj!

1]
L”‘“@
Taktika
30-60 perc Komplexités

21



Usd le ellenfeled korongjait — és épits tornyot, hogy & ne
tehesse ezt veled! Es mikdzben ritkitod a soraidat, vigyazz,
hogy mindharomféle korongodbdl maradjon!

Fehér, sziirke és fekete golydk furfangos tanca a zsugorodé
tablan. Kényszeritsd az ellenfeled, hogy lisson le egy golyot —
és ezzel juss még jobb Utési pozicidba! Kdzben a leszakado és
eltling szigetek tovabb korlatozzak a lehetéségeidet.

‘ Taktika

Komplexitas

Logika

22



YINSH

Hozz létre egy Otds sort a sajat szinl korongjaidbdl - és
kozben akadélyozd meg ebben az ellenfeled! Aki hamarabb
leszed harmat a sajat gydrdibdl — nyer! De ahogy fogynak a
gy(ruid, a mozgastered is csokken...

1]
L”‘“@
Taktika
30-60 perc Komplexités
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MATH DICE

The Fast
Fun Game of
Mental Math

ATHDICE

For &ll Map) rexsls!

MATH DICE JR.

Matek, matek, matek! Versenyezz vagy jdtssz egymagad,
a gyors fejszamolds igy is, gy is miivészet!

Ennél egyszeribb mér nem is lehet egy jaték! A két specialis,
12 oldalu kockaval dobott szamok szorzatat kell minél inkabb
megkdzeliteni a harom hagyomiényos, 6 oldali dobdkocka
értékeit felhasznélva. Szorzés, osztds, gyokvonds, itt minden
létez6 matematikai muvelet megengedett! Ki szamol a
leggyorsabban? Es ki a Iegpontosabban?

Muveletek Gyorsasag | R -

24



HALFOGOCSKA

Gyors jdték a gyorsan olvadé jégtdbldkon! A faldnk
pingvinek csak a finom halacskdkra gondolnak, de elég
egy rossz mozdulat, és mdris egy magdnyos jégtdbldn
taldljdk magukat!

A jatékosok tobb babut irdnyitva lépkednek és gydljtdgetik
a halakat a szabadon letett lapkakbdl kialakitott palyan.
Minden mezét, amit elhagytak, magukhoz vesznek, igy
csokkentve a jatékteret — és az ellenfelek lehetdségeit.
Gyors jatékmenet, egyszer( szabdlyok és egy csipetnyi
taktika-eza Halfogc’)cskaI

ﬁ

- 2 274 Logika

Taktika
15 perc Komplexnas

’\—Strategm



Atldtsz6 kdrtydk, szinek, pottyok és karikdk — a Swisht csak
az nyerheti meg, aki mindezt gyorsan dtldtja!

A jatékosok kiteritik az 4tlatszo, szines pottyoket és karikakat
abrazolé lapokat. Céljuk az, hogy ezeket Ugy rakosgassak
egymasra, hogy azadott szinlialakzatok kiegészitsék egymast.
A jatékot az neheziti, hogy a lapokhoz nem nyulhatunk hozz3,
fejben kell 6ket forgatnunk, 6sszepérositanunk, hogy amikor
kezlinkbe vessziik, mar minden stimmeljen.

| %) : =
10 perc

Komplexitas
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LIGHT LINE
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Piros, kék, zold - a vdros alatt futé csovek tarka labirintu-
sdra rdfér egy ujjdépités!

A jatékosok egymds utan helyezik le a lapkékat ugy, hogy
azok végil egy szines csovekbdl all6 rendszert alkossanak.
Minél tobb kapcsolddasi pont van két kartya kozt, annél tébb
pontot ér, de anndl nehezebb letenni is! A Csérendszerek
egy konnyed, egyszer( kartyajaték, amely gyerekekkel is jol
jatszhatd, de épp elég teret ad a taktikdzasnak ahhoz, hogy
feIn6ttek szamara is élvezetes kikapcsolédast nyujtson!

5+ Taktika—/Zamm

LSzerencse
10-15 perc Komplexitas
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NMBR9

TAKE IT TO THE NEXT LEVEL

A@SSMEL;‘

»Tetrisezés matekordn” helyett ,matek tetris kozben”.

A NMBR9-ben a jatékosok kiilonbozé formaju szamlapkakat
illesztenek egymashoz, probalva olyan feliiletet kialakitani,
amelyre aztan tovabb épithetnek. Minél magasabbra raknak
ugyanis egy lapot, annal nagyobb lesz annak a szorzdja.
Csakhogy a lerakasi sorrendet nem 6k dontik el! Tetris térben,
szamokkal.

o ‘ _I 74
N
Szerencse
(E

28



ESZVESZTO UTVESZTO

Tervezz, épits, Iégy gyors és agyafirt!

Az Eszvesztd utvesztd egy kiemelkedéen kreativ logikai
tarsasjaték, ahol sosincs két egyforma menet, és amely
pontosan az, aminek latszik — egy észveszejté labirintus! Hogy
mitél olyan szérakoztatd? Hat attdl, hogy a jatékosok szaba-
don épitik meg labirintusukat a magneses szivacselemekbdl,
hogy azutan az ellenfeliikkel kicserélve a tablat megprobaljak
a masiknal hamarabb oda-vissza végigvezetni a golyét a
palyan. A jaték a logikatdl a térlatason at a kézligyességig a
legkiilonfélébb készségeket fejleszti.

[ ]
i Finommotorika Kreativ
1 gondolkodas
i
‘ Logika fGyorsaség
20-30 perc Komplexités
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RUSH HOUR

Csucsforgalom

e
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A klasszikus egyszemélyes logikai jdték,
avagy juss ki a csticsforgalombol!

A Rush Hour régéta nagy kedvence gyere-
keknek és felnétteknek egyarant. A feladat-
kartydk négy nehézségi szinten biztositanak
Ujabb és ujabb kihivast, akar az alapjaték piros
sportautojat, akar a Junior kiadds fehér fagyis
kocsijat kell kijuttatni a dugdbdl ugy, hogy a
jarmuveket csak elére-hatra szabad mozgatni.

Komplexitas

30



CHOCOLATE FIX

S
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A népszerii logikai jatékban kiilonféle bon-
bonokat probdlunk tgy helyezni el a tdlcdn,
hogy az adott feladvdnyt megoldjuk vele.

A Chocolate Fixben a feladatunk egyszer(:
a talcan kell elhelyezziik a kilonféle szinG és
formdju bonbonokat a feladatkartyan jelolt
kritériumok alapjan. Ezek vonatkozhatnak
szinekre, formakra és egymashoz viszonyitott
pozicioéra, a lényeg, hogy az informaciét 6ssze-
hangolva készitsiik el a megfelelé csokoladés
talcat — igy mér nem is olyan kénnyd, igaz?
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ROLLER COASTER CHALLENGE

L

Hogyan lesz a hulldmvasutpdlydk logikus felépitésébdl
szorakoztato feladat?

A Laser és a Gravity Maze utdn itt egy Ujabb zsenidlis 6tlet:
ezuttal egy vidampark hulldamvasutjat kell megépiteniink.
A Thinkfun hagyomdnyainak megfeleléen 40 egyre Ossze-
tettebb feladvanyt tartalmaz a doboz. A palyadarabok szine
hatdrozza meg, hogy az adott szakaszon milyen meredek
legyen a lejté — igy azt is kikalkuldlhatjuk, hova kell a
kovetkez6 oszlopot lerakni. De aki belejott, a feladatkartyaktol
fuggetlendl is megépithet Ujabb hulldmvasutotleteket!
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CIRCUIT MAZE

%/:h

Logikai jaték, amellyel jatszva ismerhetjiik meg az dram-
korok vildgat.

A Circuit Maze - hasonldan a Laser és a Gravity Maze-hez -
a jatékos tudomany vildgaba visz minket: ezuttal dramkort
kell kiépitenlink, és ha a feladvanyt sikeresen oldottuk meg,
a felvillané ldampa a jutalmunk! A feladatkdrtya megmutatja
az aramforras és a cél helyét, valamint a tereptargyakét —
mindezt 8sszerakva nekiéllhatunk téprengeni. Hatvan, egyre
nehezed6 feladvany, kikeriilendé akadalyok, 6sszekotendé
vezetékek: kihivas gyerekeknek és felnétteknek egyarant!

f
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LASER MAZE JR.

Egyszemélyes interaktiv logikai jaték tiik-
rokkel és valodi lézerfénnyel!

A jatékos a feladatkartydnak megfeleléen
prébalja a kiilonbozé tulajdonsagu tiikroket
a megfelelé helyre és irdnyba allitani a palyan,
hogy a fény eljusson a célba. Az alapjaték 60,
a Junior verzié pedig 40 feladvanyt tartalmaz
négy nehézségi szinten. Ez utdbbi esetében
a kértyak nagyobbak, és kdzvetlenil a palya
alad csusztathatéak, hogy a kisebb gyerekek is
konnyen feldllithassak a kezddallasokat.
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GRAVITY MAZE

Tervezz, épits, gondolkodj - tornyokkal és golydkkal!

A Gravity Maze a gravitaciora épit. Szines, atlatsz6 tornyok
segitségével kell egy apré fémgolyét a célba juttatni, csak-
hogy a tornyok a belsejikben labirintusszerien csuszdakat
vagy épp zsakutcakat rejtenek! Okosan kell hat elhelyezni
és forgatni 6ket, hogy a kiindulé torony tetején bedobott
golyé sehol se akadjon el. A jaték 60 feladatkartyat tartalmaz
négy nehézségi szinten.
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KATAMINO

Logika, geometria, térldtds, egy- és kétszemélyes €épito-
jdték, mindez egyetlen dobozban!

A f6 cél a szines pentomindkkal (6t kockdbodl 6sszedllod ele-
mekkel) kitolteni egy adott terilet. Ilyen egyszer(! Legaldbbis
addig, amig az ember nem szembesil vele, hogy azt
sem tudja, melyikkel kezdje a sort... A kitoltendé terilet
nagysagatél fliggéen lehet kdnnyl vagy nagyon nehéz a
feladat, igy gyerekeknek és felnétteknek is remek vélasztas!

Komplexitas

36



BALANCE BEANS

\5“ !H

Egyensuly és matematika - jatékos szamolds kicsiknek és
nagyoknak!

A feladat egyszer(: az Osszekapaszkodott babok
mindegyikének mas-mds sulya van, mégis ugy kell &ket
felhelyezni a billené mérlegre, hogy az egyensulyban
maradjon. Osszeadas, kivonas és egy csipetnyi tiirelem -
sikerdl rajonnod, mi hova is vald? A Balance Beans a Thinkfun
kiadé tobbi egyszemélyes logikai jatékahoz hasonléan
feladatkartydk alapjan mukodik. A jatékosnak negyven, egyre
nehezedoé feladvanyt kell megoldania, melyek az 6vodasoktdl
a felnéttekig minden korosztalynak kihivast jelentenek.
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FLEX PUZZLER

Egy logikai jaték, amely igazi fejtorést okoz, és csak akkor
tudjuk megfejteni, ha megprébdlunk térben gondolkodni.

A Flex Puzzler elemei térben mozgathatdk, igy szamtalan
alakzatot lehet létrehozni bel6lik. A feladatkartydkon
lathatunk egy-egy variaciot, és azt kell kilogikaznunk, hogy
a sajat Flex Puzzleriinkkel hogyan tudjuk ezt lemasolni.
A feladatok egyre nehezebbé vélnak, a bevezeték utan mar
komoly fejtorést okoz annak kitaldldsa, hogy melyik kockat
hogyan is tudjuk a helyére juttatni. A kiilonbozd készleteket
egymassal kombinalva még nehezebb feladvanyokat is
megoldhatunk.
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LONPOS
99 - CRAZY CHAIN

66 - COLORFUL CABIN

111 - COSMIC CREATURE

Két- és hdromdimenziés logikai feladvdanyok, amelyek a
tenyeredben is elférnek!

A Lonpos térkitoltds logikai jatékai kimerithetetlen forrasai
a szbérakoztaté fejtoréknek. A praktikus mlanyag dobozokat
akdr zsebre is vaghatjuk, és szabadon vélaszthatunk a konnyd
és a nehéz, a lapos és a térben épitendd feladvanyok kozott.

q} Logika
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PIZZA DIAVOLO

Egy pizza, 6t z6ldség, nyolc feltét: 54 6rdégien furfangos
feladat!

Beérkezett a megrendelés: 0ssze kell dobni a pizzat a meg-
lévé alapanyagokbol! Az otféle zoldség négy, kétoldalas
feltétkorongon van, és a korongok egyes szeletei atlatszdak,
igy akar tobb is felkerlilhet az alapra. A cél az, hogy
rajojjink, melyik korongot hogyan kell forgatnunk és milyen
sorrendben kell egymasra tenniink, hogy a pizzara a rendelés
szerinti finomsagok keriljenek.
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CAT STAX

'& ADVANCED

Sok jé macska kis helyen is elfér. Es ennek a kis helynek az
alakja feladvdnyonként vdltozik.

12 cica, 48 feladvany - rajossz, hogyan tudnak 0sszebujni a
feladat szerinti teriileten? Vélassz egy kihivast, és rendezd
ugy a kilonbozé méretli és formaju cicakat, hogy pontosan
kitoltsék a lapot!

\ 10+
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ARCHELINO

Minden dllatnak jut hely Noé bdrkdjdn? Egyediil jatszhato
logikai jaték mdr 6vodads kortdl.

Mindenki ismeri Noé torténetét, aki hatalmas barkajara
fogadta az dllatokat, hogy megmenekiiljenek a mindent
eldraszt6 6zonviztdl — de vajon milyen sorrendben léphettek
a hajora? Ha ligyes vagy, a feladatkartydk utasitasait kovetve
biztosan megtaldlod a valaszt! Az igényes, fabol készilt
figurdk és hajo, valamint a 60 feladvany 4 nehézségi szinten
garantélja, hogy Noé barkdaja nem csak egyszer keriil el6!
|
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BABUSHKA

# INON KOHN
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Matrjoskaépités a jégen - cstszos logikai feladvdnyok.

A Babushkaban a jatékosnak egy matrjoska babuskat kell
Osszeraknia, mégpedig oly médon, hogy az egyik felét a
masikhoz ,16ki", mire azok egymasba ugranak. De vigyazat:
olyan sikos a pélya, hogy a nem megfeleld irdnyba 16kott baba
lecsiszhat a jégrél! Es ha ez nem lenne elég nagy kihivas, a
nehezebb feladvanyokban még a lépésszam is korlatozott!
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SOLITAIRE CHESS

# SOLITAIRE

CHESS

Mind-Capturing Logic Game

AGES]
"8 to adul

Sakk egyediil? A Thinkfun jatékdval ez is lehetséges!

A jaték lényege az, hogy a sakk szabalyainak megfelel6en le
kell Gtni az 6sszes babut, mig végil csak egy marad - de csak
Utni szabad, 1épni nem! A palya egy szabvényos sakktébla
negyede, és a babuk sem tesznek ki egy teljes készletet, igy
nem lesz lehetetlenil nehéz a jaték, de a 60 feladvény igy is
a kezd6tdl a profi szintig nyujt kihivast. Kézre allé méretének
és a praktikusan zarhaté doboznak készénhetéen utazéshoz
is jo valasztas lehet!
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TIPOVER

WD TIPOV

Crate Tipping lnalt L

Smart Play
Smart Toy

Egy ,szabaduléjdték’;, amihez térldtdsra és logikdra van
sziikség.

A jatékosnak ezuttal egy raktarban kell elboldogulnia, ugy
dontogetve el a szines raktérpolcokat a babujaval, hogy azok
mindig vizszintbe keriljenek. A raktarakrobata azonban csak
maszni szeret, ugralni nem, ezért minden ledontott elem
mellett kozvetlenll kell lennie egy masiknak, amelyikre
atléphet, és folytathatja az utjat, amig célba nem ér.
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CODE MASTER

FODE RS
b‘;"uunummm‘n (LOGIC[GATE

K& rovssutetincon
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Kiilonleges logikai jdték, amelyben avatdrunkat mozgat-
va a programozds alapjait probdlhatjuk ki szines kor-
nyezetben.

A programozas egy atlagember szamara atldthatatlannak
tdnik, pedig kénnyen elsajatithato logikai folyamatokbol all
0ssze. A Code Master a népszer(i Minecraft vilagat eleveniti
meg. Ebben a vildgban kell avatarunkat mozgatni a szigeten,
a kristalyokat 6sszegydjtve. A jatéktéren parancsokkal kell
irdnyitanunk kalandorunkat, elére megadott instrukcidk
alapjan.
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KERESD A BOLTOKBAN
_ TOVABBI TEMATIKUS
JATEKGYUITEMENY-FUZETEINKET IS!

TARSASJATEKOK
GYEREKEKNEK

TARSASIATEKOK
CSALADOKNAK

TARSASJATEKOK
FELNOTTEKNEK






