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Hogyan kaphatjak el a legyeket?
Minden jatékos egyszerre, rdcsapéssal probélhatja meg
elkapni valamelyik legyet.
%ﬁ)@ 5-8 jatékos esetén a jatékosok csak 1 keziikkel
csaphatnak le, és 1 legyet gydjthetnek be.

WG 2-4 jatékos esetén a jatékosok 2 keziikkel
csaphatnak le, és 2 legyet gyUjthetnek be.

Miutdn mér minden lehetséges légykartyara lecsaptak,
vagy mar minden jatékos lecsapott egy kartyara, a
jatékosok el6szor a keziiket rajta hagyjék a lecsapott
kartyalapokon. Csak ezt kovetéen ellenérzik, hogy a
legyet, amelyre racsaptak, ratehetik-e a sajat gyézelmi
paklijukba.

Ha egy jatékos a megfeleld szin(i légykartyara csapott, azt
képpel felfelé forditva a gyézelmi paklijaba teszi. Ha tobb
jatékos is lecsapott egyazon kértyara, a legalul 1évé kéz
tulajdonosa szerezheti meg a kartyat.

Ha egy jatékos nem a megfelel6 szinti Iégykartyara
csapott, a kartya egyszer(ien a helyén marad. Am a
jatékosnak biintetésbél a gyézelmi paklija legfelsé lapjat
el kell dobnia a kéz6s dobdpakliba. Ha nincs a gyézelmi
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paklijdban kartyalap, szerencséje van: nem kell semmit eldobnia.
A dobopaklit kiilonitsiik el a jatéktértdl, az ebben 1évé kartyalapok
kikertltek a jatékbol.

Ha légycsapd kartya valtotta ki a légyfogast, ezt most dobjuk el a
dobdpaklira.

A légyvadaszat ezennel befejez6dott. A kdvetkezd jatékoson a sor,
hogy felforditson megint egy kartyalapot, majd az utana jové
jatékoson és igy tovabb, amig nem adédik ujabb lehetéség
alégyvadaszatra.

1. példa: 5 piros, 2 sdrga és 1 lila Iégykdrtya fekszik mdr felforditva az
asztalon. Az aktiv jdtékos felfordit egy légycsapd kdrtydt. Ebben a
pillanatban lehet6ségtik nyilik a jatékosoknak arra, hogy piros szinii
légykdrtydkat szerezzenek, mivel pillanatnyilag ez a szin van
tébbségben a felforditott lapok kézott.
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2. példa: 3 piros, 3 z6ld, 1 kék és 1 lila légykdrtya fekszik mdr felforditva
az asztalon. Az aktiv jdtékos felfordit egy sdrga legyet- ez lett az 6todik
szin. Ebben a pillanatban lehet6ségiik nyilik a jatékosoknak arra, hogy
piros vagy zold légykdrtydkat szerezzenek, mivel ez a két szin egyenlé
szdmban fordul el6 tobbségben a felforditott lapok kozott.

A JATEK VEGE

A jéték véget ér, miutan valaki az utolso kartyat is felforditotta (és
ha ennek kovetkeztében még nyilt lehetéség egy |égyvadaszatra,
azt is lejatszottak a jatékosok). Ezt kdvetden jon a pontozas.

PONTOZAS

Minden jatékos 0sszeadja a megszerzett légykartyain taldlhaté
értékeket. A legnagyobb &sszesitett pontszamot elérd jatékos nyer.
Egyenléség esetén minden jatékos azonnal jatszik még egy
fordulot.
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JATEKVALTOZAT

A jaték megkezdése el6tt — féként 2 vagy 3 jatékos esetén
- a jatékosok megallapodhatnak abban, véletlenszer(ien
kivalasztva visszatesznek néhany lapot a jaték dobozéba,
hogy leréviditsék a jatékidét.
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