SZINMACKO ES BARATAI
Karsten Adlung és Bernhard Naegel kartyajatéka
2-4 jatékos részére
3 éves kortdl
Jatékidé: 10-15 perc

A DOBOZ TARTALMA:
12 allatkartya

54 szinkartya (6 szinben)
jatékszabaly

A JATEK ALAPJAI:

Szinmackd és baratai nagyon szomoruak,
elvesztették a szineiket, szintelenek és szomoruak
lettek. Segits nekik megtalalni a szineket, hogy
ismét boldogok és mosolygdsak legyenek.

A jaték célja: minél tobb allatkanknak
6sszegydjteni a szineit, hogy ismét boldogok
lehessenek.

JATEKVARIACIOK

Hello, kis szines macké
3 éves kortdl

Elokésziiletek:

Keverjiik meg az éllatkartyakat és helyezziik el
paklikba rendezve az asztal kozepére,
fekete-fehér oldalukkal felfelé. Keverjik meg a

szinkartyakat is, és helyezziik el az allatkartyat
mindkét oldala mellé egyenlé paklikba rendezve,
a szines oldalukkal felfelé forditva.

A jaték menete:

A jatékosok egymas utan elvesznek a kozépsé
allatkartya paklibol egy-egy kartyat, melyet
maguk elé helyeznek a szines oldalukkal felfelé
forditva. A jatékot a legszinesebb ruhédba 6lt6zott
jatékos kezdheti.

A két szinkartya pakli legfelsé kartyai kozil
elveheti azt, amelyikre sziiksége van ahhoz, hogy
az éllatkartyaja bal fels részén talalhaté szineket
minél el6bb 6sszegyujtse. A kivélasztott kartyat
leteheti az allatkartyaja mellé, majd a kovetkezd
jatékosra kertl a sor.

Az allatkartyan talalhaté szinekbdl a jaték soran
elég szinenként 1 szinkartyat gydjteni.

Abban az esetben, ha a két szin pakli legfelsé
lapja kozul egyik szin sem szerepel a soron lévé
jatékos allatkartyajan, az egyik szinkartyat
félreteheti a jatékos, ezzel egy harmadik paklit
létrehozva.

Miutan a kezdé jatékos elhelyezte a megszerzett
szinkartyajat, a tle balra l6 jatékos kerdl sorra,
most 6 vélaszthat a két szin pakli kézul.

Amint siker(lt az allatkartyéjan szereplé
szinekhez tartozé Gsszes szinkartyat begytjtenie
egy jatékosnak, pakliba rendezheti a
szinkartyakat és az allatkartyajat, majd huzhat egy
Ujabb allatkartyat a kozépso paklibdl, és
folytathatja a szinkartyak gy(ijtogetését.

A jaték vége:

Amint elfogynak az asztal kozepérdl az
allatkartyat, a jatéknak vége. Az a jatékos, akinek a
legtobb kartyaja gytilt 6ssze, nyeri meg a jatékot.
Szamolni még nem tudo jatékosok esetében a
megszerzett kartydkat a jatékosok egymas mellé
helyezve tudjék eldonteni, hogy ki lett a jaték
nyertese.

Szinmacké
4 éves kortdl

A jaték menet megegyezik a ,Hello, kis szines
mackd” variaciéval. Egyetlen kiilonbséggel,
ebben a jatékban a jatékosoknak meg kell
jegyeznilik, hogy milyen szinek szerepelnek az
allatkartyajukon, tehat a fekete-fehér oldalukkal
felfelé kell maguk elé helyeznitik azt.

A szinkartyakat képpel felfelé helyezve kell
gyujtenilk a jatékosoknak.

Abban az esetben, amikor az egyik jatékos ugy
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gondolja, hogy 6sszegyUjtotte az 6sszes szint,
amelyik szerepel az allatkartyajan, ellenérzéshez
megfordithatja az allatkartyajat. A tévesen
begydjtott szineket képpel felfelé forditva vissza
kell helyezni az asztal kdzepén 1évé paklik
valamelyikének a tetejére. Ezeket a kartydkat a
t6bbi jatékos felhasznélhatja a jaték folyaman.

Akkor kezdhet egy jatékos uj allatkartyat gydjteni,
ha az el6tte 1évé allatkartyajahoz az 6sszes szint
helyesen 6sszegy(ijtotte.

Nagy szines medve
7éves kortdl

A jaték menete megegyezik a ,Hello, kis szines
macko” szabalyaival. Ebben a jatékvariacidoban a
jatékosoknak emlékeznitik kell a jaték soran az

allatkartyakon 1évé szinpottyokre, és arra is,hogy
milyen szin( szinkartyakat gydjtottek mar 6ssze.

Az allatkartyakat-miutan megjegyezték a
jatékosok, milyen szinkartyakat kell gydjtenitik- a
fekete-fehér oldalukkal felfelé forditva, kell maguk
elé helyeznitik. A szinkartyakat is -miutan a két
huazo pakli egyikébdl kivalasztotta a jatékos,
melyik szinre van, sziiksége az allatkartya
beszinezéséhez- képpel lefelé kell maguk el6tt
gydjtenidk.
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A jatékosok csak akkor fordithatjak meg a maguk
el6tt 1évo allat- és szinkartyakat, ha ugy
gondoljak, minden szinkartyat 6sszegy(ijtottek
mar, és ellendrizni szeretnék magukat. Abban az
esetben, ha az 6sszes szint helyesen gyujtotte
Ossze a jatékos, a kartyaikat pakliba helyezve
oldalt, maga mellett félreteszi, és a kozépen
elhelyezett allatkartyakbdl hiz egy jabb lapot,
aminek a szineit ismét elkezdheti gytjtogetni.

Ha hibésan gy(ijtott a jatékos valamilyen

szinkartyat 6ssze a jaték soran- tehat olyan szint is

elvett, amely nem szerepel az allatkartydjan- a
hibas szin(i kartyat/kartyakat képpel felfelé
forditva vissza kell helyeznie a kozépen lévé két
huazo pakli valamelyikére. Tovabba minden
tévesen Osszegy(ijtott szinkartyaért a helyesen

Osszegyujtott szinekbdl is blintetésként vissza kell

tennie egy kartyajat. Ezeket a kartyakat a tobbi
jatékos felhasznalhatja a jaték soran.

Hidnyos gyujtés esetében- tehat nem sikertilt
minden olyan szint sszegyujtenie, amely
szerepel, az allatkartydjan a jatékosnak- képpel
lefelé vissza kell forgatnia minden lapjat a
jatékosnak, és kilonosebb blntetés nélkil
folytathatja a jatékot tovabb.
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A ,Hello, kis szines macké” és a ,Nagy, szines
medve” jatékvariaciok kombinacidja. A jaték
soran azt a szinkartyat, amelyet egyik jatékos sem
tud felhasznalni, és egy harmadik pakliba kilon
teszik, azt képpel lefelé forditva kell elhelyezni.
Amikor valamelyik jatékos szeretné ennek a
paklinak a legfelsé lapjat valasztani, minden
esetben meg kell mutatnia a tébbieknek is a
kartyan szerepld szint.
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