
Legelso játékom - Lilli kedvenc ruhái
My Very First Games – Lilli's Favorite Clothes

Lapkalehelyező társasjáték 2–4 játékos részére, 2 éves kortól. 
Szerző: Gabriela Kratochvil

Illusztrátor: Elke Broska
Játékidő: 5-10 perc játékonként

A játék tartalma
4 kislány�gura játéktábla 1 ruhásszekrény játéktábla, 1 öltözőszoba játéktábla, 16 lapka különböző ruhákkal és kiegészítők-
kel, 1 dobókocka, játékszabály

A legelső játék előtt minden játékelemet óvatosan távolítsunk el a kartonkeretekből. Fontos: a megmaradt kartonkereteket 
azonnal dobjuk ki, nehogy az apró alkatrészek bármilyen veszélyt jelentsenek a kisebb gyermekek számára. 

Szabad játék
A szabad játékban a gyermekek megismerkedhetnek a különböző játékelemekkel. Játssz együtt gyermekeddel! Fedezzétek 
fel együtt a képeket, mondd el gyermekednek, mit láttok az egyes lapkákon és a játéktáblákon, hogy hívják a lányokat, 
nevezd meg a lányok testrészeit, a ruhákat és a kiegészítőket. Engedd gyermekednek a lapkákat a játéktáblákra helyezni, 
miközben folyamatosan meg is magyaráztatod vele, mit miért oda tett. 

 
 

Figyelem!
Nem alkalmas 3 éven aluli gyermek részére

Fulladásveszély!

Importálja: Gémker-Gémklub Kft.
1092 Budapest, Ráday u. 30.
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1.játék: Vajon mit vesznek fel Lilliék?

A játék megkezdése elott
Nézzétek meg a kockán látható képeket, és nevezzétek meg a testrészeket. Mutasd meg gyermekednek, melyik ruhadara-
bot melyik testrészünkön viseljük, majd nevezd meg a kiegészítőket is (táska, maci stb.).

Ezután tedd ki a lányok �guráit kék színű hátlapjukkal felfelé fordítva 
az asztalra. Minden játékos válasszon egy �gurát magának. 
Azokat a �gurákat, amelyekre nem volt szükség, tedd vissza 
a játék dobozába. A ruhásszekrény játéktáblát tedd az asztal közepére, 
a nyitott ajtajú képpel felfelé fordítva, és mellé az öltözőszoba tábláját.
 Ezután a játékosok az összes lapkát fordítsák képpel lefelé, keverjék 
meg alaposan, és tegyék ezeket a ruhásszekrény 
és az öltözőszoba mellé. Készítsétek elő 
a dobókockát. 

Kezdhetünk!
A játékosok az óramutató járásának irányában 
követik egymást. Az a játékos, aki egyedül fel tudja venni 
a kabátját, kezdheti a játékot és dobhat a kockával. 

Kérdezd meg a játékostól: Mit látsz a kockán?
Lábakat/felsőtestet/kezet/lábfejeket: a játékosnak meg kell neveznie 
a kidobott testrészt. Ha helyesen válaszolt, dicsérd meg. Segíts neki, 
ha nem tudja megnevezni a testrészt. Ezután választhat egy lapkát, 
és megfordíthatja.
 
Kérdezd meg a játékostól: illik ez a ruhadarab a testrészhez? 
– Igen? Tökéletes. A játékos ráteheti a kislány �guráján a megfelelő helyre a választott ruhadarabot. 
– Nem? Milyen kár! Mutasd meg a lapkán látható képet a többi játékosnak is, majd fordítsd vissza képpel lefelé.

Csillagot? 
Nagyszerű! Minden játékos örül annak, hogy a játékos tetszés szerint választhat egy lapkát a ruhásszekrényből vagy az 
öltözőszobából.

Fontos: ha a soron lévő játékos olyan ruhadarabot vagy kiegészítőt fordít fel a ruhásszekrényből vagy az öltözőszobából, 
amilyen ruhadarabja már van, kicserélheti erre a tábláján lévő lapkát, amit képpel lefelé fordítva vissza kell tennie a többi 
lapka közé. 

Ezek után a következő játékosra kerül a sor, aki dobhat a kockával. 

Kedves Szülok!
Gratulálunk vásárlásához, amellyel a My Very First Game sorozatunk egyik tagjával lett 
gazdagabb. Megfelelő választás gyermeke számára, mivel rengeteg lehetőséget rejt a játék 
magában, és játékos formában fejleszti a gyermekek képességeit. A játékleírás számos 
javaslatot, tanácsot nyújt ahhoz, hogy gyermekükkel együtt fedezzék fel a különböző 
játékelemeket, és hogy miként kell használni azokat. A játék fejleszti a gyermekek 
képességeit, készségeit: motorikus készség, koncentráció, meg�gyelési képesség. 
Mindezek felett a játékkal játszani egyszerű és mókás. A játék minden erőfeszítés nélkül, 
szórakozás közben tanítja a gyermekeket. 
Jó szórakozást és felfedezéseket kívánunk!
A kíváncsi játékok feltalálói

Lilli                Felicitas            Victoria             Milla

Amikor gyermeked már megismerte a játék elemeit, feltehetsz neki 
kérdéseket ezekkel kapcsolatban. Például: Hogy nevezik ezt a ruhát? 
Milyen a színe? Hol van a fejed/hasad stb.?

A játék vége
Az a játékos, akinek elsőként sikerült a lány �gurájához mind a négy ruhadarabot összegyűjtenie, megnyeri a játékot. 

Játékvariáció kisebb gyermekek számára
Amikor �atalabb korosztály játszik egymással, ajánljuk, hogy a ruhásszekrénybe és az öltözőszobába képpel felfelé 
helyezzük el a lapkákat az első néhány fordulóban. Így a gyermekek könnyebben tudnak a lehetőségek közül választani. 

Játékvariáció nagyobb gyermekek számára
Amikor valamelyik játékos csillagot dob a kockával, megmondhatja neki a többi játékos, hogy melyik testrészhez passzoló 
ruhadarabot vehet ki. Csak abban az esetben tarthatja meg a felfordított lapkát, ha az megfelel az elhangzott testrészhez. 
Ellenkező esetben képpel lefelé fordítva vissza kell tennie.

2. játék: Mit viselnek a lányok?

A játék megkezdése elott
A lány�gurákat rózsaszín oldalukkal felfelé fordítva tegyük az asztalra. Minden játékos választ magának egy kislány�gurát. A 
lapkákat képpel lefelé fordítva keverjük meg, és helyezzük el a ruhásszekrény és az öltözőszoba játéktáblákon. A dobókoc-
kára és a megmaradt lány�gurákra nem lesz szükségünk, ezeket tegyük vissza a játék dobozába. 

Kezdhetünk!
A játékosok az óramutató járásának irányában követik egymást. Az a játékos, aki egyedül fel tudja venni a nadrágját, 
kezdheti a játékot, és felfordíthat egy lapkát.
 
Kérdezd meg a játékostól: Mit látsz a lapkán? 
A játékosnak meg kell neveznie a ruhadarabot/kiegészítőt, amit a lapkán lát. Ha sikerült neki, dicsérd meg. Ha nem tudja 
megnevezni a ruhadarabot vagy kiegészítőt, segíts neki. 
Ezután a játékosnak össze kell hasonlítania a lapkán látható ruhadarabot vagy kiegészítőt a saját játéktábláján látható 
lány�gurájával.

Kérdezd meg a játékostól: Van ugyanolyan kiegészítőd/ruhadarabod a táblán?
– Igen? Tökéletes! A játékos felteheti a lapkát a táblájára.
– Nem? Milyen kár! Mutasd meg a lapkát a többi játékosnak is, majd képpel lefelé fordítva tedd vissza a helyére. 

Ezután a következő játékos kerül sorra, és fordíthat fel egy újabb lapkát.

A játék vége
Az a játékos, akinek elsőként sikerül 4 lapkát feltennie 
a játéktáblájára, megnyeri a játékot. 



Játssz ruhadetektíveset gyermekeddel! Ezt játszhatjátok a házban, lakásban, séta közben 
hazafelé az óvodából, iskolából. Mutass rá különböző kiegészítőkre/ruhákra, és kérd meg 
gyermekedet, hogy nevezze meg ezeket. Amikor gyermeked már ismeri a színeket, 
kérdezhetsz tőle ilyeneket is: Mi a kedvenc színed? Van most rajtad olyan ruha, amilyen 
a kedvenc színed?
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