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JATEKOS UTMUTATO

KEDVES KOLLEGA!

Mint tarsasjatékklub, 30 éve vadaszunk a vilag legjobb jatékaira,
kiprobaljuk 6ket, és ajanljuk, tanitjuk masoknak. Mint tarsasjaték-kiado,
15 éve terjesztjiik a magyaritott, illetve a sajat fejlesztés(i kedvenceinket
a kereskedelemben is.

Az igények és a lehetéségek hatalmas fejlédését tapasztaltuk meg
idékozben. Ezt tikrozi jubileumi katalogusunk 664 cimmel, és ebbdl
99 kiemelt ujdonsaggal, és jelentds ujitasokkal a jatékok jellemzdinek
bemutatasaban. Ugy tartjuk, hogy mindenkinek, minden helyzetre
van megfeleld tarsasjaték, amelynek a kivalasztasaban, ajanlasaban
segit a katalégusunk a mar korabban is alkalmazott ikonokkal
(pl. utazashoz ajanlott, felnStteknek is ajanlott, az Ev Jatéka stb.),
tovabba uj jelolésekkel. Bizunk abban, hogy a jatékjellemzdék grafikus és
szOveges bemutatdsa segitségére lesz a bolt profildba illé tarsasjaték-
kinalat kialakitasaban, illetve segit tarsasjaték-értékesitésnél a vasarloi
igényeknek megfeleld jatékok ajanlasaban. E koncepcié célja, hogy
a sok jatékbol minden jatékosnak olyat ajanlhassunk, ami neki valo.

KINEK MILYEN JATEK VALO?

A lényeg nagyon egyszer(: a jaték legyen 6rom annak, aki jatszik.
Valéjaban a jatékosok igényeit csoportositjuk, és katalégusunk
kategoriai és jelolései az ember motivacidit nevezik néven, és ezeket
a fogalmakat rendszerezik és jelolik. A cél, hogy e szempontok
alapjan lehessen keresni, és egy-egy jaték jellemzdit beazonositani.
Atarsasjatékoknalatarsasag osszetételétkellnézni.Milyentipusujatékot
ismernek és szeret a tarsasag tobbsége? A nehézségi szintet érdemes a
legkevésbé gyakorlott jatékoshoz igazitani, és minél nagyobb ebben
a kulonbség, anndl nagyobb szerepet kapjanak a tarsasagi elemek, a
kommunikacio, az egyuttmukodés, a humor és az emberismeret. Minél
hasonlobbak a jatékosok képességei és jatéktapasztalatai, anndl inkabb
lehet a gondolkodas fejlesztésének tertiileteire koncentralni, és a logika
és stratégia egyre magasabb szintjét megcélozni.



JATEKOS TORTASZELETEK

Jubileumi katalégusunkban bevezettiink egy olyan jatékkarakterisz-
tika-jelolést, amely minden jatéknal szerepel, és egy tortara emlékez-
tet: a Gémklub sziilinapi tortajara. A torta szeletei a jaték legfontosabb
jellemz6i. Amelyik nagyobb mértékben jellemzd, azt a tobbihez képest
nagyobb szelet jeldli. Ezek nem altalaban, tébb jaték 6sszehasonlitasa-
ban értendéek, hanem mindig csak az adott jaték jellemzdi kozti aranyt
mutatjak, legaldbb is a mi értelmezésiink, értékeléslink, ajanlasunk

szerint. 4 ”
Fantazia %Empatla
)—Humor
Kreativ ,AVerba’lis
gondolkodas \ kommunikacio

NEHEZSEGI SZINT

|dedlisan a jaték épp akkora kihivast jelent,amihez a jatékosnak fejlédnie
kell, épp annyit, ami jol esik neki, és még sikerélményt is szerez. Ez a siker
nem attdl fligg, hogy ki nyer, mert ez olyan gyézelem, amit a jatékos
elsésorban 6nmaga folott arat. A legtobb jé jaték erre sok szinten
ad alkalmat. A szabdlyok egyszerlisége és Osszetettsége és alehetdségek
mélysége, attekinthetésége alapjan jelentdés  kilonbségeket
is megkullonboztethetiink: ezeket a tortak kdzepénél 1-10 értékben
hataroztuk meg.

Komplexitas

KIEMELTEN FEJLESZTETT TERULETEK

Minden jatéknal a torta mellett megneveziink legalabb egy kiemelten
fejlesztett terlletet is. A tovabbi kiemelten fejlesztett terlletek jel6lése
megtaldlhaté a torta szeletei kozott. A kiemelt terlletek specialis
kompetencidk, készségek vagy képességek, amelyek valamivel
kevesebb jatékra jellemzéek.

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Rugalmas gondolkodds
Intuitiv déntések
Kombindcids készség



SZEMELYISEGTERKEP ES FOGALOMTAR

Részletes attekintést a katalogus végén kisérellink adni a személyiség
legfontosabbtertileteirdl, ésarrél, ahogy ezekheza kategoriak, pecsétek,
tortaszeletek és kiemelten fejlesztett tertiletek fogalmai kapcsolédnak.
Itt kulon jeloljik azokat a fogalmakat, amelyekhez a fogalomtarban
konkrét jatékajanlasokat is kapcsoltunk.

JATEKOSSAG ES SZAKMAISAG

A Gémklub-katalogus szakmai koncepcidja els6sorban jaték a jaté-
kos fogalmakkal. Komoly kutatdsok allnak a hattérben, klasszikus
jatékpedagadgiaielméletek és gyakorlatalapjan, atarsasjaték-pedagogia
legujabb felismeréseivel. A jatékok elemzésénél azonban még jobban
szeretlnk jatszani, és szeretjuk magukat a jatékokat. Minden tovabbi
csoportositasnak és definiciénak csak akkor van értelme, amikor
a jatékossag és a jatékélmeény all az elsé helyen, és minden kérdés ebbdl
indul ki, és a keresést segiti. A célunk e keresést segiteni, inspiralni.

Jatékos udvozlettel:

Aczél Zoltan és a Gémklub-csapat



STRATEGIAI TARSASJATEKOK

Interaktiv torténet, amit ti irdnyitotok jél megtervezett dontéseitekkel.

- Kihivas

-lzgalom

- Kreativ gondolkodas
- Otletes fordulatok

Astratégiaacselekedeteklancolatanakterve. Az életben akkoralkalmazzuk,amikoralehetdségeinket
alaposan felmérjik, és egy cél eléréséért elére megtervezziik, hogy milyen helyzetekben hogyan
fogunk cselekedni. A stratégiai jatékban az életbdl vett jelképes helyzetekben 6rommel gyakoroljuk
a tervezést. A fesziiltség és a megoldds gyakran viéltja egymast. A j6 stratégiai tarsasjatékban
szamolnunk kell a tobbiek dontéseinek hatasaival is, és ez intenziv kdzdsségi élményt nyujt.

TUDTAD?

Vannak kifejezetten egyszer(, kdnnyen megtanulhaté, akar 30-60 perc alatt lejatszhato stratégiai
jatékok is, amelyeket barki gyorsan kiprobalhat. Nem kell hozza beavatottnak lenni. Megjoén a tudas
és a kedv a jatékkal!

Ezek a jatékok szolgédlhatnak k6zos célt is. Egyéni dontéseket kindlhatnak ugy is, hogy nem egymas
ellen jatszotok, hanem egyitt kiizd6tok egy kdzos feladat megoldasaért.
iRy

Ez az egylittm(ikddés a kooperacio. A kooperacids tarsasjatékokat igy jeloljik: '
HreR

Essenbe, a vildg legnagyobb jdtékkidllitdsdra, és azota is minden évben izgatottan késziiliink,
és szemezgetiink az ujdonsdgokbodl. Rengeteg tdrsasjdtékot kiprobdlunk, és vdlasztdsainkban
ajdatékélmény minésége alegfontosabb szempont. A kezdetek 6ta hisziink abban, hogy egyre tobben
megszeretik a stratégiai tdrsasjdtékokat, olyan régéta, amikor még ilyenek alig voltak elérhetéek
Magyarorszdgon. Ma mdr tapasztaljuk is, hogy az elsé tdrsasjdtékklubok sziik kozosségének
hatdrait messze tulhaladta ez az igény, és a tdrsasjdték-kultira egyre nagyobb teret nyer. Aki egy
jO stratégiai jaték izére rdérez, az egyre tobb lehetdséget, egyre magasabb szinvonalu tdrsasokat
keres, és egyre gyakrabban bevon mdsokat is.
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Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Ertékelés
Konfliktuskezelés
Veszteségkezelés
Ldnckonkluziék alkotdsa

Stratégia

rutazasig. Gazdasag, haderé, politika
Initik a civilizaciéjukat fenyeget6 kuljé;
saSJar.ek de haromféle jatékmaodjanak

"\—Kompetlao i 14+
Taknka

Tematlka

KompIeX|tas 180-240 perc



TEGIAl TARSASIATEKCK

3




| STAR WARS: LAZADAS)

Kitort-a galaktikus hdboru! A. Birodalom a végsé hadmiiveletre késziil, katonai folénye megkérdéjelezhetetlen!
Rohamosztagosok, csillagromboldk, Haldlcsillag néhdny T-47-es ellen... =

A lazadok viszont koénnyen taldlnak szovetségeseket, hogy felvehessék a harcot a Birodalom erdivel szemben..

a tébb mint szazétven figurajaval, mesés jatéktablaival, rengeteg akciokartyaval és jelz6jével.

L., y Farf1 !
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
it @ e —

Veszteségkezelés
Onérvényesités

Stratégia

Ldnckonkluziék alkotdsa B4 Szerencse
Komplexitas

A Star Wars: Lazadas'kétségkivil minden id6k legosszetettebb és legnagyobb szabasu Star Wars-os stratégiai tarsasjatéka
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. TRONOK HARCA - 2. KIADAS

Komplex, 6sszetett, interaktiv stratégiai jaték. Westeroson a harcnak sosincs vége!

A George R. R. Martin viladghir( regényciklusa alapjan késziilt tarsasjatékban a jatékosok a Vastrénért harcban allé hazakat
iranyitjak. A diplomdacia az egyik legfontosabb fegyveriik, de ez 6nmagaban kevés — a hadseregre ugyanugy sziikségiik
lesz, hogy megvédjék magukat, mint a kétes szovetségekre vagy a legfontosabb westerosi személyiségek tdmogatasara.
Es persze nyersanyagokra, hiszen kézeleg a tél... A Tronok Harca legujabb, 2. magyar kiadasa néhany ujitas mellett
tartalmazza a korabban megjelent két kiegészité legfontosabb elemeit is.

S Taktika m 14+ )

Stratégia )» Tematika
B —Szerencse
Komplexitas 180-360 perc )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Csoporton beltili aktivitds

Felel6sség
‘ ‘ Eredetiség

RETTEGES ARKHAMBAN

H. P. Lovecraft klasszikus horrortorténetei most hiisbavdgo valosdgga vdlnak!

Kooperativ tarsasjaték nem csak kezdéknek. Arkham varosat pokolbéli szornyek szalltdk meg! A jatékosok a varosban
0sszehangoltan mozogva mindent megtesznek azért, hogy a begyujtétt nyomokat felhasznédlva idében megtalaljak
és lezarjdk a dimenzidkapukat, és visszaszoritsdk a Masik Vilagbdl szokott [ényeket. Még ha ezért néha 6k maguk is
a tuloldalra kényszerilnek... Egyedi tematika, fantasztikus horrorhangulat!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: Egyuttmuikodés; Tematika m 14+ )
Mdsok érzéseinek és szdndékdnak észlelése
Onérvényesités
Konfliktuskezelés
‘ EES;’;‘T’JIQ’;‘I’I’S;‘,’:,‘G’;’ Stratégia Szerencse
‘ 180-240 perc )

Komplexitas




BIRODALMI TELEPESEK ' |,

Irdnyitsd Egyiptomot, Japdnt, Romdt vagy a barbdrokat! Epits néped erésségeire, szdllj szembe ellenfeleiddel,
és vezesd gydzelemre a birodalmadat!

A jatékosok a négy teljesen egyedi nép egyikét iranyitva sajat kartyaik segitségével épitik fel birodalmukat, tervezik
meg a gazdasagukat és allitjak fel seregeiket. Minden kartya tobbféleképp is felhasznélhato, ez pedig nagyon sok
kombinacids lehetdséget és ezzel rengeteg Ujrajatszast rejt magaban. A jaték ugyanugy teret ad a békés épitkezésnek,
mint a harciasabb jatékstilusnak.

ﬂ 10+ ) - F— Kompeticio
‘i Taktika ’ .
Tematika K'emelt;n f;(gsztken ’t’en'iletek:
onfiliktuskezeles
‘ 1-4 Stratégia Veszteségkezelés
1|l
Szerencse Ertékelés
45-90 perc )

Komplexitas
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.+ PUERTO RICO

Az ikonikus, mondhatni hagyomdnyteremté stratégiai tdrsasjdték visszatért!

A jatékosok telepeseket alakitanak, akiknek a befektetés és gazdalkodas mellett értenilik kell a kereskedéshez is.
Terményeiket nemcsak feldolgozni kell, de eladni is az Ovilagba, marpedig a kdzds hajon garantaltan nem jut hely
mindenkinek! A gazdalkodds-munkaslehelyezés tarsasjatékok maig méltan népszerd, kilfoldon tobb szazezer
példanyban eladott 8se, a Puerto Rico Uj kiadasa tartalmazza az Uj épiiletek és a Nemesek kiegészitét is.

alea

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Poziciondlds

¥Ta ktika m 12+ )
Onérvényesités L m 2-5 )
Ldnckonkluziék alkotdsa /‘ Kompeticié N

Intuitiv déntések B —Tematika
Komplexitéas 90-180 perc )

Stratégia




Osszetett, a tapasztalt jatékosokat megcélzo stratégiai tdrsasjdték.

A jatékosoknak dradga pénzért erémiuiveket kell szerezniiik , majd a mikodésiikhoz sziikséges nyersanyagokat kell
megszerezniik, majd kiépitenilk az elektromos hdlézatokat a varosokban és a fontosabb éplletekben - és ez még
messze nem minden! A Nagyfesziiltség igazi kiilonlegessége azonban nem az dsszetettsége, hanem a valtozas. Az id6
elérehaladtaval Ujabb és Ujabb akcidlehetéségek nyilnak a jatékosok elétt — a fejlédés megallithatatlan!

m 12+ ) R Tkiika
- Kiemelten fejlesztett teriiletek:
2-6 Stratégia Kompeticié Ertékelés
M 1 Poziciondlds
A Tematika Onérvényesités
90-120 perc ) Komplexitas

TARSASIATEROK
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.« | VILLAGE - NEMZEDEKEK JATEKA

Egy csalddot kell végigvezetniink a nemzedékek viszontagsdgain, hogy végiil a térténelemkonyvek minket tartsanak
a vdros legfontosabb embereinek.

Ajatékosok csaladjuk tagjait kiildik a tandcshazara, avagy papot vagy épp gazdalkodét nevelnek, 6regbitve ezzel a familia

hirnevét. Embereink azonban id6vel elhalaloznak, és a kdvetkez6é generaciora keriil a hangsuly. Minden lépésiinkkel
arra kell térekedniink, hogy a nemzedékek tavlatabol figyelve is jo és jovedelmezd iranyba tereljik a torténelem

menetét.
Zamaass —Taktika ﬂ
- I\ 12+ )
Stratégia @ Kompeticié m . )
N _
fTematika
Komplexitas 60-90 perc )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Poziciondlds

Onérvényesités
‘ ‘ Veszteségkezelég




Megérkezett a Village kiegészitdje, 6t jatékosra tervezve! Kocsma nyilt a faluban, folyjon hdt a sor!

A jatékosok, amellett, hogy mar Oten jatszhatnak, két Uj helyszint is haszndlhatnak. A sorfézde termel6épiiletként
funkcional, mig a fogaddban megszerzett falusi lapok kiilonleges képességekkel birnak, mint példaul a koltség nélkl
megszerzett eke vagy éppen a plusz presztizsponttal megfejelt csalad akcid. Még tobb stratégia, még tobb lehetdség!

MO
|
L. fiA Kiemelten fejlesztett teriiletek:
m 5 ) Stratégia \Kompetlao Poziciondlds
B Onérvényesités
L kTematika Veszteségkezelég
60-90 perc ) Komplexitas

A Village mdsodik kiegészitéje a pezsg6 kikotoi élet csdbitdsaival!

A legfontosabb ujitds az alapjatékhoz képest a kikotd, ahol a jatékosok kapitanyokat fogadnak fel, hogy azok éruval
teletomott hajoikkal a tengert jarva eladjak termékeiket, és kincsekkel megrakodva térjenek haza. Az,utazas” és a,piac”
funkcidk véltoznak tehat, minden mdas marad a régiben - és persze nem szabad elfeledkezniink a masik Ujdonsagrél sem:
az életcélkartyak ujabb pontszerzési lehetéséget biztositanak!

X = O P —
|
m )5 Stratégia } Kompetici6 Kiemelten fejlesztett teriiletek:
] - Poziciondlds
i L ) Onérvényesité:
7 . yesités
Tematika Veszteségkezelég ‘ A
60-90 perc ) Komplexitas

SASIATERCK
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.« ROKOKO
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Gyonyorii és hangulatos stratégiai jaték a rokoko vildgdban!

Fény(z6 balok, 1élegzeteldllitd, csipkével és arannyal himzett, abroncsos ruhak — és persze 6riasi haszon! A jatékosoknak
szabokként kell érvényesilnitik XV. Lajos udvaraban. Segédeket fogadnak fel, terveket és anyagot gyujtenek, hogy
megvarrjak a ruhakat a balozéknak, igy szerezve pénzt és befolydst. A speciélis szabdsegédkartydknak és a véltozatos,
kombinativ pontozasnak kdszonhetéen a Rokokd amilyen dsszetett, olyan megunhatatlan!

Taktika m 12+ )
i Kompeticié
B~  Tematika

Komplexitas 60-120 perc )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Ertékelés

. ' Poziciondlds

SZENRE FEL

Hamisitatlan gazddlkodos stratégiai jdték, ahol a nyersanyag valéban nyersanyag — szén!

Szénbanya-tulajdonosokként a jatékosok feladata a megrendelések teljesitése, ez azonban igencsak gondos tervezést
igényel. Kell hozzd a medfelel6 felszerelés, mint példaul csillék vagy éppen banyalift, de az sem mindegy, melyik
szénfajtat milyen mélységbdl kell kibdnyaszni — és persze az sem, hogy tulajdonképpen mennyibe is keriil mindez...
Kilonleges tematika, 6sszetett jatékmenet, komoly kihivas!

Taktik

VL | G

Stratégia )Kompetlﬂo m T )
B T tik:

Komplexitéas emetie 60-75 perc )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Ertékelés

. ' Poziciondlds




PANDEMIC
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A vildgon jdrvdnyok tombolnak, az emberiséget a kipusztulds fenyegeti. Kdrtyavezérelt kooperativ tdrsasjdaték
egyediildlléan izgalmas tematikdval!

A jatékosok kartydikat és karaktereik kilonleges képességeit a lehetd legjobban kihasznalva, kbzos erével keresik az
ellenszert a négy kiilonb6z6 virustorzsre, hogy megfékezzék a jarvanyokat, miel6tt tul késé lenne. Ehhez azonban nem
csak a megfeleld varosba kell eljutniuk, de a megfeleld szinl és szamu kartyakkal is rendelkeznitik kell!

m 8+ ) Taktika fa D\Egyittmkodés
Kiemelten fejlesztett teriiletek: - k B B b
m 2-4 ) T ik Vezetés z_
f , . ematika Kovetés
[ | Stratégia / Felelsség =11
= Szerencse =
45-90 perc ) Komplexitas
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A Pandemic elsé magyar kiegészitGje megérkezett! A virusok robbandsszerii elszaporoddsa végveszélybe sodorta
az emberiséget - és mdr otféle van belbliik!

Csupan egy maréknyi elszant tudos all a katasztréfa utjdban. Bar a segitség mar uton van, az Uj képességekkel
rendelkez6 karaktereknek nem csak a virusokkal gytlik meg a bajuk: a bioterrorista az emberiség pusztulasan dolgozik!
Egyedi hangulat és jatékmenet, stratégia, kooperacié! A Pandemic — Pengeélen biztosan nem okoz csalédést!

\Egy(jttml'jki)‘dés m 8+ )

Taktika
= B B & & Kiemelten fejlesztett teriiletek:
z_ Vezetés T i
stncos— QY
QaMmes =~  Szerencse
Komplexitas 45-90 perc )




KILIETIREN
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12 hénap, 12 jaték! Porogjon a katasztrofafilm! A jatékosok ezuttal egy kiildetéssorozaton dt probdljdk megmenteni

az emberiséget és kiirtani a virusokat.

A kovetkezé menet mindig az el6z6 parti eredményétél fligg, a rengeteg Uj funkcié, mint példaul a karakterek fejlédése
vagy épp a legacy jatékokra jellemzd, egyszer hasznalatos, eltépendé lapok mind arra hivatottak, hogy szé szerint egyedi
élményt nyujtson minden jaték! Vagyis... Na jo, egy-két Uj probalkozas azért még belefér...

m 13+ ) Taktikaﬁ,’ N\ Egyiittmiikodés
Stratégia;\? )7Tematika
=~ Szerencse

45-90 perc ) Komplexitas

Kiemelten fejlesztett teriiletek: =k B B &
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STAR WARS X-WING

A Gsillagok hdborija izgalmas fircsatdi elevenednek meg ebben a taktikai figurds jdatékban!

Ajatékosok a birodalmiflotta vagy a ldzadd sereg legratermettebb pilétait irdnyitva allhatnak egy-egy raj élére, hogy mara
mar ikonikussa valt (rhajoik, az X-szarnyl vagy a TIE-vadaszok iranyitasaval konydrtelen kiizdelemben kerekedjenek feltil
ellenfeltikon. Valassz hajot, szereld fel, kerits legénységet, tervezz és cselekedj! A jaték kiilonleges manéverezési rendszere

rengeteg taktikazasra ad lehet8séget, a részletesen kidolgozott, festett rhajémodellek pedig megdobogtatjak minden
gyermek és felnétt rajongé szivét. ;

Kiemelten fejlesztett teriiletek: Térlata 5—/ ¥Te matika

Konfliktuskezelés
Veszteségkezelés
Mdsok érzéseinek és szdndékainak észlelése
Esélykalkuldcio
Becslés

Szerencse

Komplexitas




(STAR WARS X-WING: KIEGESZITOK

~ ARC-170 AZ ELLENALLAS HOSEI

Terepasztalos, figurds stratégiai tdrsasjdték a Star Wars vildgdban, gyényérii, gydrildg festett 3D-s modellekkel.

A Star Wars kétségkivil minden idék legnagyobb szabasi mozisorozata, a trilogiak trilégidja. Nem csoda, hogy
szamtalan helyen és médon felhasznaltdk mar, a tarsasjatékok “vildgaban is. De még ezek kézil is “kiemelkedik
az X-Wing sorozat, ami nem csak a terepasztalos jatékokat kedvel6k sziik rétegét célozta meg, de atlathato
szabélyrendszerének, valamint a jol sulyozott és litemezett kiegészitéknek kdszénhetSen barki szémara megtan_ulhato
Az alapjaték 6hmagaban is élvezetesen jatszhatd, amit csak fokoz a gyonyor(, részletesen kidolgozott és kifestett tirhajok
latvanya. Aki viszont szeretne jobban elmélyilni ebben a vildgban, annak jé tudnia, hogy a kiegésziték Girhajéinak is mas-
mas erésségeik és gyengeségeik vannak - és éppen ez teszi az X-Winget dsszetetté és megunhatatlanna!

y—
i Térlata / i Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Tematika
: : Konfliktuskezelés

Veszteségkezelés
Szerencse Mdsok érzéseinek és szdndékainak észlelése
Esélykalkuldcio
Becslés

Komplexitas
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A jdtékosok az ditaluk irdnyitott 6slényfajokat igyekeznek megvédeni a kipusztuldstol - sz6 szerint!

Az evollcié azonban nagy tréfamester, a folyton valtozé kdrnyezet mindenkit prébara tesz, legyen sz6 ragadozordl vagy
noévényevordl. Hidba a hosszd nyak vagy éppen a nagyobb testméret, az élelem kevés, az ellenség fenyegetése viszont
allandd! A fajok folyamatosan a kihalds szélén egyensulyoznak, és bar a valtozatos kartydknak kdszonhetéen komoly
stratégidk is kialakithatdak, egy csipetnyi szerencse azért nem art az életben maradashoz...
10+ )
)—Tematlka

= Taktlkaﬂ
— Kiemelten fejlesztett teriiletek: m -6 )
= :_ Veszteségkezelés Stratég ia 7 Szerencse ' I

[a)

NorthStarGames Konfliktuskezelés
Komplexitas 50-70 perc )

Kompetlao




PISZKOS FRED

Bloff, taktika, nyakatekert szerencse - ezt maga Rejté Jené sem csindlhatta volna jobban!

A jatékosok egyszerre, kartyaik segitségével prébadlnak meg minél nagyobb befolyast szerezni a sarki kocsmak
valamelyikében, vagy épp kedvenc fészerepl6ik egyikének kegyeit keresik, hogy aztan a Nagy Balhé soran nehogy 6k
hlzzak a révidebbet. De vigyazat! Itt az els6kbdl szinte biztosan utolsok lesznek, és forditva — ebben a jatékban semmi

sem ugy van, ahogy az egy tarsasjatékban lenni szokott!

m 8+ ZmSs ——BIoff

Taktika Tematika
‘\! l ! 2-10 ) 4( }

Stratég]aA Szerencse
45-90 perc )

Komplexitas

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Esélykalkuldcio
Otletesség
Emberismeret
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Epitsd fel az 6kori vildg egyik csoddjat, fejleszd vdrosod, kereskedj, legyen tiéd a leggazdagabb birodalom!

A jaték elején egy okori csoda tervével és egy hozza tartozé nyersanyaggal indulsz. Harom korszak soran kell a banya,
keresked6, hadi, tudomanyos és m{ivészeti kartyak segitségével minél erésebb birodalmat felépitened. A jatékosok
parhuzamosan cselekszenek, nem kell varni a masikra, mindenki egyszerre jatszik. Szdmos Ut vezethet a gyézelemhez:

haboruaval, épitkezéssel és tudomannyal is gyljthetsz pontokat.
S Kompeticid 10+ )
Kiemelten fejlesztett teriiletek:

X
Ertékelés Tematika m 5_7 )
Veszteségkezelés A
Intuitiv déntések Stratégia & /L Szerencse ol
Komplexitas 30-40 perc )

Taktika
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A méltdn népszerii 7 Csoda tdrsasjdték kétszemélyes vdltozata. A koncepcio nem vdltozott a nagy el6dhéz képest,
ezuttal is virdgzo civilizdciok felépitése a cél.

Azonban a jatékosok a mar megszokott kartyatipusok mellé Gjakat is kapnak, és bar a haromfordulds jatékmenet és
a tudatos kartyavalasztas megmaradt, az elére kirakott, de esetenként titkos lapok, és a tobbféle gyézelmi lehetéség
egészen Uj stratégiat kovetel. A 7 Csoda: Parbaj jol atgondolt és szazadszorra is izgalmas stratégiai tarsasjaték rengeteg
kombinacids lehetéséggel, merében Uj és felejthetetlen élményt nyujt!

m 10+ ) Taktika# Kompeticié
Kiemelten fejlesztett teriiletek:

m 2 ) Tematika Ertékelés

e Veszteségkezelés
i Stratégia WP —szerencse Intuitiv déntések
20-30 perc )

Komplexitas
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S AKCIO- TAMANAY

AKCHY

Kozépkori nemesként téltsd fel a kincstdradat, csatolj birtokokat a tartomdnyodhoz, és legyél te az uralkodo!
A jaték folyaman magad alakithatod ki a paklidat a rendelkezésre 4ll6 rengeteg egyedi kartyafajtabol. Ha jol valasztod

meg lapjaidat és kombindlod az akcidkértyaidat, szerény kezddpaklidat a jaték végére igazi prosperald kirdlysagga
fejlesztheted. A lehetséges variaciok szama szinte végtelen, az idedlis stratégia minden partiban mas és mas.

—
. Kiemelten fejlesztett teriiletek: Taktika Teratika m 13+ )
i Io Esélykalkuldcio
Analitikus gondolkodds
GG DE Rugalmas gondolkodds Stratégia 4\ } Szerencse
- )

Intuitiv dontések
Kombindcids készség

Komplexitds




SPLENDOR ' ,,

Splgﬁ or

Porgés, gyiijtogetds taktikai jaték. Szerezd meg a dragakoveket, vdsdrolj kdrtydkat, nemeseket, és nyer;j!

A jatékosok reneszdnsz ékszerkeresked6kként dragakdveket banydsznak, eszkozoket és Uizleteket vasarolnak,
mikodzben igyekeznek a vérosi nemesség kegyeibe férkézni. A kdvekbdl azonban igencsak kevés all rendelkezésre, a
megvasarolhato fejlesztéskartyakra a tobbiek is fenik a fogukat, és a nemesek sem paroldznak holmi messzirél szalajtott
szerencsevaddaszokkal... Taktika, kombinalas, Splendor!

‘i‘ 10+ ) TaktikafYKompeticié
Kiemelten fejlesztett teriiletek:

Ertékelés
Stratégia Szerencse Konnyedség
30-60 perc ) Komplexitas
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Fantasztikus hangulatu, kooperativ kdrtyajdaték - engedd szabadjdra a benned lakozé dllatszellemet, és védd meg
a falut!

A legendds hir(i szamurajok évszazadok 6ta hiven 6rzik a békét — de most a rettenetes Oni-musa klan rablébandai
fenyegetik 6ket! A jatékosoknak folyamatosan mérlegelniiik kell, mennyit kockaztatnak a falu megvédésének érdekében.
Ha ugyanis a kartyavezérelt tdmaddasok kovetkeztében az 6sszes kunyhd és/vagy csaldd elpusztul, a jatéknak vége,
viszont ha egy szamurdj tul sokszor vallal harcot, és negyedszer is megsebesiil - vagyis meghal -, a csapat akkor is elveszti
a jatékot!

L Taktika EgylttmUkodés Ii\ 9+
b Kiemelten fejlesztett teriiletek: Tematika
Vezetés
FII" Kovetés
fﬂﬂ E'E Felel6sség Stratégia 3

Szerencse
Komplexitas 30-60 perc )
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Melyik 6si civilizdcio dllja ki az id6 probdjat?

Birodalmak emelkednek ki kordbbi birodalmak romjaibdl, majd azok is hanyatlani kezdenek - de mindig hagynak
valami maradandét az utékornak. Az idé hullamai egy kartyajaték, amelyben a két jatékosnak egy-egy dinasztia fejeként
kell a civilizaciéjat harom korszakon at vezetni. Minden korszakban 6t fenséges épliletet emelhetlink, amelyek kozil
korszakonként csak egy élheti tul a birodalom hanyatlasat, hogy a kévetkezd alapjat képezze. Bolcsen kell donteni, mert
az elutasitott épitészek a vetélytarsnak, a szomszéd civilizacio fejének is megmutatjak terveiket!

— "
8+ ) Taktika*/ Blot

Tematika

X )
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
‘ I I I 2 ) Szerepfelmérés
Stratégia Szerencse Esélykalkuldcié
15-20 perc ) Komplexités
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Taktikai kdrtyajdték a sotét kozépkor arisztokrdcidjdnak fényesen ragyogo csillagaival!

Titkok, armanykodas és csillogd arany — az utdbbi koril forog minden! A jatékosok minden korben Uj szerepl6t
valasztanak, és azok képességeit felhasznalva varost épitenek maguknak. A mar megvasarolt keriiletek adoibdl Ujakat
vehetnek, de résen kell lenniiik — az ellenfelek kdzott ott a tolvaj vagy épp az orgyilkos, sét, talan maga a kiraly is.
Kezdddjék hat az alarcosbal életre-halalral

10+ ) y )
m Empatia Bloff Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Szerepészlelés
m 2-9 ) Emberismeret
Esélykalkuldcio
Stratégia 4 Tematika Deduktiv gondolkodds ‘ A
20-60 perc ) Komplexitas
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5> MR. JACK IN LONDON

A sorozatgyilkos és a nyomozé a viktoridnus Londonban csapnak 6ssze, de a detektivnek el6bb azt is ki kell deritenie,
hogy kivel is dll szemben.

Az egyik jatékos Hasfelmetszd Jack bérébe bujik, mig a masik rendérfelligyel6ként ered a nyomaba, és megprébalja
a tablan mozgd karakterek kozil kideriteni, melyik alca rejti Mr. Jacket. Minden kérben a lampak fényébe vagy
a sotétbe burkoldzo csoportot kell kiilonvalasztania, majd Mr. Jack elmondja, melyikbe is tartozik, igy lassan szdkdil a kor...

Empétiaﬁ/-‘ m 9+ )
— Kiemelten fejlesztett teriiletek: . - i
/ﬁ":; Szerepészlelés Taktika Bloff
el Emberismeret f—l— ’
ematika
30-60 perc )

:""'5:_ Deduktiv gondolkodds Stratégiaﬂ
MR. JACK KIEGESZITO H
S

Komplexitas
JATER

\—

A népszerii Mr. Jack tdrsasjdték kiegészitéjében o6t olyan uj karaktert kapunk, akik teljesen felpezsditik az eredeti
jdtékmenetet.

A kiegészitében taldlunk Ot Uj szerepl6t és egy alternativ tablafelallitasi lehetdéséget is. A London utcdin felbukkané
karakterek kozott van Steve McKeogh, aki at tud ugrani akadalyokat, John Pizer, a hentes, aki megrémiszti a szemtanukat,
de van itt anarchista is, aki barikddokat emel, és a Madame, aki ugyan gyorsan mozog, de finnyas ahhoz, hogy

a csatorndkba bemasszon.
Empétiaﬁ/Q m 9+ )
Bloff
— Emberismeret
= Deduktiv gondolkodds Stratég iaﬂ fTe matika
. 30-60 perc )

- Kiemelten fejlesztett teriiletek: .
/,.::‘F.'_ Szerepészlelés Taktika
—_—

Komplexitas




MR. JACK IN NEW YORK

Kiilonds balesetek iitotték fel fejiiket New Yorkban. Néhdnyan egyenesen magdt Hasfelmetszé Jacket vélték ldtni
a tetthelyek kézelében. Tényleg 6 lenne a tettes?

A varosi rendérség a polgarokhoz fordul segitségért, hogy leleplezzék a titokzatos elkdvetét. Am egyvalamirdl
maguk sem tudnak: Jack koztiink jar. Légy te a nyomozd, és szlkitsd le a gyanusitottak korét a rendelkezésedre
allé  karakterek segitségével, vagy bujj Hasfelmetsz6 Jack bérébe, és vezesd félre a hatdsagokat, hogy
elmenekilhess a varosbdl! Egyvalamire azonban késziilj fel - rég nincs sz&6 mdr itt holmi szerencsérél, ez két
végsokig elszant elme parharca! Ki lesz az, aki végiil lépéselényre tehet szert? Onalldan jatszhatd Mr. Jack jaték
a gyakorlottabb jatékosoknak.

| 9+ ) Empétiaﬁ/‘
: Taktika BISFf Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Szerepészlelés
Emberismeret
Stratég iaﬂ /—Tem atika Deduktiv gondolkodads
30-40 perc ) Komplexitas

MR. JACK POCKET

Ujra Londonban vagyunk, Sherlock Holmes és Hasfelmetszé Jack pdrharca elevenedik meg ebben a dedukciés
tdrsasjdatékban.

Ezuttal a tablat kartyalapok pétoljak. A gyanusitottak a kartydkon szerepelnek, Holmes, Watson és egy kutya pedig a
kartyakbdl kialakitott jatéktér koril mozognak, és igy latnak rd az egyes sorokra, oszlopokra. A karaktereket az alapjan
probaljuk kizarni, hogy latja-e 6ket az egyik nyomozé vagy sem, Mr. Jack célja pedig az, hogy a nyomozas kifusson
az id6bol.

‘i 14+ ) Empétiaﬁfs
‘ Taktika I BI&ff Kiemelten fejlesztett teriiletek:
\

Szerepészlelés

. . Emberismeret
Stratég mﬂ fTem atika Deduktiv gondolkodds =
15-30 perc ) Komplexitas .

)

5
£
2
£
3
=

5




MOMEALYTSVSHYL MO IVHLS

1 Hiudnq-
[
He & eui v g h‘-"”-“d.i.

Mz | muﬂhnk—(mu i

- Kb Rttt Tagunty
e |ul i
pcenst 1, e L L m.mkh

e
ety ol N“"nlw il

rE
mt‘::li‘ simbolma keygren iTETEL

Narsach
bistnsshaten) £59 Co ki

A torvény képviseléi és a banditdk ezuttal nyilt lapokkal jatszanak: irdnyitsd te az egyik csapatot!
A klasszikus vadnyugati jaték kétszemélyes verzidjaban nincsenek titkos szerepek, a két fél nyiltan harcol egymassal,

tetszéleges nagysagu csapatot iranyitva. Eleinte mindkét csapat a sajat — torvényes vagy piszkos - eszkdzeivel harcol,
de kés6bb ezek a hatarok elmosddnak. Amint egy csapattag kiesik, pétolni lehet egy Uj karakterrel, de ebben a verziéban

is az nyer, aki hamarabb lel6vi az 6sszes ellenfelét.
Taktika \—Tematlka m 8+ )
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Rugalmas gondolkodds p) )
Intuitiv dontések ‘
Kombindcids készség Strategla /L Szerencse

Komplexitas 20-30 perc )




CSALADI TARSASJATEKOK

Generacidkat 6sszekotd, tartalmas egyuttlét és kdzos kaland

- Szellemes o6tletekre épiil

- Jé hangulatu

- Gyorsan megtanulhaté

- Tobbféle korosztaly képviseléi szivesen jatsszak egymassal

A csaladi térsasjaték nyujtotta kozodsségi élményben egyenrangu partnerként, és ugyanolyan
orommel kapcsolédnak egymdéshoz gyerekek és felnéttek, kiilonbozd koru testvérek, fiatalok és
id6sek, mint a hasonld koru baratok. A csaladi jaték motival az egyttlétre, és erdsiti a kozosséget.

CSALADI TARSASJATEKOK - A GEMKLUB-SZTORI

2002-ben, amikor elséként kezdtiik el haszndlni a ,Csalddi jaték” fogalmadt, ez a kifejezés még
teljesen ismeretlen volt a magyar csalddok kérében. Sét, addig a kiilonb6z6 tipusu tdrsasok
megkiilonboztetésére még azok sem haszndltdk magyarul a ,csalddi tdrsasjdaték’; ,stratégiai
tdrsasjdaték” és a ,gyerektdrsasjdték” kifejezéseket, akik a tdrsasjdtékokat mdr akkor szerették.
A Gémklub irt elészér errél, ahogy a ,Spiel des Jahres”, vagyis az Ev Jdtéka-dij jelentésérél és
a kifejezetten a csalddoknak valo tdrsasjdtékok jelentoségérdl is. Nagyon oriiliink, hogy ma
mdr szinte minden jdtékwebdruhdzban vannak ilyen kategoridk, és a legtobb sziilé tudja, hogy
a tdrsasjdtékok kozt vannak olyanok, amelyek nem elsésorban felnétteknek és nem is elsésorban
gyereknek valok, hanem felnétt és gyerek egyardnt szivesen jdtszik veliik.
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5  ISLA DORADA

Dorada szigete rengeteg kincset rejt, ugyanakkor veszélyek is fenyegetik a kalandorokat, igy csak egyiitt tudjdk
felfedezni titkait.

A jatékosok egy kozos felfedezéfigurdt mozgatnak a sziget telepulései kdzott, minden egyes alkalommal licitalnak,
hogy melyik irdnyba is haladjanak tovabb. Ez azért fontos, mert minden jatékos mas-mas kincsleléhelyeket ismer, illetve
kilonb6z6 elatkozott varosokat akar elkeriilni. Kozos dontések, de egyéni pontozas — ez teszi kiilonlegessé az expediciot
Isla Doradan!

EgyUttmL’ikijdé_c?/ BN Humor N 8+ )
\ |
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Taktika Tematika
Madsok érzéseinek és szdndékdnak észlelése
Felel6sség
Stratégia ——— S~ Szerencse

Komplexitas 40-60 perc )

Az 6kori Kindban versengé hadurakat irdanyitva probdlunk virdgzé birodalmat Iétrehozni, ami csak a legtaktikusabb
jatékosnak sikeriilhet.

Ebben a tarsasjatékban a teriiletszerzés és pagodak épitése a cél, melynek soran igyeksziink a lehelyezett lapkakkal minél
nagyobb, azonos szin( terlileteket Iétrehozni, amire sajat pagoddinkat emeljiik, hatalmunk szimbélumaként. Kézben
azonban a tablan 1évé semleges terliletek irdnyitasara is oda kell figyelniink, hiszen ez kénnyen sorsfordito lehet.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: Taktika

A >
Logika Ll
Analitikus gondolkodds

Helyzetfelismerés .
‘ ‘ Logikai differencidilds Stratégia * /LSzerencse
Komplexitas 30-60 perc )
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Gyors, konnyen tanulhaté, kombinativ - mi kell még egy jo csalddi tdrsasjdtékhoz?

A jatékosok egy-egy torzset irdnyitanak, akik a kakadtermesztésbél probalnak megélni. A k6zos dzsungellapkakészletbdl
felhuzott lapoknak készonhet6en a palya folyamatosan alakul, igy minden jatékosnak alkalmazkodnia kell — kakadbabot
gy(jt, templomot épit, vizet hoz, vagy inkabb aranyat banyaszik? Rengeteg lehetéség, folyamatos mérlegelés, taktikus
tervezgetés, és némi szerencse — ez mind sziikséges a gyézelemhez!

X &t ) ((rakie——7Z\ '
. Kiemelten fejlesztett teriiletek: :
Tematika Gazdasdgossdg .MQ
. Kombindcids készség "
Stratégia /—Szere ncse Rugalmas gondolkodds

Komplexitas

Itt a Kakao tdrsasjdték elsé kiegészitbje rengeteg tij elemmel a még fantasztikusabb élményért!

Aki ismeri a Kakadt, az biztosan profi mar a kakadtermesztésben — miért is ne vagna bele a csokilizletbe? De nem lesz
egyszer( dolga! A csoki ugyan nagy hasznot hoz, de nehéz eléallitani, és csak bizonyos piacokon lehet eladni, rdadasul
nem ez az egyetlen médja a gyors eléretorésnek. Az 5ntdzott Ultetvények, plane a specialis képességli falulapok legalabb
akkora elényt biztositanak a konkurencidnak, mint nektink.

m 8+ ) Taktika*/\

i Kiemelten fejlesztett teriiletek:
2-4 ) )_Tem atika Gazdasdgossdg
i | P Kombindcids készség
: Stratégia f Szerencse Rugalmas gondolkodds

40-45 perc ) Komplexitas
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;s NEW YORK 1901

A szdzadelén New York épitési ldzban ég, de ahhoz, hogy igazdn nagyot dimodhassunk, el6bb rombolnunk kell.
A jatékosok igyekeznek munkdsaikkal a legjobb teriileteket birtokolni a metropoliszban. Kartydkkal szerezhetiink

engedélyt ingatlanokra, majd ezekre a teriiletekre kell felépiteni tetris formaju éplleteinket. Az Ujabb épuleteknek
azonban kell a hely, ehhez j6l meg kell fontolnunk, melyik épliletet romboljuk le ugy, hogy a rombolads eredménye

a hasznunkra valjon.
Taktika Kompeticié m 8+ )

P Kiemelten fejlesztett teriiletek: Tematika
Ertékelés < i" I 2-4 )

o AR Onérvényesités Stratégiaﬂ ./—Szerencse
Komplexitas 30-60 perc )

Versenyezz a tébbi voros szakdllu kildnnal, kinek sikeriil az djonnan késziilé hajokra a sajdt embereibél tobbet
toborozni! Tengerre, viking!

Epiilnek az Uj hajok a kikdtében, és a klanok vetélkednek, ki szerzi meg a tébbséget rajtuk. Hajéépitket és harcosokat
kell iigyesen felhaszndlnunk ehhez, de minél nagyobb helyet nyeriink, annal késébb keriiliink a kévetkezé korben sorra.
Amint egy kész hajo kifut a tengerre, mar nem valtoztathatunk a szines pajzsok szamat, marpedig ez mutatja a klanok

sikerességét.
I 8% )

Taktika#- XKompeticié
"— Kiemelten fejlesztett teriiletek: ?

Oné(vényesités’ m 2-4 )
Konfliktuskezefés Stratégia Szerencse
Komplexitas 30-60 perc )
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Itt a népszerii csalddi tdrsasjdaték Europa-térképes verziéja!

Vasutat épiteni sosem volt még ennyire szérakoztatd! A jatékosok a célkartyajuknak megfeleléen igyekeznek megépiteni
az Osszekottetéseket a varosok kozott, amihez a megfeleld szinl és szamu kartyat kell 6sszegydjteniiik — de ez még
nem minden! A rengeteg apronak tiiné ujitas, mint példaul a bizonytalan hosszisagu alagutak, a kompok vagy maguk
az dllomésok még izgalmasabba teszik a jatékot. A Ticket to Ride: Eurépa nem okoz csalédast, ha egy konnyed taktikai-
stratégiai jatékra végysz De vigyazat: garantalt a visszavago!

m 8+ Taktika - Kompeticié ' ' ;

m - Tematika K:emeltegnf:;'llz.:;t:st,; ;s'eruletek.
u Strategmk Szerencse K°£'£ﬁ»‘f,f§,f§“ N onoE R.

30-60 perc Komplexitas
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o  AUGUSTUS

A provincidk vezet6i mind a konzuli cimre dhitoznak, ehhez azonban jél kell irdnyitani a Birodalom eréforrdsait,
hogy a csdszdr fejet hajtson vezetdi képességeink elé6tt.

A jaték sordn a jatékosok kapnak provincia- és szenatorkartydkat, amiken az adott politikai egység megnyeréséhez

szlikséges ikonok és egy jutalom lathato. A jatékosok egy zsakbdl huzzak ki, hogy melyik ikonok aktivalédnak éppen,
ezekre egy-egy légiosfigurat helyezhetiink, és ha valamelyik megtelt, sikerilt magunk mellé éllitani.
8+ )

Taktika m
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Esélykalkuldcio ' 2-6
Kénnyedség Stratégia—\ Szerencse .

Komplexitas 30-60 perc )

= Tematika

Fedezd fel a banydban a kincseket - és reménykedj, hogy a rém nem téged vdlaszt majd!

Itt vannak a banyasztorpék! Az elatkozott banyaban sok értékes kristalyt lehet talalni, de a homalyosan megvilagitott
sarkokban sotét veszély leselkedik... Vajon kinek sikeriil csilléjébe a legértékesebb gyljteményt 0sszeszedni, és azzal
sértetlenil a banyat elhagyni? A jatékosok két kiildetésébdl az egyik titkos, igy a tobbiek nem tudhatjik, mire készil
a masik.

Taktika | ompeticio m 8+ )
z \ [
& Pabmmk ] g 3 Humor
[] Kiemelten fejlesztett teriiletek:
H c H ' Konfliktuskezelés < il I I 2-4 )
0 VG e Stratégia Szerencse

=
20-30 perc )

Komplexitas




COLT EXPRESS

Vonatrablds a vadnyugaton, egyediildlloan izgalmas és Idtvdnyos tdrsasjdték az asztalon!

A fékezhetetleniil szaguldé vonatot egy mindenre elszant rablébanda tamadta meg, hogy az utolsé centig kifossza
az utasokat — de az igazan nagy zsakmanyért mar egymassal kell megkiizdeniiik! A jatékosok sajat karaktertk paklijanak
lapjai kozll vélogatva, minden Iépésiiket elére megtervezve ,beprogramozzak” cselekedeteiket, amin késébb mar nem
véltoztathatnak. L6hetnek, lophatnak, verekedhetnek, vagy épp a vonat tetejére menekiilhetnek - hiszen az egész jaték
valddi, makettszerlien 0sszerakhaté vagonokon jatszodik!

- /.,
Bloff Humor Kiemelten fejlesztett teriiletek: + LN
m 2-6 ) Konfliktuskezelés "
‘ Otletessé: .
] Takti ka% /—Sze rencse Emb:riii;iget Ludcnaute’
30-60 perc ) Komplexitas
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Legyél az Id6futdr torténetének aktiv részese, miikodj egyiitt a csapatoddal, és épitsd meg az idégépet!

Egy nap Hanna a lomtalanitason taldl egy rozsdas korzét, amit hamarosan egy furcsa, ijeszté Sregember és egy
felemds szem( férfi is meg akar kaparintani. Vajon miért kell nekik ennyire ez az egyszer(inek t(iné, 6sdi targy?
A jaték elején mindenki kap egy szerepkartydt, amely meghatarozza, hogy melyik csapatban van. A jaték soran kell
rajonni, melyik jatékosnak ki a tarsa, és ki az ellenfele. A cél az, hogy minél tobb id6gép alkatrészt szerezzliink meg
a csapatunknak. Azonban nem elég rabukkanni az elveszett targyakra, meg is kell tudni tartani 6ket, mert a ravasz
ellenfelek is mindent megtesznek azért, hogy megszerezzék azokat.

Bloff————— 4 YTematika m 10+ )
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Empitia 1
Szerepészlelés
Esélykalkuldcié Taktika Szerencse

Komplexitas 60-90 perc )




FOCIFOGADAS .

CSALADI TARSASIATEKCK

Fogadj, irdnyits, és figyeld a tobbieket!

Ez az egyediilallo jaték ugy modellezi a focimeccset, hogy minden jatékos részt vehet a focistak iranyitasaban - de
egyszerre csak egy lépésnyit. igy mindenki csak egy apro 16késsel vezetheti abba az irdnyba a csapatokat, amire fogadott.
Es mivel senki nem latja a tobbiek fogadasat, a lépéseikbdl kell kikdvetkeztesse, kinek mi a célja. S6t, akiket elbivél
a fogadas vilaga és a lehetséges események izgalma, bukmékerként szerezhetnek szovetségeseket vagy jatszhatnak
egymas ellen. Akar még a tévében futé focimeccset is kdvethetjiik fogadasainkkal!

8+ )
m Taktika Tematika
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
m 2-6 ) Esélykalkuldcié
i Stratégia Szerencse Kénnyedség
20-30 perc ) Komplexitas
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HOMLYISYSHYL KIYTVS

ADVENTURE LAND

KALANDOK FOLDJE

Hin_ﬂm Kramaer & Michaei Miesling

ADVENTURE ANy,

WARNING:

CHORING HAZ iR

Izgalmas kalandjdték kincsekkel, szérnyekkel, és persze az elmaradhatatlan hés kalandorokkal!

Agamis kirdly orszaga igencsak gazdag, de ha leszall a kdd, rettenetes szornyek bukkannak fel mindenitt! A jatékosok
kalandorokként jarjak a vidéket, kincseket és harci tapasztalatot gy(jtve, hogy aztdn szembeszélljanak a sotétség
teremtményeivel. Mindegyikik tobb babut irdnyit, igy taktikusan tervezhetik meg cselekedeteiket, a lehetd legtébb
pontot gyUjtve, amiket akar 4t is vihetnek a kovetkezé kildetésre!

Taktika*/ B —Kompeticio m 10+ )
L] Kiemelten fejlesztett teriiletek: )—Te matika
Ertékelés m 2-4 )
Poziciondlds Stratégia /LSzerencse I
Komplexitas 45-60 perc )




HANABI  ;

Az osszedolgozdsra épité Hanabi elvardzsolta a jatékos embereket: és most itt a kiilonleges,
fémdobozos kiadds!

A Hanabi egy kooperativ kartyajaték a mesés japan tlizijatékok hangulatéval. A jaték sordn mindenki
kiforditva tartja kartyait, majd egymassal informacidkat cserélve kell felismerni és a megfelel sorokba
helyezni lapjainkat. A Hanabi fémdobozos kiadasaban Ujratervezett jatékelemekkel talalkozhatunk,
négyzet alaku kartyak, egyedi korongok és fémdoboz teszi kiilénlegessé a népszerd jatékot.

A 8+ ) Taktika———— ZZSERRN
I
i e A A Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Egyuttm Gkodes Csoporton beliili aktivitds
Felel6sség
Stratégia = Szerencse

)

Komplexitas

Gyonyorii és fergeteges csalddi tdrsasjdaték mindossze 16 kdrtyalapban!

Ambiciézus udvaroncok versengenek a gyonyori Annette hercegnd kegyeiért, és prébaljak eljuttatni hozza szerelmes
leveliket - csakhogy ehhez az udvartartasnak is lesz egy-két szava... Gyanu, armanykodas, igazi szerepjaték a Szerelmes
levélben! A jatékosok minden korben Uj szereplapot hiznak a keziikben 1évé mellé, majd az egyiket eldobjak. Minden
kartya specidlis hatassal bir, és szinte biztos, hogy valaki nagyon rosszul jar vele!

I\ 10+ )/ Empatia—/Z@8 Bl
Kiemelten fejlesztett teriiletek:

Szerepészlelés
Taktika /—Szerencse Edyjikeltas ' '
Fegyelmezettség
15-20 perc ) Komplexitas
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Vildgunk tele van izgalmas és érdekes tényekkel, a Terrdban meg kell prébdlnunk minél kézelebb keriilni ezekhez.

Ebben arendhagyd kvizjatékban kiilonféle kérdésekkel taldlkozhatunk: hol élt Gandhi? Milyen hosszu a Golden Gate hid?
Hany szobor van a Husvét-szigeteken? A jatékosoknak ezeket kell megprébalniuk megvalaszolni, ugy, hogy tippjeiket
kockéakkal jelolik a térképen vagy a szdmsdvokon. Ha nem vagyunk biztosak a dolgunkban, akkor tébb kockat is
kirakhatunk — dm azokat a kockainkat, amelyekkel nagyon melléléttiink, elveszitjiik!

1] Bt )

Kiemelten fejlesztett teriiletek: Ismeret

Természeti ismeretek haszndlata @
Taktika——
Komplexitas 30-60 perc )

MIERT EPPEN UPPSALA?

Kiilénleges kvizjdték, ahol az eurépai vdarosok helyét kell egymdshoz viszonyitva megtippelniink.
A jatékban egy varos kerll a kozéppontba, majd a jatékosoknak ehhez viszonyitva kell megtippelniiik, hogy merre

taldlhatoak az utjelzé tablat formazo kartyakon 1évé telepiilések égtajak szerint, illetve az azonos iranyban elhelyezked 6k
kozil ki kell talalni, melyik fekszik kozelebb és tavolabb. Jarjuk be Eurdpat fejben, és probaljuk a varosokat egymashoz

viszonyitva elhelyezni a térképen!
I 10+ )
? Ismeret
Taktika—N3

Komplexitas 20-40 perc )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Természeti ismeretek haszndlata
Kulturdlis ismeretek




=
=
Lg.
g
=
e
O

Sajdtos stratégiai jaték, ahol a torzsek vezetdi csakis azon vannak, hogy sajdt magukat dicséitsék. Vagy mégsem?

Hiszen hirnevet szerezni csak Ugy lehet, ha le is tesznek valamit az asztalra! Minden kdrben két akcié vélasztasara van
lehetéség a birodalom fejlédése érdekében, legyen sz6 épiiletekrél, talalmanyokrdl, vagy épp az élelmiszer-ellatasrol.
A végrehajthatdsag viszont mar attél fligg, hanyan valasztottak még ugyanazt — minél atlagosabb egy torzsf6, annal
kevésbé emlékeznek majd a nevére!

m 10+ ) Taktikaﬂ ’\_\ Kompeticio
Tematika Kiemelten fejlesztett teriiletek:
‘\i' I I 2-5 ) 93) Esélykalkuldcio
StratégiaA /LSzerencse Kénnyedség
45-60 perc )

Komplexitas

Eletvezetési tandcsadds tdrsasjdték médra! Gondolkoztdl mdr az élet értelmén, hogy miért is éliink, miért vagyunk
a Foldon? Itt az id6!

A jatékosok kapnak egy-egy életcélkartyat, majd a felkinalt lapokbdl a kockadobasaik adta lehetéségek alapjan valogatva
végigvezetik a karakteriiket a kiilonb6z6 életszakaszokon. Munka, szerelem, nyugdij, az élet minden kis szegmense
megjelenik a jatékban - de vajon sikertl elérnitk legtitkosabb vagyukat, vagy egész mas élet var rdjuk a boldogsag
hajszolasa kozben?

m 10+ ) Taktika#- \—Tematika .

Kiemelten fejlesztett teriiletek:

2-4 Poziciondlds
m ) Stratégia{ }Szerencse Konfliktuskezelés GRANNA
45-60 perc ) Komplexitas E_ B
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Kiemelten fejlesztett teriiletek: ] Taktika Tematika _
Rugalmas gondolkodds
S Stratégia Szerencse -
Komplexitas . B \
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Az dllatkert vezetése nem egyszerii feladat, ezt mdr a Zoolorettébdl tudjuk, de egy vizi park még tobb kihivdst
tartogat.

Ebben a jatékban egy-egy akvarium irdnyitasat kapjuk a kezlinkbe. Kiilonféle allatok érkeznek parkunkba, ezeket kell

elhelyezni szabad terlleteinkre — ha ez nem sikertilne, akkor a kdzds medencébe, ami azonban minuszpontokat jelent.
A jatékosok megprébialnak az allatok tulajdonsagaival és a dolgozok nyujtotta lehetéségekkel ugy kalkuldlni, hogy a

jaték végére ovék lehessen a legsokszin(ibb park.
Taktika*/\ m 8+ )

Kiemelten fejlesztett teriiletek: .
Ertékelés Tematika 2-5
Esélykalkuldcioé L. . -
Kombindcios készség Stratégia Szerencse i

Komplexitas 45 perc )

ZOOLORETTO

Rendezd be a sajdt dllatkerted, szaporitsd az dllatokat, de ne feledkezz meg a biifékrél és lufistandokrél se!
A jatékosok allatkert-igazgatok boérébe bujva igyekeznek megszerezni a legkiilonfélébb allatokat, és elhelyezni

az allatkertjiikben. Nincs hely azonban minden fajnak, igy okosan kell 6sszevalogatniuk a szallitmanyokat a kdzdsen
jatékba hozott allatallomanybdl, mikdzben igyekeznek megszabadulni a felesleges egyedektdl, és a latogatok kedvére

tenni.
N = >
Kiemelten fejlesztett teriiletek: X
Ertékelés )—Tem atika 2-5
Esélykalkuldcio o
Kombindcids készség Stratégia /LSzerencse ‘
Komplexitas 45 perc )




(ZOOLORETTO JUNIOR

Mindenki régi ismerése, a Zooloretto Mini ezentul Zooloretto Junior névre hallgat!

Az allatkertes téarsasjaték” Junior verzidja valamivel egyszerlbb, mint az alapjaték, de a feladat ugyanaz - minél
hivogatobb allatkertet épiteni sok-sok allattal! A jatékosok az éllatlapokat a kdzos készletbe helyezve, majd onnan jo
Utemben megszerezve gyarapitjak az dllatdllomanyukat, értékes pontokat gydjtve. A Zooloretto Junior kdnnyed taktikai-
stratégiai tarsasjaték kicsiknek és nagyoknak!

“‘ 7+ Ta ktlka
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
55 )—Temanka Ertékelés
| ' Esélykalkuldcié o
Stratégia Szerencse Kombindcics készség ABACUSSPIELE
30 perc Komplexnas

ZOOLORETTO WURFELSPIEL

ZOOLORETTO KOCKAJATEK

A Zooloretto tdrsasjdték konnyedebb verzidja, kdrtydk helyett kockdkkal - az élmény azonban nem lesz kevesebb!

A nagysikerd allatkertes tarsasjaték” kockavaltozata is kdveti a nagy eléd hagyomanyait. A taktikus gydjtdgetés maradt,
és bar a kértyakat a kockék valtjak fel, a megujult pontozasi rendszer és a némiképp egyszer(sitett jatékmenet egy igazan
porgds tarsasjatékot eredményezett, ami kicsiknek és nagyoknak egyarant remek szérakozast nyuijt!

m 7+ Taktika Tematika
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
141 G ? ) ekl @
| Esélykalkuldcio
Szerencse

Stratégia Kombindcids készség ABACUSSMELE

15 perc ) Komplexitas




SOMALYISYSHYL IAYIVED

., | A KIS HERCEG — AZ EN KIS BOLYGOM

Gyermekek és felnéttek kedvence egyardnt Saint-Exupéry torténete. Most tdrsasjdték formdjdban is a keziinkbe
vehetjiik, hdla két neves tervezének, Antoine Bauzdnak és Bruno Cathaldnak.

Minden jatékos igyekszik egy takaros kis bolygét felépiteni, amihez a felforditott elemek kozil kell valasztaniuk.
A lapkakon lévé rézsakat, majomkenyérfakat, dobozokat és baranykakat a bolygd négy sarkaban 1évé szerepldkkel
vélthatjuk pontokra. Amikor egy elemet beépitlink, eldonthetjiik, hogy melyik ellenfeliink kdvetkezzen a vélasztas

sordban, ezzel megnehezitve dolgukat.
)— ematika

Poziciondlds o < . I I 2-5 )
Ludcnaute” Ertékelés Strategla—\ /LSzerencse
Komplexitas 25-30 perc )

=

5O d Kiemelten fejlesztett teriiletek: Taktika
g B Konnyedség
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Izgalmas lapkalerakés taktikai tdrsasjdték a dzsungel kézepén!

A jatékosok elszant felfedez6ket alakitanak, akik mindenképpen el akarjak érni az elfeledett templomot, hogy elséként
pillanthassdk meg mesés kincseit. Csakhogy utkdzben is épp elég izgalmas felfedezés var rajuk! Vajon merre kanyarog
eléttiik az 6svény? Es merre vagja el az ellenfél el6ttiik az utat...? Kalandra fel, kincskeresék!

I
i Kiemelten fejlesztett teriiletek: &
m >-a ’—Tematlka Analitikus gondolkodds w
Stratégia /—Szerencse Helyzetfelismerés
g |
@ 40-60 perc ) Komplexitas

Taktika
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Epits, fejlessz, gazdagodi!

Az Epitémesterek: Okor az antik vilag csodait hozza el a kénnyed stratégiai tarsasjatékok kedvelSinek. A lényeg
mit sem valtozott, a legtobb és legértékesebb éplletet felépiteni a lehetd legrévidebb idé alatt — de vajon
milyen szerszdmok segitik leginkdbb a munkat? Rengeteg ujitdsdnak kdszonhetéen, mint példaul a bankkolcson,
a képezheté munkasok vagy az olcso, de felszabaditasra varo rabszolgak, merében Uj élményt nyujt az egész csaladnak!
A mar megszokott, elegans és praktikus fémdoboznak kdszonhetéen utazashoz is idedlis vélasztas!

Taktika———ozZgmmas,

R {; GEETED
ompeticié

G
Stratéai N
tratégia Szerencse

Komplexitas 30-60 perc )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Ertékelés
Gazdasdgossdg
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Egyszerii, de meglepéen taktikus kdrtyajdték a kozépkori nagy épitkezések kordbal.

Minden épitész hirnévrdl és munkajat dicséré fenséges épliletekrdl dimodik, de mindezt elérni egyaltaldn nem kénnyd!
A jatékosoknak folyamatosan mérlegelnilk kell, mely épiletek terveit vasaroljak meg, milyen képességekkel rendelkezé
mesterembereket fogadnak fel az épitkezéshez, de legféképpen mibdl finanszirozzak mindezt? Elsépré sikerd
akciévalasztds, munkaslehelyezés kartyajaték praktikus fémdobozban!

Taktika————Zzmmas m 10+ )
L. [N
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Kompeticio
Ertékelés ‘ 2-4 )
Gazdasdgossdg Stratégia

Szerencse m
Komplexitéas 30-60 perc )
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Izgalmas, taktikus kdrtyajdték - készitsd fel a viking hajokat hodité hadjdratukra, és szerezd meg felettiik az uralmat!

Nincs egyszer(i dolga az embernek, ha a vikingekrél van sz6! Még akkor sem, ha 6 maga is az... A jatékosok kdzdsen
épitik meg a hires, hosszu hajokat, és latjak el élelemmel és felszereléssel. A Skibe azonban nem egy békés kooperativ
jaték — a nagy rakodasban nem szabad megfeledkezni arrél, hogy a sajat torzsiink tagjai is észrevétlenil felszivarogjanak
a fedélzetre!

i 8+ ) Takti ka7/'\
]
Kiemelten fejlesztett teriiletek:

Konfliktuskezelés
Stratégia Szerencse Ertékelés
20-30 perc ) Komplexités

Lépj be a fdaradk vildgdba, és nyerd el az 6rok életet ezzel a hangulatos, taktikus kdrtyajdatékkal!

Ki gondolna - a farad né! Marpedig a ndk szeszélyesek, tudja ezt minden férfi, igy a mumiak is, akik igyekeznek a kedvére
tenni, és elhalmozni ajandékokkal. De Ofelsége hangulata gyorsabban valtozik, mint a szél! A jatékosoknak mégis meg
kell probélniuk 6sszeszedni a megfeleld lapokat, hogy a kegyeibe férk6zhessenek, kiildnben oda a remény az 6rok életre!

i 8+ Taktika BlofF
I g Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Ertékelés
Stratégia —\
15-20 perc Komplexitas

Poziciondlds
Szerencse Konfliktuskezelés

:




Kockajdték és kdrtyajdték egyben! A Knatsch - Lovagok a kockajdtékok és kalandjdtékok legjobb hagyomdnyait
otvozi.

A jatékosok a felkindlt kartyakbol valasztanak, hogy melyiket akarjdk megszerezni, majd megproébélnak a rajta
lathaténal jobb sorozatot dobni a kockékkal. Egyszerd, nem igaz? Nos, nem egészen - a megszerzett kartyak kiilénleges
képességekkel birnak, amik mindent megvaltoztathatnak, rdadasul el is veszthetéek, ha a hés lovag alulmarad egy
parbajban... Hiaba, a szerencse forgandd!

Logika m 8+ )
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
@ e Szerencse m 21_6 )
Kénnyedség Taktika I
Komplexitas 30-45 perc )

MAMMA MIA! o

Ki ne szeretné a pizzdt? Szamtalan méretben és feltéttel rendelhetjiik a pizzéridkban, csakhogy elkésziteni 6ket mdr
kordntsem olyan egyszerii...

Ebben a jatékban a jatékosok pizzakésziték borébe bujnak. Egymas utan, képpel felfelé helyezik egymasra a kezlikbél
az asztal kdzepére a hozzavaldkat abrazold lapokat, akar tobb egyformat is egyszerre, mikdzben igyekeznek megjegyezni
azok darabszamat és sorrendjét, hogy aztan a megfelel6 pillanatban kijatszva a megrendeléslapokat, kistiithessék
a pizzajukat. Amikor a huzdpakli elfogy, képpel lefelé forditjuk, és egyesével felfedve a lapokat megnézziik, kinek hany
pizzét sikerilt kisttnie, vagyis ki mennyire tudta a sajat megrendeléslapjai ala begydijteni a sziikséges hozzavaldkat.
Aki a harmadik fordulé végén a legtdbb kész pizzaval rendelkezik, megnyeri a jatékot!

10+ )

Memoria {\
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
@ Esélykalkuldcié Szerencse 2-5 )
SPIELE Konnyedség Taktika
30-40 perc )

Komplexitas
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Egy igazi bloffolos kdrtyajdték a kékorszakbdl. Az nyer, aki dtldt ellenfelein, és kiszurja, ha valaki mamutokat akar
a nyakdba varrni.

A jatékban az a feladatunk, hogy megszabaduljunk az 6slényeket dbrazolé kartyainktol, mikdzben ellenfeleink probalnak
ebben megakadalyozni. Minden alkalommal bemondjuk, milyen lapokat dobunk el, de csak akkor kell felfedniink, hogy
milyen allatok lathatdak rajta ténylegesen, ha egyik ellenfeliink flllentéssel vaddol minket. Ha igaza volt, miénk lesz egy
egész csorda, de ha mégsem, akkor a vadaskodé nyakéba szakad az egész bagazs.

) Biot—
Szerencse Kiemelten fejlesztett teriiletek:
) Emberismeret .
Taktika Mdsok érzéseinek és szdndékdnak észlelése =

Komplexitas

JUMBO&CO.

Porgés kdrtyajdaték kutydkkal, macskdkkal, egérrel és elefdnttal, ahol a kerget6z6 dllatok kézt kell mindig
a legbdtrabb mellé dlinunk.

A jatékban kartyainkkal a négy éllatot ugy kell kijatszani, hogy figyellink egymashoz fliz6dé kapcsolatukra, hisz mindig
a leger6sebb nyeri az Gtést: a kutya legy6zi a macskat, a macska az egeret, stb. Ha tobb ugyanolyan allat talalkozik,
akkor a rajtuk lathat6 szdm donti el a kiizdelmet. Egyszerre kell kalkuldlunk az allatokkal és szdmaikkal, hisz lehet, hogy
az elefant erds, de ha egy egérrel van dolga...

m 8+

) Bloff
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
h] 3-6 ) Esélykalkuldcio
‘ Taktika Szerencse Ertékelés

15-20 perc Komplexitas




FLICK'EM UP

VIGYAZAT, VADNYUGAT!
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Kiemelten fejlesztett teriiletek: , Eg yutt mikode S
Mozgdsképzet
. Kénnyedség
Veszteségkezelés Taktika
m = Felel6sség

= -

Komplexitas

\Fmommotonka

Tematika
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., | TOKIO KIRALYA
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Tokio vdrosdt szamtalan szérny préobdlta mdr megtdmadni a képregények és filmek vildgdban, de most itt van
egyszerre mind, és diih6sek — nagyon!

A jatékosok mind egy-egy kultikus teremtmény bérébe bujnak, akik el akarjak pusztitani Japan févarosat. Kockéakkal
dobva igyekeznek kombinacidkat gydjteni, majd ezzel szerezhetnek gydzelmi pontokat, tamadhatnak egymasnak,
nyalogathatjak sebeiket és aktivalhatjak rejtett képességeiket.

Kompeticic’)?/ VTematika m 8+ )
1
Kiemelten fejlesztett teriiletek:

Konfliktuskezelés . 2-6 )
‘ ‘ Poziciondlds Taktika Szerencse :
Komplexitas 30-60 perc )




FIRKALAND ',

A Firkaland vardzslatos vildga, nem hétkoznapi grafikdja és jdatéktechnikdja izgalmas szérakozdst biztosit
mindenkinek.

Arkadia kiralysaga Uj uralkodét keres, 4m a korona megszerzése nem olyan egyszer(, hiszen tébben is szeretnék
megszerezni azt. A jutalomig vezeté utat magadnak kell megrajzolni, kalandos tajakon keresztiil, ahol akadalyokkal és
természetesen a Firkakkal kell megkiizdeni, hogy bezsebeld a kincseket. Firkaland Uj uralkodéja az lesz, aki a legtobb
kincset birtokolja - de csak a kovetkezd jatékig.

T ) R
m 8 Finommotorika
Kiemelten fejlesztett teriiletek:

2-5 Vizudlis differencidlds 5- {
| B o Becslés (_‘( b
Humor- Képlatas Hibakezelés & ’”“{
20-40 perc ) Komplexitas

SALADI TARSASIATEKCK
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> HOTEL TYCOON
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Minden id6k egyik legnépszeriibb hotelépitd, kereskedds tdrsasjdtéka most Idtvdnyosabb, mint valaha!

A jatékosok a vilag leggazdagabb befektetéiként telkeket vasarolnak, szallodakat és szabadidéparkokat épitenek - és
persze igyekeznek csédbe vinni a konkurenciat! A szabalyok egyszer(iek, a bérleti dijak magasak, a harc azingatlanpiacon
kegyetlenebb, mint barki is gondolna! A Hotel konnyed, dobdkockas tarsasjaték, mely megtanitja a gyerekeket a pénzzel
banni. A 3D-s épliletelemek nem csak latvanyossa teszik a partikat, de a nosztalgiazni vagyo6 felnéttek is dromiiket lelik

bennik!
Tematika———vZsm m 8+ )
1
Kiemelten f;ﬂ:;:;‘::t teriiletek: Kompetidé‘( Szerencse
Poziciondlds Stratégi aﬂ |

2-4 )
Komplexitas 40 perc )
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Fergeteges asszocidcios kdrtyajdték — a Guess What! garantdltan a csaldd kedvence lesz!

A feladat egyszerd, az egyik jatékos egy kilenc képet tartalmazé kartyarol kivalaszt harmat, és legfeljebb egy perc alatt
mond réluk egy meghatarozast, ami reményei szerint kifejezi, melyik haromra is gondolt. Tarsainak ezt kell kitalalniuk
- s hogy ez mitél nehéz? El6szor is, az egy perc az valdban csak egy perc, masodszor pedig minden jatékos titokban,
a sajat pontozélapjan allitja be a valaszait, vagyis nem segithetnek egymasnak. Es ha ez még mindig kevés, a tébbféle
jatékmdd még tobb nehezitést kinal!

\i\ 8+ Empatla{ Humor
Kiemelten fejlesztett teriiletek: ‘

Szocidlis nyitottsdg
FantaZ|a Verba lis Nyelvi kreativitds

kommumkaao
20-30 perc Komplexnas




o SLZUPER FARMER - RANCH
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Itt a Szuper Farmer folytatdsa mékds farkasfigurdkkal - gyiijtogess, szamolj, kombindlj!

Beindult a gazdasag, birkak, tehenek, lovak legelésznek mindenfelé, nyuszik ugrdlnak a zold flben. A jatékosok
4 gondos gazdakként ligyelnek rajuk, szaporitjdk és eladjak Oket, de vigyazat! Kénnyen kinéhetik a gazdasagot!
A Szuper Farmer — Ranch legfébb ujitasa, hogy az allatok mellett mar a legel6k bévitésérél is gondoskodniuk kell

_ a jatékosoknak!
2 /A< =tk m 7+ )
R . | ‘
= Kiemelten fejlesztett teriiletek: Takti ka4( 2-6
- Mértékegység valtds Szerencse m _ )
Ti GRANNA Szdmolds Stratégiaﬁ :

| ._:-:?-;, E_- @ Komplexités 45-60 perc )




SZUPER FARMER '

f m 7+ )
5 C 20-30 perc )

-

m 6+ )
15-20 perc )

m 6+ )
15-20 perc )

m 7+ )
20-30 perc )

Szdamolds, gylijtogetos taktikai-stratégiai tdrsasjaték, ami régota a csalddok kedvence.

A jatékosok lelkes gazdaként gondozzdk az allataikat, szaporitjdk 6ket, hogy aztdn a piacon eladva értékesebb
allatokat vehessenek helyettik — nyul helyett baranyt, majd malacot, tehenet, végil lovat. De nincs konny(
dolguk, mert barmilyen szerencsések is a kockdkkal, amit az uj 4llatok szerzéséhez hasznélnak, el6bb-
utdobb mindannyian szembe taldlkoznak a farkassal, akit a friss zsakmany igérete vonzott a gazdasagba.
A Szuper Farmer egy izgalmas, nem tul bonyolult csalddi tarsasjaték, ami nem csak szérakoztat, de tanit is
- a gyerekek jatékosan sajatitjdk el a matematika alapjait, ahogy a bevalthatd déllataikat szdmoljék, hiszen
ha harom nyul egy barany, és hdrom bardny egy malac, akkor a két barany és harom nyul is egy malacot ér.
Kulonb6zd méretben kaphato kiadasai lehetévé teszik, hogy utazas alkalmaval se maradjon otthon!

/\— Mdveletek
m -6 ) Taktika Kieme/c"e’nt f:jleszfett ’t;r’iiletek: .
\ — értékegység vdltds
\ \ Szerencse Fou GRANN

Stratégia
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Komplexitas
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Gyors, meglepéen taktikus csalddi tdrsasjdaték - nem csak megrogzott dominosoknak!

et b X
Py .

Domindszerd, osztott lapocskakbol kiralysagot épiteni elég izgalmas dolog tud lenni, plane, hogy elére meg kell tervezni,
hova teszi az ember a kdvetkezé elemet... Az 6sszefliggé terliletek, mint a buzatabla vagy az erdd, pontokat érnek,
de a hely korlatozott, egy 5x5-0s négyzeten belil kell igyeskednie az embernek!

%Ta ktika m 7+ )
1
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Ay ) .
f Analitikus gondolkodds Stratégia @ Logi ka m 2-4 )
-y - ‘

Helyzetfelismerés Szerencse

bltac oramnm Komplzexita's 15-20 perc )

o




KING’S GOLD

CSALADI TARSASIATEKOK

Pokerszerii kockajdték van sok, de kalézos aligha! Kincsvaddszatra fel!

A jatékosok egymds utan dobnak a speciélis dobokockakkal, és a rajtuk szerepld szimbdlumok segitségével igyekeznek
kifosztani egymast és a kincstarat. Akit viszont elhagy a zsivanyok szerencséje, mindent elveszithet! Egyszer(
jatékszabdlyaval igazi kedvence lehet a kockajatékok kedvelinek. A bemart kockdk nem kopnak el, és a pénzérmék is
dombornyomottak, hogy a legdurvabb kez(i martaléc markabdl se csusszanak ki — a strapabiré fémdobozrél mar nem is

beszélve!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: P
Szerencse Esélykalkuldcié
Kénnyedség e

 f; G

m 2-6 ) Taktika

|

15 perc ) Komplexitas

MARRAKECH

AoSatert 1us
SPIEL DES JAHRES
[e———

Ki lesz a legiigyesebb szényegkereskedd?

A szényegpiac nagy napjan izgalomban ég az egész bazar! A keresked6k igyekeznek tuljarni egymas eszén, mikdzben
Asszamot, a piacfelligyel6t iranyitjdk, és megprébaljdk a legelénydsebb helyeken leteriteni értékes portékajukat.
A nagy tullekedésben eléfordulhat, hogy eltakarjak vele mas szényegét, és aki rdlép a masikéra, annak bizony fizetnie kell!
Ha elfogyott minden szabad hely, kiderll, ki a nyertes — de a gyézelmi pontokba a fizetett kartéritések is
beleszamitanak.

m 3+ ) Taktika
)

Szerencse Kiemelten fejlesztett teriiletek:
1 i 2-4 Esélykalkuldcié
| Stratégia ﬂ Kénnyedség
20 perc ) Komplexitas
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.| TRONOK HARCA: WESTEROSI INTRIKAK

TRONOK
HARCA

Westeros politikai utvesztéje elevenedik meg Reiner Knizia kiilonleges logikai tdrsasjdtékdban.

A jatékosok felvéltva jatszhatjak ki egy-egy westerosi nemesi hdzhoz tartozé karakter kartyait, majd, amikor egy sor

mar megtelt, akkor az 6 vallukon kapaszkodhatnak felfelé a trénig. Egy karaktert csak akkor rakhatunk le, ha alatta all

legaldbb egy szbvetségese. Ez alapjan kell taktikdznunk, jél &t kell gondolnunk, hogyan rakjuk ki 6sszes lapunkat, hogy
Kiemelten fejlesztett teriiletek:

feljuthassunk a piramis csucsara.
N o= >
J e Taktika Szerencse
Esélykalkuldcio
Kénnyedség \\
Stratégia————NG
Komplexités 20-40 perc )

COLORETTO

Porgds kdrtyajdték, amiben a lehet6 legtobb kaméleont kell 6sszegyfijteniink, ligyelve a kedvenc és a nemkivdnatos
szineinkre egyardnt.

A Coloretto egy egyszer(, pillanatok alatt megtanulhatd csaladi tarsasjaték, melyben az a feladatunk, hogy harom

szinbél minél tébbet megszerezziink, azonban vigyaznunk kell, hisz ezen felll minden mas készletlinkben 1évé szin
pontlevonassal jar! Konnyl megtanulni, mégis sokaig elvarazsolja a jatékosokat a kaméleonok és kartydk szinkavalkadja!

9+ )
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Szerencse
Analitikus gondolkodds
Helyzetfelismerés
ELE Stratégia
Komplexitas 30 perc )

Taktika
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A Ciao! kdrtyajdték 6tvozi az egyik kedvenc csalddi kdrtyajdtékot a hagyomdnyos ké-papir-olléval!

A Ciao! kartyajatékban mar nem csupan a ,szinre szin, szdmra szam” szabaly érvényesdl, hiszen a jatékosoknak itt mar
arra is oda kell figyelnilk, hogy a szinek és figurdk er6sebbek egymasndl: a ké-papir-ollé lapok kilénleges médon
bolonditjdk meg a jatékélményt. A cél azonban megmaradt: az gyéz, aki legelészor szabadul meg az dsszes lapjatol.

7+ )
)
Taktika %) Szerencse

20 perc ) Komplexitas

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Kénnyedség

Kdrtydinkkal igyeksziink megszabadulni kockdinktol, de minél kevesebb marad, anndl nehezebb a feladatunk.

A jatékosok minden forduléban dobnak kockaikkal, és a megfelel6 ikonok szerint cselekednek: elpasszolnak egy kockat,
esetleg huznak egy lapot, vagy a Wazabi ikonnal egy meglévé kartyat kijatszanak, ami segitségiikre lehet, ellenfeleinket
pedig hatraltathatja. Célunk, hogy elfogyjanak a dobokockaink, de minél kevesebb van beléliik, annal nehezebben lehet
veliik kidobni a kombinacidkat.

“ 8+ )
! Humor . . -
Szerencse Kiemelten fejlesztett teriiletek:
) Kénnyedség
Taktika 4\ Konfliktuskezelés

20 perc ) Komplexitas




| TIMELINE: STAR WARS)

Most megmutathatod, hogy senki sem tud tébbet ndlad a Star Warsrol!

Manapéég divat mindent filmekkel és sorozatokkal tematizalni, de a Timeline: Star Wars azon ritka kivételek egyike,"
amikor kell is. Elvégre is a torténelem egyik legnagyobb filmsikerérél van sz6! Tedd probaéra a tudasod a Star Warsrdl te
is, de vigydzz! A legutolsé kis részletet is ismerned kell, ha gy6zni akarsz!

Kiemelten fe{lgs'ztett teriiletek: Ismeret Tematika
Kulturdlis ismeretek
Kénnyedség
=~ Szerencse

Komplexitas




| Az Alderaant elpusztitja a Halalesillag.

C-3P0 és R2-02 landol a Tatooline-on,
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. TIMELINE: ALTALANOS ISMERETEK

A megunhatatlan kvizjaték visszatér! EI6 a kdrtydkat, kezd6djék az agytorna! Azt hiszed, képben vagy a vildg
dolgaival kapcsolatban? Itt az alkalom, hogy bizonyits!

ATimeline: Altalanos ismeretekben mindenbdl van egy kicsi, legyen az térténelem, tudomanyos felfedezés, vagy éppen
az allatvildaggal kapcsolatos dolog. Egyvalami k6z0s csak benniik - mindhez egy-egy datum kapcsolddik. A jatékosoknak
pedig nincs mas dolguk, mint e szerint sorba rakni az eseményeket. Gyors, porgds jatékmenet, dombornyomott
fémdoboz, igy a Timeline: Altalanos ismeretek utazo és partijatéknak is tokéletes!

8+ )
X
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Ismeret Tematika )-8

Kulturdlis ismeretek | ¥

=~ Szerencse
Komplexitas 15-30 perc )

A Timeline tdrsasjdték ujabb vdltozatdban a film és zene vildgdnak eseményeit kell elhelyezniink helyesen az id6
vonaldn.

A jatékosok kartyakat huznak, rajtuk népszert filmekkel és zeneszamokkal, amiket a jaték soran megprobalnak elhelyezni
egy kozos idévonalba az asztal kozepére. Minden alkalommal vagy tudnunk kell, vagy meg kell tippelniink, vajon melyik
alkotds szlletett el6bb vagy késébb, hova illik be a kdrtydnk a mar kirakott sorozatba.

8+ )
X
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Ismeret Tematika )-8

Kulturdlis ismeretek .

= 5
Komplexitas serencse 15-30 perc )




A nagy sikerre valo tekintettel itt az uj Timeline, a Taldimdnyok!

A jaték sokaknak régi ismerés mar, hiszen évek 6ta népszeri az iskoldkban, tdborokban, és persze a csalddok korében is.
A jatékosok a felhtzott kartydkat idérendi sorba rendezik — ezuttal azt kell megtippelnilik, melyik taldlmanyt pontosan
mikor is talaltak fel. Evek, tippek, lehetetlen szerkezetek! Mert évszamokat tanulni igenis szérakoztaté!

8+ )

X

| )-8 Ismeret Tematika Kiemelten fejlesztett teriiletek:
| i Kulturdlis ismeretek

) =2 Szerencse

15-30 perc Komplexités

TIMELINE: TORTENELMI ESEMENYEK

Lot

i/

Fergeteges kvizjdaték, ami nem csak iidit és szérakoztat, de garantdltan rengeteg meglepetést is okoz!

A népszerl Idévonal tarsasjaték feltjitott és tematizalt véltozatai kdzll taldn a Torténelmi események all a legkdzelebb
a nagy elédhoz, hiszen itt kizarolag torténelmi eseményeket kell a helyes idérendi sorrendbe tenni. A jatékosok egymas
utan jatsszak ki a kartydikat, megtippelve, hogy az adott esemény a mar letett lapokhoz képest elébb vagy késébb
kovetkezett-e be. Minél tobb a kartya, annal nehezebb beléni a megfelelé idépontot, és megszabadulni az dsszes
kiosztott laptol.

8+ )
X
/ )-8 Ismeret Tematika Kiemelten fejlesztett teriiletek:
| ‘ Kulturdlis ismeretek
) =  Szerencse

15-30 perc Komplexitas

CSALADI TARSASIATEKOK




.. CARDLINE: ALLATOK

Allaroe

Az dllatok tobbségét ismerjiik, de vajon azt is meg tudjuk becsiilni, hogy milyen hossziiak vagy meddig élnek?

A Cardline: Allatok tarsasjatékban minden jatékos kap egy készlet kartyat, amiken jol ismert allatok lathatéak, majd
a jaték soran ezeket kell egyetlen ndvekvd sorba rendezniink élettartam, méret vagy épp suly alapjan. Melyik él tovabb:
a madarpok vagy a delfin? Vajon a réka vagy a pelikdn a nehezebb? A célunk, hogy a legpontosabb tippekkel elséként

rakjuk le minden lapunkat a kezlinkbél.
a_- >
Tematika m 2_8 )
=S
Komplexités serencse 15-30 perc )

Kiemelten fejlesztett teriiletek: Ismeret
Természeti ismeretek haszndlata

DINOSZAURUSZOK]

A Cardline: Allatok utdn itt az uj kihivds - a Dinoszauruszok!
A dinoszauruszokrol dltaldban nem sokat tudunk, legfeljebb a Jurassic Parkbdl. Ideje valtoztatni ezen! A jatékosok feladata

sorba rakni a kartyakat, ezuttal a dinoszauruszok hossza vagy a becsiilt sulya alapjan. Mar ha van valami fogalmuk réla,
miféle Iény is volt példaul az oviraptor, a dilophosaurus, vagy éppen a gallimimus...

 {; D
)—Tematika m 2.8 )
Komplexitas szerencse 15-20 perc )

Kiemelten fejlesztett teriiletek: Ismeret
Természeti ismeretek haszndlata




PARTITARSASJATEKOK

Zsenialisan egyedi cselekmények intenziv és felszabadito kdzosségi élménye.
-Vidam
- Egyszerii
- Kortalan
- Intenziv k6z6sségi élmény
- Nagyfoku interakcié

- Szinvonalas egyiittlét
- Paratlanul fordulatos

Egy jo partitarsasjaték — vagy egyszer(ien tarsasagi jaték — nyujtja ma a legnagyobb korben
kedvelt jatékos szorakozast. Akar néhany f6és kis tarsasagnak, akdr nagyobbnak, mozgalmas,
vagy nyugodt, elmélyiilt egyiittlétre, a Gémklub valasztékdban minden helyzetre van megfelelé
partijaték. Ezek k6z6s vondsa az, hogy minden mas tarsasjatéktipus kozll a partijaték késztet
a legintenzivebb egymasra hangolédasra.

A reakcidjatékok népszer(isége a porgds jatékmenetnek, a rovid jatékidének és annak kdszonhetd,
hogy ezeket azonnal megérti mindenki, és barmilyen helyzetben jatszhatdk, bevezetésképpen,
vagy amig egymasra varunk, Ujra és Ujra, amig a jokedv a tet6fokara nem hag.

A kommunikaciés jatékok kore ma mdr messze tulhaladta a klasszikus szojatékokat. Verbdlis
képességeink mellett probara teszik a metakommunikacionkat, a logikai kdvetkeztetések mellett
az érzelmi intelligenciat is. A metanyelvet (példaul a testbeszédet) ugyanis lényegesen nagyobb
ardnyban (65-70%) hasznaljuk, mint a verbalis jeleket. Fontos eszkdze a tdrsas kapcsolatok
kezelésének, énképilink bemutatdsanak, érzelmeink kozlésének.
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Titkok és gyilkossdg a szellemkastélyban! A Mysterium utdnozhatatlan hangulatu asszocidcios tdrsasjdték - nem
csak viharos éjszakdkon...

Hires médiumok érkeznek az elhagyatott kastélyba, hogy hét nap alatt kideritsék az igazsagot az ott torténtekrdl.
A gyanusitottak listaja egyre sz(kil, hala az dlmaikban felbukkano szellem segitségének — de ez elég lesz vajon, hogy

megtalaljak a valédi gyilkost...? A Mysterium egy kooperativ asszociacios tarsasjaték, borzongatéan gyonyord kartyakkal,
melyek talédn valaszt adhatnak az 6rok kérdésre — mit tizen nekiink a szellemvilag?

°
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Em patia

Szocidlis nyitottsdg Tematika

Emberismeret

Felel6sség Fantazia % hVerbé“S

KomplexitéskommunikéCio 45-90 perc
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Kiilonleges kommunikdcios tdrsasjdték, ahol szavak, mutogatds és rajzolds helyett csak ikonokra tdmaszkodhatunk.

A jatékban a megszokott médon feladvanyokat hizunk. Célunk, hogy jatékostarsaink mihamarabb kitalaljak ezeket.
A jatéktablan kategoridkra osztva taldlhatunk olyan tulajdonsagokat, mint,élélény’, valds vagy kitalalt”, ,fémbél késziilt”

vagy ,lyukas’, és a soron 1évé jatékos ezekre a mezbkre helyezhet kérdéjel és felkidltdjel figurakat, valamint kockakat,
mintegy nyomokként, melyek a feladvany megoldasdhoz vezetnek.

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Kulturdlis ismeretek
Intuitiv gondolkodds
Fogalomalkotds

Kreativ
gondol

/-YHumor

kodas <0?’_
Nonverbalis

L — .
Komplexitas<ommunikacio 40-80 perc )

Ismeret

X
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Izgalom, bizonytalansdg, kockdzat - a Fedénevek pillanatok alatt a vildg legnépszeriibb partitdrsasjdtékdvd vdlt.

Két csapat, huszonot szo6, egy bérgyilkos! A Fedénevek egy hihetetleniil jé asszociacids szojaték, ahol két csapat
kémféndkei a kulcskartydk alapjan igyekeznek mihamarabb ravezetni a tarsaikat, hogy a felkinalt szavak kozil melyek
tartoznak hozzajuk, ugy, hogy egyetlen fogalomma kapcsoljak 6ssze Oket. De vigyazat! Egy rossz tipp akar a jaték végét
is jelentheti!

m 14+ ) Kreativ—— Humor
gondolkodas Kiemelten fejlesztett teriiletek:
‘ ' : I 2-8 ) Szocidlis nyitottsdg ( :
‘i Nonerbalis Verbalis Nyelvi kreativitds . =

kommunikacio kommunikacio Székincs

20-40 perc ) Komplexités




. | CASH ‘N GUNS 2. KIADAS

Mindenki ismeri a klasszikus feldlldst a gengszterfilmekbél: nem tudni, ki melyik oldalon dll, és a fegyverek
egymdsra szegezédnek...

A Cash 'n Guns tarsasjatékban kiprobalhatjuk, mennyire teljesitenénk jol egy ilyen helyzetben. A jatékosok a szajré
reményében prébéljdk meg kijatszani blintarsaikat, egyszerre szegezik szivacsbdl késziilt fegyverlket valakire, és
elkezd6dhet az alkudozas. Senki sem tudhatja, vajon ellenfelének tényleg toltve van-e a tara, vagy csak fenyegeté6zik az
Ures pisztollyal. Aki leghihetébben bl6ffol, s meghdatrélasra készteti tarsait, az fog a legnagyobb zsakmannyal hazatérni
a balhébol.

0 BISFF S Humor m 10+ )
h*‘ : Kiemelten fejlesztett teriiletek: . :
) E Esélykalkuldcio %} F Tematika

o Konfliktuskezelés

Emberi Empatia Nonverbalis
REPOS moersmeret P ﬂﬁmmunikécié
Komplexitas @ 30-60 perc )




Gyonyorii és egyedi, kooperativ nyomozdés jaték, ahol minden részlet szdmit!

A jatékosoknak valddi rejtéllyel van dolguk! A csillagvizsgalé hajdani tulajdonosa elt(int, azéta pedig kiilénds dolgok
torténnek - furcsa zajokat hallani, ismeretlen eredet(i szagok terjengnek... A jatékosok megprébaljék [épésrél 1épésre
megfejteni a rejtvényt, minden apré nyomot alaposan megvizsgalva — vajon sikeril idében megtalalniuk a professzort?
Klasszikus dedukciés jaték merében uj kontésben!

“ 10+ ) gylttmikodés
I
Logika Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Analitikus gondolkodds
Tematika Logikai megoldds

90-120 perc Komplexitas

—
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Avildg legnépszeriibb westernjdtékdnak sikere mdig toretlen!

Winchester és 45-0s Colt, sor és dinamit, a vadnyugat héskoranak minden apré kelléke visszakdszon a Bang! tarsasjaték
lapjain, hamisitatlan westernhangulatot kélcsonézve minden partinak! Vajon képes-e a seriff és hii helyettese idében
levadaszni a banditakat, vagy azok teszik el Oket lab alol? A jatékosok titkos szerepeiknek megfeleléen, kartyaik
kijatszasaval igyekeznek végezni ellenségeikkel, mikozben fél szemmel éberen figyelik szovetségeseiket, hiszen jél
tudjak: a torvényen kiviliek vildigaban senki sem az, akinek mondja magat...

VBlbﬁ m 8+ )
Egyuttmikodés

€&y ... T O
Szerencse |
Komplexitas 20-40 perc )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Mdsok érzéseinek és szdndékdnak észlelé:
Konfliktuskezelés

Taktika

Gylijts aranyrogoket, amikért toltényovet, Iopatkot, békepipdt vagy akdr csizmdt is vdsdrolhatsz!

A Bang! jaték kilonlegessége, hogy mindenkinek megvan a maga célja, de senki sem tudja, hogy kiben bizhat ennek
eléréséhez. Téveszd meg ellenfeleidet, keriilj a bizalmukba, hogy aztan orvul végezz veliik! Am vigyazz, mert veled is ez

torténhet!
Ny D
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Egyuttm(ikodés
Mdsok érzéseinek és szdndékdnak észlelése < l I I 4-7 )
Szerencse !

Konfliktuskezelés Taktika
Komplexitas 60-120 perc )




BANG! DODGE CITY

Mi a k6zos a Biblidban és a tequildban?

A nagy sikerl Bang! kiegészité készletének kdszonhetéen nem csak 15 Uj karakter koziil valaszthatunk, emellett a
jatékosoknak tobb olyan lap juthat a keziikbe, amivel kikerilhetik a nekik szant 16véseket. J6 hir, hogy a Dodge Cityben
mar harom fével is indulhat a jaték, de nagy tarsasadgban akar nyolcan is jatszhatd! Az ezt lehet6vé tév szabalymaddositas
Ujfajta taktikazasra kényszeriti a vadnyugati hésoket.

“‘ 10+ )
EgyuttmUikodés|

Bloff

Taktika

45-90 perc ) Komplexitas

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Mdsok érzéseinek és szdndékdnak észlelése
Szerencse Konfliktuskezelés

Avildg legnépszeriibb westernjdtékdnak kockavdltozata nem csak szerencsevaddszoknak!

Valahol a végtelen préri kozepén, egy névtelenségbe fulladt kis porfészekben haldlos 6sszecsapds késziil! A seriff és hd
helyettese mernek csak szembeszéllni a rettegett banditakkal, ezuttal kartydk helyett kockakkal prébalva szerencsét!
A jatékosok titkos szerepeik szerint igyekeznek rajonni, ki a barat és ki nem az, mikézben a kdzds ellenség, az indianok
tamadasa kozeleg - 6, és a dinamitrol se feledkezziink meg, barmelyik percben robbanhat! Egyszer(ibb, pérgésebb
jatékmenet, hamisitatlan Bang!-hangulat!

\i\ 8+ ) EgYUttm(jkédés{—-\—Bléff
Kiemelten fejlesztett teriiletek:

. Mdsok érzéseinek és szdndékdnak észlelése
Taktika Szerencse Konfliktuskezelés
15-30 perc ) Komplexitas
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| GRCSEMPESZEK) 7 -,

Mi kell ahhoz, hogy te legyél az ismert vildgegyetem legrafindltabb csempésze?

At kell latnod, hogy a rendelkezésre all6 energiabol mely Grszektorokba juthatsz el, és kikre tudod rasézni a raktérben
felhalmozott rakomanyt. Mindezt a tébbieknél-gyorsabban, mert a vetélytarsaidnak is ez a célja, és ha nem vagy elég
figyelmes, lemaradsz a legértékesebb (irszektorokrél. Két hipertérugras kozott okosan toltsd fel a készleteid, hogy legyen’
mivel gazdalkodj, de tigyelj arra, hogy végiil semmi ne maradjon a nyakadon| Az Urcsempészek egy taktikai reflexjaték,
amelyben nem csak jol kell dontened, de gyorsanis!,

Keplatas*/-\

Kiemelten fejlesztett teriiletek:

Vizudlis differencidlds
Gyorsasdgi koordindcié
Reakcio
Ertékelés Stratégi |a

Esélykalkuldcio
a Komplexitas
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ss  MUNCHKIN QUEST

TARSASJATEK MUNCHKINOKNAK

A Munchkin Quest a jol ismert bolondos fantasy-parddiavildgot eleveniti meg, az eredeti kdrtyajdtékot felturbozva
egy felfedezésre vdro térképpel, és driiletes uj lehet6ségekkel.

Szoérnyet megdlni, kincset ellopni, havert hatba dofni — ezt mér tudjuk, de az Uj tarsasjatékban a Munchkinjainkkal
kildetésre kell menniink, hogy a térképen termeket folfedezve kiizdhessiink meg a fantasyparodia szornyeivel és persze

jatékostarsainkkal...
o> >
Kompeticié Humor [
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Konfliktuskezelés .
. ‘ Taktika ./LSzerencse
Komplexitas 90-180 perc )

MUNCHKIN

08 M
450000
e

A Munchkin ériiletes, fantasyket parodizdl6 tdrsasjdték, amelyben minden megtérténhet, amit csak egy becstelen
hés meg mer tenni a mesés kincsek reményében.

A Munchkinban teremrél teremre haladunk egy kazamataban, szornyeket kaszabolunk le és kincseket szerziink,
mikozben szamtalan lehetéség all eléttiink, amelyekkel a tobbi jatékos életét nehezithetjilk meg vagy szévetségeket

kothetlink veliik. A lényeg, hogy addig szovetkezziink, amig jol jarunk vele, aztan batran rugjuk fel a szabalyokat, szurjuk
hatba bajtarsunkat és markoljuk fel a kincset!

oo >
Humor 11
Kiemelten fejlesztett teriiletek:

Szerencse
Konfliktuskezelés
. ' Poziciondlds Kompeticio &
Komplexitas 60-120 perc )
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Fantasy szerepjdték-parodia, ahol a szabdly egyértelmiien kimondja: a szabdlyok feliilirhatok!

A jatékosok kartyakat jatszanak ki a felbukkano szornyek legy6zése érdekében, hogy szintet Iépjenek, és
begyjtsék a kincseket is. Ebben rejlik a Munchkin sikere — és mégsem ebben! A kartydk vicces képei és szbvegei
felelések az egyedi hangulatért, de az igazi élvezet a lapok kombinacidiban és kiszamithatatlansagaban rejlik.
Barki, barmikor ugy donthet, kisegiti szorult helyzetébdl az épp soron lévé jatékost egy hirtelen kijatszott lappal,
és egyltt gy6zik le a szérnyet — persze nem ingyen... De hasonlé hirtelenséggel lehet a lényeket is tdmogatni,
egymast lapcserére vagy lapeldobdsra kényszeriteni, &atkot szérni, és még sok-sok gonoszsagot elkdvetni.
A Munchkin kiegészit6k még ezen is tultesznek — borzoljdk a kedélyeket, egyetlen szabalyt tartva szem el6tt: szornyet
megalni, kincset ellopni, havert hatba dofni!

Humor */-\
Szerencse Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Konfliktuskezelés
Kompeticio Poziciondlds ' '
60-120 perc ) Komplexitas




A legbetegebb és legviccesebb Munchkin: ezittal zombik védik meg a vildgot az emberszérnyektol!
A zombivirus mar a szerepjatékosokat is megfert6zte! A régi Munchkinban szokott médon be kell rugni az ajtét és...
agyakat kell enni. Steve Jackson jol ismert vildgdban ezuttal zombiként kell megakadalyozzuk, hogy mindenféle

fura szornyek (tlizoltd, szuperhds és focistamama) vessenek véget éléhalott palyafutasunknak. Védd rothadé fejed
bowlingkupaval, taposs batran az egérfogora, specializdld magad vuduzombiva vagy pestiszombiva!

Humor ‘/-\
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Szerencse
Konfliktuskezelés
. . Poziciondlds Kompeticié

Komplexitas

Még viccesebb, még szorakoztatobb, még agyatianabb!

A Munchkin-széria zombijai visszatértek! Méghozza vadonatuj képességekkel és szornyekkel! Ott van példaul Mojo
vagy a kdnyvtaros, vagy azok a targyak, amik akkor adnak bénuszt, ha tébbet hasznélsz belblik — méar ha zombi Iétedre
hasznalsz targyakat, ugye. Akarhogy is, egyvalamit ne feledj! Embert megdlini, agyét ellopni, haveroknak nem adni!

Humor m 10+ )

Kiemelten fejlesztett teriiletek: Szerencse
Konfliktuskezelés < I I I 3-6 )
' ' Poziciondlds Kompeticié .
Komplexitas 60-120 perc )




MUNCHKIN CTHULHU

i

Steve Jackson ériilt kalandjdtékdnak tjabb varidcidja H. P. Lovecraft horrorvildgdba vezeti a jatékosokat.

A Munchkin Cthulhu tarsasjatékban minden a mérhetetlen vénekrél és az 6ket kdvetd kultistakrol szol, de persze az
ellenfél csapatahoz tartozé nyomozdk és professzorok is felbukkannak a kértydkon. Feladatunk, hogy mindenkin
atgazolva haladjunk el6re, 6riiltebbnél ériiltebb fegyverekkel kiizdjink ellenfeleinkkel, mikézben UGjabb és ujabb
Lovecraftot kiparodizal6 kartyakat hazunk.

> . N

Szerencse Kiemelten fejlesztett teriiletek:
‘ 3-6 Konfliktuskezelés
‘ Kompetici6 Poziciondids

60-120 perc ) Komplexitas

CTHULMU HIVASA
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Ujabb zsenidlis kiegészité a Munchkinok sordban!

A Munchkin-széria megallithatatlan — ahogy megallithatatlan a rettenetes Cthulmu is, tehéntestével és polipszajaval!
No, meg a rettenetes az Oriilet is, ami megszallhat barkit — és ami persze felettébb hasznos lehet egy munchkinnak.
Még tobb szorny, még tobb mézesmazos sz6 és kés a hatba, még tobb felejthetetlen Munchkin-parti! Mar ha a Vének el
nem rontjak ezt is, ugye?

> D N

Szerencse Kiemelten fejlesztett teriiletek:
i 3-6 ) Konfiliktuskezelés
! Kom peticio’ Poziciondlds . '
60-120 perc ) Komplexitas
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Haldli kockajdték, avagy agyasaké a gy6zelem! Sz6 szerint...
A zombik minden koérben harom kockaval dobnak. Az agyakat rogton felfaljak, a |6véseket egy darabig elviselik, de

az elmenekdilt dldozatok... Azok igencsak felb&szitik 6ket! Rogton a nyomukba is erednek, és Gjra dobnak, kipétolva
a készletiiket harom kockara! Persze, donthetnek Ugy is, hogy inkdbb tovdbb nyammognak az agyak maradékan, de hat

tisztességes zombi akarom mondani jatékos, szereti a kihivasokat, nem igaz?
o~ >
1]
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Tematika Szerencse
Kénnyedség

Esélykalkuldcié
Taktika——— N8
Komplexitas 10-20 perc )

, @
1

Szornyen jo kockajdték a Munchkin és a Zombikocka alkotaitol!
A rettenetes Chupacabra tdmad! Es nem all le, mig az dsszes allatot fel nem falta! Vagy legalabb is megprébalja.

A jatékosok 6 kockaval vagnak neki a vadaszatnak, és igyekeznek elhalaszni ellenfeleik minden kockdjat. Hogyan?
Ha voros szemet dobtak, a Chupacabrajuk maris begyujthet egy-két tyukot, kecskét vagy tehenet - de ugyanigy el is

veszithetik a sajatjaikat!
8+ )
L, €
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Tematika Szerencse

Konnyedség
Taktika——— N8
Komplexitas 10-20 perc )

' ' Esélykalkuldcio




IGENIS, SOTET NAGYUR! - 2. KIADAS ',

Rigor Mortis, az igazi és egyetlen Gonosz Mester nem fogja biintetés nélkiil hagyni az ujabb kudarcot - hitvdny
és szdnalmas szolgdldjaként ki kell taldljuk, hogyan keriilhetjiik el, hogy rdnk stjtson le haragja!

Kézenfekvé a megoldas: kenjiik egy masik szolgaral Hogy hihetd legyen a rdgalom, fantaziankra és az otletkartyakra
épitve kell torténeteket alkotnunk, vagy akér goblintarsunk torténetébe is bele lehet kotyogni. Akar a Nagyur haragjat is
ra lehet irdnyitani, hogy ebben a mesealkotds kartyajatékban (vagy szerepjaték-parddiaban?) milegylink a tulélék.

A 9+ )
: Humor \—Tematika ) . .
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Szocidlis nyitottsdg
Fantazia Verbalis Nyelvi kreativitds
kommunikacio
25-50 perc )

Komplexitas

MOW BIG BOX

Legyél te a legnagyobb gulyds a kérnyéken, terelj 6ssze minél tobb tehenet! Mondom TEHENET, ne legyet!

Minél t6bb tehene, azaz minél nagyobb gulydja van egy jatékosnak, annal gazdagabb és jobb gulydsnak szamit, de
vannak olyan tehenek, akik koril kilondsen sok légy dongicsél, ami persze elviselhetetlenné teszi az egész gulyat.
A Big Box verzidban most sokkal tobb kartyat talaltok, igy akar tébben is élvezhetitek ezt a szép magyar mesterséget,
raadasul egy bonusz kiityii segitségével még tehénbdgést is hallhattok.

\ 7+ ) Humorﬁ/-.
I
. Kiemelten fejlesztett teriiletek: -
Taktika { Szerencse Kénnyedség /f;':'"_-:-.,_
Veszteségkezelés
Sorba rendezés =
15-30 perc ) Komplexitas .

\




Ev Jitéka-dij
2016

Az utobbi évek egyik legnépszeriibb asszocidcios jdtéka, a Dixit zsenidlis, meseszerii festmények segitségével
szorakoztatja az egész csalddot és a bardtokat.

A hihetetlenil szép képekbdl allé pakli lehetdséget biztosit arra, hogy a legkllonb6zébb asszociaciok jussanak az
esziinkbe. A jaték triikkje megtaldlni az arany kozéputat: azt a gondolatot, ami egyszerre lesz érthetd és érthetetlen.
Ebben a partijatékban az elsédleges szerepet az érzelmek kapjak, hiszen empatia nélkil nehezen lehet megfejteni
a feladvanyt — a képeken ugyanis jatékrol jatékra uj részleteket fedezhetlink fel, melyek tovabb szinesitik a jatékélményt.

Fantazia ’FEmpétia m 8+ )
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
k { Szocidlis nyitottsdg Humor 3.6
(__{E? allu ﬂi Nyelvi kreativitds | -

Emberismeret Kreativ

;7 epnais
gondolkodas Komplexitéskommun'kac'o 30-40 perc )




D, - DIXIT 2 - KALANDOK ',

Ujabb mesevildgok - még tébb térténet!

A nagysiker( Dixit kartyaibdl tartalmaz 84 Gjabb mesealapot a Dixit 2. Az élmény valtozatlan - az Uj képek az eredeti
jaték rajzoldjanak, Marie Cardouat-nak a munkai. Az Uj kartyalapok felfrissitik a Dixit élményeit, de az alapjaték vagy a
Dixit Odyssey pontozdlapja és szavazélapjai sziikségesek hozza. Meriiljon még mélyebbre a Dixit vildgéba, éljen at Gj

eencore DIXIT 3 — UTAZAS

A Dixit kiegészitojében 84 uj, gyonyériien illusztrdlt kdrtya vdrja a jdaték rajongdit.

A Dixit vildagéban felbukkan6 mesekartyakrél mindenkinek mas jut eszébe, igy lehet az, hogy még szamos lejatszott parti
utdn is tud Ujat mutatni a népszer( partijaték. A Dixit 3 — Utazas kiegészitében Xavier Collette zsenialis illusztracioi kaptak
helyet a lapokon, amik Uj szint visznek a jol ismert jatékmenetbe.

m 8+ ) Fantazia %Empétia
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
m 3-6 ) )_ Humor Szocidlis nyitottsdg 5 Q1’
| Nyelvi kreativitds C«l
Kreativ —— \/ rbal| bsl{nd
30-40 perc ) gondolkodas Komplexitéskommun'kac'o

Verbalis Emberismeret




oo DIXIT 4 — EREDET

A harmadik kiegészité a mesélés tdrsasjdatékhoz, amellyel tovdbbi feladatok elé dllithatjuk kreativitdsunkat.

A Dixit a csodék vilagat eleveniti meg egy sosem latott jatékmenetben, amelyben a gyonyorden illusztralt kartydk inditjak
be a fantazidnkat, de hogy hova fut ki az egész, az mar csak a jatékosokon mulik. A Dixit 4 — Eredet kiegészité Ujabb 84

kartydval boviti a készletlinket, amelyeket a francia Clément Lefevre dlmodott és alkotott meg, egy Ujabb stilussal bévitve
a jatékot.

DIXIT 5 - ALMODOZASOK

Volt mdr olyan dlmod, amikor a macska két Idbon jdrt, a legjobb bardtod a halakkal beszélt, és mindemellett
mindenki téged nézett?

A Dixit ezen kiegészit6je az almodozasok témdja koril mozog. Itt megtaladlhatod a legbizarrabb és legkiilonlegesebb
almaidat! A doboz Ujabb 84 varazslatos kartyat rejt magaban, mellyel még szinesebb lesz az alapjaték. Ismerjétek fel
a kecskében a bus kiralyt, és segitsetek stoppost taldlni a nagymamanak. Vagy ti masra gondoltatok?

Fantazia %Empétia m 8+ )
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
5- { Szocidlis nyitottsdg Humor 3.6
L{- E} allu {_{ Nyelvi kreativitds .

Emberismeret Kreativ - \ kVerb,él,is :
gondolkodas Komplexitéskommun'kac'o 30-40 perc )




DIXIT 6 — EMLEKEK ' .

Itt van minden id6k legszellemesebb partijdtékdnak 6todik kiegészité szettje!

Az ,Emlékek” kiegészité 84 Uj kartydval teszi probdara asszociacids és empatikus képességeinket! 84 kartya nyit Uj
teriiletet a fantazia vildgédban, ahova két neves francia rajzolé - egyikéjiik, Jérome Pélissier mér ismerds lehet a Difference
kartyajatékbdl — varazslatos képei repitenek el minket. Mélyitse tovabb a Dixit-vildg meséit!

X
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Az évek ota toretlen népszeriiségii asszocidcios tdrsasjaték, a Dixit tijabb 84 kdrtydval boviil!

Uj év, uj Dixit-kiegészité! A Latomasok, bar mar a hatodik a sorban, tovabbra is a megszokott szinvonalat nyujtja
a rajongdknak. A nagyméretu kartydk képei ezuttal is merében uj, egyedi hangulatot teremtenek, mégis tokéletesen
illeszkednek a Dixit vildgaba, igy barmely mas csomaggal keverve tokéletes élményt nyujtanak!

m 8+ ) Fantazia %Empétia
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
m 3-6 ) )_ Humor Szocidlis nyitottsdg 5- {f
| Nyelvi kreativitds L
Kreativ —— \/ rbal| bsl(ud
30-40 perc ) gondolkodas Komplexitéskommun'kac'o

Verbalis Emberismeret




o DIXIT ODYSSEY

Tizenkét jatékossal is jatszhato a vildg legkedveltebb asszocidcios jdatéka!

Az Odyssey zsenidlisan egyszer( és egyedi megoldasa a tippelésre egy kis jelz6tabla, amit minden jatékos a kezében
tart, és ahhoz a sorszamhoz teszi a jel6l6jét, amelyik szamozott helyen — az asztalon - szerinte a mesélé altal vélasztott
kartya van. A csodaszép kartyak is teljesen Uj alkotasok, és varidlhatdak az alapjaték lapjaival. Témajuk egy mesés kaland
fantaziadus eseményei.

: Fantézia ’FEmpétia ﬂ 8+ )
- Kiemelten fejlesztett teriiletek:
- 5- K { Szocidlis nyitottsdg )_H umor m 3-12 )
i C.iéw Ac{

Nyelvi kreativitds

Emberismeret Kreativ —\ kVe'rb’a' lis :
gondolkodas Komplexitéskommun'kac'o 30-40 perc )




o LELEKPILLANGO |,
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Lé i e k P] | |O n g é tdrsasjdrek

Megérzés
Onismeret
Emberismerel

Asszocidcio, empdtia, egymadsra figyelés - a tdrsasjdaték, amely segit megérteni mdsokat és 6nmagunkat is.

Kevés olyan téarsasjaték van, amely tulmutat a gondolkodason vagy a puszta szérakozason, de a Lélekpillangé ilyen.
A jatékosok igyekeznek kitalalni egymas gondolatait, vagyait és motivaciéit ugy, hogy egyikiik a felkinalt képkartyakat
szamba véve megprobal rajonni, ki melyiket valasztana, kit melyik kép asszociacidja tenne boldogga. A gybzelem ezuttal
egymas mélyebb megismerését is jelenti.

N 7+
m -6 Empaétia

20-40 perc Komplexnas

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Szocidlis nyitottsdg
Emberismeret
Onismeret
Mdsok érzékeinek és szdndékainak észlelése

Verbalis
kommunikacié




.- | CSOTANYPOKER

Bloff, bloff, bloff! Igazi kiszurods taktikai kdrtyajdték szornyen ronda dllatokkal!

A modern kartyajatékok uttoréje a Csotanypdker, a csotanyos jatékcsaldd elsé, maig legnépszertibb darabja. A jatékosok
megprébalnak ellenfeleik nyakdba sézni négy egyforma, szornyen ronda allatkartydt, megnevezve az egymdsnak
titkosan adott lapokon szerepl6 allatokat. Vagy épp nem azt az allatot megnevezve... A 1ényeg, hogy akit sikerdilt atverni,
bloffel vagy anélkdl, megtartja a lapot, a tobbiek pedig dorzsolhetik a markukat!

I\ 8+ )

Bloff

Taktik A q)
e Komplexitas 20 perc )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Esélykalkuldcié
Emberismeret

Humor

CSOTANYPOKER ROYAL

A népszerii Csotdanypoker kirdlyi vdltozata, még tobb kiszurdssal!

Csétanyok kozt korona teszi a kirdlyt! Ahogy az 6sszes tobbi, mar jol ismert szornylséges allat kozott is. A pdkerarcu
igazmondas és bloffolés kozti kényes egyensulyt pedig mi borithatna fel jobban, mint ha llatfajok helyett csak azt kiéltja
az udvartartas - kiraly...?! Ember legyen a talpan, aki kilgazodik ebben a fergetegesen kaotikus kartyajatékban!

\ 6+ )

Bloff

Taktikag\ @
Komplexitas 10 perc )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Esélykalkuldcio
Emberismeret




CSOTANYLEVES ',

Csotdnymama levest f6z, a hozzdvalok begyiijtése viszont a jatékosokra van bizva...
A feladat nem valtozott, azonnal meg kell nevezni a felcsapott kartyan szereplé hozzavalot, kivéve, ha az épp az imént

szerepelt. Rdadasként még csétanymama sem hagy nyugtot a jatékosoknak, hiszen amellett, hogy puszta jelenléte letilt
egy hozzéaval6t, még sziircsoltet meg nyammogtat is, ha valaki a levesestél kozelébe kerdil!

\i\ 6+ ) Gyorsaségjﬁ\
10-20 perc ) Komplexitas

Humor Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Gyorsasdgi koordindcié
Reakcié

CSOTANYSALATA

A csétdnyos jdatékok leggonoszabbika, amitél garantdltan 6sszeakad a nyelved!

A feladat egyszer, a jatékosoknak nincs mds dolguk, mint felcsapni a paklijuk legfelsé lapjat, és azonnal kimondani
a rajta szerepld zoldség nevét. Kivéve persze, ha az el6zd jatékos is ugyanazt mondta. Vagy ha a bajosan gonoszul
vigyorgo csoétanyséf mar elézéleg megtiltotta nekik. Vagy ha utoljara is ugyanaz a zoldség szerepelt a kartyan...
A csétanyos kartyajatékok leggonoszabbikatél tényleg 6sszeakad a nyelved!

“‘ 6+ ) Gyorsasa’gji\
10 perc ) Komplexitas

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Humor Gyorsasdgi koordindcié
Megoldds-keresési sebesség
Reakcié




o] CSOTANYTANC

Perdiiljiink tdncra az izeltldbuakkal, de nem drt, ha tdncpartnereink Iépéseire is figyeliink!

A csotanyos jatékokban feladatunk, hogy folyton résen legyiink, gyorsan jarjon a keziink és esziink. Nincs ez masképp
a Csotanytancnal sem. A jatékosok egymas utan csapnak fel lapokat, majd az adott allathoz kapcsolodd tancmozdulatot
kell bemutatniuk, mikézben kimondjak a formacié nevét is. Azonban, ha kétszer ugyanaz kovetné egymast, akkor
mindennek pont az ellenkezojét kell tennilik. Csak az a jatékos nyerhet, aki gyorsan és helyesen tudja eldonteni, mikor
milyen tanclépés kovetkezik.

6+ )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Mdsok érzéseinek és szdndékdnak észlelése { 2-6 )
Emberismeret . .
Finommotorika

Komplexitas )

CSALO MOLYOK

Ha nyerni akarsz, nem lehetsz becsiiletes!

A Csalé molyok a klasszikus svindlijaték ujragondolt, bogaras verzidja. Mig mas jatékban tilos csalni, itt a gy6zelemhez
muszaj. Ugy kell eltiintetni a kézben lévé lapokat, hogy senki ne vegye észre — legféképp az Orbogar ne! Egyszerre csak
egy lap tlnhet el, ha észreveszik, sokasodik a kézben lévé lapok szdma. A kiilonb6zé bogarak mas és mas reakciéra
0sztonoznek, résen kell tehat lennil! A legfontosabb az, hogy milyen triikkel tereljik el a tobbiek figyelmét!

Figyelemjf Humor m 7+ )
Kiemelten fejlesztett teriiletek: I

Gyorsasdgi koordindcié " 3-5
Megoldds-keresési sebesség \ | .
feakae Ugyesség s Bloff
Komplexitas 20 perc )




MEMORIADO |,

10 BEST

Educational Products

Ugy érzed, hogy semmit sem tudsz megjegyezni? Elfelejted a kédodat? A MeméRiadé garantdltan
segit az elméd pallérozdsaban!

A MemoRiado alapvetéen egy kdnnyed meméoriajaték — lenne, ha a megjegyzendé szamsorok Ujabb
eleme el6tt nem kellene egy bohdkas kérdésre is valaszolniuk a jatékosoknak. Ennek héla kinosan
gondolkodva, csak egy dologra koncentrédlva probaltok kiizdeni a tovabbhaladasért. Te meddig
tudsz emlékezni?

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Meméria Megérzés
Felidézés

Komplexitas

UTOLSO BETU

Rigls L araeli

L8 05T0LT

e

A szoldncjdtékot mindenki ismeri - de az Utolso betii tdrsasjdték csavar egyet a népszerii elmesporton!

A jatékosoknak az izgalmas illusztraciéju kartydiktdl kell minél el6bb megszabadulniuk. Ehhez az ellenfélnél gyorsabban
kell mondaniuk egy olyan szét, ami a kartydjukon lathaté képrdl jutott az esziikbe, és az elsé betlje azonos az utoljara
elhangzott sz6 utolsé bettjével... A szavak mellett a képek is megmozgatjak agytekervényeinket, kreativitdsra van
szikségunk, hogy a szélanc folytatodjon.

m 8+ ) Gyorsaségﬁ/—\

Verbalis Kiemelten fejlesztett teriiletek:
2-20 ) kommunikacié Szocidlis nyitottsdg
| VAl Nyelvi kreativitds
Fantazia

20-30 perc ) Komplexitas




El6 a kémcsovekkel! Ugyesség, gyorsasdg, Iélekjelenlét - ez az, amire egy feje tetejére dllt laborban sziiksége van
az embernek!

A jatékosok feladata, hogy a zsenialis tudds, a mindig szétszort Dr. Eureka keze ald dolgozzanak, minél gyorsabban
és pontosabban teljesitve a rajuk bizott feladatokat. Az pedig mi is lehetne mas egy sziletett kémikus laborjaban,
minthogy kémcsébdl kémcsébe toltogetve a gomb alaki alkotéelemeket, elkészitsék a megfelelé keveréket?

De vigyazat - csak a leggyorsabb lehet végiil Dr. Eureka tanitvanya!
%Logika m 6+ )
P Kiemelten fejlesztett teriiletek: Képlatas m
Vizudlis differencidlds 1-4 )
A Logikai megoldds Finommotorika !
Komplexitas 15-20 perc )




Kinek a keze a leggyorsabb? Ki tudja leghamarabb tigy egymdsra pakolni a biivész kellékeit, hogy k6zben a megjelolt
kelléket eltiinteti?

A Top That! gyorsasagi-ligyességi jaték, amelyben 6t targybdl — beleértve a fekete kiirtékalapot és a beldle elévarazsolt
fehér nyuszit — kell a feladatkartydnak megfelel6en tornyot épiteni, tigy, hogy kdzben a szlirkével jelzett targyat el
kell tiintetniink az egymasra halmozott kellékek k6zott — hiszen mindegyik belefér valamelyik masikba! A leggyorsabb
blivészinas gyujtheti be a kartyat, és a legtobb kartyat begyjté jatékos lesz a blivészek gydongye!

m 7+ ) Mveletek Gyorsasag r
Kiemelten fejlesztett teriiletek: 4
Rendezés és rendszerezés

G
| Képlatas —\ j Finommotorika Gyorsasdgi koordindcié
10-15 perc ) Komplexitas




0« PANIC LAB
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Taldld meg az elszabadult amébdt! Az iild6zésben leginkdbb a gyorsasdg, a megfigyel6készség és a memoria nyujt
segitséget.

Mensa 2012

A Panic lab laborjdban elszabadultak az amoébak, a jatékosok feladata, hogy minél el6bb megtalaljak 6ket. Ehhez
lapkak és kockdk nyujtanak segitséget, am az amdbak cseles él6lények: a szell6zényildsokon kdnnyedén atslisszolnak,
az atalakité szobdkban pedig kedviikre valtogatjak szinliket, mintdjukat és formajukat. Egy jaték soran 6t amébat kell
elkapni. Gy6zzon tehat a legjobb és leggyorsabb megfigyeld!

8+ )

Gyorsasa
yores f‘ﬁ 2210 )
Flgyelem

KompIeX|tas . 30 perc )

Képlatas—~Zzmmm

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Gyorsasdgi koordindcié
Reakcié

Hiivelykre fel! ... mdrmint a gyfiriiket!

Megfigyelés és ligyesséqg: a jatékosoknak nincs mas dolguk, mint az ujjaikra hidzott nyolc szines karikat (szinenként
kett6t) a hivelykujjukra athelyezni a felcsapott kihivaskartydn szerepld feladat szerint. Sorszam és szin is szamit — és
persze a gyorsasag! Es aki gy6zni akar, annak hétszer kell bizonyitania, hogy 6 a leggyorsabb!

N mGyorsaség m 6+ )
'- Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Vizudlis differencidlds . 2-6 )
g Finommotorika !

Gyorsasdgi koordindcié Képlatas
Komplexitas 20 perc )




L&
rasarz (@)
./

Szérnyes-zenés gyorsasdgi memoriajdték, avagy minden jé egy helyen!

Repkednek a kartydk egymas tetejére — de vajon ki kapcsol idében és csap le a megfeleld kombinaciéra?
A szoérnyecskék zenésztridt szeretnének alapitani, meg is van, hogy melyik harom hangszerre van sziikségiik ehhez.
A jatékosoknak csak annyi a feladatuk, hogy emlékezzenek, mely lapok keriiltek mér az asztalra, és ha mind 6sszegydilt,
elséként kidltsak, RaBatz! A kovetkezé korben pedig lehet figyelni az egyforma hangszereket!

A 6+ )
I
. i Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Memoria Gyorsasag Vizudiis differencidlds
Gyorsasdgi koordindcié
Reakcié
15-20 perc ) Komplexitéas

A jdtékban a kiilonféle szérnyecskéké a fészerep, akiket csak az tud megszeliditeni, akinek nem csak az esze,
de a keze is villimgyors.

A jaték soran a kis Iények alakjadhoz és szineihez passzol6 figurakat sorakoztatunk fol az asztalon, majd egymas utan
csapunk fol szornyecskés kartydkat, hozzatéve miel6tt meglatnank, hogy tobbségben vagy kisebbségben lévé
teremtményeket kell keresniink. Ennek alapjan kell a megfelelé tulajdonsdgokhoz kapcsoldédéd figurdkat elkapnunk
az asztalrdl, ezekért fogjuk kapni pontjainkat.

\ 6+ )
11 Humor Kiemelten fejlesztett teriiletek:
2 Megérzés
o Gyorsasag Felidézés
Képlatas Gyorsasdgi koordindcié
Reakcié

20 perc ) Komplexitas
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Fergeteges pdrkeresés partijdték - kezdédjék a dzsungelharc!
A jatékosok egyszerre keresnek azonossagot a felcsapott nonfigurativ lapokon szin vagy forma alapjan, de csak

a leggyorsabbnak van esélye idében lecsapni a fa totemoszlopra. Egyszerlinek hangzik, és az is — amig jatékba nem
keril egy-egy specialis lap, ami minden addigi szabalyt feliilir! A Jungle Speed méltan az egyik legnépszer(ibb gyorsasagi
Kiemelten fejlesztett teriiletek:

jaték a felnéttek korében is!
7+ )
X
Vizudlis differencidlds m 2-15 )
Gyorsasdgi koordindcié Képlatas 4\ Gyorsasag N
Reakcié
Komplexités 15-40 perc )

JUNGLE SPEED - THE EXPANSION

Az egyik legnépszeriibb pdrkeresds partijdték kiegészitdje csak a legelszdantabb dzsungelharcosoknak!
A régi nagy kedvenc visszatért, és 80 vadonatuj lappal béviti az amugy is méretes paklit, még tobb felejthetetlen

percet szerezve minden jatékosnak! Kiilonos tekintettel persze a specialis lapokra, amik soha nem latott mértékben
kavarjak meg az embert, példaul olyan kis aprésagokkal, mint hogy a sajat paklija helyett a szomszédja paklijat figyelje...

Indulhat hat a dzsungelharc?

 §, D
Gyorsasag ‘ iI [ 3-8 )
Komplexitas 15-30 perc )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:

Vizudlis differencidlds
Gyorsasdgi koordindcié Képlatas
Reakcié




A Nada! gyorsasdgi kockajdték, ahol a megfigyel6készség keriil el6térbe. f

A jatékosok célja, hogy minél tobb azonos abrét talaljanak a fehér és narancssarga kockék kozott. Ha nem talaltok egyezd
mintdkat, kialtsatok, hogy Nada!, és szerezzétek meg magatoknak a dobdkockakat! Izgalmas és szérakoztatd csaladi
kikapcsolddas kicsiknek és nagyoknak egyarant.

a_ > . :
: L, , Kiemelten fejlesztett teriiletek: = :
16 Képlatas Gyorsasag Gyorsasdgi koordindcié -,
‘i | B Megoldds-keresési sebesség o
Reakcié B O i
10 perc ) Komplexitas
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A Flash! villamgyorsan megszeretheté kockajdték villamkezii jatékosoknak, amelyben nem csak az eredmény,
de a gyorsasdg is szdmit!

Ebben a kiilonleges kockajatékban megfelelé kombinacidkat igyeksziink 6sszegy(jteni, de mig a jol ismert kocka-
pokerben korlatozott szdmu dobasunk van, itt annyiszor dobunk, ahdnyszor csak akarunk. Lényeg a sebesség! Nem csak
a listdban szereplé kombindciok kialakitasa szamit, hanem az is, hogy ki milyen hamar késziil el, és veszi el a pontokat
ér6 lapkakat az asztal kozepérdl.

X M . |
11 Gyorsasag &
Finimmotorika Kiemelten fejlesztett teriiletek:
m 2-6 ) Vizudlis differencidlds
| Szerencse Gyorsasdgi koordindcié RE
Jelfelismerés— S
10-20 perc ) Komplexitas
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A Dobble az utobbi évek legnépszeriibb gyorsasdgi-pdrkeresés kdrtyajdtéka.

A jellegzetes, kerek lapokon mindig nyolc kiilonb6z6 dbra szerepel, adott esetben mas-mas méretben. Barmelyik két
kartyat is csapjuk fel, mindig lesz rajtuk pontosan egy olyan dbra, amely mindkettdn szerepel, de egyaltalan nem konnyd
megtalalni! A szamtalan variacids lehetéségnek kdszonhetéen a lapok megtanulhatatlanok, amit csak még sokszin(ibbé
tesz az Ot kulonféle jatékmdd. A Dobble tehdt idedlis partijaték kicsiknek és nagyoknak egyarant, raadasul praktikus
fémdobozanak koszonhetéen utazéjatéknak is tokéletes.

- >
Kiemelten fejlesztett teriiletek: L . :
Vizudlis differencidlds Képlatas Gyorsasag ‘ 2.8
Gyorsasdgi koordindcié |
Reakcio JeIfeIismeréSA ‘.z

Komplexitas 5-40 perc )
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A nagysikerii Dobble junior verziéja megérkezett!

Persze nem sokat lehet egyszer(siteni egy olyan jatékon, mint a Dobble, de nincs is ra sziikség. A Dobble Kidsben a [ényeg
nem valtozott, minél gyorsabban meg kell taldlni azt az dbrat, ami mindkét felcsapott kartyan szerepel. A kiilonbség
mindd&ssze annyi, hogy nyolc kép helyett csak hat van egy lapon, és mind éllatokat dbrazol, hogy a legkisebbek is igazan
otthonos terepen verjék kenterbe a felnétteket!

 f; G
‘ R . Kiemelten fejlesztett teriiletek:
m )5 ) Képlatas Gyorsasag Vizudlis differencidlds
11 | Gyorsasdgi koordindcié
Jelfelismerésk Reakcio

10-15 perc ) Komplexités




Vicces, porgds, haromszég alaku, mi az? Hat a Mi mennyi?!

A jatékmenet egyszerd, a felcsapott kartyanak megfeleléen meg kell allapitani, hogy a szomszédos pakli legfelsé lapjan
melyik gytimolcsbél van a legtdbb - vagy épp, hogy hany darab. Ennyire egyszeru! Figyelem, koncentracié, gyorsasag és
egy csipetnyi szdamolokészség — a Mi mennyi? mar az vodasoknak is remek szérakozas!

7+ )

= . Mdveletek m
= = Kiemelten fejlesztett teriiletek: ,
= Vizudlis differencidlds Gyorsasag 2-8
Yy Gyorsasdgi koordindcio Jelfelismerés & ‘ -
v al DEAMOLE] Reakcié ‘
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Komplexités 15-20 perc )




SZTORIKOCKA |,

A meséket mindenki szereti - de vajon akkor is tudunk torténeteket kitaldlni, ha a dobékockdk
mondjdk meg, mirél kell szélnia?

<88 Mg
4000000
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A Sztorikocka egy killonleges térsasjaték, amelyben a kiilonbozé képekkel diszitett kockakkal
tehetjik prébdra fantdzidnkat, kreativitasunkat. Minden korben dobunk a kilenc kockaval,
és a kidobott motivumokat felhaszndlva elkezdjik sajat torténetiinket. A torténetbe
az 6sszes kidobott dobokockan lathaté képet, targyat, helyszint bele kell széniink, elé tehat
a képzelberénkkel, székincsilinkkel, kreativitasunkkal!

SZTORIKOCKA — CSELEKVESEKKEL

o

A Sztorikocka millionyi lehetéségét most uj témdkkal egészitheted ki!

A Cselekvésekkel kiadas ujabb 9 kockat, azaz 54 oldalt rejt magéaban. Otvézd az alapjatékkal! Az Gjabb kockak témaja a
cselekvés, igy a kitalalt mesék még szinesebbek lesznek. Dobjatok a kockakkal, és a képek alapjan allitsatok 6ssze egy
torténetet, rdadasul a jaték menetét akar varidlni is lehet. Ebben a mesemondos jatékban nincsenek gy6ztesek vagy
vesztesek, hiszen a cél az dnfeledt szérakozas!

SZTORIKOCKA - KALANDOKKAL

A népszerii mesél6s kockajdték ujabb vdltozatdban a kalandos utazdsoké a fészerep.

A Sztorikocka egy kilonleges, fantazidra épité tarsasjaték, ahol a jatékosok a kilenc, ikonokkal ellatott dobdkockaval
dobnak, majd a felbukkano6, mesékbdl jol ismert karaktereket, helyszineket és targyakat probaljak meg egyetlen
torténetbe beleszéni. A Kalandokkal valtozatban a kockdk még izgalmasabb képeket dbrazolnak, hogy a torténetiink a
lehet6 legkalandosabbra sikerdljon.

\i‘ 6+ ) Humor*/\iTematika

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Fogalmazds
Fantazia Verbalis Nyelvi kreativitds
kommunikacio Szocidlis nyitottsdg

20 perc ) Komplexitas
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| ORIAS SZTORIKOCKA

Mindenkinek vannak meséi, csak néha nem is tudjuk, hol kezdjiik el. A Sztorikockdban dobdkockdk vezetnek végig
minket a fantdzia birodalmdn.

A mesélés egy igazi kbzdsségi élmény, amit az Orias Sztorikockaval egészen kiilénleges médon élhetiink at. A jatékosok
kilenc kockéaval dobnak, majd a feladatuk, hogy a rajta lathaté, mesékbdl jél ismert karaktereket beleszéjék a kozos
térténetbe. Az Orias Sztorikocka méretébél adédéan nagyobb csoportoknak is idealis, hiszen elég, ha csak rajuk
pillantunk, és mesénk mar utjara is indul.

ORIAS SZTORIKOCKA — CSELEKVESEKKEL

Tobben jdtszandtok a Sztorikockdval? Egy egész osztdly szeretne torténeteket kitaldlni?

Az 6rias kockdakkal a legtavolabb allé baratok is bevonhaték a jatékba! 9 kocka, 54 dbra, tobb mint 10 millié lehetéség
- ez a Sztorikocka izgalmas eszkdztara. Az Orias Sztorikocka Cselekvések kockai haromszor harom centiméteresek, igy
minden csapattag tisztan lathatja a képeket, igy akar harmincan is kényelmesen jatszhattok!

Folytasd az ,Egyszer volt, hol nem volt”-ot utazdsokkal egzotikus féldrészekre!

Ujabb kilenc kocka, amellyel az éridsok vildgaba utazhatsz, kincsekre lelhetsz, tengerek mélyét fedezheted fel, elképeszté
kalandokba hivhatod barataidat — nincsenek korlatok, csak a képzeleréd! A Sztorikockdk hagyoményainak megfeleléen
csak a képeket kell egy torténetté Osszeflizndd. A kockak nagy méretének koszonhetéen messzebbrdl is lathatdak a
képek, igy nagyobb tarsasagban is élvezhetitek a meseszovést.

Humor—/ \—Tematika m 6+ )

L Kiemelten fejlesztett teriiletek:
At Fogalmazds 1-20 )
e Nyelvi kreativitds Fantazia Verbalis .
The Creativity Hul] Szocidlis nyitottsdg 10

kommunikacio
Komplexitas 20 perc )




SZTORIKOCKA - BATMAN ,;;

ird meg te Bruce Wayne uj kalandjait!

A Sztorikocka-sorozat Uj készlete a képregények és szuperhdsok vilagaba szerelmes jatékosoknak nyit kaput. A kilenc =~ [~
kockan a DC Comics vilaghires biiniild6z6je kelhet birokra Jokerrel és mas fégonoszokkal Gotham City és az artatlanok
védelmére a Macskané segitségével — de ezuttal te alakitod a torténetet! Mentsd meg a gyarat a felrobbanastol, kertild
ki a csapdakat — a lehet6ségek tarhazat a képzelderéd szabaditja fel! Az 54 kép tobb millié variaciét biztosit, legyen sz6
hosszu utazasrdl, esés délutanrdl, barati tarsasagban vagy a csalad korében egylitt utazhattok Batman vildgaba!

6+ ) ‘
\iw Humor Tematika
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Fogalmazds
Fantazia Verbalis Nyelvi kreativitds

kommunikacio Szocidlis nyitottsdg
20 perc ) Komplexitas

A filmekhez és sorozatokhoz kotédé tematizdldsi Idz a Sztorikockdt is utolérte. Szerencsére!

Egyszer volt, hol nem volt, volt egyszer egy fantasztikus telefonfiilke... Ha egy torténet igy kezdédik, biztosak lehettink

benne, hogy a Dr. Who-rdl van szd! Most itt az alkalom, hogy a sajat szad ize szerint folytasd a torténetet! Gurits, mesélj,
a hatar a csillagos ég!

\i‘ 10+ ) Humor*/\iTematika

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Fogalmazds
Fantazia Verbalis Nyelvi kreativitds
kommunikacio Szocidlis nyitottsdg
ope )

Komplexitas
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Dobj a kockdkkal, és taldld ki a sajdt torténeted!

Tapsi Hapsi, Dodd kacsa, Csérike — nevek, amelyeken generaciok sora nétt fel. De ez korantsem jelenti, hogy ne volna
lehet6ség ujat kitalalni! Tedd prébara a beszélékéd, és hengereld le a kozonséget! Dobj a kilenc kockaval, és maris johet
a torténet! Egyedi és megismételhetetlen sztorik, fergeteges hangulat!

Humor—/ \—Tematika ﬁ 6+ )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Fogalmazds 1-20 )
Wyelilegiiiies Fantézia Verbalis \
Szocidlis nyitottsdg

)
kommunikacié
Komplexitas 20 perc )

Mindannyiunk leggydvdbb nyomozdéja és még gydvadbb kutydja mostantél mindig veled lehet!

A Sztorikocka, mint zsebben elféré mesegyar az utdbbi évek egyik legnépszeriibb partijatéka volt, de ugy tlinik, még ezt
is lehet fokozni! Ujabb kilenc kockaval béviilhet a készlet, ezuttal Bozont és Scooby kalandjait irhatod Ujra vagy éppen
tovabb. Ki tudja? Egyszer taldan még azt is megérjik, hogy nem fordulnak sarkon egy artatlan szellem Iattan...

Humor—/ \—Tematika m 6+ )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Fogalmazds ‘ 1-20 )
Nyelvi kreativitds Fantazia Verbalis ‘
Szocidlis nyitottsdg 3

i The Creativity Hu kommunikacio
| ¢ Komplexitas 20 perc )
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SZTORIKOCKA - ENCHANTED 115

-
F, =,
f )

SZTORIKOCKA - MEDIC

A Sztorikocka torténete folytatodik, a kiegészitok egy-egy jellegzetes téma elemeit keverik az alapjdték kockdihoz.

A Sztorikockdban barmilyen mesét kitaldlhattunk jatékostérsainkkal, a haromkockas kiegésziték uj témakordk iranyaba
terelik a torténeteinket. A Medic az orvoslashoz, a Prehistoria az 8skorhoz, az Enchanted a b(ibdjos torténetekhez ad Uj
elemeket. A tavalyi évi Gjdonsagokban szerephez jutnak az allatok (Animalia) is. Onalléan is jatszhatunk a harom kockaval,
de mas kiaddsokkal is 6sszekeverhetjiik, egyediilallé kombinacidkat létrehozva.

m o+ ) Humor —/Q\—Tematika
@ Kiemelten fejlesztett teriiletek:

1-2 Fogalmazds
m Y ) Fantazia —K

Verbdlis Nyelvi kreativitds
20 perc ) Komplexités

kommunikacio Szocidlis nyitottsdg The Creativity Hul




SZTORIKOCKA - FRIGHT

-

A Sztorikocka torténete folytatodik, a kiegészitok egy-egy jellegzetes vildg elemeit keverik az alapjdték kockdihoz.

A Sztorikockdban barmilyen mesét kitaldlhattunk jatékostarsainkkal, a haromkockas kiegésziték uj témakordk iranyaba
terelik a torténeteinket. A Clues kiegészité a detektivtorténetekhez, az Intergalactic az (irhajozashoz ad Uj elemeket.
A tavalyi évi Ujdonsagokban szerepet kap a rémiilet (Fright) és a mitoszok vildga (Mythic) is. Onalléan is jatszhatunk
a harom kockaval, de mas kiadasokkal is 0sszekeverhetjiik, egyediilallé kombinaciokat [étrehozva.

Humor—/O\—Tematika m 6+ )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Fogalmazds o . 1-20 )
Nyelvi kreativitds Fantazia Verbalis ]

kommunikacio
Komplexitas 20 perc )




SZTORIKOCKA - SCORES

A Sztorikocka torténete folytatodik, a kiegészitok egy-egy jellegzetes vildg elemeit keverik az alapjdték kockdihoz.

A Sztorikockdban barmilyen mesét kitaldlhattunk jatékostarsainkkal, a haromkockas kiegészitok uj témakorok iranyaba
terelik a torténeteinket. A Scores a sportokhoz ad Uj elemeket. A 2016-0s Uj kiegésziték a kdzépkor (Medieval),
a szuperhésok és szupererék (Powers) és az életmentés (Rescue) vildgaba kalauzolnak el minket. Onalléan is jatszhatunk
a harom kockaval, de mas kiadasokkal is 0sszekeverhetjiik, egyediilallé kombinacidkat [étrehozva.

@ Kiemelten fejlesztett teriiletek:

“i I I 1-20 ) Fantazia ! Fogalmazds

Verbalis Nyelvi kreativitds
20 perc ) Komplexités

kommunikacioé




A két legendas sikertorténet, a Dobble és a Star Wars végre egyiitt!

Bér Star Wars-os jatékbdl rengeteg van, most itt egy Uj, ami garantéltan nem hidnyzik majd egyetlen rajongé polcardl
sem! A Dobble: Star Wars gyorsasagi tarsasjaték pillanatok alatt belopja magét az ember szivébe egyszer( szabdlyaival,
praktikus fémdobozaval és egyediilall6 jatékélményével! Ki lesz a leggyorsabb, aki megtalalja az egyezéséget két kértya

nyolc dbrdja kdzt?
> X
RN\ i 6 )
Képlatas @RGyorsaség
Komplexitas 15-20 perc )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Vizudlis differencidlds
Gyorsasdgi koordindcio
Reakcic
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GYEREKTARSASJATEKOK

Varazslatos mese, amelynek a gyerek aktiv részese, és amelybe boldogan belefeledkezik.

- Kedves és magaval ragadé torténet

- lzgalmas jatékmenet

- Otletes cselekmény

- Onfeledt, 6romteli tanulas

- A gyerek legalabb olyan iigyes lehet benne, mint a feln6tt

A gyerektdrsasjaték elsGsorban azért nagyszerl elfoglaltsag a gyerekeknek, mert a szamukra
legértékesebb kincseket nyujtja. Jokedv tarsasagot. Id6ét, amit szivesen tolt el vellik a jatszotarsuk,
mert gyerek és felnétt egyarant élvezi a jatékot. Sikerélményt, mert olyan kihivast rejt, amellyel
orommel kiizd meg. A szllének érték az is, hogy a jo gyerekjaték fejleszti a gyerekek készségeit.
A gyerek szdmdra azonban ennél sokkal tébbet ér, hogy azért nyerhet, mert képes jobban jatszani.
A gyerektarsasjaték a gyerek legfontosabb képességét fejleszti: a jatékossagat.

E.‘.‘_
i
3
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GYEREKTARSASJATEKOK - A GEMKLUB-SZTORI

Amikor a gyakorlott tdrsasjdtékosnak gyereke sziiletik, alig vdrja, hogy tdrsasjdtékot lehessen
jdtszani vele. A stratégiai tdrsasokkal még vdrni kell, de addig is felmeriil a kérdés, hogy milyen
jdték az, amit nem csak a gyerek kedvéért jdtszik az ember. Amit a felnétt is élvez, s6t olyan felnétt
is, aki sok tdrsasjdtékot ismer, és a kihivdsokat keresi. Ez az a kérdés, ami a sziil6 szamdra egy uj
vildgot tdr fel: az otletes, szellemes, hangulatos gyerektdrsasjdtékok birodalmdt, amelyben gyerek
és felnétt egyardnt 6romét leli. A jo gyerekjdtékok készségfejleszté hatdsa a kovetkezo felismerés.
Sokéves muiltra tekint vissza, hogy a Gémklub aktivan tamogatja a tdrsasjdatékok készségfejleszto
hatdsainak feltdrdsdra és alkalmazdsdra iranyulé kutatdsokat és aktivitdsokat.
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A bdtor kincsvaddszok majdnem elérték a célt, mdr felbukkannak az 6si romok a burjdnzo dzsungel zéldjében - de
ott a folyo!

Tul erés a sodrds, igy a jatékosoknak faronkrdl faronkre ugralva kell atvergddniiik a tulpartra, hogy 6sszeszedjék

= a kincseket. A két kocka értéke megmondja, mennyit [éphetnek valamelyik babujukkal, illetve hogy mennyit tolhatnak
egy farénkon. Hogy melyiken? Ez mar csak a taktikajuktol fiigg!

Finommotorika m /t )

L] Kiemelten fejlesztett teriiletek: m 2-4 )
Kénnyedség Taktika zerencse N
Komplexitas 20 perc )

Mesés kincseket rejt a nagy piramis - legyél te az elsé, aki belép a fdrao sirkamrdjdba!

A jatékosok lépésrél Iépésre fedezik fel az 6si piramist, minden mez6n probara téve ligyességliket. Ha sikerul ugy
kiemelnilik a megfelelé szinl golyét a kehelybél, hogy ne essen ki a palcika, tovabbhaladhatnak. Szkarabeuszokat
gyuUjthetnek, mumidkkal taldlkozhatnak, és ha elég ligyesek, végll elséként kukkanthatnak be a pompas sirkamraba is!
A Pharaoh's-gulo-gulo - Farad 6 6 izgalmas ligyességi tarsasjaték az egész csaladnak!

Finommotorika 7+ )

X
& Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Konnyedség . 2-6 )
Gttt Taktika 4\ /—Szerencse ]

Komplexitas
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Egyszerdi, de nagyszer}i k.alandjdték, ahol féként iigyességre és memoridra van sziikség.

Valahol, a hatalmas 6cedn egy eldugott szegletében tizenharom sziget bujik meg a kédben. Egy kozlliik mesés kincset
rejt, a jatékosok ezt keresik. De vigyazniuk kell, mert ahogy babujukat egy ujjal toljadk a palyan, konnyen akadalyba
Utkdznek! Ha mégis sikeresen kikdtnek egy szigeten, csak akkor kaphatnak informaciét a legendas kincs hollétérél, ha
az ott taldlt kisebb ereklyékkel teljesitik a sajat kiildetésiiket is!

m 6+ ) Finommotorika
Meméria Kiemelten fejlesztett teriiletek: L]
‘ i 2-4 ) s MegGrzés
7/ ———>zerencse Felidézés
20-30 perc ) Komplexitas

Kooperativ memodriajdték szabadon varidlhato tdabldval - kell ennél tobb a tokéletes szorakozdshoz?

Leo, az oroszlan szérnyen kétségbe van esve! Ugy megnétt a sérénye, hogy félé, ha nem jut el gyorsan a borbélyhoz,
ki se latszik majd a sok sz6r mogul! A jatékosok feladata, hogy a végigvezessék a leforditott lapokbdl all6 6svényen
a varosig. Ehhez azonban elébb fel kell fedezniiik, melyik kartya milyen mezét rejt, azutan emlékezni ra, és a megfeleld
lapot kijatszva id6veszteség nélkil haladni tovdbb. Mert az idé gyorsan telik, és a borbély bezar...

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
m 55 ) EgyuttmUikodés Megérzés ‘w@
| Kovetkezmények vdllaldsa
Taktika % Esélykalkuldcié
30 perc ) Komplexitas




RIBOL
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Interaktiv gyiijtogetds csapatjdték kicsiknek és nagyoknak.
A jatékosok csapatokat alkotnak, és probalnak minél hamarabb 6sszegy(jteni négy egyforma éllatot, méghozza ugy,

hogy kicserélik a keziikben 1évé kartydkat az asztalon Iévékkel. Ha ez megvan, mar nincs més dolguk, mint jelezni
a tarsaiknak. Hogy hogyan? Kacsintassal, nyelvnyujtassal - allata valogatja! Csak aztan nehogy az ellenfél csapata vegye

észre elsének...
Humor—/ m 8+ )
Kiemelten fejlesztett teriiletek: |
Nonverbdlis kizlések felfogdsa Gyorsasag 3-7
Gyorsasdgi koordindcié |
Reakcio Egyittmikddés ‘I

20 perc )

Komplexitas




AZ ELVARAZSOLT LABIRINTUS .,
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Mdgneses labirintus, ami tele van meglepetésekkel! Jegyezd meg a ldthatatlan akaddlyokat, és szerezd meg a kincset!

A jatékosok a dobozba épitett és barmikor atvaridlhatd, a tablaval letakart ,lathatatlan” labirintus Utvesztéjében
igyekeznek eljutni a kincseket rejté mezoére. Csakhogy ez nem olyan egyszer(i! A babuk aljara helyezett magneses golyok
leesnek, ha akadalyba Utkdznek, igy a jatékos megjegyezheti, merre nem tudott menni, de a memaria mellett bizony
a szerencsére is nagy sziiksége lesz!

6+ )
(s ¢
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
< | i I ! 2-4 ) Meg6rzés
Meméria Szerencse
20-30 perc ) Komplexitas

AZ ELVARAZSOLT TORONY
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A jatékosok a hés lovag vagy a gonosz vardzslo oldaldra dllva probdljdak kiszabaditani a hercegnét.

Avarazslétiranyito jatékos rejti el a kulcsot a tabla valamelyik mezéje ald, ezt prébdlja a kis lovag megkeresni, mikozben ott
lohol a nyoméban a varazsld. Ha a magneses figuraval a kulcsot rejté mezére lépnek, egy kattanas jelzi, hogy megtalaltak.
Ezutan arra is ra kell jénni, hogy melyik lakatba passzol. Ha a jé zarba illesztik a jatékosok a kulcsot, a hercegné sz6 szerint
kireplil fogsagabal.

m 5+ ) Egyuttmikodés

Meméria Kiemelten fejlesztett teriiletek:
i 2-4 ) Megérzés
| Felelésség
Szerencse
20 perc ) Komplexitas
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.| VEGTELEN FOLYO I
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Egy nap a hdrom kis vardzslétanonc tigy dont, hogy elindulnak a folyon, hogy bebizonyitsdk, nem is olyan ijedések,
mint azt mdsok gondoljdk.

A jatékosok célja, hogy a lapkéakon szerepld helyekre eljuttassék a varazslétanoncokat, dm ehhez nem a babukat, hanem
magat a palyat kell mozgatni - a folyé tehat kanyarog, forog, sodor vagy épp lagyan ringat. A kaland soran azonban a viz
elsodorhatja a varazsldkat oda is, ahol az ellenfeliink kap pontot — persze csak akkor, ha elég szemfiiles hozza.

6+ )
(s ¢
Kiemelten fejlesztett teriiletek: m 2-4 )
Koordindciés pontossdg Finommotorika y Sserencse . |
Komplexités 15-20 perc )

Egyediildllo kivitelezésii iigyességi jdaték, 3D-s elemek, fergeteges szérakozds Flatterstein vdardban!

Kisérteties egy hely Flatterstein vara, a hajdani vararok feketén asit a romok tovében az éjszakdba, csak
a denevérek szadrnyanak surrogasa hallatszik a holdfényben... Denevérversenyre fel hatl A jatékosok egy
fujtato-katapult segitségével roptetik a kis denevéreket a vérba, és a kilovés sikerétdl fliggéen léphetnek elére
a babukkal. A babukat kilonb6zé akadalyok varjak, de a var szellemei segitségiikre lehetnek. Az a jatékos kapja
a magikus denevérserleget, aki a leghamarabb tud a vér tetejére felkapaszkodni. Gyakorlott jatékosok szamdara
a kisértetek egy gonosz csapata is neheziti a feladatot.

a_ >

) M= )
Szerencse :
Komplexitas 15-25 perc )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Mozgdsképzet
Koordindciés pontossdg Finommotorika




SLAMASZKA | ..

Ebben az iigyességi tdrsasjatékban nem elég, ha csak az asztalt csapkodjuk, az sem drt, ha a szaladgdlé rovarokat
is eltaldljuk.

A jatékban legyeké, patkdnyoké, pokoké, csigaké és a cimado aszkaké a fészerep, akiket csak az tudja lecsapni, akinek
a szeme és az esze is villamgyors. A jatékosok az élélényekhez tartozd specidlis kézmozdulatokkal itik az asztalt és a
tenyeriket, a tobbieknek pedig ra kell jénnitk a ,k6dok” alapjan, hogy milyen bogarat és abbdl is hany darabot mutat
a kézben lévo kartyalap. Az a jatékos, aki a legjobban figyel a tapsoldsok és Utdgetések szdmara, szerezheti a legtdbb
kartyat, és nyerheti meg ezt az igazdn mdkas bogaras jatékot.

m 8+ ) 2N ———Kreativitas
I
Humor Kiemelten fejlesztett teriiletek:
3-6 ) Ldtds és hallds
L1 Nonverbalis Kénnyedség
kommunikacio
15-20 perc ) Komplexitas

Fergeteges gyorsasdgi kdrtyajdték az egész csalddnak! Bosszantoak tudnak lenni a legyek a tikkaszto nydri
délutdnokon, pldne, hogy lehetetlen elkapni 6ket... vagy mégsem?

A jatékosok egymas utan csapjak fel és helyezik a kiilonb6z6 szinl legyeket abrazold kartyakat az asztalra, Ugyelve ra,

hogy ha véletleniil légycsapdt huztak, akkor 6k legyenek az elsdk, akik hangot is adnak ennek. Persze, ha mar tul sok légy
keriilt az asztalra, akkor l[égycsapé nélkil is kdnnyen odacsap az ember...

m 6+ ) Gyorsasag
‘ Kiemelten fejlesztett teriiletek:
‘ 2-8 Vizudlis differencidlds
| i Gyorsasdgi koordindcié
ABACUSSM

Képlitas—— Q@ F| mommotorika Reakcio
15 perc ) Komplexitas

KTARSASIATEROK



| TARANTULA TANGO

A csotdnyos jdtékcsaldd oriilten vicces kdrtyajdtéka, ahol gyorsnak vagy szemfiilesnek lenni bizony édeskevés
a gyézelemhez!

A jatékosok egymas utan csapjak fel a kartyakat, és utdnozzak a rajtuk szereplé éllatok hangjat. Ugatnak, nydvognak —

mar amig tudnak! A tdncolé tarantuldkat ugyanis csak lecsapni kell - de vigyazat! Egyetlen rossz mozdulat vagy hang, és
minden kdrtya, amitél addig megszabadultak, visszakeril a keziikbe!
T Gyorsasa
T Y g I\ 7+ )

Kiemelten fejlesztett teriiletek: /
Gyorsasdgi koordindcié
Reakcio Humor Nonverbalis
kommunikacié

Komplexitas

KOPOGO KOPORSOK
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Mindenki tudja, hogy a vampirok igen sokdig ,,éInek’; igy nagy igényiik van arra, hogy az 6don kastélyt, valamint
természetesen a koporsokat is kitakaritsa valaki.

A kitakaritasra vard koporsok mindegyike kilonleges, félelmetes vagy épp szérakoztaté vampirnak ad otthont. Két

dobdkocka all rendelkezésiinkre, és természetesen a memoridnk, mert ha rossz szimboélumu kartyat forditunk vissza,
bizony még tébb koporsét kell majd kitisztitani. Az gyéz, aki el6bb végez a munkaval.
= >

Meméria 7/
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Komplexitas 15-20 perc )

~
N \ Gyorsasag
Vizudlis differencidlds

Megrzés Képlatas




OINK! ',
ROF-ROF!

Allati jo gyorsasdgi kdrtyajdték a farmon! Figyeld a lapokat, keress egyformdkat, és csapj le rdjuk - de vigydzz
amalaccal!

A jatékosok egymas utan forditjak fel a szamozott allatkartyakat. Ha egyformak keriilnek egymasra, a leggyorsabban
reagalé jatékos a képen lathato allat hangjat kell, hogy utdnozza, ezzel megszerezve a paklit - feltéve, ha a malackartya
nem szdl kdzbe...

m 6+ )

-6 Humor Gyorsasag Kiemelten fejlesztett teriiletek:
| i Vizudlis differencidlds
Képlatas

15 perc ) Komplexitas

TUTTI FRUTTI

Gyiimélcs6z6 gyiimolcs6zon! Legyél gyors és figyelmes, gyiijtsd be a legtobb gyiimaolcskorongot!

A Gigamic kiado ezuttal a legkisebbeknek szerez felejthetetlen perceket. A jatékosok a két oldalukon mas-mas gyiimolcsot
abrazolo korongokbol épitenek tornyot a keziikben, vagy maguk el6tt, 6sszeforgatva az egyforma lapocskakat. Kié lesz
a legmagasabb? Megfigyelés, gyorsasag és rengeteg kacagas!

m 4+ ) Gyorsasag
I
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
‘ 2-6 ) Vizudlis differencidlds

Képlatas /Fi nommotorika Megoldds-keresési sebesség

Komplexitas




[ ELYING KIWIS

Alacsonyan repiilnek a kivimadarak!

Pedig a kivik nem tudnak repilni. Ezért kell a jatékosoknak egy kis rdmpén kiléni 6ket ugy, hogy ne szalljanak tul
| afelosztott jatéktéren. Ha egy masik jatékosnak sikeriil egy mar foglalt helyre 16ni a sajat madarat, ellenfelét fosztja meg
| a pontjaitdl. Akinek sikeril négy kivit célba juttatnia, az lesz a levegé ura! Vidam Ulgyességi jaték, akdr mar négyéves
E kortdl.

5+ )
-‘ & 7 Kiemelten fejlesztett teriiletek: Humor ‘ >4 )
E 3 %\ Koordindciés pontossdg Finommotorika

Taktika————N9

Komplexitas 10-20 perc )

Nagy a zsivaj a baromfiudvarban: a kakasoknak meg kell taldlniuk szerelmes tyukjaik kedvenc kukacait!

A jatékban minden kakas egyitt kapirgal az udvaron lévé korongok kozott, és probalja kielégiteni a tyukok éhségét
az étvagyuknak megfelelé kukaccal. Aki leghamarabb talalja meg barmelyik tyuk gyomra vagyat, haremébe fogadhatja
a holgyet - de vigyazat! Ha rossz kukacot talal, 6sszetorheti a tyuk szivét, és elvesziti 6t, am ha Gigyesen keresgél, akar
szive valasztottjat is megnyerheti!

v’ '-U‘ ¥

43 Humor SN — Memoria m 6+ )
R 1

k. :'. : Kiemelten fejlesztett teriiletek: : 2-6

= Vizudlis differencidlds

g Hae oranac Képlatas Gyorsasag

__ o Komplexitas 10 perc )




GOBBLET GOBBLERS |,
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Az egyik legnépszeriibb logikai jaték gyerekeknek sz616 verzidja.

Az amObat mindenki ismeri: a jatékosoknak egyenes vonalban kell sorozatot kialakitaniuk a palyan a sajat sziniikb6l. De mi
van akkor, ha barmikor eltiintethetem az ellenfelem babujat? A Gobblet Gobblers pont errél szol! Az tireges babuk méret
szerint egymasra helyezhetéek, igy nem csak a meglepé 1épésekre kell gondolni, de jé, ha arra is emlékszik az ember,
melyik babu alatt milyen szin van!

/-FMeméria e
Taktika Kiemelten fejlesztett teriiletek: P
Logikai megoldds
Lo gi ka Megébrzés | -

Komplexitas

GYEREKTARSASIATEKOK

Epitsd fel a tiindérek apré kastélyait!

Kulonleges, térlatast fejlesztd jaték. Szines épitéelemekbdl kell a feladvanykartydknak megfeleld tiindérpalotat felépiteni.
Lehet egyénileg kiizdeni a megoldasért, de akar parversenyben is jatszhatd, s6t, haladoknak még egy sokkal izgalmasabb
verzié is kiprobalhatd: az egyik jatékos széban irdnyitja a hata mogott zajlé épitkezést! Csapatban még izgalmasabb, és
egy jaték akar percek alatt is befejezhetd — de négy nehézségi szint var rank!

m 4 ) —\7 Képlatas
Arl4t4 Kiemelten fejlesztett teriiletek:
m 1-8 ) Térlatas Térbeli orientdcié
I Logika Vizudlis differencidlds
5-10 perc ) Komplexitas




o KLEINE MAGIER
KIS VARAZSLO

Vardzslatos memodriajdték kiscsoportosoknak is!

Csuda egy hely Csodaorszag, ahol a vardzsl, Merlin is él. De jaj! Van itt kilenc rakoncatlan kis allatka is, akik elbujtak
a magus ruhdsszekrényében, a vardzssiivegei ald! De pontosan melyik ald is..? Szerencsére az Oreg varazslé tudja,
mely kis allatokrél van szé, igy a jatékosoknak mar csak a megfelel6 slivegre kell ramutatniuk. Te emlékszel még, hova

bujt a cica?
- >
Memoéria %Szerencse 2_4 )

= Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Megérzés N
Komplexitas 15-20 perc )
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Sotétben minden kisértet fekete... fehér?

Vasott kolykok meg akarjak ijeszteni a kisértettorony szellemét — de ez nem éri 6t varatlanul! A gyerekek igyekeznek
hamar felérni a lépcsésor tetejére, de a szellem egymas utan elvarazsolja és ssze is keveri 6ket. Innentdl kezdve (szellem-)
gyerek legyen a talpan, aki meg tudja 6ket kilonboztetnil Ha nem tudjak megjegyezni, melyik fehér szellemgunya rejti
a babujukat, akar a masikét is terelhetik a cél felé. Hatborzongatdan élvezetes, szérakoztatd, szellemes tarsasjaték!

( ‘ 4+ )
)
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Memoria Szerencse
Megérzés m 2-4 )
Felidézés .

Taktika—NS
Komplexitéas 15-25 perc )




Sdrkdnyos iigyességi jaték? Igen! A kis Diego bdtor sdrkdny, nem fél a kihivdstol! De vajon sikerrel jdr?

A jatékosok segitségével biztosan! Mindenek elétt azonban kartydik segitségével titokban célpontot kell valasztaniuk,
majd egyikiik ennek alapjan a palya megfelel6 rekeszébe prébaja guritani az apro kis tlizlabdakat. Ha igyes volt, és még
ellenfelei is eltaldltak a valasztasat, még tobb ponttal lesz gazdagabb! A Diego Drachennzahn egyszer( ligyességi jaték,
mar 6vodasoknak is!

m 5+ )

2-4 ) Kiemelten fejlesztett teriiletek: =
| i BI&FF \ Finommotorika Mdsok érzéseinek és szdandékdnak észlelése
15 perc ) Komplexitéas

TITOKZATOS SARKANYBARLANG

=
WA P TR T R

@)
i
e
<
i
2
Z
kid
E_:lﬁ
L]

o

Edgar, a kissdrkdny elindul, hogy minél tobb kincset taldljon. Segitsetek neki, hogy 6 lehessen a leggazdagabb
sdrkdny!

Edgar, a kissarkany utnak indul, hogy a rejt6z6 kincseket felfedezze barlangjaban. A barlang s6tét, igy az Utvesztében
nem mindenhol lehet rélelni a hat szinben tlindoklo kristalyokra. Azonban amikor Edgar taldl egy kincset, megvilagitja,
igy a jatékosok mar be is zsebelhetik jutalmukat.

5+ )
X
>_4 Memoéria Szerencse Kiemelten fejlesztett teriiletek:
‘i Megérzés

20-30 perc Komplexitas




NOMUVISVSHYDEEAD

2. EL CAPITAN

A kaldzos El Capitan szines és izgalmas memodriajdték.

A jatékosoknak csupan egy homokoéranyi idejiik van arra, hogy az el6ttiik 1évé 12 lapot memorizaljdk, majd kezdetét
veszi a verseny: taldld meg a felcsapott lapkaval azonos kartyadat és zsebeld be a varéazslatos kal6zkincset! Es hogy ki

nyer? Természetesen a leggazdagabb gaz kaléz!
a_- >

=S
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Memoria Gyo rsasa g
Megébrzés 2-6 )
Reakcid

l | : [
Komplexités 20 perc )

Vigydzva lehet csak a torpék kincsét megszerezni, aki figyelmetlen, azt Gigi Gnomo kénnyen elvardzsolja!

Egy erdei séta kozben a jatékosok rataldlnak a torpék mesés kincsére, amit mindenki szivesen hazavinne. De a kincseket
Gigi Gnomo 6rzi, és aki alulbecsiili az 6 varazserejét, kdnnyen ugy jarhat, hogy a keze a jobb fililcimpajahoz ragad vagy
az asztal korl kell futkdroznia. Hogy a b(ibaj csak egy korig tart vagy a jaték végéig, nem tudni... Ahogy azt sem, kinek
sikeriil hazavinnie a kincset! De azt igen, hogy minden gyerek jél fog szérakozni!

Humor s —— Mozgas- 54+ )
\ koordinacio |i‘
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Memdria Finommotorika
Megbrzés f 2-4 )
Felidézés Szerencse

|
Komplexitas 15-25 perc )




Fergeteges gyorsasdgi tdrsasjaték praktikus fémdobozban!

Minden jatékos kap négy kartyat a sajat szinében, melyek mindkét oldalan 2-2 abra lathaté. A feladat minddssze annyi,
hogy ugy tegyék ezeket maguk elé, hogy csak a kdzépen felcsapott feladatkartyanak megfelel6 targyak latszédjanak,
a tobbi ne. Ki lesz a leggyorsabb?

) Gyorsasag
) ﬁ) Kiemelten fejlesztett teriiletek:

Finommotorika Vizudlis differencidlds
Képlatas

Komplexitas

Sasszemed van? Tedd probdra! Dobj a hdrom specidlis kockdval, és taldld meg azt az dllatot a kdrtydk kézt, amelyikre
igazak a dobott tulajdonsdgok!

Huasevd, négy laba van, és a hegyekben éI? Vagy éppen mindenevd, két laba van és repiil? A Specific nem kimondottan
oktatdjaték, de azért a figyelem és gyorsasag mellett némi memoria sem art - raadasul a tobb nehézségi szintnek
kdszonhetéen minden korosztaly szamara remek szérakozast nyuijt!

m 6+ ) Gyorsaség 7/\
I
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
m 2-10 ) Ismeret Vizudlis differencidlds
I Képlatas Gyorsasdgi koordindcié

20 perc ) Komplexitéas




32 DIFFERENCE

Itt minden a kiilonbségekrél szdl, illetve sokkal inkabb arrol, hogy mennyire tudjuk észrevenni 6ket.

A Difference tarsasjatékban gyonyor(en illusztralt kartyakat kapunk, minden jatékos ugyanazt — vagy mégsem? Két apré
eltérés van a lapok kozott, amiket a legszemfiilesebbek tudnak megtalalni. Amint megvan a k6zépsé laptdl valo két
eltérés, lecsaphatjuk, és johet a kovetkezd forduld! A [ényeg, hogy mi legytink a legfiirgébb és legszemesebb jatékosok.

6+ )
(s ¢
Kiemelten fejlesztett teriiletek: 4444 .
Vizudlis differencidlds Kép latas Gyorsasag m 2-6 )
Megoldds-keresési sebesség . |
Komplexités 20 perc )

A klasszikussd vdlt eltéréskeresé Difference - ezuttal a legifjabbaknak! A Difference Junior viddm és szines képekkel
dllitja kihivds elé mdr az 6voddsok megfigyelGkészségét is.

Két nehézségi szinten kell a gyerekeknek megtaldlniuk a sajat és az asztal kdozepén 1évé kartydk kozotti két kiilonbséget.
A leggyorsabb jatékos sajat kdartyajat az asztal kdzepén lévé pakli tetejére teszi — igy maris Uj feladat var mindenkire!
A legligyesebb megfigyel6 szabadul meg leghamarabb lapjaitél - és nyeri ezzel a jatékot!

1] A )

Kiemelten fejlesztett teriiletek: An|414 r 2
Vizudlis differencidlds Képlatas Gyorsasag ‘ l I I 2-6 )
Megoldds-keresési sebesség . |

Komplexitas 20 perc )




ANIMAL UPON ANIMAL ,;;
ALLATPIRAMIS

Ujabb étletes iigyességi jaték, ami garantdltan lekét minden évoddst!

Minden valamirevalé cirkuszi eléadason szerepelnek allatok, akik hihetetlen dolgokra képesek. Tlizes karikdn ugranak
at, labdan egyensulyoznak, vagy éppen egymas hatéra allva vagtatnak korbe a porondon. Most a jatékosoknak is ez a
feladatuk! A kockadobasnak megfelel6en egy vagy két dllatot kell elhelyeznilik egymas tetejére, anélkdl, hogy leborulna
az allattorony! Kinek fogynak el elészor az allatkai?

a_- >
‘ni' I [ - )

Finommotorika ./LSzerencse
15 perc ) Komplexitas

Lcd
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Hibakezelés

FOTOLEO

:
£

Legyél szemfiiles, szerezd meg a legtobb egyforma tulajdonsdgu dllatot dbrdzolé kdrtydt, és csapj le a csengére!

A vidra nappal vagy éjjel aktiv? Es hany laba van a csiganak? A jatékosok igyekeznek begydjteni a legtébb allatkartyat
a paklik tetejérdl a kockadobédsnak megfelel6 tulajdonsagok alapjan. Csak jé megfigyel6készség, gyorsasag és egy kis
szerencse kell a gyézelemhez, semmi mas!

m >+ ) Humor
I
Ismeret: Kieme’lten_ fejlesztett ten'ilftek:
1 i 2-4 Természeti ismeretek haszndlata
| i o s
) Szerencse Megoldds-keresési sebesség

15-30 perc Komplexitas




136 CHICKYBOOM

Igyekezniink kell minél tobbet zsakmdnyolni a kakasiilon csiicsiilé tyiukok kéziil, mikozben végig iigyelniink kell arra,
nehogy kibillentsiik a libikokdt az egyenstlydbdl.

A jatékosok feladata, hogy a feldllitott jatéktérrél egyesével leemeljenek egy tyukot, kocsikereket vagy szénabalat,
= mert ezekért jarnak a gyézelmi pontok, de csak akkor, ha a mozdulat végén a billeg6 szerkezet még mindig egyensulyi
allapotban van, amihez a kell sulyokat és tavolsagot is jol kell felmérniink.
4+ )
Kiemelten fejlesztett teriiletek:

/\Egyensulyozés ﬁ
Médszeres ellen6rzés ‘ .' I I 2-4 )
Logikai megoldds Finommotorika |

)

Logika

Komplexitas

Triikkés memdriajdték a legkisebbeknek! A kietlen Déli-sark hofehér jégtdbldin pingvinmamdk iics6régnek a jeges
szélben, és gondos torodéssel melengetik a tojdsaikat.

A jatékosok a kockadobasoknak megfeleléen probaljak megtalalni a megfelelé szini tojasokat a pingvinfigurak alatt.

Ha sikertlt, a sajat jégtablajukra koltoztethetik a pingvineket — csak aztdn nehogy mésvalaki tovdbbcsabitsa 6ket egy
Ujabb ligyes megfejtéssel... A Pengoloo egy igazan kedves, egyszer( tarsasjaték, ami garantaltan minden cséppségnek

nagy kedvence lesz!
a_- >

Fe
4 Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Megbrzés ‘ l I I 2-4 )
g Felidézés Memoria Szerencse N
Komplexitas 10-15 perc )




ROBOTTEKNOSOK .,

ALy rour oo

£3 a
F revy el

GYEREKTARSASIATEKOK

Versengésmentes tdrsasjdték kis programozoknak! Vezesd végig a teknésddet hosszu vdndoritjdn egyenesen
az ékkovéhez!

A Robottekn6sok konnyed, jatékos formaban tanitja meg a gyerekeknek a szamitdégépes programozas alapjait.
Minden jatékosnak el kell juttatnia a sajat tekndsét a hozza tartozé ékkéhoz. Nem szamit, ki lesz az elsé, mindenki nyerhet.
Sajat kartyapaklijuk segitségével kell megtervezniiik az ékk6hoz vezetd Utvonalat, egyszerre hajtva végre az el6zéleg
sorba rendezett lapok utasitasait, és lekiizdve az utjaba keriil6 akadéalyokat. Azokbdl pedig akad szép szammal, legyen
az elolvasztando jégtorony vagy eltolhato falada! A jaték tobbféle szaballyal, tébb nehézségi szinten is jatszhato!

- >
‘ . Kiemelten fejlesztett teriiletek:
m 2-5 ) Logika Kombinativitds
I P Logikai megoldds
Mdveletek k | Algoritmikus gondolkodds
15-20 perc ) Komplexitas gondolkodas




3s. MONZA

Autdversenyzés tdrsasjdték mdr a legkisebbeknek is.

Berregnek a motorok, hajrdznak a néz6k, Monza a Forma-1 lazaban ég! A lampak kialszanak, és kezdédik a futam!
= A jatékosok a sajat koriikben dobnak a hat kocka mindegyikével, majd azokat a palyaszakaszok szineinek megfelel6en
rakjak sorba. Ha sikertlt, rogton le is Iéphetik a tdvot, de ha elkapkodtak a dontést, lemaradnak a versenyben!

5+ )
X
L]
Kiemelten fejlesztett teriiletek: 2-6
Vizudlis differencidlds £ l4es
Képlatas Szerencse

AMIG UTAZUNK

ML
Komplexitas 10-15 perc )
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Utazni j6, mert amig utazunk, megismerhetjiik Budapest legszebb és legértékesebb Idtnivaloit.
Induljunk hat el Bali bacsi kiséretében Domaval, Pannival és Nanukkal, a Magyarorszagra latogatd eszkimo fitcskaval,

és jarjuk be gyonyori févarosunkat! Fedezziik fel, hova lehet busszal, villamossal, trolival, metréval vagy hajoval utazni!
Tervezziik meg okosan az Utvonalat!

ZBN. —— Tematika m 5+ )
1
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Logika
Analitikus gondolkodds m 2-4 )
Logikai megoldds S . |
zerencse

Komplexitas 20-40 perc )




SZORNYSZEKRENY .,
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o

)

\Ji/

iy,

Izgalmas kooperdciés memdriajdték mdr a legkisebbeknek is!
Nem kell félni az agy alatt laké szornyektdl — elég, ha bekergeti 6ket az ember a szekrénybe! Marmint tényleg, hiszen

a jatékban igazi, csukhatdé ajtaju kis szekrény is van! Csak egy kis odafigyelés és memoria kell hozza, hogy emlékezz,
melyik szornyecskét melyik jatékkal tudod becsalni a szekrénybe. Aztan persze el ne feledd jol rdcsukni az ajtét!

m 3+ ) EgylttmGkodés
I
m 1-6 ) Memoria Kiemelten fejlesztett teriiletek:
| 7 Megdbrzés
i Verbalis 9126
) kommunikécilé elldezes GRANMNA

10 perc

Komplexitas

DER KLEINE SPRECHDACHS

A KIS BORZ MESEJE

"
i
3
L]

A kis borz jdrja a vildgot, és mindenhol kalandba cséppen, ahol szdamos torténetet gyiijtott mdr dssze — idézd fel
a torténetét, és szerezd meg a legtobb lapkdt!

e sz

a huzott kis lapkdak segitségével kell egy-egy torténetet kitaldlni. A jatékosok ezt kovetéen a meméridjukat tesztelhetik,
hiszen a pontszerzéshez emlékeznilik kell arra, mi is szerepelt a leforditott lapkakon.

m 4+ ) /YMeméria
] Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Fantazia Szocidlis nyitottsdg
m 2-5 ) MegGrzés
I i Verbalis Lényegkiemelés

kommunikacio Nyelvi kreativitds
15-40 perc ) Komplexitas
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0| STEPPITS ,
MILYEN MESSZE VAN A CEL?

N

Hdny lépésre van a jaték macko?

Es a viragos vaza? Lassuk, tényleg tiz |épésre van-e? Ebben a mulatsagos kartyajatékban meg kell tippelni, milyen messze
vannak a lapokon szerepld targyak, vagy egy masik formaban: mi minden taldlhaté egy bizonyos Iépésszamon belil.
A teljes jatékélményért kiltéri feladatok is vannak — a moka folytatédhat kirdndulds, piknikezés kdzben is!

Térlatas Felfogas m 6+ )
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Médszeres ellenérzés
Becslés Ugyességg\ Finommotorika
Komplexitas 10-20 perc )

MAL MAL
RAJZOLJ A HATAMRA!

Rajzolj a hatamra, én majd kitaldlom! Barkochba és rajz? Hdt persze!

A jatékosok pontokat gyUjthetnek minden feladvannyal, amit megfejtettek. Egyikiik hiz egy kértyat, és a rajta szereplé
abrat ujjaval jatékostarsa hatara rajzolja. Ha tigyes volt, és sikeril kitalalni, mit alkotott, maris egy Iépéssel kdzelebb kerdl

a végsd gybzelemhez!
\Finommotorika |i‘ 4+ )
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Felfogas ?
Tapintds .
AKreat;v
gondolkodas
5-20 perc )

Komplexitas




Szedj 6ssze minél tobb dllatot — de vigydzz, mindhdrom darabja illeszkedjen!
A Nimmit vidam reflexjaték, amiben az oszté gyors egymdsutanban fedi fel a kartyakat, a tobbi jatékosnak pedig

igyekeznie kell minél tobb allat 6sszetartozé fejét, torzsét és farat kikapdosni a felforditott lapokbdl. Ahany egész allat,
annyi pont. De vigyazz: kdnnyen 6sszetévesztheted a testrészeket, és ha nem illik 6ssze a hdrom rész, plusz pont helyet

levonas jar...
Gyorsasag
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Vizudlis differencidlds
Gyorsasdgi koordindcié
Finommotorika Reakci6

Komplexitas

j 4t

)
Képlatas
10-15 perc )

OUPS DAS KANNST DU AUCH!
UPSZ, TE IS MEG TUDOD CSINALNI?

ASJATEKOK

L

o

i
[+

GYEREKTA

Madsold le a Szivek foldjén élé Upsz mozdulatait!

Ebben a memariat és koncentraciét egyarant fejlesztd jatékban mar a legkisebbek is részt vehetnek. Upsz dlmaban 6ssze-
vissza tekergette végtagjait, majd mikor felébredt, kartyakra rajzolta azokat, hogy masok is raébredhessenek, mennyire jé
mozogni! Ez a kdrtyajaték mindenkit feltlt energidval, mikdzben megprébalja a kartyakon 1évé rajzoknak vagy a szébeli
utasitasnak megfelel6en keresztezni a labat, forgatni fejét, nyolcasokat leirni a két kezével.

“‘ 2+ ) Memc’)ria7/§

Mozgads- Kiemelten fejlesztett teriiletek:
koordinacié Mozgdsképzet
Pozitiv énattitiid

Képlétésﬂ
10-30 perc ) Komplexitas




Egyszerii kdrtyajdték, igazi jogaedzés!

A jatékosoknak nincs mds dolguk, mint 6sszegydjteni hét kiilonb6zé kartyat, és maris 6vék a gyézelem. A dolog egyetlen

: nehézsége, hogy minden lap egy-egy jégaadllast dbrazol, amit helyesen kell végrehajtaniuk ahhoz, hogy teljesitsék

= a feladatot, ez pedig kordntsem olyan egyszer(i! Testmozgasnak viszont remek, rdaddsul a gyerekeket is kdnnyebb
' jatékosan bevonni az ilyesfajta edzésbe, mint minden nap végigmenni egy unalmas gyakorlatsoron...

5+ )

= P ‘ | i I [

B 3 Kiemelten fejlesztett teriiletek: Egyensulyozé 3 Mozga’ S-

o) Mozgdsképzet koordinacié } 2-4 )
B .5 Pozitiv énattittid '

Komplexitas 10 perc )

Jéga és memoriajdték egyben!

:‘--_'_.'; A jatékosok a memoriajaték szabdlyai szerint jatszanak, vagyis a leforditott lapok kozt kell talalniuk két egyformat ahhoz,
" hogy megkaphassék ket — csakhogy ezuttal a képek jdgagyakorlatokat mutatnak, és a megszerzésiikhdz helyesen végre
- is kell hajtani a feladatot! No, nem kell megijedni, a kartyakon szereplé gyakorlatok kezdé szinttiek, igy mar az ovisok is
boldogulhatnak vele, raadasul fejlesztik a koordinacids készséget és az egyensulyérzéket is.

3+ )

Egyenst]lyozés]/ m
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Mozgés—
MegGrzés koordinacié 2-4 )
Mozgdsképzet L. |
Memoria

Komplexitas 10 perc )

b 0]

Lt




Egészséges testmozgds és tdrsasjdték egyben!

Jégais, tarsasis, egészséges s, vicces is, szorakoztatd is — felrdz és megmozgat! Porgesd meg a kereket, hizz egy megfeleld
szinU kartyat, és hajtsd végre a feladatot! Példaul a |6tusziilést... Ha megy tiz masodpercen at, maris megkaptad a kartyat,
ha pedig minden szint 6sszegyjtottél, nyertél. A fehér kartydhoz talédlnod kell egy partnert, aki szintén képes teljesiteni
a feladatot.

m 5+ ) Egyensulyozésf
I
Mozga’s- Kiemelten fejlesztett teriiletek:
‘ ) koordinacié Mozgdsképzet
Pozitiv énattitiid
Szerencse

) Komplexitas

A Zingo az egyik legnépszeriibb gyorsasdgi pdrkeresés tdrsasjdték a legkisebbeknek!

Minden jatékos kap egy tablat, amin kilenc dbra szerepel. Aki elsének megtaldlja mindhez
a parjat, az nyert, keresni azonban nem is olyan egyszer(i! Nagyon kell figyelni, és még
gyorsnak is kell lenni, hiszen mindenki egyszerre jatszik! A piros automata minden
nyomasra két mianyag lapocskat dob ki magdbdl, igy tényleg csak az szerezheti meg Oket,
aki a legszemfilesebb! Kinek sikeriil els6ként megtdltenie a tablajat?

m 4+ ) Gyorsasag
Kiemelten fejlesztett teriiletek: %

g 2-8 Vizudlis differencidlds
i Gyorsasdgi koordindcié
Képlatas Szerencse Reakcio
5 perc ) Komplexitas

GYEREKTARSASIATEKOK
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s, ORCHARD
GYUMOLCSOSKERT

Egyszerti, kooperativ gyiijtogetés tdrsasjdték a kisebbeknek.

A friss gylimolcsot és a lekvart mindenki szereti, hat még a szlireti mulatsdgokat! De &sszel nem csak a szérakozésnak
van ideje, hanem a munkdanak is! A jatékosok feladata, hogy kdzosen lesziireteljék az dsszes gylimolcsot a fakrél, miel 6tt
a varju belecsipegetne. A dolog egyszer(i — a kocka négy oldalanak négy szine négy gylimolcsot jeldl, a kosar dupla
szliretelés, a varju pedig egy Ujabb lépést a mohé madarka érkezéséig!

/-Ngyi]ttm(jkbdés m 3+ )
Lcd
Kiemelten fejlesztett teriiletek:

Vizudlis differencidlds

Képléta’s—&@ /L o m 1-8 )
MY VERY FIRST GAMES — MY FIRST ORCHARD

Komplexitas .: 10 perc )
LEGELSO JATEKOM - AZ ELSO GYUMOLCSOSKERTEM

A népszerii gylijtogetos, kooperativ tdrsasjdték, az Orchard kisebbeknek sz616 verziéja, mdr kétéves kortol!
Sok a dolog a kertben, hiszen megérett a cseresznye, az alma, a korte, de még a szilva is! A jatékosok felvéltva

dobnak a kockaval, és annak megfeleléen gy(jthetik be a gylimdlcsoket, mielétt a varju belecsipegethetne.
A jaték nagyméretl faelemeket tartalmaz, hogy a kicsik is konnyen megfoghassak 6ket. Fejleszti a szocidlis készséget,

a szinfelismerést, és a szamolas alapjaira is megtanit!
Egyuttmukodes ﬁ 2+ )

& Kiemelten fejlesztett teriiletek: Képlatas
Vizudlis differencidlds P < I I 1-4 )
Csoporton belili aktivitds Szerencse

Komplexitas 10 perc )




HOPPE REITER .,
BUKDACSOLO LOVASOK

Egyszerii gylijtogetds tdrsasjdték nem csak a lovak szerelmeseinek!

Hazafelé tartanak a lovak a rétrél, de utkézben akad még egy kis dolguk... Példaul répat gydjteni az otthoniaknak vagy
elhagyott patkét a kovacsinasnak! A jatékosok egymias utan dobnak a két kockéval, majd eldontik, melyiket akarjak
hasznalni, igy szerezve meg a sajat tablajukrél még hidnyzé elemeket. Hiszen csak akkor térhetnek haza az istalloba, ha
minden feladatot teljesitettek!

'}, G Y
I
m 2-4 ) Szerencse Kiemelten fejlesztett teriiletek: m
| Vizudlis differencidlds
Képlata s—\
10 perc ) Komplexitas

MEINE ERSTEN SPIELE - NACHTS IM STALL
LEGELSO JATEKOM - EJSZAKA AZ ISTALLOBAN

Nachts im Stal
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Kooperativ tdrsasjdték a konnyii dimokért.

Kakas Ur nehéz feladatot kapott — ébresztés helyett ezuttal elaltatnia kell a baromfiudvar lakéit! A jatékosok ebben
prébélnak segiteni neki — megmondjék, melyik éllatot szeretnék dlomba ringatni, aztdn dobnak a kockaval. Ha sikerdlt,
lassan elcsendesedik a baromfiudvar - de ha kifutnak az idébdl, akkor bizony egész éjszaka allatoktol lesz hangos az
udvar!

m 2+ ) EgyuttmUikodés,
I
Szerencse Kiemelten fejlesztett teriiletek: =
m 1-4 ) Felelésség
‘ Felfo g s Csoporton belili aktivitds
10 perc ) Komplexitas




46 MEIN ERSTER SPIELESCHATZ
ELSS JATEKGYUJTEMENYEM

Jatékgyiijtemény mdr hdroméves kortol!

A doboz tiz jatékot tartalmaz, amelyek kozt akad klasszikus és uj, tablds és kartyas tarsasjaték is, igy biztosan mindenki
megtaldlja a kedvére valot. A szabalyok egyszerliek, az dvodasok készségeit fejlesztik, igy, mint memdria, tlrelem,
szinfelismerés és Szamolas, raadasul tartds faelemeinek hala 6rok darab!

Meméria m 2+

Logika )
= = Kiemelten fejlesztett teriiletek: Képlatas 2_6
= Vizudlis differencidlds
g

Szerencse m
I
Komplexitas 5 perc )

ST
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HAPPY PARTY ..,

Hat az, aki megkapja az 6sszes ajandékot, amire vagyott! Es hogy mit tehet ezért? Nincs mas dolga, mint csak
azokat a gyertyakat elfujni, amelyeket kockadobassal feladatként kapott. Es észben tartani, mi is van az &
kivansaglistdjan — mert ha nem olyan ajandékot kap, kénytelen tovabb gyujtdgetni. Ebben a bolondos sziiletésnapos
jatékban Ulgyességre és memoridra van szilkség, hogy elséként gy(ljtsik Ossze a listan |évé ajandékokat — de
a viddmsag mindenki szdmara garantalt!

\i A+ ) ﬂ¥ Memoria
I
Ugyesség Képlatas Kiemelten fejlesztett teriiletek:
\\ S Vizudlis differencidlds
zerencse
\

15 perc ) Komplexitas
MY VERY FIRST GAMES — LILLI'S FAVORITE CLOTHES

LEGELSO JATEKOM - LILLI KEDVENC RUHAI o)

i

.%I
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= . M :
Lilli‘s Favort £2 1 o

Gyors éltoztetés memoriajdaték mdr kétéves kortol.

A Haba kiadé a legkisebbeknek is késziilt egy jatéksorozattal, amely a térsasjatékozas olyan alapjait tanitja meg a
gyerekeknek, mint példaul kivarni a sajat koriiket — amellett, hogy egy-egy specifikus készséget is fejleszt. A My Very
First Games - Lilli's Favorite Clothes példaul a memdriat. A jatékosoknak fel kell 6ltoztetnilik a sajat babajukat, de ehhez
emlékezniiik kell: a kocka altal jelzett ruhadarab vajon hol bujik meg?

2+ )
0}
Képlatas Szerencse Kiemelten fejlesztett teriiletek: .
Vizudlis differencidlds
10 perc ) Komplexitas
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4s. MY VERY FIRST GAMES - COUNTING FUN

LEGELSO JATEKOM - MOKAS SZAMOLAS

Egyszerti, szamolos jdték aranyos hdzidllatokkal és a gondos Tim gazddval!

Ahogy minden jaték a My Very First Games sorozatban, Ugy a Counting Fun is akér kétéves kortdl jatszhaté fejleszt6jaték,
amely ezuttal a Szamoldsre fekteti a hangsulyt. A jatékosoknak a palyan elhelyezett allatkdlykoket kell megetetnitik,
amihez dobokockét hasznalnak. Ha viszont 6k maguk a sajat készletlikb6l nem tudnak etetni, akkor bizony a farmot
korbejard Tim gazdara kell bizniuk magukat!

2+ )

Lcd
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Szerencse 2-4
Szdmolds

KompIeX|tas 10 perc )

MY VERY FIRST GAMES — SHAPES & COLORS
LEGELSO JATEKOM - FORMAK ES SZINEK

Szinek, formdk, pdrositds! Igazi kedvenc mdr a bélcsiben is!
A jatékosoknak dobniuk kell a két kockaval, majd az annak megfelelé szinli és formaju elemet a megfelelé helyre

helyezniiik a tdblan. Nem nehéz, igaz? Feltéve persze, ha nem kétéves azember... A My Very First Games - Shapes & Colors
ugyanis éppen ennek a korosztalynak késziilt. Fejleszti a vizualis készséget és a finommotorikat, emellett megismerteti

a gyerekeket a szinekkel és formakkal.
‘ ' 2+ )

= Kiemelten fejlesztett teriiletek: 1-3
Vizudlis differencidlds Képlatas j Szerencse
Komplexitas ‘ 10 perc )




MY VERY FIRST GAMES - HERE, FISHY, FISHY! .,

LEGELSO JATEKOM - HORGASZNI JO!

Mdgneses iigyességi jdték kis horgdszoknak.

Ajatékosok a sajat tablajuknak megfeleld szind és formdju halacskat probaljak kifogni a dobozbdl a magneses horgaszbot s
segitségével. Kinek telik meg el6sz6r a tablaja? A jaték, a sorozat tébbi darabjadhoz hasonléan, mar kétéves kortdl jatszhatd. =
Fejleszti a kézligyességet, a szin- és formafelismerést, és nem utolsé sorban tirelemre is tanit. E,

) Képlétés{-\ :
Finommotorika Kiemelten fejlesztett teriiletek: ] .'

) Vizudlis differencidlds x
Ugyes ség Gyorsasdgi koordindcié i

) Komplexitas

Otletes gyorsasdgi jaték rakoncdtlan pillangékkal!

Nagy a zsongds nyaranta a réten! Tarka pillangdk repkednek a szines virdgszényeg felett, de a jatékosok mindig csak
egyet keresnek kozilik. Mindegyikiik a rét egy kis szegletét felligyeli, és igyekszik Ugy hajtogatni a sajat tablajan
a pillangészarnyakat, hogy megtaldlja az éppen felcsapott kartyan lathato lepke szineit.

m 5+ ) ZEN Finommotorika
I
-4 Kiemelten fejlesztett teriiletek: H c H !
| - Vizudlis differencidlds R
Képlatas Logika .
10-15 perc ) Komplexités




Dobokockas tdrsasjdték a legkisebbeknek! Csigdk, kockdk, kacagds!

A csigak versenyt csusznak a kerti 6svényen, de hamar elkalandozik a figyelmiik, és minden utjukba keriil6 aprésagot
szemugyre vesznek! A jatékosok egymas utan dobnak a kockakkal, és annak megfelel6en Iépnek. Illetve tolnak, mert a
csigak hazai ugy mikddnek, mint egy forgétarcsa, bizonyos éllasban szamitanak Iépésnek! igy tehat nem a kirakdszerden
osszeallitott tdbla, hanem maga a csigababu jelenti a mezdket!

4+ )

X
Szerencse m >-a )

10-15 perc )

Finommotorika

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Szdmolds
laC OrAMOG Logika

Komplexitas
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Egy tdrsasjdaték, amely megmutatja a gyerekeknek, milyen fontos szerepiik van életiinkben a faknak, erdéknek.

A jatékosok feladata 6t fa liltetése és felnevelése. Minden fa harom részbél all, ennek megfeleléen a dobdkockék oldalai

1-2-3-as szamokat jeleznek. A dobdkockaval dobott szam alapjan allitjuk 6ssze az egyes elemekbdl a fakat. A gydztes az, =
aki a leghamarabb felnevel egy fat. Jatékos formdban tanitja meg a gyermekeknek a természet tiszteletét és egyszeri
tippeket is ad, hogyan védjék meg azt. E,

m 4+ ) Tematika
‘ L]
Szerencse Kiemelten fejlesztett teriiletek:
‘ I I I 2-4 ) Természeti ismeretek haszndlata
‘ lsmeret \ Természeti krnyezet védelme C. R A N Nﬁi

30 perc

Komplexitas

Gyorsasdgi reflexjdték kicsiknek, avagy muffinvaddszatra fel!
Csokis, dios, lekvaros — a muffint mindenki szereti! A jatékosok is megprébaljak bekebelezni, amelyiket csak érik, de nincs

olyan egyszer( dolguk. ElI6szor dobniuk kell a két kockaval, ami meghatérozza, éppen milyen szini muffinra faj a foguk,
aztan minél gyorsabban meg is kell taldlniuk a megfelelét az asztalon. Es akkor a jokerekrél még nem is beszéltiink!

5+ ) :
X e :
m 25 ) Képlatas Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Vizudlis differencidlds
‘ /LSzerencse GRANNA
10-15 perc ) Komplexités e
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Porgé6s kockajdték kis szellemvaddszoknak!

Tedd prébéara a batorsagod a rettegett szellemkastélyban! A jatékosoknak ebben a jatékban nincs sajat babujuk,
barmelyik szereplével léphetnek, hogy mielébb felérjenek a sotét padlasig. Ehhez mindig az el6ttiik [évé emelet
szintjének megfelel értéket kell dobniuk a kockékkal. Ha sikerdil, maris mehetnek tovabb, de ha nem, akkor a szellemek

jol rdjuk ijesztenek, és futds vissza a kertkapu elé!
8+ )
Mveletek @ Szerencse

X
= Kiemelten fejlesztett teriiletek: ) 2-5
Esélykalkuldcio
Komplexitas

30 perc )
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LOGIKAI TARSASJATEKOK

A jo logikai jaték a gondolkodds szérakoztatd mivészete.
A Gémklub logikaijaték-véalasztékanak 0sszedllitasat a valtozatossag és az Stletesség vezérli.

LOGIKAI JATEKOK - A GEMKLUB-SZTORI

Szeretjiik aszellemes tdrgyakat, amik az 6tletet mdr aformdban hordozzdk. A Gémklub Gondolkodo
jatékboltja volt a legelso, kifejezetten logikai jdatékokra specializdlodott iizlet Magyarorszdgon.
Az 6si logikai jatékoktol a modern taktikai jatékokon és 6rdoglakatokon dt a Rubik-kockdig csupa
kincs rejlett minden sarokban. A tdrsasjdtékok mellett ez volt a kezdetek nagy inspirdciéja.




Tegyél tj korongokat a pdlya szélére, és alkoss veliik egy négyes sort, hogy visszakaphasd 6ket!

A Gipf kétszemélyes absztrakt stratégiai jaték, amelyben a palya szélére helyezhetjlik fel Gj korongjainkat, amikkel régton
Iépniink is kell az egyik vonal mentén. Az utunkba esé korongot arrébb kell tolnunk - akar az ellenfél korongjait is. Ha
sikeriil négy korongot feltenni egy sorba, nem csak sajat korongjainkat kapjuk vissza, de az ellenfél ebbe a vonalba
esé korongjait is foglyul ejtjik. A cél az, hogy az ellenfél mar ne tudjon tdbb korongot feltenni a tabldra. A jaték masik
verziéjaban a hadrom kezdd tornyunkat kell visszanyerniink a gy6zelemhez.

=BS—Stratégia m o+ )
1]
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Lo g ika
Analitikus gondolkodds | 2 )
Logikai megoldds .
Taktika

Komplexitas 30-60 perc )
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Hozz Iétre egy 6t0s sort a sajdt szinii korongjaidbdl - és kozben akaddlyozd meg ebben az ellenfeled!

AYinshben a két jatékos 6t gy(rivel kezdi a jatékot, és minden gyUri mozgatasakor egy ugyanolyan szin( jelz6korongot
hagy maga utdn - egészen addig, mig ellenfele egy gy(r(ivel & nem ugrik a korong felett, ekkor azt at kell forditani a
masik szinére. Amint sikeriilt 6t egyszinU korongot egy vonalban a pélyara felhelyezni, az 6t korongon tul az egyik gyurdit
is leveheti a jatékos. Az absztrakt stratégiai jatékot az nyeri, akinek els6ként sikeriil a harmadik gydir(it levennie.

%St ra tég ia m 9 + )
[N
Kiemelten fejlesztett teriiletek: LOgik a m
Analitikus gondolkodds | 2 )
Logikai megoldds .
Taktika

30-60 perc )

Komplexitas




ABALONE OFFBOARD

Golyds-kitolds logikai-taktikai jaték — aki az Abalone-t szerette, ezt imddni fogja!

Aréginagy kedvenc megujult formaban térvissza, és ez nem csak kiilsé felfrissiilést jelent! A feladat maradt, a golydsorokat
mozgatva minél hamarabb kilokni az ellenfelet a palyardl, ezuttal azonban érdemes meggondolni, merrefelé is érdemes
tdmadni. A palya szélén kiilonb6z6 pontozésavok kaptak helyet, igy a gyézelmet mér nem a kiejtett golydk szama, hanem
azok pontértéke jelenti!

1 7+ )

SN ——Stratégia

? Kiemelten fejlesztett teriiletek:
’ Analitikus gondolkodds
Logikai megoldds
Taktika
20-40 perc ) Komplexitas
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A klasszikus kiszoritos jaték, amely lassan harminc éve bizonyitja, hogy nem lehet megunni!

Az Abalone egyszeru és nagyszer(, ahogy az elvarhaté minden valamireval6 absztrakt logikai jatékoktdl. A jatékos a
golydsorait tologatva igyekszik kilokni ellenfelét a hatszégletd palyarol. De hiaba a logika, a gondosan felépitett taktika,
hiszen ebben a jatékban minden lépés tamadas és védekezés is egyszerre! Elég egy pillanatnyi figyelmetlenség, és az
Uldozébdl Gldozott lesz!

i 7+ ) SN —Stratégia
11 \
Logika Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Analitikus gondolkodds
Logikai megoldds
) Taktika

15-30 perc Komplexitas




156 KAMISADO MAX

#
ey

7

o= TR

A Kamisado egy keleti hangulatot draszto jaték, amelyben lépéseinkkel ellenfeliinkre is nagy hatdssal vagyunk.

A jatékosok felvéltva lépnek tornyaikkal, céljuk, hogy elséként érjék el a szines tablan ellenfeliik alapvonaldt, egy olyan
kikotés mellett, miszerint csak azzal a babujukkal 1éphetnek, amilyen szini mezén landolt el6z6 koérben ellenfeliik.
A Kamisado Max az eredeti jaték nagytestvére, nagyobb tablaval, tobb jatékelemmel, Gj szabélyvaridnsokkal.

KAMISADO POCKET

A Kamisado egy letisztult, keleties hangulatu logikai jaték, ami most mdr kis helyet foglalo verzioban is a miénk
lehet.

A Pocket az eredeti jaték kistestvére, amiben a nagy tabla kissé 6sszement, és a toronyfigurdkbdl korongok lettek, hogy
barhova magunkkal vihessiik ezt a nagyszeru tarsasjatékot!

SN —Stratégia
Logika —@’
Taktika

Komplexitas

m 10+ )
i+ CEEEND)

20-40 perc )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Analitikus gondolkodds
Logikai megoldds




RICOCHET ROBOTS .,
SZAGULDO ROBOTOK
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Robotok szdguldanak a pdlydn, de kell, aki irdnyitja 6ket, hogy elérjenek a céljukhoz.
Ajatékban azafeladatunk, hogy a gépeket ugy iranyitsuk végig a palyan, hogy a faltél falig kdzleked6 robotok a megfelelé
célba jussanak. A jatékosok argus szemmel figyelik a lehet6ségeket, hiszen aki els6ként taldlja meg a megoldast jelent6

utvonalat, az megkapja a célkorongot. Jatszhatjuk egyedil vagy akar nagyobb csoportban is, a lényeg, hogy minél
gyorsabban atldssuk a robotok mikddésének logikai Utvesztéjét.

“ 10+ ) Logika
I
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Analitikus gondolkodds

Gyorsasag Logikai megoldads Ex
30-40 perc ) Komplexitas CUSSP
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Tervezz, koncentrdlj, és Iégy te a gydztes!

A bazis kozponti szamitdégépe meghibasodott, a korlet energiaszolgaltatasa teljesen megsziint — az egyetlen kiutat egy
kis szerel6robot jelenti. A jatékosok feladata, hogy a lehet6 leggyorsabban elnavigaljak a két kocka altal megjeldlt helyre,
de ez nem lesz egyszer(. A robot egyenes vonalban barmennyit |éphet ugyan, de csak olyan mezére érkezhet, aminek
szine vagy értéke megegyezik az utolso érintett mez6ével. Figyelem, koncentracio, térlatas, és nem utolsé sorban remek
reakcidkészséqg: ez a siker kulcsal

“ 8+ ) Logika
I
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Analitikus gondolkodds

Gyorsasag Logikai megoldds ABACUSSPIELE
30-40 perc ) Komplexitas

=
3
iz

SIATEKOK

&




Z

=t
g
=
A
b

ALY

1ss. IMPERIA

Az Imperia az er6rél szol - de célt csak akkor ériink, ha elég ravaszan és taktikusan banunk ezzel az erével.

Igyeksziink okosan iranyitani gyalogos és lovas egységeinket, mozgésithatjuk a tdbornokaikat is, akik utasitast adhatnak
a rangban alattuk elhelyezkedé katonaknak. A cél az, hogy megfelel6 stratégiaval mozgatva hadseregiinket minél
nagyobb terlletet szerezziink meg a leheté legkevesebb emberaldozattal. A k6zos kiizdelem mellett 45 egyszemélyes
fejtoré is megoldasra var!

Stratégia—z=m m 10+ )
[N
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Logika Taktika 1-4 )
Analitikus gondolkodds N

Komplexitas 10-20 perc )

NG
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Legyél Te a vildg leggazdagabb embere, szerezd meg a legértékesebb sdrkdnytojdst!
Ebben a magyar fejlesztési tarsasjatékban egy hétszer hét lapkabdl allo palyan kell minél tébb pontot szereznilk a

jatékosoknak. Az alapjatékban az egyik fél a sorokban, a masik fél az oszlopokban gy(jti a pontjait, azonban minden
[épésre oda kell figyelni, hiszen az ellenfélnek is ugyanez a célja, igy akdr minuszba is lehet keriilni! A jaték rdadasul

szamos modon varialhato, akar tizenketten is jatszhatjak.
8+ )
Logika ﬁ) Taktika

X
m 1-12 )
Komplexitas

10 perc )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Analitikus gondolkodds




e——— 5 SZINVILAG

% Szinvilag

Fedezd fel a logikdt a szinek vildgaban!

Egy doboz, benne nyolcféle tarsasjaték! Ebben a jatékgyujteményben 120 szines lapka segitségével kell feladvanyokat
megoldani - akar egyedil, akér tarsasagban, ahol egyiitt is épithetiink mozaikokat, de egymdssal versengve is
gyUjthetiink taldlkozési pontokat a magunk épitette alakzatokban. Fejleszti a szinérzéket, a térlatast és az esztétikai
érzéket. Aki jobban elmerl’]lne aszépségésa Iogika Osszefliggéseiben, egy ismeretterjeszt6 flizetet is talal a dobozban.

Logika Taktika
Egy[]ttm(ik('idés Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Vizudlis differencidlds
Keplatas Kreativitas

KompIeX|tas

OKOS KERTESZ

1 .

Virdgos fejtorék a legkisebbeknek és a csalddnak!

A virdgagyasban szineknek és formaknak kell illeszkedniiik. Ebben a logikai jatékgyljteményben taldl maganak
val6 feladatot 6vodas, kisiskolas és felnétt egyarant! A legkisebbek egymassal egylittm(ikodve szépithetik a kertet,
a nagyobbak egymas ellen vagy akar az egész csaladdal k6zosen. Kombinacié, matematikai alapismeretek és egy kis
taktika. Aki szereti egyediil torni a fejét, sok feladvany varja négy nehézségi szinten.

X . -
: Logika \—Taktika
‘ 1-12 ) Eavittmiikéde Kiemelten fejlesztett teriiletek:
| / gyuttmikodés Vizudlis differencidlds
Képlatas /—Szerencse
20 perc ) Komplexitas




1«0 PENDE

Logikus képek taktikai jatéka szép, szines fa 6tszogek illesztgetésével.
A jatékosok kozos képet raknak ki 6tszog alaku jatékelemekbdl (egy ilyen fa 6tszog a pende). A jatékosoknak arra

kell Gigyelnitk, hogy a sajat szin(i pendéiket minél értékesebb helyre tegyék. Az értéket az 6tszogek altal korbevett
alakzatok hatarozzak meg. A legtobbet a csillag éri, amit tiz pende a legtokéletesebb mintazattal vesz korbe.

m 9+ )
m 2-4 )
20-40 perc

N

-

Kiemelten fejlesztett teriiletek:

Analitikus gondolkodds
Kombindcids készség Stra tég ia Taktika

Komplexitas

Kénnyed, gyiijtogetos taktikai tdrsasjdték. Cukorkavaddszatra fel!

A jatékosok szines cukorkdkat gydjtogetnek, méghozza ugy, hogy magukkal a cukrokkal Iépnek. Hogy ez mit6l nehéz?
Mindig csak két kartya kertil jatékba, amelyek a lehetséges |épéseket mutatjak. Vizszintesen vagy atldésan ugralva, esetleg
két cukorkat megcserélve kell torekedni ra, hogy egyforma szinliek keriiljenek egymas mellé, mig egy harmadik lap a
végsé pontozast jelzi. Garantaltan nincs hat két egyforma Pifata Party!

o= >

S
Mdvel Logik :
e Komplexitas o 30-40 perc )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Logikai megoldds
Kombinativitds




Logika, térldtds, épitkezés térben - minden, ami egy kiilénleges jatékhoz kell!

A jatékosok sajat kartydjuknak megfelel6é alakzatokat igyekeznek kialakitani a palydjukon vagy akar az ellenfeleikén.
Ehhez a koz6s készletbdl vesznek el elemeket, amit aztdn rogton be is épithetnek vagy eltehetnek tartalékba. A hely
azonban korlatozott, és csak akkor kezdhet6 Uj szint, ha a régi mar teljesen megtelt!

“ 7+ ) Logika————ZammaN,

Taktika Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Analitikus gondolkodds
Logikai megoldds
Térlatas

Komplexitas

20-30 perc )
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Kétszemélyes, fabol késziilt absztrakt logikai jdaték — sakk, amiben nincsenek sakkbdbuk!

A jatékosok egy 5x5-6s palydn mozognak, céljuk, hogy hat emelet magas tornyot épitsenek, a sajat sziniikkel a tetején.
Ehhez el6szor egyesével fel kell tennilik korongjaikat a tablara, majd szintenként mas-mas sakklépéseket hasznalva
egymas vagy sajat babujukra lépve Iétrehozni a tornyokat. A Sixth gyors, porgds, taktikus — és sokkal nehezebb, mint az
elsé pillantasra tdnik!

SN —Stratégia
1 12+ )

Logika Kiemelten fejlesztett teriiletek: ’
Analitikus gondolkodds
Kombinativitds e

Taktika
15-20 perc ) Komplexitas
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2 COLOR POP

Ugyeskedjiink a szinekkel, tiintessiik el igy a korongokat, hogy ellenfeleink ne is sejtsék, melyik szin a miénk.
Minden jatékos kap egy titkos szint. Cél, hogy a tablan Iévé 100 korong kozul sajat szinlinket tlintessuik el legel6szor.

Az azonos szin(i 6sszefliggd részek egyszerre kivehetdek, a felszabadulé helyekre lecstisznak a folottik 1évé korongok,
igy a palya folyamatosan alakul, minden csak a taktikdzasunkon és a bl6fféléstinkdn mulik.

o >
[
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Logika Taktika

Analitikus gondolkodds ’

Bloff
Komplexitas 20 perc )
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Hdromdimenzios kihivds az améba szerelmeseinek! Vajon a kék vagy a sdrga jdatékosnak sikeriil el6bb négyet egy
sorba raknia?

Ebben a jatékban nem korlatoznak a szokvanyos kétdimenzios lehetéségek (fliggdleges, vizszintes, atlds), a Stratos

Spheres gémb alaku elemeihez hat irdnyban lehet a kdvetkezd elemet csatlakoztatni! A kétszemélyes absztrakt stratégiai
jaték komoly kihivast jelent a térlatas és a logika szamara.
a_~ >

Logikaﬁ/_\\
10 perc )

Kiemelten fejlesztett teriiletek: Taktika
Teérbeli orientdcio
Kombinativitds L 1zez
Térlatas

Komplexitas




BATTLE SHEEP ;

Kevés a legel6d? Foglalj el minél nagyobb teriiletet bdrdnyaiddal!

Mozogj taktikusan, de vigyazz: a tobbi barany célja akar az is lehet, hogy megakadalyozzak a terjeszkedésedet! A dontés %
rajtad all, a taktikus baranyok flije mindig zéldebb! A jaték végén a legtobb és legnagyobb 6sszefliggd teriilet birtokosa
lesz a nyertes. i~

i |-
Logi ka Kiemelten fejlesztett teriiletek: Ty _-
) Analitikus gondolkodds «
Kombinativitds 1T - . s
) Taktika : :

Komplexitas

HALFOGOCSKA
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Gyors jdték a gyorsan olvadoé jégtdbldkon!

A faldnk pingvinek masra sem gondolnak, csak a finom halacskakra, de elég egy rossz mozdulat, és maris egy maganyos
jégtablan taldljak magukat! A jatékosok tobb babut iranyitva, a szabadon letett lapokbdl kialakitott palyan lépkednek, és
gyUjtogetik a halakat. Minden mez6t, amit elhagytak, magukhoz vehetnek, igy csokkentve a jatékteret — és az ellenfelek
lehet6ségeit. Gyors jatékmenet, egyszer( szabalyok, és egy csipetnyi taktika, ez a Halfogdcskal!

m 8+ ) =55 Stratégia
]
Logika Kiemelten fejlesztett teriiletek: .
m 2-4 ) Analitikus gondolkodds
| Kombinativitds GRA NN.A.
) Taktika

20 perc Komplexitas E=Z =
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Tervezz, épits, Iégy gyors és agyafurt!

Az Eszveszté Utvesztd a vilag egyik legkreativabb logikai tarsasjatéka, ahol sosincs két egyforma menet,
pontosan az, aminek latszik — egy észveszejt6 labirintus! Hogy mitdl olyan szérakoztat6? Hat attdl, hogy
a jatékosok szabadon épitik meg labirintusukat a magneses szivacselemekbdl, hogy azutan az ellenfeliikével kicserélve
a tablat, megprébaljak 6k hamarabb végigvezetni a golyot a palyan. A jaték a logikatol a térlatason at a kézligyességig
a legkulonfélébb készségeket fejleszti — és egy cseppnyi tlirelem sem art hozza.

6+ )

Finommotorika 3 Ik d
Kiemelten fejlesztett teriiletek: gondolko as
Helyzetfelismerés

Analitikus gondolkodds
Loglka Gyorsasag

Gyorsasdgi koordindcié
KompIeX|tas 20-30 perc )
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A Pylos Classic kétszemélyes tdrsasjdtékban kozos erével kell piramist épitenetek, dm a gyéztes mégis az lesz,
aki a csucsra tor, azaz felhelyezi az utolsé golydt a piramis tetejére.

A jaték soran a négyszer négyes alappalyara kell felvaltva elhelyezni a golydkat, majd ezt kdvetéen mar a golydkat
egymasra pakolva fejlesztitek tovabb a piramist. A szamos lehetéséget magaban rejté és rendkiviili taktikat igényld jaték
amilyen egyszeru szabdlyzattal rendelkezik, olyan kdnnyen hozza lazba a jatékosokat.

8+ )

Z=
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Logika Taktika
Analitikus gondolkodds 9
Kombinativitds

(s €
Komplexitas 15 perc )




QUIXO CLASSIC

AV LT I3

- QUIXO MINI

Kockdk és améba - egy régi kedvenc uj kontosben!

Ebben a jatékban a cél alighanem mindenkinek ismerés — 6t6s sort kihozni a palyan barmilyen irdnyban. Csakhogy
ezuttal nem ennyire egyszer(i a helyzet! Négyzetracs helyett ugyanis valédi kockakbdl all a pélya! A jatékosok felvaltva
vesznek fel kézllik egyet-egyet a tabla szélérél, majd a sajat jellkre forditva visszahelyezik az imént megbontott sorok
valamelyikének végére, eltolva ezzel az egész sort - és teljesen megvaltoztatva a palyat!

m 8+

Logika Taktika Kiemelten fejlesztett teriiletek:
2-4 ) Analitikus gondolkodds
! i Kombinativitds

15 perc Komplexitas
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QUARTO MINI ——
ouato

-:
' !ED’ a

A Quarto olyan, mint egy hdromdimenziés amdba, csak sokkal tobb formdval és lehetéséggel.
A jatékosok feladata, hogy a kiilonb6zé formakat (szogletes vagy kor alaku, treges vagy tomor, kicsi vagy nagy, sotét
vagy vildgos) ugy helyezzék el a tdblan, hogy azok négy részbdl allo, 6sszefliggd sort alkossanak, irdnya lehet vizszintes,

fliggbleges vagy atlés. A jaték csavarja azonban, hogy az adott formdkat az ellenfeliinktél kapjuk. Vajon ki lesz a
legtriikkdsebb?

G:,n 1O

: - %‘

Logika, térldtds, ismerés koncepcid, ez mind megvan a Quarto Deluxe-ban!

A kivitelezés eddig is igényes volt, de a Quarto Deluxe még magasabbra teszi a mércét! Az elemek festés hijan megdrizték
a fa természetes szépségét és erezetét, egészen kildnleges hangulatot teremtve minden partinak!

8+ )
X
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Logi ka Taktika m
Analitikus gondolkodds 2 )
Kombinativitds . |

Komplexitas 15 perc )
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e QUORIDOR MINI

Csald térbe az ellenfeled - és keriild ki a csapddkat!

A feladat egyszer(: gyorsabban kell atjutni a tuloldalra, mint az ellenfél. Rdadasul csak egy figuraval. Akkor miért olyan
nehéz? Mert kerilhet a figura utjdba, amit meg kell keriilni. De nem csak az ellenfél épithet falakat. Minden lépés egy
dontés: falat épiteni vagy kozelebb jutni a célhoz. Egyszerlinek hangzd szabdlyai ellenére, ez a stratégiai jaték probara
teszi a logikat is. A jatékosok élvezetes parharcokat élhetnek meg és akar négyen is jatszhato.

Qu ) R DOR
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Az absztrakt logikai jatékok egyik legismertebb darabja Deluxe kivitelben!

A Quoridor Deluxe kUIsejében is kiilonleges, hala a gyonyor(, festetlen fatdblajanak. Mintha csak az erdében jatszanal!
m 8+ Strategm%
m Taktika Kiemelten fejlesztett teriiletek:
i 2-4 ) Analitikus gondolkodds
|

Logika

Kombinativitds
15 perc ) Komplexnas




170, RUSH HOUR SHIFT
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Korszakalkoté megujulds - a vildg legismertebb és legnépszeriibb egyszemélyes logikai jdatéka kétszemélyes
verziéval tér vissza!

A jatékosok célja, hogy kartyaik segitségével mihamarabb atverekedjék magukat a reggeli dugdén a szemkozti oldalra.
A sajat vagy éppen az Utban lévé autdk mozgatdsa mellett azonban a hdrom részre szabdalt pélyat is eltolhatjék
a csuszkak mentén, egy pillanat alatt keresztiilhtzva az ellenfél szamitasait... Merében Uj kihivas egy régi kedvenctél!

/-YTa ktika m 8+ )
1

Kiemelten fejlesztett teriiletek: Log ika

Analitikus gondolkodds | 2 )

Kombinativitds Szerencse .

10-15 perc )

Komplexitas

Atldtszo6 kdrtydk, szinek, pottyok és karikdk - a Swisht csak az nyerheti meg, aki mindezt
gyorsan dtldtja!

Ajatékosokkiteritik az atlatszo, szines pottyoket és karikakat abrazolé lapokat. Céljuk, hogy ezeket ugy
rakosgassak egymasra, hogy az adott szin( alakzatok kiegészitsék egymast. A jaték kilonlegessége,
hogy a lapokhoz nem nyulhatunk hozz3, fejben kell éket forgatnunk, 0sszeparositanunk, hogy
amikor keziinkbe vessziik, mar minden stimmeljen.

Logika————<ZmmaN

X
Kiemelten fejlesztett teriiletek: ; :
Vizudlis differencidlds Gyorsasag
Gyorsasdgi koordindcié | ¥
Reakcic Képlatas

Komplexitas

10 perc )




MATH DICE

Matek, matek, matek! Versenyezz vagy jdatssz egymagad, a gyors fejszdmolds igy is, tigy is miivészet!

Ennél egyszerlibb mar nem is lehet egy jaték! A két specidlis, 12 oldalu kockéval dobott szamok szorzatat kell minél
inkabb megkozeliteni a harom hagyomanyos, 6 oldali dobdkocka értékeit felhasznalva. Szorzas, osztas, gyokvonas, itt
minden létezé matematikai mivelet megengedett! Ki szamol leggyorsabban? Es ki a legpontosabban?

MATH DICE JR.

8+ )

A Math Dice egy népszerii szamoldjdték, ahol szines dobokockdk segitségével kell szamolnunk. A junior kiadds mdr
alsésok szdmdra is fejleszté szérakozdst fog nyujtani.

A Math Dice Jr. jatékmenete egyszerU: a 12 oldalu kockéval dobunk egy célszamot, majd ezutan az 5 darab hatoldalu

kockaval guritunk. A kapott szamokat 6sszeadhatjuk és kivonhatjuk egymasbdl, igy kell a leheté leggyorsabban eljutni
a célszamig, amibél lehet igazi versenyt faragni, de kdzdsen is megprébalhatjuk megoldani a feladatot.

@' | * &
MATHDICE w
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Gyorsan szadmold ki az eredményt, kiilonben utolér a mdsik pdr kocka!

A Math Dice Chase nem egyszerlien teszi prébdra a fejszamold-képességet. A jatékban két par kocka indul korbe,
amelyeknek az értékét kell 6sszeszorozzuk. Ha nem sietilink eléggé, és a szemkozti jatékostdl induld kockapart hamarabb
megkapjuk, mint az eredményt, kiesiink a jatékbol! A legkevesebb négy jatékossal indulé jatékban az utolsé két jatékos
mar mas szabalyok szerint mérheti 6ssze tudasat.

Mdiveletek- Gyorsasag Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Szdmolds
Miiveletvégzési sebesség

15 perc ) Komplexitas
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A Brix kétszemélyes, 3D-s absztrakt logikai jaték - az améba tipusi jatékok uj generdcidja megérkezett!

Unalmas az amo6ba? Nem lehet mar mit kitaldlni, hogy igazan t6s legyen? Dehogyisnem! A Brixhez még tabla sem
kell, a jatékosok felvaltva helyezik egymas mellé vagy éppen egymasra a kockaikat ugy, hogy azok nekik kedvezé szine
vagy szimbdluma végiil négyes sorozatot alkosson. Vagy mindketté egyszerre. Vagy minden szin és szimbdlum minden

és logika sziikséges a gy6zelemhez!

4 Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Analitikus gondolkodds
e = Kombinativitds

KATAMINO DUO

I\ 5+ )

? J—Taktika
Komplexitas 10-15 perc )

A Katamino legpraktikusabb verziéja két tdbldval, hogy igazdn kényelmesen torhesd a fejed!
Bar egyediil is remekiil jatszhatd, a Katamino Duo igazi erdssége a két jatékosra tervezett kettds kivitelezés. Az eredetileg

két térfélre oszthato tablat teljesen kiilonvélasztottdk, hogy akér az asztal két végérdl is jatszhato legyen. A mianyag
elemeknek kdszonhetéen pedig a doboz sulya is jelentésen csokkent! Persze ettdl a jaték nem lett konnyebb.

\ 3+ )
Komplexitas 10 perc )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Vizudlis differencidlds
Kombinativitds
Logikai ellen6rzés




LIGHT LINE .,
CSORENDSZEREK

Piros, kék, zéld - a vdros alatt futé csovek tarka labirintusdra rdfér egy ujjdépités!

A jatékosok egymas utan helyezik le a lapkdkat ugy, hogy azok végul egy szines csévekbdl all6 rendszert alkossanak.
Minél tobb kapcsolodasi pont van két kartya kozott, anndl tobb pontot ér, de annal nehezebb letenni is! A Csérendszerek
egy konnyed, egyszer( kértyajaték, ami gyerekekkel is jol jatszhato, de épp elég teret ad a taktikdzasnak ahhoz, hogy
feln6ttek szamara is élvezetes kikapcsolodast nyujtson!

‘K 5+ ) Taktika————zzam.
1]
1-8 ) Logika Kiemelten fejlesztett teriiletek:
| i . Térbeli orientdcié
B4 Szerencse
10-15 perc ) Komplexitas

i

SASIATEKCK

KAl TAR

Domind, és mégsem! Pérgés kdrtyajdték egyszerii szabdlyokkal és végtelen kombindcios lehetéségekkel.

A jatékosok igyekeznek minél el6bb megszabadulni a lapjaiktdl ugy, hogy az éppen kijatszott kartyat egy mar letett lapra
illesztik, lefedve annak egy részét. Csakhogy mind a hat pottynek mas-mas szine van a kartyakon, raadasul semmi sem
tiltja, hogy az Gjonnan kijatszott lap két masikat is érintsen. A végeredmény pedig egy szinekbdl 4l16 keresztrejtvény!

N« >
‘ . . Kiemelten fejlesztett teriiletek:
-4 Logika Taktika Helyzetfelismerés
| i Analitikus gondolkodds
) A Szerencse Logikai megoldds

10-30 perc Komplexitas




QUORIDOR KID

Egerek a labirintusban - ki eszik el6szér a sajtbol?

A Quoridor Classic jaték szintén fabol késziilt, vidam verzidja a fiatalabb korosztalyt szdlitjia meg. Mindegyik egér a sajat
szinével jelolt sajtszeletéhez igyekszik a tuloldalra, de ugyanugy labirintusba keriilhet, amikor ellenfele (vagy ellenfelei)
falapot tesznek az utjaba. A jatéktér kisebb, igy a jatékidé is lerévidiilt — a kedves figurakkal igazi csaladi szérakozas!

)
Strategla{ 5
Kiemelten fejlesztett teriiletek:

ot Taktika
Analitikus gondolkodds 2-4
Kombinativitds Logi ka

KompIeX|tas 10 perc )
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EGYSZEMELYES JATEKOK

Kombinalj egyre magasabb szinten, és oldd meg a rejtvényeket! Az egyszemélyes logikai jatékok
gyongyszemei ezek, mindegyik egy-egy felismerésrél, a kreativ feladvanyok rétegei ald rejtett
otletrdl szol.

EGYSZEMELYES LOGIKAL JATEKCK |l




76, KATAMINO

Logika, geometria, térldtds, egy- és kétszemélyes épitéjdték, mindez egyetlen dobozban!

A f6 cél a szines pentomindkkal (6t kockabol 6sszedlld elemekkel) kitdlteni egy adott terilet. llyen egyszeri! Legaldbbis
addig, amig az ember nem szembesiil vele, hogy azt sem tudja, melyikkel kezdje a sort... A kitdltendd teriilet nagysagatol
fuggden lehet kdnny( vagy nagyon nehéz a feladat, igy gyerekeknek és feln6tteknek is remek vélasztas!

I\ 3+ )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Vizudlis differencidlds
Kombinativitds
Logikai ellenérzés

Komplexitas

KATAMINO DELUXE

Tetrisjdték 3D-ben! Vagy mégsem?

A Katamindban az a jo, hogy mindig Uj kihivast jelent. Jatsszak akar ketten, akar egyeddil, versenyben vagy puszta
szérakozasbol, garantdltan megtornaztatja az agyat! A feladat egyszerd, a jatékosoknak kiilonb6zé formaju elemekkel
kell kitoltenilik a rendelkezéslikre all6 teret, lehetéleg minél révidebb idé alatt. Elegans kivitelének kdszonhetéen
a Katamino Deluxe felnétteknek is idealis valasztas!

] i )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Vizudlis differencidlds
Kombinativitds
Logikai ellenérzés

Komplexitas



KATAMINO POCKET | ,,,
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A kézkedvelt Katamino jdték uti vdltozata, hogy ne teljen el nyaralds fejtorés nélkiil!

A feladat most is ugyanaz, megtaldlni a tetrishez hasonlo, szines elemek helyét a tdblan a feladvanykartya alapjan.
A konnyen tisztithat, mlanyag elemeknek és kisméretl, dsszecsukhaté dobozanak kdszonhetéen utazés kdzben is
remek szérakozast nyujt.

“‘ 8+ )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Vizudlis differencidlds
Kombinativitds

Logika Logikai ellen6rzés

Komplexitas

CODE MASTER

ICODE

GpogEAmMInG LOGIEEREE

Kiilonleges logikai jaték, amelyben avatdrunkat mozgatva a programozads alapjait tanulhatjuk meg.

A programozas egy atlagember szamara atlathatatlannak tlnik, pedig konnyen elsajatithaté logikai folyamatokbdl
all 6ssze. A Code Master a népszerl Minecraft vildgat eleveniti meg. Ebben a vildgban kell figurdnkat mozgatnunk
a szigeten, a megfelel6 kristalyokat 0sszegy(jtve. A jatéktéren a programozas logikajat alkalmazva parancsokkal kell
iranyitani kalandorunkat, el6re megadott instrukcidk alapjan.

8+ )
I
Mdveletek Logi ka Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Rendezés és rendszerezés
Algoritmikus gondolkodds

Komplexitas




Logikai jaték, amellyel jatszva ismerhetjiik meg az dramkorok vildgat.

AThinkfun, épitve a hagyomanyaira, Ujabb labirintusjatékkal lep meg benniinket. A Circuit Maze ismét a jatékos tudomany
vildgaba visz minket: ezuttal egy dramkort kell kiépitstink, és ha a feladvanyt sikeresen oldottuk meg, a felvillané ldmpa
a jutalmunk! A feladatkartya megmutatja az dramforras és a cél helyét, valamint a tereptargyakét — mindezt 0sszerakva
nekidllhatunk téprengeni. Hatvan, egyre nehezedd feladvany, kikerlilendé akadalyok, 6sszekdtendd vezetékek: kihivas
gyerekeknek és felnétteknek egyarant!

\ 8+ )

Kiemelten fejlesztett teriiletek: Logi ka
Kombinativitds
Technoldgiai ismeretek haszndlata
Miveletek L e

Ismeret

Komplexitas



GRAVITY MAZE

Tervezz, épits, gondolkodj! Tornyokkal és golyokkal!

A Gravity Maze a gravitaciéra épit. Szines, atlatszé tornyok segitségével kell egy apré fémgolyot a célba juttatni,
csakhogy a tornyok belsejiikben labirintusszer(ien csuszdakat vagy épp zsakutcakat rejtenek! Okosan kell hat elhelyezni
és forgatni 6ket, hogy a sajat sulyandl fogva haladd golyd sehol se akadjon el. A jaték 60 feladatkartyat tartalmaz
négy nehézségi szinten.

" 8+ Muveletek7/
I
Logi ka Kiemelten fejlesztett teriiletek:
f 1 Térbeli orientdcio
‘ Kombinativitds

Terlatas
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Komplexnas




50, LASER MAZE
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A Laser Maze logikai jatékban az a feladatunk, hogy tiikrok segitségével eljuttassunk egy fénysugarat a célba.
A jatékban feladvanyok szerint kell felraknunk a fix elemeket a tablara, majd a tobbi sziikséges tiikrot ugy elhelyezni,

hogy a megtord és iranyt valtoztatd lézersugar végll elérje céljat. Ahogy nehezednek a feladvanyok, egyre tobb
gondolkodassal jar, hogy megoldjuk az aktualis rejtvényt.
o= >

Kiemelten fejlesztett teriiletek: .
Logikai megoldds m 1 )
Technoldgiai ismeretek haszndlata .
FI smeret

Analitikus gondolkodds
Komplexitas
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Ebben a logikai jatékban a gyerekeknek a Iézersugadr utjdt kikovetkeztetve kell megfejteniiik a rejtvényeket.

A jatékosok a feladvany alapjan kiraknak néhany elemet a jatéktérre, majd a tobbit Ugy kell elhelyezniiik a palyan, hogy
a sugar utjat fejben kovetik, szamolnak a tiikrokkel és dtereszt6 falakkal a célt jelzé rakétdig. Amikor mar minden elemet
leraktunk, csak akkor nyomhatjuk meg az inditdgombot, meglatva: magasba tud-e emelkedni az Grjarmd...

A 6+ )
‘ . Kiemelten fejlesztett teriiletek:
1 Logika Logikai megoldds
| ) ) Technoldgiai ismeretek haszndlata
Felismerés /; Ismeret Analitikus gondolkodds

Komplexitas

EGYSZEMELYES LOGIKAI JATEKCK.




122 SOLITAIRE CHESS

#SOLITAIRE

CHESS

Sakk egyediil? A Thinkfun jdtékdval ez is lehetséges!

A jaték lényege, hogy a sakk szabalyainak megfeleléen le kell Gtni az 6sszes babut, mig végul csak
egy marad — de csak Utni szabad, [épni nem! A pélya egy szabvanyos sakktabla negyede, és a babuk
sem tesznek ki egy teljes készletet, igy nem lesz lehetetleniil nehéz a jaték, de a 60 feladvany igy
is a kezd6tdl a profi szintig nyujt kihivast. Kézre all6 méretének és a praktikusan zarhat6é doboznak
kdszonhetden utazashoz is j6 valasztas lehet!

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Analitikus gondolkodds
Kombinativitds
Logikai ellenérzés

Komplexitas

m 8+
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Logika, matematika, egyenstily egyben? A Thinkfun leguijabb jdtékdban lehetséges!

A kiindul6 helyzetiiket a babok a feladvanykartyak alapjan foglaljak el a mérleghintat, feladatunk az, hogy a megadott
babokfelhasznalasavaltalaljukmegvagy szamoljuk kiamérleghintaegyensulyihelyzetéhez sziikséges elhelyezkedésiiket.
A fokozatosan nehezed6 40 feladvany kihivas elé dllitja a gyermekeket és a felnétteket egyarant.

:  {, GEEEND
Kiemelten fejlesztett teriiletek: 11

Analitikus gondolkodds Logika

Kombinativitds m 1 )
Logikai ellenérzés . |

Szdmolds Egyensuly —S Mveletek
Komplexitas




CHOCOLATE FIX ',
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A népszerii logikai jatékban kiilonféle bonbonokat probdlunk elhelyezni ugy a tdlcdn, hogy egy rejtvényt is
megoldjunk vele egyszerre.

A Chocolate Fixben a feladatunk egyszer(i: a talcadn kell elhelyezziik a kulonféle szinG és formdju bonbonokat

a feladatkartyan jelolt kritériumok alapjan. Ezek vonatkozhatnak szinekre, formakra és egymashoz viszonyitott poziciéra,
alényeg, hogy az informécidkat 6sszehangolva készitsiik el a megfelel csokoladés talcat — igy mar nem is olyan konny(,

igaz?
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Analitikus gondolkodds
Kombinativitds
Logika Logikai ellen6rzés

“‘ 6+ )

Komplexitas
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A csiicsforgalomban csak egy dolog jdr az esziinkben: hogy végre sikeriiljon kiszabadulni
a duddlé auték tomegébdl.

A Rush Hour logikai jatékban is pontosan ez a cél, de ellentétben a valdsaggal, itt csak az eszlinkre és

a térlatasunkra van sziikség a sikerhez. A jaték feladvanyaiban a jatékos megprobdlja ugy tologatni a
dugoban ragadt autokat, hogy végiil a sajatjaval zold utat kapva sikeriiljon kijutnia a dudalé kocsik

gy(r(jébél.
X
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Logikai megoldds
Analitikus gondolkodds .

Komplexitas

Logika

RUSH HOUR 2 RUSH HOUR 4

& a’?

e

A népszerii logikai jaték elsé kiegészitéiben tjabb jatékelemek és feladvdnyok vdrjdk a fejtorésre vdagyokat.
A Rush Hour kiegészit6ivel egy-egy Ujabb figura is jatékba keriil, egy piros kabriotol kezdve a taxin at egészen az extra

hosszu limuzinig. Minden kiegészitében 40 Uj feladvanyt taldlhatunk, amelyek az Uj jatékelemmel varidljak a feladatot,
minden egyes nehézségi szinten bévitve a megfejthetd rejtvények repertodarjat.

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Logikai megoldds
Analitikus gondolkodds

m8+)
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Logika

Komplexitas




RUSH HOUR JR.
CSUCSFORGALOM JUNIOR
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A csiicsforgalomban csak az a célunk, hogy kijussunk, féleg, ha egy fagyisauto voldnja mégott
tiliink.

Ebben a logikai jatékban ki kell juttatnunk az auténkat a dugdbdl. A feladvanykartya szerint fel kell
helyezniink az autdkat, majd ezeket mozgatva prébalunk meg magunknak utat taldlni. Az egyre
nehezebb feladvanyokban egyre tobb szervezésre lesz sziikségiink, de mindig van egy Ujabb
kihivast tartogaté autos rejtvényiink.

“‘ 6+ )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
‘ 1 ) Logikai megoldds
| ) 4 p
Lo gi Kka Analitikus gondolkodds

Komplexitas

RUSH HOUR DELUXE

A Rush Hour az egyik legnépszeriibb logikai jdték, ezért is sziiletett a Deluxe Edition, tj feladvdnyokkal és kiilonleges
jdtékelemekkel.

A jaték feladvanyaiban a jatékos megprébdlja Ugy tologatni a dugdba ragadt autdkat, hogy végqiil sajatjaval zold
utat kapva sikeriljon kikeverednie. A Deluxe Edition a jaték rajongdinak késziilt, hiszen nem csak 60 vadonatuj
feladvanyt tartalmaz, hanem a készit6k a jatékelemeket is Ujratervezték, igy sokkal elegansabb jatéktér folott torhetjik
a fejiinket.

“‘ 8+ )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
i 1 ) Logikai megoldds
| ) 2 .
Logika Analitikus gondolkodds

Komplexitas




A labirintusos jdtékok uj generdcidja!

A rejtvényujsagok és foglalkoztato flizetek nagy kedvencei, a labirintusos fejtorék tovabbfejlesztett valtozata a Thinkfun
kiadotol. A jatékos specidlis tolla segitségével igyekszik kijutni az Utvesztébdl, menet kdzben félretolva a csapdajto-
szerllen mozg6 akadalyokat. Ezzel Uj utakat nyithat maga el6tt, mig masokat bezér, de vigyazat! Elég egy pillanatnyi
figyelmetlenség, és az ember maris zsdkutcaban taldlja magat!

8+ )
(s ¢
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Térlatés Logika m
Térbeli orientdcio | 1 )
Logikai ellenérzés .

HOUDINI

Feladvdnyos 6rdoglakat? A Thinkfun megalkotta!

Ki ne ismerné Harry Houdini nevét? Viladgszerte elismert illuzionistaként vonult be a torténelembe - de bizony még 6
is bajba keriilhet néha egy-egy mutatvany alatt. A jatékos feladata segiteni rajta, és kiszabaditani 6t a gy(rUk, kotelek
és lakatok fogsagabdl anélkiil, hogy szétkapcsolna a hevedereket, ahogy az egy valamirevalé blivészsegédhez illik.
Két kotél, két gylir, egy lakat, és negyven fokozatosan nehezed6 feladvany - ez a Houdini!

/-FLogi ka |i‘ 8+ )

Kiemelten fejlesztett teriiletek:

% Térbeli orientdcié @ ‘ 1 )
Logikai ellenérzés j .

Finommotorika

Rendez6 és rendszerez6 készség
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Kiilonleges logikai jdték, ahol kiilonféle nehézségii feladatokat kell megoldanunk térldtdsunk segitségével.

Ebben az egyszemélyes logikai jatékban az egyedi jatéktablat forgatva kell térlatasunkat megmozgatnunk, hogy a zold
korong a tabla kdozepén lévé lyukba essen. A jatéktablat forgatva a mozgo elemek el-elcsisznak, amig valaminek neki
nem Utkdznek - ezt felhasznélva kell célba juttatnunk a zéld korongunkat.

M&)
i1 CEED

Logika

Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Vizudlis differencidlds
Kombinativitds
B#—Finommotorika

Komplexitas

TIPOVER

Smart Toy

'-'._:_ S

A Thinkfun kiadoé specialitdsa az egyediil jatszhato logikai jatékok kategoridja, amik kéziil a Tipover sem jelent
kivételt.

A jatékosnak ezuttal egy raktarban kell elboldogulnia, gy dontogetve el a szines raktarpolcokat a babujaval, hogy
azok mindig vizszintbe keriiljenek. A csintalan raktdrakrobata azonban csak maszni szeret, ugralni nem, ezért minden
ledontott elem mellett kdzvetlenil kell lennie egy masiknak, amire atléphet, és folytathatja a jatékot, mig célba
nem ér.

1} 8+ ) Térlétésj/
X Kiemelten fejlesztett teriiletek:
1 ) Logika Térbeli orientdcié
| i Kombinativitds
Logikai ellen6rzés

Komplexitas




s BLOCKBY BLOCK
| & BLOCK

[ [

BLOCK

3D-s logikai épitéjdték, ami garantdltan megdolgoztatja az agyad!

Logika, térlatas, tirelem - ezekre biztos sziiksége lesz annak, aki prébdra akarja tenni magat
a Block by Blockkal! Hét, id6tallo miianyag kockakbdl allé térelem felhasznalasaval kell megépiteni
a legkuilonfélébb haromdimenziés épitményeket. A doboz a mar megszokott médon 60 feladvanyt
tartalmaz négy nehézségi szinten, rdadasul a hordozézsaknak készonhetéen barhovéd magaddal

viheted!
Képla’ta’sf m
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Logi ka
Térbeli orientdcio
Vizudlis differencidlds Térlatas il

Komplexitas

Kémiivespaldntdk figyelem! A téglafalépités sosem volt még ennyire szorakoztato!

BRICK BY BRICK

e
| & BRICK

BRICK

A Thinkfun kiad6 uUjabb feladatkartyas jatékkal orvendezteti meg az egyszemélyes logikai jatékok szerelmeseit!
A jatékos feladata, hogy jo kémUves médjara minél hamarabb felépitse a kartyan lathato falszakaszt a rendelkezésére
allé téglaszakaszokbol. A valtozatossagot a szokasos mdédon 60 feladvany jelenti, tobb nehézségi szinten, kezd6tdl a

profi szintig.
o= >

Kiemelten fejlesztett teriiletek: L .
Vizudlis differencidlds Képlatas Logika 1
Kombinativitds .
Logikai ellenérzés

SHAPE BY SHAPE

Tangramszerii logikai jdték 60 feladvdnnyal.

A jaték egyszer(, a tetrisszer( elemek felhasznalasaval kell minél hamarabb kirakni a valasztott feladatkartyan szereplé
abrat. Ehhez persze nem csak tlirelemre, de logikara, kombinacios készségre és nem utolsé sorban jé vizudlis készségre
is szlkség van! A hordozdzsdknak és a specidlisan kialakitott tablanak kdszonhetéen, aminek fiokos rendszerében
a kartydk kaptak helyet, a Shape by Shape utazéshoz is gond nélkil hasznalhaté.

o= >

Kiemelten fejlesztett teriiletek: L .
Vizudlis differencidlds Képlatas Logika 1
Kombinativitds .
Logikai ellenérzés )

Komplexitas




HOPPERS .,

10 BEST
Educational Products

Sy

S

I 100 BEST
Children’s Products

—J » &
Békdk és szoliter! Klasszikus fejtoré feladvdnyos kiaddsban! ' v

Udvézlet Tévidéken! A vizen szeliden ringatézo tavirdzsak kdzott békak heverésznek a melengetd napsiitésben, és nem
tudjak eldonteni, ki menjen el6szor haza. A jatékos feladata, hogy rendet tegyen koztiik. A szoliterhez hasonlé modon
addig kell a békakkal atugralni egymast, mig mar csak egyetlen béka marad fenn a palyan. Ismerés szabalyok, gyors
jatékmenet, komoly kihivas, nem csak gyerekeknek!

5+ )
1]
Log] ka Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Analitikus gondolkodds
Logikai megoldds

Komplexitas

usiCH Tl CADE

= =

= N fahs SHAOEE =

Forgasd, forditsd, tologasd - taldld meg a golyok helyét! Harminchat hely, 18-18 golyé a korong két oldaldn.
Harmincot golyd, szinenként harom. A hidnyzé golydnak koszonhetéen mindig van egy hely, ahova attolhatjuk a golyét

— akér a korong masik oldaldra is. A korong két oldala elfordithaté egymastdl, igy az tires hely mashova is kerlilhet. A jaték
kezdetén meg kell keverni a helyiikon 1évé szines golydkat, majd Ujra a helylikre tologatni 6ket — de ne higgye senki,

hogy konnyt feladat lesz!
Kiemelten fejlesztett teriiletek:
Vizudlis differencidlds
Kombinativitds
Logika Logikai ellenérzés

“‘ 8+ ) FinommotorikavZss
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100, FLEX PUZZLER

FLEX PUZZLER XL

E0 =t

Nyolcvan ujabb rejtvény, hogy probdra tegyiik logikdnkat és térldtdsunkat.

A Flex Puzzler egyszemélyes, hajtogatos logikai jaték, amelyben a zsinorral 6sszef(izott szines kockdakat kell gy hajtogatni,
hogy a végeredmény a feladatkartydn lathaté alakzat legyen. Minden rejtvénynek ra kell jonni a nyitjara, hisz a
képeken csak a kész alakzatot lathatjuk, és azt, hogyan kell a szines kockakat elhelyezni egymashoz képest, de mindezt
a keziinkben tartott Flex Puzzlerrel kell a valésagban is |étrehoznunk.

Képlétés{ Logika m s )

[ z Kiemelten fejlesztett teriiletek:

[ m ] Térbeli orientdcié 1 )
— aciieenaay Térlatas /Finommotorika :

Komplexitas




FLEXI CUBE ',

Kockaépités logikai jdaték - avagy mire képes az ember 12 furcsa kirakésdarabkdval?

Hat kockat csinal beléliik! Ahhoz azonban, hogy ez sikeriiljon, a jatékosnak nem csak megtalalnia kell az 6sszeill6 elemeket,
de a megfelel6 sorrendre is ra kell jonnie. A kirakandé kockanak ugyanis minden oldala két kissé amorf, haromszdglet(
elembdl all, ami egyrészt tobb megoldasi lehetéséget is kinal, mésrészt pedig valddi, feladvanyos logikai jatékka emeli
az egyszer( kirak6zast!

A 6+ ) Képlatas
‘ . Kiemelten fejlesztett teriiletek: -
) ? Logika [

1 Térbeli orientdcié m |
| i Kombinativitds | o

Logikai ellenérzés

Térlatas

Komplexitas

Ugyeskedj, kombindlj, és I16kd vissza a golydkat a helyiikre!

Kényelmesen megfoghato, kis mianyag labda és 11 szines mini gémb — ez a Cosmo! Nincs mas dolgod, mint 6sszekeverni
a szineket a labdan belil, majd visszajuttatni 6ket a helyiikre. A Cosmo féleg az dvodas-kisiskolas korosztalynak nyujt
kihivast, remek bevezetés az egyszemélyes logikai jatékok vildgaba.

I} ot )
m @ Logika Kiemelten fejlesztett teriiletek: [
1 ) Térbeli orientdcio | n: ’ um
‘ Vizudlis differencidlds L
Finommotorika S

Komplexitas




102 D-1CED

=
Feladvdnyok és dobokockdk egyiitt? Igen!

Ebben a jatékban a kockaknak nincs koziik a szerencséhez! A jatékos feladata az, hogy a kértyak alapjan ugy rendezze
egymas mellé a dobodkockakat a palyan, hogy azok értéke a veliik szomszédos kockdk szamat mutassa. A feladvanyok
most is, mind mindig, négy nehézségi szinten teszik probara az agyat. Legyen sz6 gyerekekrél vagy felnéttekrdl,
a Logicus legujabb egyszemélyes logikai jatéka garantaltan 6riasi sikert arat!

 f; D
- - Kiemelten fejlesztett teriiletek: :
f m Analitikus gondolkodds 1
| . Kombinativitds .

Logikai ellen6rzés

Logika
Komplexitas

LINK IT

Minden a kapcsolatokrdl szol, hiszen minden egyes feladvdnyban két pontot kell 6sszekétniink a megadott alakzatok
felhaszndldsdval.

A feladatkartydn lathatjuk, milyen alakzatokat hasznalhatunk és hogy melyik jatéktablat kell igénybe venniink, de

innentdl kezdve minden a mi logikai képességiinkre van bizva. Ugy kell a lapkakat lehelyezniink, hogy a piros formak
megszakitas nélkil 0sszekdssék a két kezdettél meghatarozott pontunkat.

 f, CEEEZED
- -~ Kiemelten fejlesztett teriiletek: Lo, . :
| m Vizudlis differencidlds Képlatas Logika 1
| AnThE Kombinativitds .
Logikai ellen6rzés

Komplexitas

Szdz papirnak egy a vége - hajtogasd az 6sszeset fekete-fehérre!

Egyszerlnek tlinik a feladvany: egy racsozattal tagolt papirlap fehér, fekete és szines feliiletekkel, amit &ssze kell
hajtogatni. De a feladat szerint a végén az 0sszezsugorodott lap egyik oldalédn csak fehér, mig a masikon csak fekete
szin lehet! Az origami és a logikai jatékok keresztezéseként sziiletett a Manifold, és a dobozban nehézségi szintenként
kilonbo6z6 szinl lapokat talal a jatékos — egész pontosan szazat! Méretének kdszonhetéen akar utkdzben is jatszhato,
gyakorlott jatékosok egymas ellen is versenyezhetnek.

a_- >

Logika m ] )

- - Kiemelten fejlesztett teriiletek: L,
| m Vizudlis differencidlds Képlatas
| AnThE Kombinativitds

Logikai ellen6rzés

Finommotorika —S\3
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GECKO

& @
Gekkovaddszatra fel! Egyszemélyes logikai jaték nem csak gyerekeknek.

Mindenki tudja, milyen fiirge allat a gekko, de a tdjékozddas nem az erdssége... A jatékos feladata, hogy eljuttassa
a gekkokorongokat a megjeldlt mezére a palyan ugy, hogy az éppen aktualis mez6k szine alapjan egyel tobbet vagy
kevesebbet lép. Kanyarodni nem szabad, irdnyt valtani csak Uj Iépéssorozat kezdésekor lehet, igy nem is olyan egyszer(
kiszamolni, merre induljon az ember. Egyetlen rossz |épés, és maris lefutott a palyardl!

| (. ,
: Maveletek i Kiemelten fejlesztett teriiletek: - -
Logika Rendezés és rendszerezés | m
Kombinativitds —
Logikai ellenérzés

Komplexitas

CARROTS

Jack nyuszi és bardtai kalandjai a répaféldén — avagy ki marad éhes?

Semmi vész, mindenkinek jut elég ragcsalnivalé — feltéve, ha sikeril jél beosztani, ki hova is alljon a répaféldon!
Az egyszemélyes logikai jatékok hagyomdnyait kovetve a Carrots is feladatkartydk alapjan mukodik. A jatékosnak
atlatszo, tetrisszer( elemekkel kell letakarnia a palyat ugy, hogy mindegyik ald ugyanannyi nyul keriljon, mint répa.
A kis méretnek és a tapadds formdaknak kdszonhetben a Carrots utazojatéknak is tokéletes!

| (. .
: Maveletek i Kiemelten fejlesztett teriiletek: - -
Logika Rendezés és rendszerezés | w
Kombinativitds —
Logikai ellenérzés

Komplexitas

Ujabb egyszemélyes logikai jdték a Logicustdl Segits Rascalnak, a mosémedvének biztonsdgban eljutni az izletes
eperhez!

Afeladvanyok ezuttal magat a jatéktablat jelentik, a jatékos dolga pedig nem mas, mint a megadott elemeket felhasznalva
utat épiteni Rascalnak a hén ahitott friss eperhez. Igen am, de Leo, a hiluz is éhes, és neki épp Rascalra f4j a foga!
Ha véletlenil 6 is az 0svényre téved, akkor bizony jaj lesz a torkos mosémedvének!

| (. .
: Maveletek i Kiemelten fejlesztett teriiletek: - -
Logika Rendezés és rendszerezés | m
Kombinativitds —
Logikai ellenérzés

Komplexitas




104, ARCHELINO

Minden dllatnak jut hely Noé bdrkdjdn? Egyediil jatszhato logikai jaték mdr 6vodds kortol.

Mindenki ismeri Noé barkajanak torténetét, aki hatalmas barkajira fogadta az allatokat, hogy megmenekiiljenek
a mindent eldraszté 6zonviztél — de vajon milyen sorrendben léphetnek a hajéra? Ha ligyes vagy, a feladatkartyak
utasitdsait kdvetve biztosan megtaldlod a vélaszt! Az igényes, fabol készilt figurdk és hajo, valamint a 60 feladvany
4 nehézségi szinten garantaljak, hogy Noé barkaja nem csak egyszer keriil el6!

= 0 ==
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|| JIN-JANG .,

Meditdcios ligyességi jaték a Jin és Jang jegyében. A vildg 6rokké mozgdsban van, vdltozékonysdga a legf6bb
dllandésdga. igy van ez a Jin-Jang esetében is.

A két golyo a végtelenségig bolyong a vésett palyan anélkil, hogy talalkoznanak — mar ha a jatékos elég tigyes, hogy
mozgasban tartsa 6ket... Ehhez csupan tlrelemre, odafigyelésre és finom mozdulatokra van sziikség. Egy kézzel vagy
kettével, parban vagy egyediil, mindegy — a Jin-Jang egyszerre csendesiti az elmét, feltolt és szérakoztat!

m 14+ ) Egyiittmkodés
‘ i . . Kiemelten fejlesztett teriiletek:
‘ 1-12 Figyelem Finommotorika Koncentrdcio
B Mdsok érzéseinek és szandékdnak észlelése
Mozgdsképzet
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>
c
~
C
(7]
N
o
=

7+ 15-20 perc

i

150x150%75 f | X 74.0ldal

()

|||||||||| 5999556750123 .

O
®)
o)
o)
-
m

6+ 5-40 perc

1}

D] G
Coseasooaosr) (o200 ) QX om0 )

[l [(3558380020547 108, oldal

. 130x130x75

10-15 perc

130x130x75 y | X 109.0ldal

15-20 perc

y | X 118.0ldal

i o
'ﬁ

130x130x75

10+ 2-4 30-60 perc

=)

i

|||||||||| 3770000010114 . 127x127x40 54. oldal

i
3

m
-
=
o
=
m
wn
-
m
P
m
~
o
A
o
-~

10+ 30-60 perc

; il
i i
L L L L &L

|||||| 3770000010329 . 127x127x40 54. oldal

I ah
o =
—]
m
-
1 i
@)
o
o
Z
i

8

)

2-4 40 perc

—-——
g

|||||||||| 3558380019251 .

i

403x268x80 f | X 62 0ldal
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® 84
i 3§ QEERE
| CEEZED XN GEIEEDY an @D

ﬁ

15-30 perc

i oy
[3558380010357)

|||||||||| 3558380010357) (1 106. oldal

~
w
g
=l
=
o o)
x
(o))
o

0 b

TIMELINE: ALTALANOS ISMERETEK
i 8+ 15-30 perc

72.oldal

i :

|||||||||| 3558380032847 [ 150x150078

TIMELINE: STAR WARS

i‘ 8+

15-30 perc

70. oldal

it:
Iﬁ

|||||||||| 5999556750079 ’ 150x150x78

TIMELINE: TALALMANYOK

i‘ 8+

15-30 perc

73. oldal

i(:
NE

|||||||||| 5999556750130 ’ 150x150x78

TIMELINE: TORTENELMI ESEMENYEK
1}

8+ 2-8
|||||||||| 3558380032830 ‘EI 150x150x78 )t l 73. oldal )

TIMELINE: ZENE ES MOZI
j

8+ 2-8
|||||||||| 3558380024019 ‘EI 150x150x78 )t l 72. oldal )

ﬁ

15-30 perc

()

30-40 perc

Blue Orange

8 Q00O E

>
o
-]
-
>

()

10-20 perc

i

|||||| 3770000904314 L 152x114x38

BATTLE SHEEP

i &

2-4 ) 5-15 perc )

|||||||||| 3770000904178

T
AR

)
o
~
x
)
o
~
x
(9]
a

\_/
—
o
w
o
o
N
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|||||||||| 'EI 265x265x45 )t ! 172. oldal )

BUTTON UP!

jit D] €D
=

CHICAGO STOCK EXCHANGE
m 2-4 ) ‘ 10- 15perc
|||||| 3760097641193

CHICKYBOOM

| 1
| D

“r Y acmliiemwli e
v | |
‘ Il D

DR. EUREKA

e m Y G
N > o o w

FLASH!

I I
| D

FULL MOON

= OTT _: HOGK o)
| (>

GOBBLET GOBBLERS

A OTT O
| |
1 QLLI770000904369) @ 240x240x55 )m 129.0ldal )

GUESS WHAT!
1 D] €=,
|
|||||| 3770000904338 ‘EI 177x177x4 )t ! 63.0ldal )




204 KINGDOMINO

1} T

\_/
Q
\_/

15-20 perc

|||||||||| 3770000904406

i

[ 200x200x50 f | X 66.0ldal

KING’S GOLD

8+ 2-6

\_/

15 perc

u
Q

3770000904277 67. oldal
L}

w

’ 152x114x38

i

,_
(@]
Z
Q
I
o
)
Z

8+ 2

u
Q

10-20 perc

\_/

i

|||||||||| 3770000904192 L 220120031

=
=
m
Z
Z
=<
~

a
:
Q

15-20 perc ) O
I 1oxioxzo ) @ LY 110.0ldal w

7+

‘
|||||| 3770000904413

Z 4

>

O

E l
i

2-6 10 perc

\/

107. oldal

i
i@

[l [4260071900531) €11 14617665

NEW YORK 1901

\_/
Q
\_/

[ 1
0\ 8+ 30-60 perc
|

i

|||||||||| 377000904345 1 30000072 ) @Y  38.0ldal

{ 2 ) 10-20 perc )
(1 P
- D

» PENGOLOO

2-4 10-15 perc

S
\_/

h G

136. oldal

i
i

|||||||||| 3770000904321 ’ 240%x240x55

ﬁ

(o)}
e

2-6 10 perc

.‘:.

|||||| 3770000904376 | 1sox180x40 ) @Y 128.0ldal




RINGS UP!
4 o 0 S
|||||||||| ﬁ180x180x42) u 104. oldal )

SIXTH!

= O O G o)
1
|||||||||| ‘EI 265x265x48 )¢ l 161.0ldal )

SUSHI DRAFT

1
1| D

TOP THAT!

1
Mo €1 ) €Y w0 )

7 VIKINGS ON BOARD

1
|||||||||| ‘EI 297x297x70 )t l 38.0ldal )

1
Moo €T oo ) (LY o0 )

e, WAKANDA

I G i Gl G
|
D
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Cocktail Games

|

HANABI

s

| CEEDEN D] - GEID A

i ML = O =) (8
a

]li CSALADI TARSASJIATEKOK J[ STRATEGIAI TARSASIATEKOK.

PARTITARSASJATEKOK

)

[Ecs\m'tESmeEu] |: LOGIKAI TARSASJIATEKOK J[ GYEREKTARSASIATEKOK
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FEDONEVEK

. 4
|

+
\/

2-8

Q
u

20-40 perc

i

||||| 5999556750048 ’ 160x230x50

KOROKON AT

f 1 Y 79.0ldal

2-4

N
\_/

180-240 perc

Q
2

==
' +
.‘

||||| 5999556750116 "L 365x252x74

AR 8. oldal

daVinci Games

w
>
Z
Q

E
\/

4-7

Q
u

20-40 perc

||||| 5999553688184

i

’ 136x189x45
BANG! A KOCKAJATEK

3

©

+
y /N =
"

o9

G

||||| 8032611691058 ’ 136x189x45

BANG! A PARBAJ

y | X 82.0ldal

15-30 perc

ii

83. oldal

2

i
\_/

Q
u

20-30 perc

157x235x47

'
ﬁ

||||| 5999556750031

BANG! ARANYLAZ

34, oldal

ﬁ

4-7

\_/

Q
u

60-120 perc

ié
i

||||| 8032611691034 [ 136018933

BANG! DODGE CITY
.‘ 0

=
—
¥

o
S
— 13
¥
[o0]

i

||||| 8032611691010 [ 136018933

82. oldal

45-90 perc

3

()

83. oldal

O =



207

Days of Wonder

-+ TICKET TO RIDE: EUROPA

3 < 'II 2-5 ) 30-60 perc )
1 i\ |
||||| 5999556750055 ‘ i I 297x297x70 ’ 39. oldal

=
oo
"

VOO OO OL @

Delta Vision

A HAROM KISMALAC

| DY Gl EXED
|
I CEETED

it G GETID)
I
| CREZZED

BRITANNIA

I
| R

CHUPACABRA

I
I CEEDY s G~ GEXD

CITADELLA

[ ]
o) T oo

20-60 perc

 \
AR
\/ \/

31. oldal

24 )
(T
L)

Q
\

40-60 perc

w
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14+ 20-60 perc

()

|
|||||||||| 9781616614348

w

’ 257x257x51

DRAKULA DUHE

[ ]
Ii 10+ 150-300 perc
I

i-: '
ﬁ

|||||||||| 9781589942769 ’ 297x297x80

HABORUK KORA

14+ 15-40 perc

—
)
-
——
v
(o))

|||||||||| 9781616618353) (T | 125¢125x40

I
>
)
c
=
>
A

12+ 240-480 perc

()

|
|||||||||| 9781589942820 ’ 297x297x75

IGENIS, SOTET NAGYUR! — 2. KIADAS

25-50 perc

i‘ 9+

91. oldal

ii

|||||||||| 9789639679177

w

’ 193x101x33

ISLA DORADA

]
|i 8+ 40-60 perc
|

ﬁ

|||||||||| 9781616610142 " 297x297x75 36. oldal

3

!
)l
POV OVOOVOOOE

G
=
Z
)
@
m
(=)
~
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Z
0
T
|
>
=
3
N
>
(=)
>

6 20-40 perc

i ‘

KIRALYSAGOK

N OT = DA o)
|
| CREED)

KOLOSSZUS ARENA

h G

|||||| 8033772893107 [ 195x100x33

()

40-80 perc

|||||||||| 9789633950203) (T | 107x22276

0 2-6 60-120 perc

=
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~ A=
Z

0

| E

2l I

Z

||||||||| 9789637041303

(L 197x219x42 y | X 86.0ldal
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\
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MUNCHKIN 2 — FAITALAN FEJSZE 209

\_/
Q
\_/

[ ]
j 12t

Il G - QEEE

MUNCHKIN 3 — pari BAKI

60-120 perc

60-120 perc

)

[ ]
j 12t |

|||||||||| ﬁ 124x96x30 f | Y s7.0ldal

MUNCHKIN 4 — pboBJ EGY HATAST!

12+ 60-120 perc

i
=

VOO OOOOO® G

°
o 2-6
| I i\ ‘

\
S || D - QEEE

%+ MUNCHKIN 5 — vaDité VADIRTOK

1
Il =D X

MUNCHKIN 6 — A KAZAMATA ZAMATA

1)

10+

-
\_/
=
\_/

i | 3-6 60-120 perc
\

)
Il -~ QT

MUNCHKIN CTHULHU

|l
Mssor) €1 oo ) 25 oida

MUNCHKIN CTHULHU 2 — cTHULMU HivASA

[ ]

5 10+ 3-6 60-120 perc
i1 GEEEEED) :
122x94x25 ) u 89. oldal

MUNCHKIN QUEST — TARSASJIATEK MUNCHKINOKNAK

2-4 ) 90-180 perc
295x295x70 ) u 86. oldal

I

)

|||||||||| 837654320549

l
A

0
A:

[ ]
j 12+

\/

|||||||||| 837654320693

MUNCHKIN ZOMBIK

[ ]
5 10+ 3-6 ) 60—120 erc
N :
197x219x42 ) u 88. oldal

. MUNCHKIN ZOMBIK 2 — KAR-HATALOM

1
i 10+ 3-6 ) 60-120 perc )
\ 1]

88. oldal

\J

|||||||||| 9789633951866

l
A

122x94x25

|
ﬁ
)

= ||||||||| 837654321171
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M 51080120016

RETTEGES ARKHAMBAN

|
”l"l 9781589943087

i(:
NE

30-60 perc

’ 261x199x67

30-60 perc

’ 297x297x70 36. oldal

NE

[ ]
i e

|||||||||| 5999556750000

=
(@)
A
(®)
A
o

12+

|
|||||||||| 609456646871

(%)
4
>
0
m
I
C
-
A

180-240 perc

’ 297x297x70 12. oldal

S
W
(9]

60-120 perc

’ 297x297x70 18. oldal

>
u
>
>
>
>
z
Q
>
>
=

13+

e

|||||||||| 9781589946637

4
>
£
=
>
=
7
X

i

i‘i :

30-60 perc

’ 195x100x35

=
Z
@

14+

s

|||||||||| 9781616613761

4
>
P
2
>
x
wn
>

i‘i :

2-4 30-60 perc

22.oldal

ii

’ 254x254x49

=
Z
@
>
2
3

14+

—_—
o

| CESHED RN R

ﬁ

30-60 perc

23. oldal

i
i

14+

—_——
3

i‘i 4

|||||| 841333101411

4
>
)
=
>
2
&
x

a
_
9

30-60 perc

y 1 X 23.0dal

\/

’ 279x184x102

=
Z
@
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(@]

14+

s
g

|||||||||| 841333101381

w

wn
-
>
~
2
>
A
(V2]
x

30-60 perc

()

"1 279x184x102 ) LY 23.0ldal

-WING: KULONLEGES EROK TIE

2
\_/
<

4

|||||||||| 841333101367

i

2 30-60 perc

\_/

178x83x60 y | X 23.0ldal

DO



STAR WARS X-WING: PROTEKTORATUSI VADASZ

2 ) 30-60 perc )

23. oldal

4

-

N

178x83x60

O

5

|||||||||| 841333101374

|
ﬁ
ﬂ

=

=
1

1

b

4
>
-~
2
>
Fod
wn
X
=
Z
Q)
—
S
>
N
3
P4
=<
c

u
Q

4+ 30-60 perc

\/

|||||||||| 841333100162 23. oldal

l
ﬁ
ﬁ

DOV
W W W W Vs, W W W W Ve

178x83x60

et -_";
3\
II
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\\.

4
>
=
2
>
=
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D
=
Z
@
=
B
S
(=}
>
KN

-
0
o, iy

G

|
3

4+ 30-60 perc

\/
Q
\_/

i

|||||||||| 841333100179

"L 178x83x60 y | X 23.0ldal

et -_";
/;* N

771 STAR WARS: BIRODALOM VS. LAZADOK

a
\/
Q

0+ 2 60-120 perc

\_/

i

="
r |||||||||| 9781616618070 ' 120x120x38

e STAR WARS: LAzADAs

4+ 2-4 180-240 perc

\/
Q
\/

Il )

i

L 297x297x133 y | X 10.0ldal

SZERELMES LEVEL

‘i 10+ <|W\I 2-4 )
|
[720220051002) @1 200025 ) 45.olda

SZENRE FEL

MmO
| |
Il =D an QI

TALISMAN

“ |i 8+ 11 2-6 ) 60—120 perc)
I

TOKIO KIRALYA

|, GEEED]i{ GEED]D EXI=
| |
M=) 1 5o )

TORPEK HARCA

()

15-20 perc

)

60-75 perc

I

. @drpek harca

YL GEEEDYGi1
3 10+ 3-5
'i\ l\

\_/

40 perc

\
9

& |
S o)

211



TRONOK HARCA - 2. KIADAS

3-6

212

[ ]
Ii 14+ 180-360 perc
|

12. oldal

i(:
I

|||||||||| 5999556750000 ’ 297x297x70

TRONOK HARCA: WESTEROSI INTRIKAK

2-6 20-40 perc

ﬁ

i &

|||||||||| 9781616619206 68. oldal

i
3

NE

I
I
OVOLOE

’ 123x186x37

S
=
>
(9}
m
|
Z
m
=
N
m
O
m
A
m
A
G
>
-
S

12+ 60-90 perc

|||||||||| 4260070351167 16. oldal

i

’ 297x297x70

e

% y

<
=
>
A
m
Z
Z

12+ 60-90 perc

e

|
”l"l 4250231754555 ’ 191x275x79 17. oldal

R S

f
|
5
1
f N\

I =
¥
e L.
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—

e

f

b

{ o K

\ \ !

2. 7, |||||||||| 9781938146619 L 191x275x79 17. oldal
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N
0
=
=
A
o
0
5

b

4

i

=)

10+ 2-99 10-20 perc

|
|||||||||| 837645320419 90. oldal

[ | Drei Magier Spiele

AZ ELVARAZSOLT LABIRINTUS
Ii "‘ “ 2-4 ) 20-30 perc )
D P~ GEXD)

AZ ELVARAZSOLT TORONY
|||||||||| ‘ il 295x295x68 ’t I 123. oldal ’

CSALO MOLYOK
| CE=D L G A~ @EXD)

|
ﬁ
ﬁ

112x65

S

f
|
L=
1
\
{
LY
%

_—

6+

i
-

©




» CSOTANYLEVES 213

L i1 D] GI=ID)
W I I
| R

CSOTANYPOKER

PORTH. 1 (ﬁ ‘! 2.6 ) 20 perc O
2 4" I I
N CEED Y

CSOTANYPOKER ROYAL

- OT = HAL o)
I 1
§

2 CSOTANYSALATA

| 1
< @)

CSOTANYTANC
- DY GEEEDID @D
| R

FLATTERSTEIN VARA

EIN | A

¢ [ 1 DL GEEDL =D,
| |

B @)

2 KIS VARAZSLOINASOK

T 3 (T

e

i

KOPOGO KOPORSOK

- OT = O o)
| |
| D

LINUS - A KIS VARAZSLO

B HOar - DA
) _':-, | |
¥ (==

. MALACBANDA

e L (- O M O @ sz
| IR

T e —
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SZELLEMLEPCSO
I I
il CHEID

SZELLEMTOJAS

S
! |
| @

-

TARANTULA TANGO

° A5
ol i DL G G

()

_ )
o
w T
B w
o o
o e
o ®°
- 3]

N
>
=X
o
Q.

10 METAL PUZZLE SET

LILA*_***

Ul[5<2s004733597)

KEK*-***

| =

L)

PIROS*-*** p ?‘ - ZOLD*-***
I,/
I D R g G

s <

- L]
\ ;

G



3D BAMBUSZ PUZZLE

215
BALL*** BARREL***
Ll [5425004731256) MG<25004731272)
ANNON BALLS* CUBE***
L [5425004731227) Qi[5e2s004731319)
DOUBLECROSS** FIREWOOD**
L [5425004731255) Wl 5425004731302)
KNOTTY*** PRISON HOUSE****
L [5425004731210) g [G+25004731234)
PYRAMID* SLIDE****
! ﬂ L [5425004731265) W5425004731326)
| 1
SNAKE CUBES ** e SUPERSTAR**
[
L [5425004731259) ﬁ Wlse2s00473124)
i 100x50x50
3D PUZZLE
« BMWZ4
o »
& == UMMER 12
UL5425004734130)
. < .. LAMBORGHINI MURCIELAGO
-e”
S || D
-~ MERCEDES SLS AM T

MINICOOPER t | D

&' W=
Tv - 220x130x60
\



ARCHIMEDES CHALLENGE
ATOM**
=

| D

216
ALAXY**

UI[5<2s00473017)

INFINITY** _ NUTS AND BOLTS*
| W @)
SPHERE AND CYLINDER*** STAR***

31 @ @y (o)
[ 3

BON VOYAGE
¢ APRES-SKI* ARRIVEDERCI**
Gy ?ﬁ | e
{_.\ AU REVOIR** AUF WIEDERSEHEN**
o“ | M)

ITY TRIP***
| CEEIERD)

DAY TRIP***

| D

|
4

— HASTA LA VISTA** SUMMER HOLIDAY***
: %; M=) @ | D

MMER LOVE***
U [525004731197)

[ 1
‘i 7+ 75x120x25

BOTTLE PUZZLE
MESSAGE IN A BOTTLE *** |

'F _
¥\ @@= (3 )
. 1 - .

POWER OF THE RING ***
1 @

X

THE CHAIN GANG ** ~ THE TUBE*
[s:200471058) | D
(i

TREASURE HUNT ****

T A=
;";'_ 120x100x210



ENTERTAINING PUZZLE
BROKEN HEART** : BRIDLE BIT**

217

L ||| D) “ @)

£

<

DI VER** o WHEELIE**
O ® :r-*
| ) Y ||
i 150614530
FIRST WIRE PUZZLE
ALLATOK 1. ALLATOK 2.

| D | R

JARMUVEK i VizZI ALLATOK
o
| ? gﬂ Il D

[ ]
“ 5+ 100x120x30

FREE YOUR EMOTION

1 LE =
0.0 (X -
0110 Wk=rre) G oo

GEPETTO’S WORKSHOP
APATOSAURUS r ogn AUTO
230x185x6 e 230x185x12

[ =)

(f BAGOLY BIKA
ifff 230x185x12 & ‘p'u \ 230x185x6
el
W @ | D
DELFIN DUPLASZARNYU REPULO

,;T‘M—-\ 230x185x12 ‘i . 2 /‘;‘_.' 230x185x6
B || CEZEnD B ||| G

E FARKA

m
e

-y 230x185%6 A 230x185x9

U @ O @
1



18 IGANTSPINOSAUR " HARCI REPULOGEP

’ * 230x185x6 \ 230x185x6
b
o) ) o) | D)
el

HATTYU . HIDROPLAN
#
230x185x6 L « 230x185x6

Il CEED I D)

KR ZMOTOR

:

-
230x185%6 _i ) I,',.-'r_ 1"_-"'.\'_3 : 230x185x6
Il D R o)

s

1

. LO 4 MEHECSKE
|'1" K } #'_- ol
1 i 230x185x9 o . 230x185x6
\Y

Il D) | D)

MOKUS sy NYITOTT TETEJU AUTO
v 230x185x6 v 230x185x9
wl’ L1 [5425004731456) L[ [5425004731531)
NYITOTT TETEJU OLDTIMER NYUL

ji ) ' 230x185x6 {__" 'S 230x185x9
R | G Y || D

ORNITHOMIMUS PARASAUROLOPHUS
ji ) I 230x185x6 'i ) _‘._.':I 230x185%6
S [ 5t W @@
PAVA 7 PINGVIN
A T 230x185x9 230x185x6
¥
| ) L (@@
PLATEOSAUR PTERANODON
~ 230x185x6 230x185x6
©
%
\— I 250037 I D)
REPULOGEP : | RINOCEROSZFE)
('Y
poP },;1 230x185x6

-3 iy
. 230x185x%6 ‘i )
| D) B

ROBOGO ¢ SPORTAUTO
S
230x185x12 ey (L 230x185x6

S e | D)
[ ]
)



4 TARANTULA P TYRANNOSAURUS 5o

s
04 230x185x6 P, 230x185x6
N L2
I o)
TYRANNOSAURUS 2 AZ 1-BEN VERSENYAUTO
230x185x6 - “ S 230x185x6
WNETA LY ) : f _.:.".
Il | Il D
ViziLo o i ZSIRAF
230x185x6 | 230x185x9

ji |

5425004731753 r H‘ 5425004731616
[ ]
1

MINI WIRE PUZZLE
NARAN

| D

=

||__h_' -
IZE

<l ‘
[ 3
A 113x123x30

PUZZLES COLLECTION
EXPERT METAL

EXPERT WOODEN

| D

|||||||||| 5425004733627

EXTREME METAL T T EXTREME W DEN
[T (A 0D) Pt @

NIOR METAL NIOR WOODEN

L 5<25004733665)

|||||||||| 5425004733610

“ 200x200x50
|
RACING WIRE
&= 2 =y ©2
| D Dl ||| CZZED)
o= 04
A -,
\&Qﬁ Moor) = D

1} * 25xD80
I
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5

—

Qb
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4
3

1
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1

Vi %
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\¥,

\. 2
-

o

f

i

T
d
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(

c

kti:
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ShSS

i

&

U]

a ]
),

I

T

.

o -

05

o

mmuu 5425004732750

<

mm”“ 5425004732774

|IS

"muﬂ 5425004732798

ol
)

"muﬂ 5425004732811

la'

mm”“ 5425004732835

=

mmuﬂ 5425004732859

~

"mum 5425004732873

—
NO

Imum 5425004732897

e

mmu“ 5425004732910

mmuﬂ 5425004732934

||m

|muu 5425004732958

27

N

mmuﬂ 5425004732972

6+

o

06

2

-
S

5425004732767

5425004732781

||3

5425004732804

1

>

N |h0
o

|N
I

14

22

N
u
x

o)
o
o

5425004732828

5425004732842

5425004732866

5425004732880

5425004732903

5425004732927

5425004732941

5425004732965
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o AM R*****
B I D 52 ) @@=
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)

& =
BAROQ**** <7 BIKE*
- &t
| D 2 @)
BOX** CAGE***
| =) | )
- -
C =
[:2s000727717) O @)
8
G
2 "'-;_‘ ASTER COJL***
:1. ;
4 €= ‘ I\ ez
i Wﬁ
RICKET** CUBY***
Ll [542s004737847) e : [l [542s004737687)
. YLINDER**** DELTA***

.‘4 - g?\\\v |||||| 5425004737472 ‘ || |||||| 5425004737496
A
K**

DEVIL****

[ ""”é 3 \
£ : L @)
(€0 —
(& =
..«i‘ DOLCE***  DONUTS****
F L
e | =) é» | =
L1 e
e (G M)y ? =)
i)
2l ‘Q?; __x
- \\.\ L
| D / @ [
2 E_

—
—
o
'

115x45x120



FLAG™ ;. GaG™r

| =y ([

a% ALAXY***
e
@%\QD | D
) HA ;
RMONY** e, HEART*

|'.I y
S ==

222

H*****

|

|||||||||| 5425004737557

|||||||||| 5425004737878

= "‘ HEXA N * % *
[y A ED); i
e =
HOOK* o
v : . HORSE**
2N @@= o
T @@
E s
KEY*
g KEYI
|
=)
KEYH z
LE KEYRING**
=) =
~ ||
LABY***** L'OEUF****

[ (72
(%) @

Loop*
_ @ [zzcorzrec)

MEDAL**

| CEEIEED

MARBLE****

|||||||||| 5425004737595

MOBI * ok ok ok

F

|||||||||| 5425004737410

NEWS ***** *

' || D
1

NUTCASE******

Ul[><2s004737632)

115x45x120



O'GEAR***

| D

PLATE**

AN o

' REEF***
JF.
Jpt WU
.L?tl-

(LT, RING []*****
i

|||||||||| 5425004737915

g'{". ; EABREAM*
L

;
&, W=

=

HARK**

F

e
¢ % '::';

s ([

UARE******

I

: |||||||||| 5425004737564

g TARFISH**

N il |||||||||| 5425004737038
WA
.?‘?f

A L[ [5425004737458)

E\'&h;

% %k %k k

F

1

VORTEX*****

|||||||||| 5425004737625

=)o
—
—
|‘| |‘|

+

| . ARTET******
% | D)
L1

PADL [ ****x

|l CEEEZD)

223

RATTLE****

-:\N
S @
S

=
L2

—— R|N * % %k %

o
2

dF) S&S***

[

* % %k

e
’

o8 [IT+2s00e727009)

-

PlRAL*****

L= @@=

STAR***

| D

_ TVVI T****
Q) a==
%)

VIOLON**

Il
(m W-U***

L [5<2s00473750)

115x45x120
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i G €D
ﬁzsmaooxso) u 164. oldal ) W

Funforge

SZAMURAJ SZELLEM

[ -~ G

20-40 perc

(

li
u
Q

)l
@ 8 @ L

||||| 5999556750468 1 29529570 ) @Y 138 0ldal

CSODAPALOTA

N

i

' '
©

5-10 perc

| ||||| 5999556751755 129. oldal

I
|
3
;
K9

’ 210x210x50

FOCIFOGADAS

20-30 perc

\/

i
:
©

||||| 5999556751694 43. oldal

i
i

’ 297x297x60

IDOFUTAR

a 0

2-6 60-90 perc

£
\_/
<

i

"L 297x297x70 y | X 42 0ldal

||||| 5999556757870
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10-20 perc

I
ﬁ
ﬂ

X

10+ o 1-4
]

|
|||||||||| 5999556751748 210x210x50 158. oldal

JIN-JANG

4

+
\_/
Q
\_/

10 perc

I
ﬁ
ﬂ

""""l 5999556757856 275x275x65 195. oldal

KORRUPTIVITY ,LAJT”

4

—

2-4

u
Q

10-40 perc

\_/

i ‘

||||||||| 5999556751557 L 92x60x38

LELEKPILLANGO

2-6 20-40 perc

i
\_/
Q
\_/

|||||||||| 5999556751663 ‘EI 210x210x50 ) 97.oldal

|
ﬁ

I
!
ﬁl

4

\/

20 perc

|
||||||| 5999556751588 159. oldal

210x210x50

e T
PENDE

i

20-40 perc

|||| 5999556750475 ‘EI 210x210x50 ) 160. oldal

s> PINATA PARTY

'E
u
Q

]

|
|
1
|
|

30-40 perc

\_/
Q
\/

||||| 5999556750901 270x190x60 160. oldal

i
ﬁ
ﬁ

[
ﬁ
ﬁ

2-10 )

297x297x75

Q
u

©
+
-

45-90 perc

||||| 5999556751540 25. oldal

10 perc

(2]
=4 >
-~
3.
- Z
15
o
>
- (7]
\_/
Q
\_/

w

"L 210x210x50 y | X 158 0ldal

||||| 5999556751656

\/

1-6 10-60 perc

n

=k

Z

<

ii?f
\_/
Q

i
i

||||| 5999556751670 ’ 210x210x50 159. oldal




226

()

10 perc O
210x210x50 ) @ | Y 84.0ldal w

Gigamic

aQ
>
Q

—d

~
"
Ia

2-6 20 perc

=
\_/

69. oldal

i
i

|||||||||| 3421271401909 L 14s5x110x20

0

)

'O

~

5

110

-
\_/
R
\_/

8 20 perc

i
i

I
|||||||||| 3421271303312 "L 290x290x60 162. oldal

6 2-6 20 perc

a8 O
= =™
m
m
‘|4
m
\_/
Q
\_/

134. oldal

i
i

|||||||||| 3421271401513 L 14s5x110x20

DIFFERENCE JUNIOR

4

a
o

2-6

\_/

20 perc

i

134. oldal

w

I
|||||||||| 3421271401537 L 14s5x110x20

EL CAPITAN

2-6

.
\_/

20 perc

132. oldal

;.—.

(o))
"
-fa

i
i

3421271401810 200x145x67
“ g

FATAL RENDEZ-VOUS

8

\_/

30 perc

'l
u
Q

w

|||||||||| 3421271401117 [ 200x145x67

@
-1
o
o
o
N

H
\_/
Q
\_/

20 perc

i

|||||| 3421271401414 "L 200x145x67 ) QLY 105.0ldal

2-4

\_/

15 perc

a
=

L 200x200x50 y | X 147.0ldal

i




:
:
:
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i
\/
Q
\/

20 perc

!
|||| 3421271413615

i

" 200x145x67 ¥ | X 122.0ldal

TAMINO

) S

i
u
Q

1

\_/

10 perc

i

||||| 3421271302018

" 315x195x48 ¥ | X 176.0ldal

TAMINO DELUXE

) S

i
u
@

1 10 perc

\_/

i
i

||||| 3421271302025 ’ 330x200x50 176. oldal

5

T

>
=
z
¢
)
Cc
6

a
\/
@

1-2

\_/

10 perc

|
|||| 3421271302056 172. oldal

i
i

' 320x200x48

E
=
Z
®)
v
o
@]
A
m
-

1

i
\_/
Q
\_/

10 perc

i

||||| 3421271302049

(L 197x116x48 ¥ | X 177.0ldal

MARRAKECH
j

|||||||||| 3421271301516

2-4

\_/

20 perc

i
\
Q

i

"L 280x280x60 y | X 67.0ldal

2-10 ) 30 perc )
145x110x20) u 104. oldal )

o
=4 P>
Z
(@)
—
| B

I
|||| 3421271400714

o A
d > —

>

=<

(@)

(@)

SO o)

’ 145x110x20

~N
+
S

—_——

i

||||| 3421271400219

a
0
=
x

2-10 ) 20 perc )
145x110x20 ) m 133, 0ldal )

— L]
[

H
A

|||| 3421271413714

)
< E
<
O
(7]
E'
wn
14
o

:
:

5 8

2 ) 15 perc )
|||||||||| ﬁ 280x280x60 ) u 166. oldal )

[




228 = PYLOS MINI

— °
I i DO =)
> @ @ oo Qs

A

!
o
c
>
~
-
o
0
>
(%]
2
(@)

8 2 15 perc

\/

|

T =
\/
Q

168. oldal

i

I a ""”l"l 3421271300410

’ 280x280x60

-

-
LA
-

o
c
>
~
-
o
)
m
[
C
x
m

e
&
N\
-/
i‘
It
IR

% \

\_/

8 15 perc

I
|||||| 3421271300434 168. oldal

’ 340x340x60

f!r_
L

~ = QUARTO MINI

\_/

2 15 perc

™

1
T =
Il
i@

§
' a |||||||||| 3421271300441

’ 180x180x47 168. oldal

!.!'

o
c
>
~
|
o
-
o
0
A
m
-

a
S
\_/

8 2 15perc

i

I
|||||||||| 3421271300458 L 197x116x48

o
=
<
o
0
0
>
wn
4]
o

a
o

8

\_/

15 perc

i

|||||||||| 3421271300823 "L 28028060 ) QLY 167.0ldal

UIXO MINI

)
-
=

2-4 15 perc

i

|
|||||||||| 3421271300854

[ 180x180x47 y | X 167.0ldal

3]
=
x
o
.
o)
0
)
m
-

i GEEDID G
|| CEEED X s GETD
— ~ QUORIDOR CLASSIC
e i GEEEDI D)
Ss, @) G s ) @Y w0
? L.‘p QUORIDOR DELUXE
@ [] 1 GENDIL I,
4 | CEED L Cp) s QXD
= -



QUORIDOR KID 229

i1 GEEEED) )
|
|||||||||| ﬁZSOxZBOxGO ) u 174. oldal )

QUORIDOR MINI

|i 8+ m 2-4 ) 15 perc )
M) € o) Y o)

QUORIDOR POCKET

|i Bt m - ) 15 perc )
Ll [5+21271301066)

SPECIFIC

Ii 6+ m 2-10 ) 20 perc )
| CEEED L CEED] -~ GEETD)

SPLASH ATTACK

i 5+ M 2-4 ) 15 perc )
3421271201335 200x145x67
N

AZ ELSO JATEKAIM: bomINO - SZiNEK

: 1
| D )

AZ ELSO JATEKAIM: LoTT6 - HAZ

mEmc] |: LOGIKAI TARSASIATEKCK J[ GYEREKTARSASJATEKOK

g
%



230 AZ ELSO JATEKAIM: MEMING — ELLENTETEK

<‘|‘=‘I 1-4 ) 20-30 perc )
! I
il =D

AZ ELSO JATEKAIM: MEMO - JATEKOK

<‘|‘=‘! 1-4 ) 20-30 perc )
! |
[Lsccz21020709

AZ ELSO JATEKAIM: puzziE - ALLATOK

<‘|‘=‘! 1-4 ) 20-30 perc )
! |
(5o

AZ ELSO JATEKAIM: PUZZLING — HOL A PARJA?

<‘|‘=‘! 1-4 ) 20-30 perc )
! |
| D

9 10+ 2-4 45-60 perc

S

47.oldal

i
i

|||||||||| 5900221031782 "I 260x260x80

0
<
-
N
>
o]
o
A~

0

S

OO OO G

2-5 45-60 perc

I
a

i
i

|
|||||||||| 5900221032727 L 260x260x80 47. oldal

ERZEKEK SOROZAT: BIM-BAM, JATEK A HANGOKKAL

30 perc )

.

| [ 1-4
! H\\

”l"l 5900221031225

|||| ]

N
l‘l |{|
"

’ 275x190x55

ERZEKEK SOROZAT: SZIMAT, JATEK A SZAGLASSAL

EB) G

’ 275x190x55

—-_—

IS
"

-

w

|||||||||| 5900221031447

ERZEKEK SOROZAT: SZIVARVANY, JATEKVARIACIOK SZINEKKEL

1-6 ) 30 perc ) WKL

’ 275x190x55

=
w

l

-

\

O

i

|||||||||| 5900221030068

FARKASOK ES BARANYOK

[ ]
; 7+ Wy 2-4 ) 20-30 perc )
"\ i\ I P

|||||||||| 5900221032000) (T | 210x210x50




HALFOGOCSKA

° .o
) i1 G
|

163. oldal

(e}
~N
—_
~N
N
Y
O
-
O
N
(o)}
(ol
oo
N
o
w
x

N
o
w
x

[e))
o

L o 2
h\ i 25 10-15 perc
|

151. oldal

gE
= B
1k.l'l
92 |:
m |
=5 |8
b
Y/
af
N
2
g
v

Ji "‘ — perc

L 275x190x50 y | X 151.0ldal

w
O
o
o
N
N
—_
w
(e}
N
o
N
o

()

OVODASOK JATEKTARA: DOMINO

s 4+ ' 1-4

|
[

OVODASOK JATEKTARA: FEKETE PETER

- o
Il =D

OVODASOK JATEKTARA: GYURMA KVARTETT

- 3
L [5s00221030549)

W OVODASOK JATEKTARA: KICSODA? MICSODA?
(=
e ([

OVODASOK JATEKTARA: KISEGER NAGYEGER

[ 1 o 3
5900221030570 185x110x40
| L

OVODASOK JATEKTARA: MACKOS KIRAKO

L ] 3 3
5900221030495 185x110x40
I L

OVODASOK JATEKTARA: TARKABARKA FUZOCSKE

[ 1 o 3
5900221030501 185x115x40
. L

15-20 perc

— L]
—-——

VOV E

~—
. 185x110x40




232

OVODASOK JATEKTARA: VAROM A PAROM LOTTO

i} GEEEDID CEID)
! |
il )

20-30 perc )

161. oldal

30-40 perc )

a
:
Q
\/

[ 1
0\ 4 20-30 perc
|

i

|||||||||| 5900221031799 [ 275x190x40

SARKANY SAMU JATEKAI: MOST LEGY OKOS!

i 4+ 11 1-6 ) 30 perc )

|||||||||| 5900221030617

i

’ 270x190x40

SARKANY SAMU JATEKAI: ZSAKBAMACSKA

N OT - HHA =~

|||||||||| 5900221030518 ﬁ 275x190x40

SARKANYOK ES AKADALYFUTAS

N OT = HHA =~

|||||||||| 5900221030105 ﬁ 275x190x40

SZORNYSZEKRENY

\_/

1-6 10 perc

S

h G Y

"L 190x190x36 y | X 139.0ldal

|||||||||| 5900221031775

w

SZUPER FARMER

2-6

S
\_/

[ 1
0 /+ 20-30 perc
! L1

L 270x180x30 y | X 65.0ldal

i

|||||||||| 5900221030174

SZUPER FARMER -

5

NCH

2-6

\_/

45-60 perc

u
Q

h S Y

L 260x260x80 y | X 64.0ldal

i

X

|||||||||| 5900221031416



SZUPER FARMER EXTRA 233

- m \
|||||| 5900221030860 “ 65. oldal

SZUPER FARMER MIDI

F - T -
|||||| 5900221031751 .’ 205x205x60 y | X 65.0ldal

SZUPER FARMER MINI

||||| (5900221031867) .’ 18211235 ) LY 6s.oldal )

u
Q

20-30 perc

\/

L
®Oe

u
Q

15-20 perc

15-20 perc

U
@
\_/

i | 2-4 ) ‘ 45-60 perc
I

~_]
||||| 4010168215488) (| 29729770 ) QL[N 44 0ldal

ANIMAL UPON ANIMAL — ALLATPIRAMIS

i G G
4010168044781 220x220x50 1 35 oldal
||||I||| (L 2022000 ) Qg

DER SCHATZ DER 13 INSELN - A 13 SZIGET KINCSE

<H\I\I 2-4 ) ‘ 20-30
|||||||| 4010168215808 ﬁ 345x345x70) u 121. oldal )

+. DIEGO DRACHENZAHN - DIEGO, A SARKANY

2-4 ) ‘ 15 perc
||||| 4010168043197 ﬁ270x370x50) u 131. oldal )

~ GOLD AM ORINOCO - ORINOCO ARANYA

7+ 2-4 ) 20 perc )
ﬁ i\ |
. | |||| 4010168049335 ﬁ 273x55x368 ) m: 120. oldal )

HOPPE REITER - BUKDACSOLO LOVASOK

2-4 ) 10 perc )
i\ | P
|||| 4010168043210 ﬁ220x220x50 ) G: 145. oldal )

—
—_
(=)
+

L]

R
R
il

T LU
i
-

=>°
w
'




KARUBA

M- OATL_ = D G ewoe)
Il CEERED XN EEED) a» GEXZID)

KLEINE MAGIER - kis vARAZSLO

0 O A=
o “ |||||||||| ‘EI 340x71x349 )t I 130.0ldal )
,.—-—-;f"f. - MEIN ERSTER SPIELESCHATZ - ELsS JATEKGYUJTEMENYEM

e (T - O =

-

g @ove) G ) Qe

MEINE ERSTEN SPIELE - NACHTS IM STALL
LEGELSO JATEKOM - EJSZAKA AZ ISTALLOBAN

- O AKX o~
1
il CREEED)

e MONZA
e vz4 ! m 26 ) 10-15 perc )
- :
% (oo (o Q)

MY VERY FIRST GAMES — COUNTING FUN
LEGELSO JATEKOS - MOKAS SZAMOLAS

jii GBI @I
1
1] )

MY VERY FIRST GAMES - HERE, FISHY, FISHY!
e el LEGELS® JATEKOM - HORGASZNI JO!

L1 DY GEENDI G
A - I
| CEED L EE) an QR

234

LEGELSO JATEKOM - LILLI KEDVENC RUHAI

A
2 %  f GEEED]ii{ GEEDID G
= o L o) Q)

MY VERY FIRST GAMES - MY FIRST ORCHARD
LEGELSO JATEKOM - AZ ELS® GYUMOLCSOSKERTEM

£ 3
K > D@ P
- 220x220%68 y | X 144.0ldal

N
o
=
‘
=
(o))
©
o
=
(o))
v
a
(o)}
‘
A\

LEGELSO JATEKOM - FORMAK ES SZINEK

\_/

10 perc

\
9

! @
1010168046525)

225x221x73 y | X 148 0ldal

i
i
o
=
o
=
o
<)
=)
=
o
vl
N
%
’
A\



ORCHARD - GYUMOLCSOSKERT 235

10 perc

\/
Q
\/

1-8
H\ |
[ 368x271x55 ¥ | X 144.0ldal

i

)

2-6
(T
~—1

T L 34534570 ) @Y 120.0ldal

20 perc

)

i | 2-5 30 perc
|

~—

|||||||||| T4 271x215x53 ) @Y 152 oldal

" 8+ m 2-5 ) 15-20 perc )
|
|||||||||| 4260071879363 110x110x40 ) u 55. oldal )

AZTEKA

+ H | 2-3 ) 20-40 perc )
|

|||||| 4260071878694 ﬁ 240%240x55

— ®
—
i

0 ah
>
)
Z
>
0

i

+

) 20-40 perc )

[
N

[l +260071878427) €11 2401240155

CLONK!
i H\ | 2-4 ) 20-30 perc )
Mzzeoror) €L oo ) @Y o0 )
DADDY COOL

5 2-6

P e
—d

i

u
Q

20-40 perc )

’ 200x200x50

|||||||||| 4260071874023

= .. DERKLEINE SPRECHDACHS - A KIS BORZ MESEJE

2-5 ) 15-40 perc )

I
A

N
(=3
S
x

N
o
=3
x

wn
o

\_/

-
w
©
o)

o
o

||||| 4260071875273




DIE KLEINEN DRACHENRITTER — A Kis SARKANYLOVAG

¥ I |
| D

FLUTTER-BY

5

236

a
_
Q

10-15 perc ) O
149. oldal w

i
i

|
|||||||||| 4260071879288 "L 200x200x45

2-4 10-20 perc

\_/

128. oldal

.‘;f
I
i@

|||||||||| 4260071878953 L 240x240x55

o
=.0'6}
e
o
mn
io
\_/
Q

5 15-30 perc

\_/

i
i

I
|||||||||| 4260071878649 ’ 200x140x60 135. oldal

sz
)
Q
Z
o
=
o

¥ 5 2-4 15-25 perc
|

\_/

132. oldal

i‘
ié

|||||||||| 4260071879332 I 295x295x70

séa

2

S

30-60 perc

\_/

i

||||| 4260071879417 154. oldal

’ 297x297x70

w

Q
Z

2

E
\_/
Q
\_/

20 perc

i

||||| 4260071878281 ’ 240%x240x55

KAMISADO MAX

2 20-40 perc

S
\_/

|i 10+

i

|||||||||| 4260071878755 156. oldal

w

’ 295x295x75

KAMISADO POCKET

oo0000
e @Werees G o) QX o)
EEEs :

MIAU! — EGERLAKOMA

2-4 10-20 perc

\_/

W
\_/
Q

||||||||| 4260071878144

w

’ 130x130x40




MIERT EPPEN UPPSALA?

10+ 2-6

\/

20-40 perc )
"L 130x180x50 y | X 46.0ldal

MIT MIST UND TUCKE — GALACSINFUTAM

2-4 ) 20-40 perc )

' 295x295x75

!
|||||||||| 5999556751595

[ ]
5+

|||||||||| 4260071878670

MOUNT PINGO

- 5+

1-5 ) 10-20 perc )

’ 140x200x55

i*

|||||||||| 4260071878977

L]
i

|i + ' 2-4 ) 15-20 perc )
‘
] D)

SCHRAGE VOGEL — mADAR A PACBAN

iy A 1
| D)

SKIBE
I} + ' 3-5 ) 20-30 perc )
|||||||||| 4260071879325 ‘ i I 130x180x45 ’ ¢ I 55. oldal ’

:
-3

i
-3

" 8 i\ | 2-6 ) 30-60 perc )
|||||||||| 5999556751854 a297x297x83) m: 46. oldal )
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A kis herceg — Az én kis bolygém

Piszkos Fred



ren TARSASJATEK-PEDAGOGIAI UTMUTATO

Az itt kovetkez6 kiilonleges fogalomtar célja, hogy pedagdgiai szempontbdl segitse a tajékozodast
a tarsas-, logikai és fejleszté jatékok gazdag vildagaban. Az aldabbiakban réviden ismertetiink néhany
pedagodgiai fogalmat, majd csoportositjuk a személyiség f6 komponenseit, kommentaljuk ezeket
a tarsasjaték-pedagdgia szempontjabdl, és kiemeljik azokat, melyekhez ebben a szakmai
katalédgusban jatékokat rendeltlink.

Koncepcionk alapja, hogy a kognitiv, személyes és a szocidlis kompetencidk hdrom f6 csoportja
ald rendelheto fejlesztési teriiletekhez jdtékkategoridkat és esetenként konkrét jatékokat
pdrositunk.

A tarsasjaték-pedagadgia fogalma a Nebuld XXI. Alapitvany programjanak kidolgozasakor sziiletett,
2009-ben (Jesztl Jozsef és Aczél Zoltan egyuttmikddésével) a tdrsasjatékoknak a pedagdgiai
alkalmazasanak néhany nemzetkozi példaja alapjan. A tarsasjaték-pedagogia egy maédszer, amely
a tarsasjatékok tanitasaval az ember jatékossaganak — és ezaltal a személyiségének - természetes
fejlédését tamogatja. Lényege, hogy a fejlédés eldsegitésére egy-egy személyiség, kozosség
és helyzet adottsagainak legmegfelel6bb tarsasjatékokat alkalmazza. A tarsasjaték-pedagodgia célja
mindenekeldtt az, hogy az ember 6rommel jatsszon masokkal, és igy a személyiség fejlédésének
sok mas eleme mellett elsésorban a tarsas kompetencidi fejlédjenek. A tarsasjaték-pedagdgia
egyrészt azzal foglalkozik, hogy megallapitsa, kinek milyen tarsasjaték valo, masrészt azzal, hogy
tanit tarsasjatékot jatszani, és a legmagasabb szinten azzal, hogy milyen készséget, képességet
és kompetenciat melyik tarsasjatékkal hogyan lehet fejleszteni.

A kompetencia cselekvéképesség, tehat az ember motivumainak, tudasanak, 6roklott és tanult
pszichikus elemeinek olyan rendszere, melyet problémamegoldé cselekvéssé alakit.

A gyors fejlédés programijai a készségek, a lassabb, de id6t allébb fejlédésé a képességek. A készség
a tudatos tevékenység automatikus része, amit mar ugy tudunk, hogy oda se figyeliink. A képesség
a teljesitményeink belsé feltételrendszere, annak a mértéke, hogy amit tenni akarunk, arra milyen
mértékben vagyunk alkalmasak 6roklott adottsdgaink, hajlamaink, tapasztalataink, ismereteink
és készségeink alapjan. Amikor a képességhez motivacié is tarsul, és kifejezetten szeretnénk elérni
azt, amire képesek vagyunk, akkor vagyunk kompetensek. A kompetencidnak fontos része
a motivacio, a kitarto bels6é 6sztonzés.

A kulcskompetenciak az EU tarsadalmi-pedagdgiai elvei szerint azismeretek, készségek és attitidok
olyan egységei, melyek egyrészt egyik helyzetrél a masikra atvihet6k és ezaltal szamos szituacidban
és kontextusban alkalmazhatok, masrészt tobbfunkcidsak, tehat kiilonféle célok elérésére, kiilonb6zé
problémak és feladatok megoldasara hasznalhatok. A kulcskompetencidk segitségével az ember
a személyiségét kiteljesitheti és fejlesztheti, be tud illeszkedni a tarsadalomba, és foglalkoztathaté
lesz, tehat az ember kulturalis, tarsadalmi vagy emberi értékét erdsiti.

Az Eurdpa Tanacs 2002 tavaszan nyolc kulcskompetenciat hatarozott meg: 1.: anyanyelvi kom-
munikacié, 2.: idegen nyelvi kommunikacio, 3.: matematikai, természettudomanyi és technoldgiai
kompetencia 4.: az informacidés és kommunikaciés technolégidk alkalmazasahoz kapcsolodé
készségek, 5.: tanulni tudas, 6.: személykozi és dllampolgari kompetencia, 7.: a vallalkozoi szellem és
8.: a kulturalis tudatossag.

Feltevésiink szerint a jatékossag, mint 9. kulcskompetencia a személyiségnek az alabbiakban
részletezett és ezzel a szinnel kiemelt terlleteit altaldban fejleszti.

A jatékossag e dolgozat koncepcidja szerint azért kulcskompetencia, mert a legvaltozatosabb
korulmények kozott és sokféleképpen valtozé helyzetekben is hasznalhatd, tovabba alkalmassa
teszi a személyiséget a cselekvésre, 5Gnmaga kiteljesitésére és az egész életen at tartd fejlesztésére.
A tarsas-, logikai, parti- és csaladi vagy gyerek-fejlesztéjatékok mindenekelétt a jatékossagot
fejlesztik.
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Azokat a kompetencidkat, készségeket és képességeket, amelyeket e kataldgus jatékai kiemelten
fejlesztenek, ezzelaszinneljelezzlk, és egyrésztazegyes jatékoknal is feltlintetjiik, masrészt e dolgozat
végén a targymutatoban az egyes teriletek fejlesztésére alkalmas jatékok nevét is feltiintetjik, azzal
az oldalszammal, ahol megtaldlhatéak.

A személyiség komponenslistajanak az aldbbiakban kategorizalt gyljteményében az egyes jatékok
jellemzdit kordiagrammal, tortaszeletekhez hasonléan jel6ljik, és ezzel a szinnel emeljik ki.

1. KOGNITIV KOMPETENCIAK: A GONDOLKODAS FEJLESZTESE

A kognitiv kompetencia az informdcidkezelésnek, tehdt az informdcié befogaddsdnak, tdroldsdnak,
feldolgozdsdnak és tovdbbaddsdnak a motivum- és képességrendszere.

Az ember gondolkodasa a kihivasaival egyiitt fejlédik. A gyerekjatékoktél a legkomplexebb stratégiai
jatékokig a gondolkodas természetes fejl6désének minden lépcséfokahoz parosithatéak jatékok.
A személyiség kognitiv komponenseit a legkozvetlenebb médon az otletes egyszemélyes

fejlesztojdtékok, taktikaiés stratégiai jatékok fejlesztik. Ezen bellil kezdetben érdemes egyszeribb
jatékokat vélasztani, és a nehézségi szintet fokozatosan novelni.

Aki ebben kevésbé gyakorlott, annak a figyelmét a jaték kozben olyan kihivasok kotik le, melyek
inkdbb a személyes kompetencidk teriiletére esnek, és kevésbé tud a tobbiekre figyelni. Minél
nagyobb szerepik van egy jatékban a kognitiv kompetenciaknak, annal nagyobb jelent&sége van
annak, hogy hasonld képességl jatékosok jatsszanak egymassal. llletve minél kiilonbozébbek
a jatékosok képességei, annal inkabb érdemes olyan tarsasjatékot valasztani, amely a tarsas
kompetenciakra épdl.

1.1. Informaciobefogadas
Altaldban a gyerekjdtékok fejlesztik.

1.1.1 Ugyesség (spontan érzékelés, észlelés)

1.1.2.1.nyitottsag (sokféle informécié befogadasa)
1.1.2.2.elmélyiilés (befogadds motivaltsaga és intenzitasa)
1.1.2.3.hangoltsag (érzelmi nyitottsag)

1.1.2.4.tapintas

1.1.2.5.tisztan hallas

1.1.2.6.izlelés

1.1.3. figyelem (iranyitott befogadas)
1.1.3.1. reakcio (befogadasi sebesség: észlelt adatok idéaranyos mennyisége)
1.1.3.2. koncentracio (a figyelem tartéssaga)
1.1.3.3.megosztott figyelem

1.2. Informaciotarolas (meméoria)
Altaldban a gyerekjdtékok fejlesztik.

1.2.2. rendszerezés

1.2.3. 1ényegkiemelés

1.2.4. megOrzés (révid)

1.2.5. beveésés (tartos)

1.2.6. felidézés (gyorsasag, pontossag)



U 2 Informaciofeldolgozas
Altaldaban a gyerekjdtékok és a legegyszeriibb egyszemélyes logikai jatékok fejlesztik.
1.3.2. felfogas (szenzomotoros informaciéfeldolgozas)

1.3.2.1.érzékszervi-mozgasos tapasztalatok

1.3.2.2.vizualizacio

1.3.2.3.térérzékelés

1.3.2.4.sajat test és a kornyezet megkuldonboztetése

1.3.2.5.cselekvéses mindségi és helyzetmeghatarozas

1.3.2.6.kiserletezes

1.3.2.7.targyalland6sag tudatosulasa

1.3.2.8.reprezentalas (konkrét targyak és elvont dolgok jeleznek egy masik targyat)

1.3.3. felismerés (spontan informaciéértelmezés, mlveletek eltti informacioéfeldolgozas)
1.3.3.1.jelképesség (szavak szimbolizdlnak egy masik targyat)
1.3.3.2.egydimenzios gondolkodas (domindnsan egyetlen jellemzé szerinti mingsités)
1.3.3.3.taldlgatasos ellendrzés
1.3.3.4.szabalyfelfogas és -kovetés
1.3.3.5. térlatas (térbeli orientaciod)
1.3.3.6. képlatas (vizualis differencidlas)
1.3.3.6.1. formafelismerés
1.3.3.6.2. szinfelismerés
1.3.3.7.jelszlrés (befogadas el6késztés)
1.3.3.8.pontossag (informacié beazonositas)
1.3.3.9. jelfelismerés (amikor a jeltest és a jelentés is rendelkezésre all az érzékelés szamara,
és képesek vagyunk a két érzékelt targyat 6sszekapcsolni)
1.3.3.9.1. szamfelismerés
1.3.3.9.2. bettifelismerés
1.3.3.9.3. szofelismerés
1.3.3.10. sémaalkotas/reprezentacio (a jel hatasara akkor is fel tudjuk idézni a jelentést,
ha a jelentést képezd targy épp nem elérhetd az érzékelés szamara
1.3.3.11. valasztas — dontés
1.3.3.12. értékelés - biralat
1.3.3.13. fogalomalkotas
1.3.3.14. 6sszehasonlitas
1.3.3.15. intuitiv gondolkodas

1.3.4. mlveleti gondolkodas (reverzibilis cselekvések megértése és konkrét muiveletek)
1.3.4.1.halmazm{veletek végzése (az dllanddnak tekintett egyedi elemekre vonatkozé
muUveletek)
1.3.4.1.1. absztrakcio (elvont, azaz inger- és reprezentaciofiiggetlen kijelentések
felfogasa)
1.3.4.1.2. 6sszefliggés felfogasa
1.3.4.1.3. konkretizalas
1.3.4.1.4. kiegészités
1.3.4.1.5. rendezés és rendszerezés
1.3.4.2. osztalyozasok
1.3.4.2.1. sorba rendezés
1.3.4.2.2.id6- és térbeli helyettesités
1.3.4.2.3. mértékegységvaltas
1.3.4.2.4. dltalanositas
1.3.4.2.5. kombinativitas
1.3.4.3. szamolas (az értékeket megkonstrualé miveleteké)
1.3.4.3.1. mennyiségi meghatarozas
1.3.4.3.2. becslés
1.3.4.3.3. esélykalkulalas



1.3.5. itéletlogika (formalis mUveleti informaciéfeldolgozas) 557

Altaldban az 6sszetettebb gyerekjdtékok, az egyszeriibb logikai és csalddi
jatékok fejlesztik, magasabb szinten kiemelten fejlesztik a stratégiai tdarsasjdtékok.

1.3.5.1.t6bbdimenziés gondolkodas

1.3.5.2.kovetkeztetés

1.3.5.3.internalizalas (szabalyasszimilalas és -alkotas)

1.3.5.4. hipotézisalkotas

1.3.5.5.logikai ellen6rzés

1.3.5.6.szabdlyvaltoztatas felfogasa

1.3.5.7.strukturaképzés (cselekvések kognitiv reprezentacidinak, a miveleteknek rendszerbe
szervezeése)

1.3.5.8. problémareprezentalas

1.3.5.9. analitikus gondolkodas (logikai elemzés)

1.3.5.10. logikai altalanositas

1.3.5.11. helyzetfelismerés

1.3.5.12. jovébeli lehetéségek szambavétele

1.3.5.13. szerencse (esélykalkuldlds)

1.3.5.14. logikai megoldas — kdvetkezetes gondolkodas

1.3.5.15. logikai-algoritmikus feladatmegoldas — kiemelten fejlesztik a legkomplexebb
logikai jatékok

1.3.5.16. heurisztikus-kreativ problémamegoldas — kiemelten fejlesztik a bléffiatékok

1.3.5.17. mddszeres ellenérzés

1.3.5.18. analdgias gondolkodas — kiemelten fejlesztik a legkomplexebb stratégiai jatékok

1.3.5.19. szintetizalas — kiemelten fejlesztik a legkomplexebb stratégiai jatékok

1.3.5.20. lanckonkluziok alkotasa — kiemelten fejlesztik a legkomplexebb stratégiai jatékok

1.3.5.21. asszociaciés gondolkodas — kiemelten fejlesztik az egyiittmiikodés
és fantdziajellemzés jdatékok

1.3.5.22. eredetiség - kiemelten fejlesztik a legkomplexebb stratégiai és kreativ jatékok

1.3.5.23. kdnnyedség - kiemelten fejlesztik az egyiittmiikodos és fantdziajellemzés jatékok

1.3.5.24.gazdasagossag - kiemelten fejlesztik er6forrds-menedzsment miikodésii stratégiai
jatékok

1.3.5.25. induktiv gondolkodas (kbvetkeztetés az egyedi esetekrél az altaldanosra) — kiemelten
fejlesztik a bloffjatékok

1.3.5.26. deduktiv gondolkodas (levezetés, kovetkeztetés az egészbdl az egyes részekre)

1.3.5.27.rugalmas gondolkodas — kiemelten fejlesztik a leginteraktivabb parti- és stratégiai
jatékok

1.3.5.28. intuitiv dontési készség - kiemelten fejlesztik a legmélyebb, legeldgazobb dontési
eldgazdsos logikai és stratégiai jatékok és bloffjdatékok

1.3.5.29. kombinacios készség - kiemelten fejlesztik a tobbszoros logikai csoportositdsos
stratégidk és taktikdk

1.3.5.30. logikai differencialas (0sszetett rendszerek tobbrétegl megkiilonboztetése)

1.3.5.31. logikai integralas - kiemelten fejlesztik a sok egyedi szabdly bonyolult halmazat
egyszeriisito, dttekinté gondolkoddst igénylé stratégiai jatékok

1.3.6. kreativ gondolkodas (informacidalkotas)

Kiemelten fejlesztik az 6sszetettebb logikai jdatékok, és dltaldban a stratégiai tdrsasjdtékok
és a kommunikdcios partijdtékok.

1.3.6.1. fantazia /tematika (képzelet, informacidalkotas)

1.3.6.2. stratégia (a stratégiai jatékok mindegyikénél, kiilonb6zé mértékben, attol fliggden,
hogy mi méas még)

1.3.6.3.taktika (a logikai tarsasjatékok mindegyikénél, kiilonb6zé mértékben, attdl fliggden,
hogy mi mas még)



1.4. Informaciokozlés
(Idsd tdrsas- és kommunikdciés kompetencidk)
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2. SZEMELYES KOMPETENCIAK: AZ ERVENYESULNI TUDAS FEJLESZTESE

A személyes kompetencia az ember olyan pszichikai komponenseinek egytittese, melyek lehet6vé teszik
a személyes érdek 6ndllé érvényesitését. Funkcioi az énvédelem, az énelldtds, az individualitds, az
Onszabdlyozds és az dnfejlesztés.

A személyes kompetencidkat olyan jatéktevékenységek fejlesztik a leginkdbb, ahol a jatékos
onreflexids tevékenysége a legerésebb. Az egyszemélyes jatékok és az egyszerl gondolkodtaté
jatékok individualis jatéktevékenysége soran a jatékos ugy torekszik a probatételekkel megkuiizdeni,
hogy medfigyeli a tevékenysége hatdsat a jaték céljahoz vezetd |épéseire, és ez alapjan folyamatosan
valtoztatja a tevékenységét, mikdzben az ehhez sziikséges személyes kompetencidit 6Grommel
fejleszti.

Az egyszer(, kétfés absztrakt jatékok esetében, ahol konnyen megfejtheté a nyerd stratégia, a jaték
elve alapjan dominansabb az individualis, mint a tarsas minéség. Mindkét jatékos a jaték otletét
fejti meg ilyenkor, és vagy az nyer, aki gyorsabban felismeri a jaték torvényszer(iségeit, vagy aki
kevesebbet hibazik.

A taktikaijatékok esetében annal inkabb helytallé tarsasjatékrol beszélni, minél kevésbé egyértelmd
a nyero6 stratégia. llyenkor a jatékosok a dontéseikbe bevonjak a masik jatékos dontéseinek hatasait
és a jovében feltételezett Iépéseket is.

A gyerekjdtékok és a csalddi jatékok esetében altalanosan elmondhatd, hogy a személyes
kompetencidk mellett a gondolkodas alapmveleteit és a tarsas kompetencidkat is fejlesztik, és
ezek a leggyakrabban egyitt mikoédnek. A személyes kompetencidk komponenseinek az alabbi
kiemelése azt a célt szolgalja, hogy ezek a komponensek a jatéknal beazonosithatoak legyenek.

2.1. Erzékek

2.1.1.tapintas (a tapintdsi receptorok a bérben vannak, a kornyezettel val6 kézvetlen kapcsolatot
érzékelik)

2.1.2.izlelés

2.1.3. szaglas

2.1.4. h6érzékelés
2.1.5. mozgasérzekelés (a mozgasanalizator anatomiailag szertedgazoé receptorai, az Ugynevezett
proprioceptorok, érzékelik, ha a tars vagy a targy ellendllast fejt ki vellink szemben
2.1.6. latas és hallas (az analizator receptorai, a telereceptorok olyan jelzések felfogasara is képesek,
amelynek forrdsa nem érintkezik kozvetleniil a receptorral)

2.2. Mozgas
2.2.1. mozgaseészlelés és mozgasképzet (kinesztetikus érzetek)
2.2.1.1.izomfeszulések,
2.2.1.2.izomellazuldsok
2.2.1.3.er6kifejtések, er6kozlések — dinamikus jellemzok érzékelése
2.2.2. mozgast befolyasolo szobeliinformaciok megértése és tarolasa (A verbalis jelzés csak ugy tudja
atfogni az érzékszervi informacidk sokasagat, sokrétliségét, ha elézbleg végbemegy az
informacio elézetes leegyszer(sitése. A verbdlis jelz6rendszer altal adott szisztéma szerint
torténik, igy tudatosan is alkalmazhato.)
2.2.3. mozgastaktika
2.2.4. gyorsasag/reflex/reakcio
2.2.5. egyensulyozas (helyzet-, irany- és gyorsuldsérzékelés)
2.2.6. mozgaskoordinacié
2.2.6.1. gyorsasagi koordinacio (bizonyos cselekvéseket idéegység alatt kell elvégezni)



2.2.6.2.ciklikus mozgasok koordinacidja (a legkdnnyebb automatizalni)
A piramispalyak bekapcsoldsaval kreativ finom mozgdasok. Minél mélyebben
rogzil a mozgasszabalyozas, annal magasabb szintl az iranyitas

2.2.6.3. koordinaciés pontossag

2.2.7. kézligyesség, finommotorika (targyi — cselekvéses)

2.3.Viselkedés

2.3.1. onallésag

2.3.2. onfegyelem

2.3.3. felelésségvallalas

2.3.4. stressztlrd képesség

2.3.5. terhelhetéség

2.3.6. szorgalom

2.3.7. onfejlédés

2.3.8. elkotelezettség

2.3.9. precizitas (cselekvés fokuszaltsag)
2.3.10. pontossag (id6ébeli fegyelmezettséq)

2.4. Matematikai kompetenciak, készségek és képességek
Magas szinten fejlesztik a logikai és stratégiai tdrsasjdtékok.

2.4.1. 0Osszeadas, kivonas, szorzas, osztdas, a szazalékok és a tortek hasznalatat fejben és irasban
2.4.2. numerikus szimbdlumok kezelése

2.4.3. matematikai tulajdonsagok, fogalmak, relacidk ismerete
2.4.4. mennyiségi gondolkodas (matematikai fogalmak, relacidk, tulajdonsagok ismerete)
2.4.5. mennyiségi kbvetkeztetés

24.6. muiveletvégzési sebesség

24.7. problémaérzékenység

2.4.8. megoldaskeresési sebesség

2.4.9. problémamegoldas

2.4.10. probléma-reprezentacié

2.4.11. valészinlségi kovetkeztetés

2.4.12. logikai kovetkeztetés

2.4.13. algoritmikus gondolkodas

2.4.14. transzformacios képesség

2.4.15. absztrahalo képesség

2.4.16. eredetiség

2.4.17. kreativ, egyedi gondolkodas

2.4.18. fluencia (hany megoldast talal egy problémara)

2.4.19. flexibilitas (a gondolkodds rugalmassaga)

2.4.20. érvelés, bizonyitas

2.4.21. metakognicio (sajat tudasunk mukodtetésének ellen6rzése)

2.5. Természettudomanyi és technoldgiai kompetenciak
2.5.1. mdveltség/ismeret

2.5.2. ismeretszerzés

2.5.3. érdekl6dés a természeti jelenségekre

2.54. természetiismeretek szerzése

2.5.5. természeti ismeretek hasznalata

2.5.6. atermészeti kdrnyezet védelme

2.5.7. atermészeti adottsagoknak a sztikségletek szerinti hasznalata
2.5.8. érdeklédés a technoldgiai tudas és modszerek irant

2.5.9. technoldgiai tudas és médszerek megismerése

2.5.10. technoldgiai tudas és mdédszerek hasznalata
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2.6. A tanulas tanulasanak kompetenciaja

A tanulas tanuldsanak és a jatékossagnak a kompetenciai szoros kapcsolatban allnak,
de nem azonosak. A tanulas tanuldsa a sajat tanulds 6nalléan és csoportban torténd szervezésének
és szabdlyozasdnak a képességét foglalja magaban. A jatékossag egy hasznos célnak (akar
a tanul3s altal elsajatitas céljanak) jelképes célla transzformaldsa és torekvés ennek a jelképes célnak
azelérésére,amiintenziv oromérzettel jar akkoris, ha a tevékenységet nem jellemziazeredményesség.
Mig a tanulds tanuldsa az elsajatitott tudas, készségek és képességek tekintetében kifejezetten
eredményorientdlt kompetencia, addig a jatékossag eredménye 6nmagdban a tevékenység
élménye. A tanulds tanuldsanak részét képezi a problémamegoldas, az Uj tudas elsajatitasanak,
feldolgozasanak, értékelésének és beépitésének, valamint az Uj ismeretek és készségek kilonbozd
kontextusokban torténé alkalmazasanak a képessége, amit a jatékossag erdsit. Ugyanakkor a tanulas
tanulasanak fontos eleme a hatékony id6beosztas, mig a jatékossagot sokkal inkabb az idétlenség,
a szabadsdg, és a kreativitas jellemzi.
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A jatékossag abban segit, hogy a tudasunk, készségeink és képességeink jelentéségét relativnak
lassuk, és az ezzel kapcsolatos ambicidinkat ala tudjuk rendelni az élménynek. Ez az élmény annal
erésebb, minéltobb benne aspontaneitas, és minél fliggetlenebb és szabadabb azeredményességtél.
A tanulas tanuldsanak fékusza a tudds megszerzése. A jatékossagé a kiizdeni tudas, akar a lemondas
aran is, és annak képessége, hogy a tevékenység élményéért, ha kell, az ember még a tevékenysége
eredményét is el tudja engedni, és a sikerorientaltsag félé tudjon emelkedni.

2.6.1. asajat tanulds 6nalléan és csoportban torténd szervezése és szabdlyozasa
2.6.2. iranyitott tanulas (egylttmikodés a pedagdgussal, tarsakkal)

2.6.3. tanulastervezés

2.6.4. tanuldsszervezés

2.6.5. azujtudas elsajatitasa, feldolgozasa, értékelése és beépitése

2.6.6. Ujismeretek és készségek kiilonb6zd kontextusokban valé alkalmazasa
2.6.7. hatékony idébeosztas

2.6.8. problémamegoldas

2.6.9. Oniranyitas

2.6.10. onellendrzés

2.6.11. tanulasi 6nismeret

2.7.Vallalkozé6i kompetencia

A jatékossag, mint a kiizdeni tudas kompetencidja az emberi té6két, mint az értékteremtésre vald
alkalmassagot erdsiti. Alkalmassa teszi az embert arra, hogy hasznos tevékenységeknek olyan
jelképes célt és tartalmat adjon, amely er6sebben motivalja a kiizdelemre, mint a tevékenység haszna.
A jatékossag gazdagitja az embert, mert az eredményességtdl fliggetlen értékszemléletre tanit, és
motival a személyiség sajat belsé értékeinek kiaknazasara. A tarsadalom szamara a jatékos ember
olyan munkaerd, amely alkalmas a munka eredményének egyenlétlen és aranytalan elosztasan
felilemelkedve magaért a tevékenység élményéért dolgozni. Az egyed boldoguldsat a jatékossag
azaltal segiti, hogy képessé teszi olyan helyzetben is kiizdeni az eredményességért, amikor ebben
kevéssé sikeres.

2.7.1. avaltozas kivaltasara valé torekvés

2.7.2. kilsé tényezdk altal kivaltott Ujitasok elfogadasa, tdmogatasa és alkalmazasa
2.7.3. felelésségtudat a sajat pozitiv és negativ cselekedetek irant

2.7.4. stratégiai szemléletmod kialakitasa

2.7.5. célok kitlizése és elérése

2.7.6. sikerorientaltsag

2.8. Digitalis kompetencia

2.8.1. magas szintl informacidkezelés

2.8.2. azelektronikus média magabiztos és kritikus alkalmazasa
2.8.3. logikus és kritikus gondolkodas

2.84. fejlett kommunikaciés készség



2.8.5. multimédias technoldgidju informaciok keresése, értékelése, tarolasa, Iétrehozasa,
bemutatasa és atadasa
2.8.6. azinternetes kommunikacioban és a halézatokban valod részvétel
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3. SZOCIALIS KOMPETENCIAK: A KOZOSSEGI BEILLESZKEDES FEJLESZTESE
A szocidlis kompetencia a motivumok és képességek olyan rendszere, mely kz0sségi cél elérésére aktivdl,
a kbzosségi viselkedést szervezi, és a tdrsas interakciok hatdsdra mddosul.

A jatékossag, mint a haszonelvliség folé emelkedés kompetencidja a személyiség tarsadalmi
értékeit kilonleges modon erdsiti. Alkalmassa teszi ugyanis az embert arra, hogy tevékenységének
az élményét a sajat érvényesiilése folé helyezze, és ezdltal a személyisége kiteljesedését segitd
kozosségi tevékenységeket, illetve az altaluk nyujtott éilményeket keresse. A jatékossag azaltal segit
beilleszkedni a tarsadalomba és az aktiv allampolgari szerepvallalasba, hogy az embert er6sebben
motivalja a tevékenység kdzosségi élményének tapasztalatara, mint az eredményességre.

A tarsasjatékok tevékenységei soran a jatékos ugy torekszik a prébatételekkel megkiizdeni, hogy
megfigyeli a sajat és a tarsa(i) tevékenységének tarsas kolcsonhatasait, és ez alapjan folyamatosan
véltoztatja a tevékenységét, mikozben az ehhez sziikséges szocidlis kompetencidit srommel fejleszti.
A tarsasjaték résztvevdi a dontéseiket nem alapozhatjak kizarélag ismeretekre, hanem a tarsaiktol
fliggd jovébeli eshetéségekkel is szamolniuk kell.

A tarsas interakcidknak a koénnyed tarsasagi jatékoktol a komplex stratégiai jatékokig sok
fokozatuk, minéséguik és mélységiik van. A tobbfés stratégiai tarsasjatékok esetében nyilvanvalé a
jatéktevékenység tarsasjatékos jellege. Azonban még ezekben a jatékokban is minden egyes jatékos
esetében kiilonbozé mértékl az dnreflexid és a tarsreflexid aranya. Minél tobb az interakcio, annal
er6sebb a tarsas kompetencidk dominans szerepe, és az adott tarsasjaték annal hasznosabb eszkoz
a tarsasjaték-pedagogiaban.

3.1. Az érzelmi intelligencia teriiletei
Kiemelten fejlesztik az interaktivabb stratégiai jatékok és a kommunikdcios partijdatékok.

3.1.1. azérzelmek tudatositasa

3.1.2. agondolkodas serkentése érzelmekkel
3.1.3. azérzelmek jelentésének megértése
3.1.4. azérzelmek kezelése

3.2. Tarsas kompetenciak, készségek és képességek
Kiemelten fejlesztik a leginteraktivabb stratégiai jatékok és a kommunikdcios partijdatékok.

3.2.1. empatia (érzékenység)
3.2.1.1. dnismeret
3.2.1.2. emberismeret
3.2.1.3. masok érzéseinek és szandékanak észlelése
3.2.1.4. nonverbalis kozlések felfogasa
3.2.1.5. szerepészlelés
3.2.1.6. szocialis nyitottsag

3.2.2. kooperacié/egyuttmuikodés (hatékony személyes és csoportos érintkezés)
3.2.2.1.felel6sség
3.2.2.2.segités masokon
3.2.2.3.csoporton beliili aktivitas
3.2.2.4.masok el6tti szereplés vallalasa
3.2.2.5. kovetkezmények vallalasa
3.2.2.6.vezetés
3.2.2.7. kovetés
3.2.2.8.alkalmazkodas
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3.2.3. kompeticio (versenyhelyzetekben a sajat érdekek hatékony érvényesitése)
3.2.3.1.értékelés (értékrelaciok felmérése)
3.2.3.2.pozicionalas (csoporton bellli poziciok felmérése)
3.2.3.3.0nérvényesités
3.2.3.4.konfrontaciokezelés
3.2.3.5. konfliktuskezelés
3.2.3.6.nyereségkezelés
3.2.3.7. veszteségkezelés
3.2.3.8.hibakezelés
3.2.3.9.karkezelés

3.2.4. kreativ szerepkezelés/bloff (érték- és pozicidrelaciok differencialt és hatékony kezelése)
3.2.4.1.szerepfelmérés
3.2.4.2. esélykalkulacio
3.2.4.3. otletesség
3.2.4.4.emberismeret
3.2.4.5. fegyelmezettség
3.2.4.6.tarsreflexio

3.2.5. humor (pozitiv és vidaman 6tletes kritikai gondolkodas)
3.2.5.1. pozitiv énattitdd
3.2.5.2. pozitiv attitdd masok irant
3.2.5.3. hibafeltaras
3.2.5.4.kreativ problémameghatdarozas
3.2.5.5. onkritika
3.2.5.6.tarskritika
3.2.5.7. pozitiv kommunikacio
3.2.5.8.kreativ kommunikacio

3.2.6. adekvat tarsas viselkedés (az egyiittlét hatékony és konstruktiv viselkedésformainak
hasznalata)
3.2.6.1.6nmagaval szembeni viselkedés
3.2.6.2.vitdnak, megbeszélésnek megfeleld viselkedés
3.2.6.3.tarsas viselkedés
3.2.6.4. etikus viselkedés
3.2.6.5.figyelemfelkeltés
3.2.6.6.udvozlés
3.2.6.7.érzelmek kifejezése
3.2.6.8.feladattal kapcsolatos viselkedés
3.2.6.9.viselkedés tarsalgas kozben
3.2.6.10. viselkedés szervezett jaték kozben
3.2.6.11. figyelmesség és illemtudé viselkedés
3.2.6.12. figyelés feladatvégzés kozben
3.2.6.13. kozlekedés
3.2.6.14. étkezési viselkedés

3.3. Kommunikaciés kompetenciak, készségek és képességek

3.3.1. verbalis kommunikacio (a gondolatok, érzések és tények szébeli és irasbeli formaban torténé
kifejezése és értelmezése)
3.3.1.1.reproduktiv (felolvasas)
3.3.1.2.félreproduktiv (szakszoveg alkotasa)
3.3.1.3.spontan (produktiv)
3.3.1.4.beszédképességek



3.3.2.

3.3.1.4.1. beszéd

3.3.1.4.2. kapcsolatfelvétel, -zaras
3.3.1.4.3. szandéknyilvanitas
3.3.1.44. véleményalkotas
3.3.1.4.5. szokincs

3.3.1.4.6. fogalomalkotasi készség
3.3.1.4.7. fogalmazasi készség
3.3.1.4.8. nyelvi kreativitas

263

3.3.1.5. beszédértés-képességek
3.3.1.5.1. kapcsolatfelvétel viszonzasa
3.3.1.5.2. szandék, vélemény kinyilvanitasa

3.3.1.6.irasképességek
3.3.1.6.1. reproduktiv iras (masolas, diktalas utani iras)
3.3.1.6.2. félreproduktiv irds (nyomtatvany, tdblazat kitoltése, jegyzetelés)
3.3.1.6.3. akaratlagos iras

3.3.1.7.olvasasi képességek
3.3.1.7.1. olvasas
3.3.1.7.2. szbvegértés és szovegértelmezés
3.3.1.7.3. gyorsolvasasi technikak megtanulasa és alkalmazasa (Iényegkiemelés,
adatkeresés)

3.3.1.8. nyelvi normativ és korrekcios képességek
3.3.1.8.1. helyes ejtés
3.3.1.8.2. helyesiras

nonverbalis kommunikacio
3.3.2.1.térkozszabalyozas
3.3.2.2.testtartas
3.3.2.3.gesztikulacié
3.3.2.4.mimika
3.3.2.5.tekintet

3.4. Kulturalis kompetenciak, készségek és képességek

A jatékossag a személyiség kulturalis értékeit ugy noveli, hogy erdsiti a személyiség alkalmassagat
onmaga kiteljesitésére és az egész életen at tartd fejlesztésére. A jaték soran a jatékos sokféle
képességét bevetheti, fejlesztheti, és a fejl6dés tapasztalata pozitiv visszacsatolast ad szamdra,
tovabbda motivélja atovabbifejl6désre. Amotivacié fokusza a jatékban afejlédés egy szintjét jelképezé
cél elérése, és ez a fejlédést ugy motivélja, hogy kdzben mégis fliggetlen a tanulas eredményétdl.

34.1.

34.2.
34.3.
344.
34.5.

kreativitas (a gondolatok, élmények és érzések kilonféle médon torténé kreativ kifejezése)
3.4.1.1.zene

3.4.1.2.tanc

3.4.1.3.irodalom

3.4.1.4.film

3.4.1.5.szobraszat

3.4.1.6.festészet

masok onkifejezésének befogadasa, értelmezése és reagdlasa
kulturalis ismeretek

kulturalis kilonbségek elfogadasa

kilonb6z6ségek kezelése
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Algoritmikus gondolkodds

Code Master 177
Robottekn6sok 137
Analitikus gondolkodds

Abalone 155
Abalone Offboard 155
Amig utazunk 138
Balance Beans 182
Battle Sheep 163
Brix 172
Chocolate Fix 183
Color Pop 162
Coloretto 68
D-Iced 192
Dominion: Intrika 28
Escape the Room — A csillagvizsgalé rejtélye.......evneennrennns 81
Eszveszté Utvesztd 164
Flixmix 173
Gipf 154
Halfogocska 163
Hoppers 189
Imperia 158
Kamisado MAX 156
Kamisado Pocket 156
Karuba 53
Kingdomino 66
Laser Maze 180
Laser Maze Jr. 181
Micro Robots 157
Pende 160
Pylos Classic 166
Pylos Mini 166
Qin 36
Quarto Classic 168
Quarto Deluxe 168
Quarto Mini 168
Qubix 161
Quixo Classic 167
Quixo Mini 167
Quoridor Classic 169
Quoridor Deluxe 169
Quoridor Kid 174
Quoridor Mini 169
Ricochet Robots - Szaguldé robotok 157
Rush Hour - Csucsforgalom 184
Rush Hour - Csucsforgalom Jr. 185
Rush Hour 2 184
Rush Hour 3 184
Rush Hour 4 184
Rush Hour Deluxe 185
Rush Hour Shift 170
Séarkanytojas 158
Sixth! 161
Solitaire Chess 182
Yinsh 154
Becslés

Firkaland 61
Star Wars X-Wing 22
Star Wars X-Wing: ARC-170 23
Star Wars X-Wing: Arnyékveté 23
Star Wars X-Wing: Az ellenallas hései 23
Star Wars X-Wing: Kilonleges Erék TIE 23
Star Wars X-Wing: Protektoratusi vadasz 23
Star Wars X-Wing: T-70 X-szarnyu 23
Star Wars X-Wing: TIE/er vadasz 23
Steppits — Milyen messze van a cél? 140
Bloff

Az id6 hullamai 31
Bang! 82

Bang! A kockajaték 83
Bang! Aranylaz 82
Bang! Dodge City 83
Cash’n Guns 2. kiadas 80
Citadella 31
Color Pop 162
Colt Express 41
Csalé molyok 100
Csotanypoker 98
Csotanypoker Royal 98
Csoéténytanc 100
Diego Drachenzahn — Diego, @ SArkany .........cceeeveenseenerenens 131
Idéfutar 42
Jumbo&Co. 57
MammuZ 57
Mr. Jack in London 32
Mr. Jack in New York 33
Mr. Jack kiegészité 32
Mr. Jack Pocket 33
Piszkos Fred 25
Szerelmes levél 45

Csoporton beliili aktivitds

Hanabi 45
Meine ersten Spiele — Nachts im Stall

Legelsd jatékom — Ejszaka az istalléban.......ccueerrevrvvrvereeeen 145
My Very First Games — My First Orchard

Legelsé jatékom — Az elsé gylimolcsoskertem .......ceevceennee 144
Tréonok harca - 2. kiadas 12
Deduktiv gondolkodds

Citadella 31
Mr. Jack in London 32
Mr. Jack in New York 33
Mr. Jack kiegészitd 32
Mr. Jack Pocket 33
Egyenstlyozds

Balance Beans 182
Chickyboom 136
Memory Yoga 142
Yoga Cards 142
Yoga Spinner 143
Egyiittmiikodés

Az elvarazsolt torony 123
Bang! 82
Bang! A kockajaték 83
Bang! Aranylaz 82
Bang! Dodge City 83
Escape the Room — A csillagvizsgald rejtélye......rnnrernrenns 81
Flick'em Up - Vigyazat, vadnyugat! 58
Hanabi 45
Isla Dorada 36
Jin-Jang 195
Karibou Camp 122
Leo 121
Meine ersten Spiele — Nachts im Stall

Legelsd jatékom — Ejszaka az istalléban.......ooccwuerrevrvvevvveeeee 145
My Very First Games — My First Orchard

Legelsé jatékom — Az elsé gylimolcsoskertem ........vceveeeneee 144
Mysterium 76
Okos kertész 159
Orchard - Gyimolcsoskert 144
Pandemic 19
Pandemic - Pengeélen 20
Pandemic: Legacy: 1. évad 21
Rettegés Arkhamban 12
Szamurdj szellem 30
Szinvilag 159

Szornyszekrény 139



Emberismeret

Cash'n Guns 2. kiadas 80
Citadella 31
Colt Express 41
Csétanypoker 98
Csétanypodker Royal 98
Csotanytanc 100
Dixit 92
Dixit 2 - Kalandok 93
Dixit 3 - Utazas 93
Dixit 4 - Eredet 94
Dixit 5 — AlImodozasok 94
Dixit 6 - Emlékek 95
Dixit 7 - Latomasok 95
Dixit Odyssey 96
Lélekpillangd 97
MammuZ 57
Mr. Jack in London 32
Mr. Jack in New York 33
Mr. Jack kiegészité 32
Mr. Jack Pocket 33
Mysterium 76
Piszkos Fred 25
Rettegés Arkhamban 12
Empadtia

Cash'n Guns 2. kiadas 80
Citadella 31
Coloretto 68
Dixit 92
Dixit 2 - Kalandok 93
Dixit 3 - Utazas 93
Dixit 4 - Eredet 94
Dixit 5 — AlImodozasok 94
Dixit 6 - Emlékek 95
Dixit 7 - Latomasok 95
Dixit Odyssey 926
Guess what! 63
Idéfutar 42
Lélekpillangd 97
Mr. Jack in London 32
Mr. Jack in New York 33
Mr. Jack kiegészité 32
Mr. Jack Pocket 33
Mysterium 76
Szerelmes levél 45
Eredetiség

Tronok harca - 2. kiadas 12
Ertékelés

7 Csoda 26
7 Csoda: Parbaj 27
A kis herceg - Az én kis bolygom 52
Adventure Land - Kalandok foldje 44
Ankh 55
Aquaretto 50
Birodalmi telepesek 13
Epitémesterek: K6zépkor 54
Epitémesterek: Okor 54
Hotel Tycoon 62
Jumbo&Co. 57
Korokon at 8
Nagyfesziiltség 15
New York 1901 38
Rokoké 18
Skibe 55
Splendor 29
Szénre fel 18
Urcsempészek 84
Zooloretto 50
Zooloretto Junior 51
Zooloretto Wurfelspiel - Zooloretto kockajaték...........ccoeweuunn.... 51
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Esélykalkuldcio

Aquaretto 50
Augustus 40
Az id6 hullamai 31
Cash’'n Guns 2. kiadas 80
Chupacabra 90
Citadella 31
Cvlizaciok 47
Csétanypodker 98
Csétanypodker Royal 98
Dominion: Intrika 28
Focifogadas 43
Idéfutar 42
Jumbo&Co. 57
King's Gold 67
Leo 121
Mamma Mia! 56
Marrakech 67
Pharaoh’s Gulo Gulo - Fara6 6 6 120
Piszkos Fred 25
Rettegés Arkhamban 12
Spookies 152
Star Wars X-Wing 22
Star Wars X-Wing: ARC-170 23
Star Wars X-Wing: Arnyékvetd 23
Star Wars X-Wing: Az ellenallas hései 23
Star Wars X-Wing: Kiilénleges erék TIE 23
Star Wars X-Wing: Protektoratusi vadasz 23
Star Wars X-Wing: T-70 X-szarnyu 23
Star Wars X-Wing: TIE/ER vadasz 23
Szerelmes levél 45
Takenoko 48
Trénok harca: Westerosi intrikak 68
Urcsempészek 84
Zombikocka 90
Zooloretto 50
Zooloretto Junior 51
Zooloretto Wirfelspiel — Zooloretto kockajaték..........ccceccuuneec.. 51
Fantdzia

Der kleine Sprechdachs — A Kis Borz Meséje.......ccouecouueeeunecens 139
Dixit 92
Dixit 2 - Kalandok 93
Dixit 3 — Utazas 93
Dixit 4 - Eredet 94
Dixit 5 — Almodozéasok 94
Dixit 6 - Emlékek 95
Dixit 7 - Latomasok 95
Dixit Odyssey 926
Feddnevek 79
Guess what! 63
Igenis, Sotét Nagyur! — 2. kiadas 91
Mysterium 76
Oris Sztorikocka 112
Orias Sztorikocka — Cselekvésekkel 112
Orias Sztorikocka — Kalandokkal 112
Sztorikocka 111
Sztorikocka — Animalia 115
Sztorikocka — Batman 113
Sztorikocka - Bolondos Dallamok 114
Sztorikocka - Clues 116
Sztorikocka - Cselekvésekkel 111
Sztorikocka - Dr. Who 113
Sztorikocka - Enchanted 115
Sztorikocka - Fright 116
Sztorikocka - Intergalactic 116
Sztorikocka - Kalandokkal 111
Sztorikocka — Medic 115
Sztorikocka — Medieval 117
Sztorikocka — Mythic 116

Sztorikocka - Powers

Sztorikocka - Prehistoria

117
115
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Sztorikocka - Rescue 117
Sztorikocka - Scooby Doo 114
Sztorikocka — Scores 117
Utolsé betd 101
Fegyelmezettség

Szerelmes levél 45
Felelésség

Az elvarazsolt torony 123
Flick'em Up - Vigyazat, vadnyugat! 58
Hanabi 45
Isla Dorada 36
Meine ersten Spiele — Nachts im Stall

Legelsd jatékom - Ejszaka az istalléban 145
Mysterium 76
Pandemic 19
Pandemic - Pengeélen 20
Pandemic: Legacy: 1. évad 21
Szamuraj szellem 30
Trénok harca - 2. kiadas 12
Felfogds

Mal mal - Rajzolj a hatamral! 140
Meine ersten Spiele — Nachts im Stall

Legelsd jatékom - Ejszaka az istalléban 145
Steppits — Milyen messze van a cél? 140
Felidézés

Der Schatz der 13 Inseln — A 13 sziget Kincse ......oeeveeerreceennnne 121
Gigi Ghomo 132
Gloobz 105
MemoéRiadd 101
Pengoloo 136
Szellemlépcsd 130
Szornyszekrény 139
Felismerés

Archelino 194
Back Spin 189
Carrots 193
Chocolate Fix 183
Cosmo 191
D-lced 192
Gecko 193
Hoppers 189
Houdini 186
Katamino 176
Katamino Deluxe 176
Katamino Duo 172
Katamino Pocket 177
Laser Maze 180
Laser Maze Jr. 181
Light Line — Cs6érendszerek 173
Link it 192
Micro Robots 157
Panic lab 104
Racoon 193
Ricochet Robots — Szaguldé robotok 157
Rush Hour - Csucsforgalom 184
Rush Hour - Csucsforgalom Jr. 185
Rush Hour 2 184
Rush Hour 3 184
Rush Hour 4 184
Rush Hour Deluxe 185
Solitaire Chess 182
Tilt 187
TipOver 187
Figyelem

Csal6 molyok 100
Jin-Jang 195

Panic lab 104
Finommotorika

Animal Upon Animal - Allatpiramis 135
Back Spin 189
Chickyboom 136
Cosmo 191
Csétanytanc 100
Der Schatz der 13 Inseln — A 13 sziget KinCSe .......ccouvvernereennees 121
Diego Drachenzahn - Diego, a sarkany .............c..... 131
Dr. Eureka 102
Eszvesztd utvesztd 164
Firkaland 61
Flatterstein vara 124
Flex Puzzler 190
Flex Puzzler MAX 190
Flex Puzzler XL 190
Flick'em Up - Vigyazat, vadnyugat! 58
Fliegen klatschen - Légycsapo 125
Flutter-by 149
Flying Kiwis 128
Gigi Ghomo 132
Gold am Orinoco - Orinoco aranya 120
Houdini 186
Jin-Jang 195
Mal mal - Rajzolj a hatamra! 140
Manifold 192
My Very First Games - Here, Fishy, Fishy!

Legelsé jatékom — Horgdszni jo! 149
Nimmit - Kapd el! 141
Pharaoh’s Gulo Gulo - Fara6 6 6 120
Picmix 133
Rings Up! 104
Steppits — Milyen messze van a cél? 140
Tilt 187
Top That! 103
Tutti Frutti 127
Végtelen folyd 124
Vroom Vroom 150
Fogalmazds

Orias Sztorikocka 112
Orias Sztorikocka - Cselekvésekkel 112
Orias Sztorikocka — Kalandokkal 112
Sztorikocka 11
Sztorikocka - Batman 113
Sztorikocka - Bolondos Dallamok 114
Sztorikocka - Cselekvésekkel 11
Sztorikocka - Dr. Who 113
Sztorikocka - Kalandokkal 111
Sztorikocka - Animalia 115
Sztorikocka - Clues 116
Sztorikocka - Enchanted 115
Sztorikocka - Fright 116
Sztorikocka - Intergalactic 116
Sztorikocka - Medic 115
Sztorikocka - Medieval 117
Sztorikocka - Mythic 116
Sztorikocka - Powers 117
Sztorikocka - Prehistoria 115
Sztorikocka - Rescue 117
Sztorikocka - Scooby Doo 114
Sztorikocka — Scores 117
Fogalomalkotds

Concept 78
Gazdasdgossdg

Cacao: Chocolatl 37
Epitémesterek: Kézépkor 54
Epitémesterek: Okor 54
Kakao 37
Gyorsasdg

Csétanyleves 99



Csétanysalata 929
Difference 134
Difference Junior 134
Dobble 108
Dobble Kids 109
Dobble: Star Wars 118
El Capitan 132
Eszvesztd utvesztd 164
Flash! 107
Fliegen klatschen - Légycsap6 125
Gloobz 105
Jungle Speed - Dzsungelldz 106
Jungle Speed - The expansion 106
Karibou Camp 122
Kopogd koporsédk 126
Math Dice 171
Math Dice Chase 171
Math Dice Jr. 171
Mi mennyi? 110
Micro Robots 157
Muffins 151
Nada! 107
Nimmit — Kapd el! 141
Oink! — R6f-Rof! 127
Panic lab 104
Picmix 133
Poulettes 128
RaBatz 105
Ricochet Robots — Szaguldé robotok 157
Rings Up! 104
Specific 133
Swish 170
Tarantula Tango 126
Top That! 103
Tutti Frutti 127
Utolsé betl 101
Urcsempészek 84
Zingo 143
Gyorsasdgi koordindcio

Csal6 molyok 100
Csétanyleves 929
Csétanysalata 929
Dobble 108
Dobble Kids 109
Dobble: Star Wars 118
Eszvesztd utvesztd 164
Flash! 107
Fliegen klatschen - Légycsap6 125
Gloobz 105
Jungle Speed - Dzsungelldz 106
Jungle Speed - The expansion 106
Karibou Camp 122
Mi mennyi? 110
My Very First Games — Here, Fishy, Fishy!

Legelsé jatékom — Horgdszni jo! 149
Nada! 107
Nimmit — Kapd el! 141
Panic lab 104
RaBatz 105
Rings Up! 104
Specific 133
Swish 170
Tarantula Tango 126
Top That! 103
Urcsempészek 84
Zingo 143
Helyzetfelismerés

Coloretto 68
Eszvesztd utvesztd 164
Flixmix 173
Karuba 53
Kingdomino 66
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Qin 36
Hibakezelés

Animal Upon Animal - Allatpiramis 135
Firkaland 61
Humor

Cash’'n Guns 2. kiadas 80
Clonk! 40
Colt Express 41
Concept 78
Csalé molyok 100
Csétanyleves 99
Csétanypodker 98
Csétanypoker Royal 98
Csétanysalata 99
Csotanytanc 100
Dixit 92
Dixit 2 - Kalandok 93
Dixit 3 - Utazas 93
Dixit 4 - Eredet 94
Dixit 5 - Almodozéasok 94
Dixit 6 - Emlékek 95
Dixit 7 - Latomasok 95
Dixit Odyssey 926
Fedénevek 79
Firkaland 61
Flatterstein vara 124
Flying Kiwis 128
Fotoleo 135
Gigi Ghomo 132
Gloobz 105
Guess what! 63
Igenis, S6tét Nagyur! - 2. kiadas 91
Isla Dorada 36
Karibou Camp 122
MemoRiado 101
Mow Big Box 91
Munchkin 86
Munchkin 2 - Fajtalan Fejsze 87
Munchkin 3 - Papi Baki 87
Munchkin 4 — Dobj egy hatast! 87
Munchkin 5 - Vadité vadirtdk 87
Munchkin 6 — A kazamata zamata 87
Munchkin Cthulhu 89
Munchkin Cthulhu 2 — Cthulmu hivasa 89
Munchkin Quest - Tarsasjaték Munchkinoknak.............coeeces 86
Munchkin Zombik 88
Munchkin Zombik 2 — Kar-hatalom 88
Oink! - Rof-Rof! 127
Orias Sztorikocka 112
Orias Sztorikocka — Cselekvésekkel 112
Orias Sztorikocka - Kalandokkal 112
Poulettes 128
Slamaszka 125
Sztorikocka 111
Sztorikocka — Batman 113
Sztorikocka - Bolondos Dallamok 114
Sztorikocka - Cselekvésekkel 111
Sztorikocka - Dr. Who 113
Sztorikocka - Kalandokkal 111
Sztorikocka — Animalia 115
Sztorikocka - Clues 116
Sztorikocka - Enchanted 115
Sztorikocka - Fright 116
Sztorikocka - Intergalactic 116
Sztorikocka — Medic 115
Sztorikocka - Medieval 117
Sztorikocka — Mythic 116

Sztorikocka - Powers

Sztorikocka - Prehistoria

Sztorikocka - Rescue

117
115
117



268 My Very First Games - Lilli's Favorite Clothes

Legelsé jatékom - Lilli kedvenc ruhai 147
Sztorikocka - Scooby Doo 114 My Very First Games — My First Orchard
Sztorikocka - Scores 117 Legels6 jatékom — Az elsé gylimdlcsdskertem ... 144
Tarantula Tango 126 My Very First Games — Shapes & Colors
Wazabi 69 Legels6 jatékom - Formak és Szinek 148
Nada! 107
Intuitiv dontések Nimmit - Kapd el! 141
7 Csoda 26 Oink! — Rof-Rof! 127
7 Csoda: Parbaj 27 Okos kertész 159
Bang! A parbaj 34 Orchard - Gyiimolcsoskert 144
Dominion: Intrika 28 Oups das kannst du auch! -
Puerto Rico 14 Upsz, Te is meg tudod csindlni? 141
Panic lab 104
Intuitiv gondolkodds Picmix 133
Concept 78 Poulettes 128
Rings Up! 104
Ismeret Shape by Shape 188
Cardline: Allatok 74 Specific 133
Cardline: Dinoszauruszok 74 Swish 170
Circuit Maze 178 Szinvilag 159
Concept 78 Top That! 103
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Ciao! 69

Clonk! 40




Color Pop 162
Coloretto 68
Colt Express 41
v 47
Cvlizacidok 47
Csétanypoker 98
Csétanypoker Royal 98
Dominion: Intrika 28
Epitémesterek: Kézépkor 54
Epitémesterek: Okor 54
Evolucio 24
Flick'em Up - Vigyazat, vadnyugat! 58
Flixmix 173
Flying Kiwis 128
Focifogadas 43
Gipf 154
Gobblet Gobblers 129
Gold am Orinoco - Orinoco aranya 120
Halfogocska 163
Hanabi 45
Id6futar 42
Imperia 158
Isla Dorada 36
Jumbo&Co. 57
Kakao 37
Kamisado MAX 156
Kamisado Pocket 156
Karuba 53
Kingdomino 66
King's Gold 67
Knatsch — Lovagok 56
Korokon at 8
Leo 121
Light Line - Cs6érendszerek 173
Mamma Mia! 56
MammuZ 57
Marrakech 67
Miért éppen Uppsala? 46
Mow Big Box 91
Mr. Jack in London 32
Mr. Jack in New York 33
Mr. Jack kiegészité 32
Mr. Jack Pocket 33
Munchkin Quest - Tarsasjaték Munchkinoknak.............cceeeceee. 86
Nagyfesziiltség 15
New York 1901 38
Okos kertész 159
Pandemic 19
Pandemic - Pengeélen 20
Pandemic: Legacy: 1. évad 21
Pende 160
Pharaoh’s Gulo Gulo - Fara6 6 6 120
Piszkos Fred 25
Puerto Rico 14
Pylos Classic 166
Pylos Mini 166
Qin 36
Quarto Classic 168
Quarto Deluxe 168
Quarto Mini 168
Qubix 161
Quixo Classic 167
Quixo Mini 167
Quoridor Classic 169
Quoridor Deluxe 169
Quoridor Kid 174
Quoridor Mini 169
Rokokd 18
Rush Hour Shift 170
Sarkanytojas 158
Sixth! 161
Skibe 55
Splendor 29
Star Wars X-Wing 22
Star Wars X-Wing: ARC-170 23
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Star Wars X-Wing: Arnyékveté 23
Star Wars X-Wing: Az ellenéllas hései 23
Star Wars X-Wing: Kiilonleges er6k TIE 23
Star Wars X-Wing: Protektoratusi vadasz 23
Star Wars X-Wing: T-70 X-szarnyu 23
Star Wars X-Wing: TIE/ER vadasz 23
Stratos Spheres 162
Szamurdj szellem 30
Szellemlépcsé 130
Szénre fel 18
Szerelmes levél 45
Szinvilag 159
Szuper Farmer 65
Szuper farmer - Ranch 64
Szuper Farmer Extra 65
Szuper Farmer Midi 65
Szuper Farmer Mini 65
Takenoko 48
Terra 46
Ticket to Ride: Eurdpa 39
Tokié kiralya 60
Trénok harca - 2. kiadas 12
Trénok harca: Westerosi intrikak 68
Urcsempészek 84
Vikings on board 38
Village - Nemzedékek jatéka 16
Village Inn 17
Village Port 17
Wazabi 69
Yinsh 154
Zombikocka 90
Zooloretto 50
Zooloretto Junior 51
Zooloretto Wiirfelspiel — Zooloretto kockajaték ...........c.eee.. 51
Tapintds

Mal mal - Rajzolj a hatamral 140
Technoldgiai ismeretek haszndlata

Circuit Maze 178
Laser Maze 180
Laser Maze Jr. 181
Tematika

7 Csoda 26
7 Csoda: Parbaj 27
A kis herceg - Az én kis bolygéom 52
Adventure Land - Kalandok féldje 44
Amig utazunk 138
Aquaretto 50
Augustus 40
Az id6 hulldamai 31
Bang! A pérbaj 34
Birodalmi telepesek 13
Cacao: Chocolatl 37
Cardline: Allatok 74
Cardline: Dinoszauruszok 74
Chupacabra 920
Citadella 31
cv 47
Cvlizacidk 47
Dominion: Intrika 28
Escape the Room - A csillagvizsgalo rejtélye.....rennereennas 81
Evolucio 24
Flick'em Up - Vigyazat, vadnyugat! 58
Focifogadas 43
Hotel Tycoon 62
Idéfutar 42
Igenis, Sotét Nagyur! — 2. kiadas 91
Isla Dorada 36
Kakad 37
Karuba 53
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Korokon at 8
Mr. Jack in London 32
Mr. Jack in New York 33
Mr. Jack kiegészité 32
Mr. Jack Pocket 33
My Forest 151
Mysterium 76
Nagyfesziiltség 15
New York 1901 38
Orias Sztorikocka 112
Orias Sztorikocka — Cselekvésekkel 112
Orias Sztorikocka — Kalandokkal 112
Pandemic 19
Pandemic - Pengeélen 20
Pandemic: Legacy: 1. évad 21
Piszkos Fred 25
Puerto Rico 14
Rettegés Arkhamban 12
Rokoké 18
Star Wars X-Wing 22
Star Wars X-Wing: ARC-170 23
Star Wars X-Wing: Arnyékveté 23
Star Wars X-Wing: Az ellendllds hései 23
Star Wars X-Wing: Kiilonleges erék TIE 23
Star Wars X-Wing: Protektoratusi vadasz 23
Star Wars X-Wing: T-70 X-szarnyu 23
Star Wars X-Wing: TIE/ER vadasz 23
Star Wars: Lazadas 10
Szamuraj szellem 30
Szénre fel 18
Sztorikocka 111
Sztorikocka — Batman 113
Sztorikocka — Bolondos Dallamok 114
Sztorikocka — Cselekvésekkel 111
Sztorikocka — Dr. Who 113
Sztorikocka — Kalandokkal 111
Sztorikocka — Animalia 115
Sztorikocka - Clues 116
Sztorikocka — Enchanted 115
Sztorikocka - Fright 116
Sztorikocka - Intergalactic 116
Sztorikocka — Medic 115
Sztorikocka — Medieval 117
Sztorikocka — Mythic 116
Sztorikocka — Powers 117
Sztorikocka - Prehistoria 115
Sztorikocka — Rescue 117
Sztorikocka - Scooby Doo 114
Sztorikocka — Scores 117
Takenoko 48
Ticket to Ride: Eurdpa 39
Timeline: Altaldnos ismeretek 72
Timeline: Star Wars 70
Timeline: Talalmanyok 73
Timeline: Torténelmi események 73
Timeline: Zene és mozi 72
Tokié kiralya 60
Tronok harca - 2. kiadas 12
Village - Nemzedékek jatéka 16
Village Inn 17
Village Port 17
Zombikocka 20
Zooloretto 50
Zooloretto Junior 51
Zooloretto Wirfelspiel - Zooloretto kockajaték..........ccouvvunne.. 51
Térbeli orientdcio

Amaze 186
Block by Block 188
Cosmo 191
Csodapalota 129
Flex Puzzler 190

Flex Puzzler MAX 190
Flex Puzzler XL 190
Flexi Cube 191
Gravity Maze 179
Houdini 186
Light Line - Cs6érendszerek 173
Stratos Spheres 162
TipOver 187
Térldatds

Amaze 186
Block by Block 188
Csodapalota 129
Flex Puzzler 190
Flex Puzzler MAX 190
Flex Puzzler XL 190
Flexi Cube 191
Gravity Maze 179
Qubix 161
Star Wars X-Wing 22
Star Wars X-Wing: ARC-170 23
Star Wars X-Wing: Arnyékveté 23
Star Wars X-Wing: Az ellenallas hései 23
Star Wars X-Wing: Kiilonleges er6k TIE 23
Star Wars X-Wing: Protektoratusi vadasz 23
Star Wars X-Wing: T-70 X-szarnyu 23
Star Wars X-Wing: TIE/er vadasz 23
Steppits — Milyen messze van a cél? 140
Stratos Spheres 162
TipOver 187
Természeti ismeretek haszndlata

Cardline: Allatok 74
Cardline: Dinoszauruszok 74
Fotoleo 135
Miért éppen Uppsala? 46
My Forest 151
Terra 46
Természeti kornyezet védelme

My Forest 151
Ugyesség

Csalé molyok 100
Happy Party 147
My Very First Game - Here, Fishy, Fishy!........ccccoeneee 149
Steppits — Milyen messze van a cél? 140
Verbadlis kommunikdcio

Der kleine Sprechdachs — A Kis Borz Meséje..........ooewceceernnnne 139
Dixit 92
Dixit 2 — Kalandok 93
Dixit 3 - Utazés 93
Dixit 4 — Eredet 94
Dixit 5 - AiImodozasok 94
Dixit 6 — Emlékek 95
Dixit 7 — Latomasok 95
Dixit Odyssey 96
Fedénevek 79
Guess what! 63
Igenis, Sotét Nagyur! — 2. kiadas 91
Lélekpillangd 97
Mysterium 76
Orias Sztorikocka 112
Orias Sztorikocka — Cselekvésekkel 112
Orias Sztorikocka — Kalandokkal 112
Szbrnyszekrény 139
Sztorikocka 111
Sztorikocka - Batman 113
Sztorikocka - Bolondos Dallamok 114
Sztorikocka - Cselekvésekkel 111
Sztorikocka - Dr. Who 113
Sztorikocka - Kalandokkal 111
Sztorikocka - Animalia 115
Sztorikocka - Clues 116




Sztorikocka - Enchanted

115

Sztorikocka - Fright 116
Sztorikocka - Intergalactic 116
Sztorikocka - Medic 115
Sztorikocka - Medieval 117
Sztorikocka - Mythic 116
Sztorikocka - Powers 117
Sztorikocka - Prehistoria 115
Sztorikocka - Rescue 117
Sztorikocka - Scooby Doo 114
Sztorikocka - Scooby Doo 114
Sztorikocka - Scores 117
Utolsé bett 101
Veszteségkezelés

7 Csoda 26
7 Csoda: Parbaj 27
Birodalmi telepesek 13
Clonk! 40
Evolucio 24
Flick'em Up - Vigyazat, vadnyugat! 58
Korokon at 8
Mow Big Box 91
Star Wars X-Wing 22
Star Wars X-Wing: ARC-170 23
Star Wars X-Wing: Arnyékveté 23
Star Wars X-Wing: Az ellenallas hései 23
Star Wars X-Wing: Kiilonleges er6k TIE 23
Star Wars X-Wing: Protektoratusi vadasz 23
Star Wars X-Wing: T-70 X-szarnyu 23
Star Wars X-Wing: TIE/ER vadasz 23
Star Wars: Lazadas 10
Village - Nemzedékek jatéka 16
Village Inn 17
Village Port 17
Vezetés

Pandemic 19
Pandemic - Pengeélen 20
Pandemic: Legacy: 1. évad 21
Szamurdj szellem 30
Vizudlis differencidlds

Back Spin 189
Block by Block 188
Brick by Brick 188
Cosmo 191
Csodapalota 129
Difference 134
Difference Junior 134
Dobble 108
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Dobble Kids 109
Dobble: Star Wars 118
Dr. Eureka 102
Firkaland 61
Flash! 107
Flex Puzzler 190
Flex Puzzler MAX 190
Flex Puzzler XL 190
Fliegen klatschen - Légycsapd 125
Flutter-by 149
Happy Party 147
Hoppe Reiter — Bukdacsolo lovasok 145
Jungle Speed - Dzsungellaz 106
Jungle Speed - The expansion 106
Katamino 176
Katamino Deluxe 176
Katamino Duo 172
Katamino Pocket 177
Kopogd koporsédk 126
Link it 192
Manifold 192
Mein erster Spieleschatz - Elsé jatékgyuljteményem 146
Mi mennyi? 110
Monza 138
Muffins 151
My Very First Games — Here, Fishy, Fishy!
Legelsé jatékom — Horgdszni jo! 149
My Very First Games - Lilli's Favorite Clothes
Legelsé jatékom - Lilli kedvenc ruhai 147
My Very First Games — My First Orchard
Legelsé jatékom — Az elsé gyliimolcsoskertem 144
My Very First Games — Shapes & Colors
Legelsd jatékom — Formdk és Szinek 148
Nimmit — Kapd el! 141
Oink! - Rof-Rof! 127
Okos kertész 159
Orchard — Gylimolcsoskert 144
Picmix 133
Poulettes 128
RaBatz 105
Rings Up! 104
Shape by Shape 188
Specific 133
Swish 170
Szinvilag 159
Tilt 187
Tutti Frutti 127
Urcsempészek 84
Zingo 143




278

TARSASJATEKOK ABECERENDBEN

Leirds
10 Metal Puzzle Set 6rdoglakatok
3D Bambusz puzzle 6rdoglakatok
3D Puzzle auték
7 Csoda 26
7 Csoda: Parbaj 27
A harom kismalac
A kis herceg — Az én kis bolygém 52
Abalone 155
Abalone Offboard 155
Adventure Land - Kalandok féldje 44
All Queens Chess
Alles kdse — Sajtvadaszat
Amaze 186
Amig utazunk 138
Animal Upon Animal - Allatpiramis 135
Ankh 55
Aquaretto 50
Archelino 194
Archimedes’ Challenge sorozat
At a sivatagon
Attila
Augustus 40
Az elsé jatékaim Domino — Szinek
Az elsé jatékaim Lottd — Haz
Az els6 jatékaim Memind - Ellentétek
Az els6 jatékaim Memé - Jatékok
Az elsd jatékaim Puzzle - Allatok
Az els6 jatékaim Puzzlin6 — Hol a parja?
Az elvarazsolt labirintus 123
Az elvarazsolt torony 123
Az id6 hulldmai 31
Azteka
Back Spin 189
Balance Beans 182
Bang! 82
Bang! A kockajaték 83
Bang! A parbaj 34
Bang! Aranylaz 82
Bang! Dodge City 83
Battle Sheep 163
Birodalmi telepesek 13
Block by Block 188
Bon Voyage 6rdoglakatok
Bottle Puzzle 6rddglakatok
Brick by Brick 188
Britannia
Brix 172
Button Up!
Cacao: Chocolatl 37
Cardline: Allatok 74
Cardline: Dinoszauruszok 74
Carnac
Carrots 193
Cash’n Guns 2. kiadas 80
Cast 6rdoglakatok
Chicago Stock Exchange
Chickyboom 136
Chocolate Fix 183
Chupacabra 90
Ciao! 69
Circuit Maze 178
Citadella 31
Clonk! 40
Code Master 177
Color Pop 162
Coloretto 68
Coloretto Amazonas
Coloretto jubileum
Colt Express 41
Concept 78

Adatok
214

215
215
243
243
207
242
200
201
233
246
196
246
224
233
235
196
240
216
207
202
238
229
229
230
230
230
230
212
212
243
235
246
246
206
206
206
206
206
202
243
247
216
216
247
207
203
203
196
201
201
235
240
243
221
203
203
247
207
226
247
207
235
247
226
196
196
196
242
243
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Leirds Adatok

Cosmo 191 240
Crabz 203
cv 47 230
Cvlizaciok 47 230
Csal6 molyok 100 212
Csodapalota 129 224
Csétanyleves 99 213
Csétanypoker 98 213
Csétanypodker Royal 98 213
Csétanysalata 99 213
Csotanytanc 100 213
Daddy Cool 235
Daily Puzzle 247
Der kleine Kénig und seine Freunde - Kis kiralyfi és baratai 199
Der kleine Sprechdachs - A Kis Borz Meséje 139 235
Der Schatz der 13 Inseln — A 13 sziget kincse 121 233
D-lced 192 240
Die kleinen Drachenritter — A kis sarkanylovag 236
Diego Drachenzahn - Diego, a sarkany 131 233
Difference 134 226
Difference Junior 134 226
Dixit 92 238
Dixit 2 — Kalandok 93 239
Dixit 3 - Utazas 93 239
Dixit 4 — Eredet 94 239
Dixit 5 - AlImodozasok 94 239
Dixit 6 — Emlékek 95 239
Dixit 7 — Ldtomdsok 95 239
Dixit Odyssey 92 239
Dobble 108 201
Dobble Kids 109 201
Dobble: Star Wars 118 201
Dominion: Intrika 28 243
DOOM 207
Dr. Eureka 102 203
Drakon 208
Drakula Diihe 208
El Capitan 132 226
Enteraining Puzzle 6rdéglakatok 217
Epitémesterek: K6zépkor 54 201
Epitémesterek: Okor 54 201
Erzékek sorozat: Bim-bam, jaték a hangokkal 230
Erzékek sorozat: Szimat, jaték a szaglassal 230
Erzékek sorozat: Szivarvany, jatékvariacidk szinekkel 230
Escape the Room - A csillagvizsgalo rejtélye 81 247
Eszvesztd Utveszté 164 224
Evolucio 24 242
Farkasok és baranyok 230
Fatal Rendez-vous 226
Fedénevek 79 206
Fifteen Puzzle 247
Firkaland 61 239
First Wire Puzzle Szett 6rddglakatok 217
Flash! 107 203
Flatterstein vara 124 213
Flex Puzzler 190 240
Flex Puzzler MAX 190 240
Flex Puzzler XL 190 240
Flexi Cube 191 240
Flick'em Up - Vigyazat, vadnyugat! 58 252
Fliegen klatschen - Légycsapo 125 196
Flixmix 173 199
Flutter-by 149 236
Flying Kiwis 128 236
Focifogadas 43 224
Fotoleo 135 236
Free your Emotions 217
Full Moon 203
Galaxia 240

Gecko 193 241
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Leirds Adatok

Geister&Gespenster — Szellemek és kisértetek 199
Gepetto's Workshop 3D fapuzzle sorozat 217
Gigi Ghomo 132 236
Gipf 154 236
Gloobz 105 226
Gobblet Gobblers 129 203
Gold am Orinoco - Orinoco aranya 120 233
Gold! 197
Gordian’s Knot 247
Gravity Maze 179 247
Guess what! 63 203
Gurits és jatssz! 248
Haboruk kora 208
Hadurak 208
Halfogocska 163 231
Han 197
Hanabi 45 205
Happy Party 147 226
Hoppe Reiter — Bukdacsolo lovasok 145 233
Hoppers 189 248
Hotel Tycoon 62 201
Houdini 186 248
Idéfutar 42 224
Igenis, S6tét Nagyur! - 2. kiadas 91 208
Ignis 236
Im Méarchenwald - Varazslatos erdében 199
Imperia 158 225
Isla Dorada 36 208
|1zzi 248
Jin-Jang 195 225
Jumbo&Co. 57 197
Jungle Brunch - Allati Zaba 208
Jungle Speed - Dzsungellaz 106 202
Jungle Speed - The expansion 106 202
Kajacsata 248
Kakao 37 197
Kamisado MAX 156 236
Kamisado Pocket 156 236
Karibou Camp 122 227
Karuba 53 234
Katamino 176 227
Katamino Deluxe 176 227
Katamino Duo 172 227
Katamino Pocket 177 227
Kingdomino 66 204
King's Gold 67 204
Kiralysagok 208
Kis varazsléinasok 213
Kleine Magier — Kis varazslé 130 234
Knatsch — Lovagok 56 197
Knot So Fast 248
Kolosszus Aréna 208
Kopogo koporsok 126 213
Korokon &t 8 206
Korruptivity , Lajt" 225
Laser Maze 180 248
Laser Maze Jr. 181 248
Lélekpillango 97 225
Leo 121 197
Light Line — Csérendszerek 173 199
Limes 197
Link it 192 241
Linus — A kis varazslé 213
Longhorn 204
Lonpos 111 - Cosmic Creature 242
Lonpos 66 - Colorful Cabin 242
Mad Hedz Brainbiter 241
Mad Hedz Horncrusher 241
Mad Hedz Scartooth 241

Mal mal - Rajzolj a hatamra! 140 199
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Leirds Adatok

Malacbanda 213
Mamma Mia! 56 197
MammuZ 57 197
Mango Tango 241
Manifold 192 241
Manymals - Allatsereg 199
Marble Monster 241
Marienkafer und so - Katica és tarsai 199
Marrakech 67 227
Math Dice 171 248
Math Dice Chase 171 248
Math Dice Jr. 171 249
Math Dice Tournament kit 249
Mein erster Spieleschatz - Elsé jatékgydjteményem 146 234
Meine ersten Spiele — Nachts im Stall - Legelsé jatékom - Ejszaka az istalldban............ 145 234
Memory Yoga 142 249
Mem©éRiadd! 101 204
Mi mennyi? 110 236
Miau! - Egérlakoma 197
Micro Robots 157 237
Miért éppen Uppsala? — Ismerd meg jatszva Eurdpa varosait! 46 219
Mini Wire Puzzle Szett 6rdoglakatok 237
Mit Mist und Tiicke - Galacsinfutam 241
Monster Brunch 234
Monza 138 237
Mount Pingo 238
Mow Big Box 91 238
Mr. Jack in London 32 238
Mr. Jack in New York 33 238
Mr. Jack kiegészité 32 238
Mr. Jack Pocket 33 231
Muffins 151 208
Munchkin 86 209
Munchkin 2 - Fajtalan Fejsze 87 209
Munchkin 3 - Papi Baki 87 209
Munchkin 4 — Dobj egy hatast! 87 209
Munchkin 5 - Vadité vadirték 87 209
Munchkin 6 — A kazamata zamata 87 209
Munchkin Cthulhu 89 209
Munchkin Cthulhu 2 — Cthulmd hivasa 89 209
Munchkin Quest - Tarsasjaték Munchkinoknak 86 209
Munchkin Zombik 88 209
Munchkin Zombik 2 - Kar-hatalom 88 231
My Forest 151 234
My Very First Games — Counting Fun - Legelsé jatékom — Mdkas szamolas.........ooccevevenee 148 234
My Very First Games — Here, Fishy, Fishy! — Legelsé jatékom — Horgdszni jO!.......cccceumeveenes 149 234
My Very First Games - Lilli's Favorite Clothes — Legelsd jatékom - Lilli kedvenc ruhai........ 147 234
My Very First Games — My First Orchard - Legelsé jatékom — Az els6é gylimolcsoskertem 144 235
My Very First Games — Shapes & Colors — Legelsé jatékom — Formak és Szinek .........coocccuuu.. 148 239
Mysterium 76 204
Nada! 107 196
Nagyfesziiltség 15 204
New York 1901 38 199
Nimmit - Kapd el! 141 198
Oink! - R6f-Rof! 127 204
Okiya 225
Okos kertész 159 235
Orchard - Gylimoélcsoskert 144 244
Orias Sztorikocka 112 244
Orias Sztorikocka — Cselekvésekkel 112 244
Orias Sztorikocka — Kalandokkal 112 200
Oups das kannst du auch! - Upsz, Te is meg tudod csinalni? 141 231
Ovodasok jatéktara: Dominé 231
Ovodasok jatéktara: Fekete Péter 231
Ovodasok jatéktara: Gyurma kvartett 231
Ovodasok jatéktara: Kicsoda? Micsoda? - Gj kiadas 231
Ovodasok jatéktara: Kisegér nagyegér 231
Ovodasok jatéktara: Mackés kirako 231
Ovodasok jatéktara: Tarkabarka f(iz6cske 232

Ovodasok jatéktara: Varom a parom lotté 252
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Leirds
Pandemic 19
Pandemic - Pengeélen 20
Pandemic: Legacy: 1. évad 21
Panic lab 104
Papayoo
Pende 160
Pengoloo 136
Pharaoh’s Gulo Gulo - Fara6 6 6 120
Picmix 133
Pifata Party 160
Pingvin
Piszkos Fred 25
Poulettes 128
Puerto Rico 14
Puzzles collection 6rddglakatok
Pylos Classic 166
Pylos Mini 166
Qin 36
Quarto Classic 168
Quarto Deluxe 168
Quarto Mini 168
Quarto Pocket
Qubix 161
Quixo Classic 167
Quixo Mini 167
Quixo Pocket
Quoridor Classic 169
Quoridor Deluxe 169
Quoridor Kid 174
Quoridor Mini 169
Quoridor Pocket
RaBatz 105
Racing Wire 6rddglakatok
Racoon 193
Rakfogo
Rettegés Arkhamban 12
Ricochet Robots — Szaguldé robotok 157
Rings Up! 104
River Crossing
Robottekndsok 137
Rokoko 18
Rush Hour - Csucsforgalom 184
Rush Hour - Csucsforgalom Jr. 185
Rush Hour 2 184
Rush Hour 3 184
Rush Hour 4 184
Rush Hour Deluxe 185
Rush Hour Shift 170
Sarkany Samu fejtordi
Sarkany Samu jatékai: Most 1égy okos!
Sarkany Samu jatékai: Zsakbamacska
Séarkanyok és Akadalyfutas
Séarkanytojas 158
Schrdge Vogel - Madar a pacban
Schweinsgalopp - Malacvagta
Shanghaien
Shape by Shape 188
ShapeOmetry
Sixth! 161
Skibe 55
Slamaszka 125
S'Match
Sole Mio!
Solitaire Chess 182
Space Hulk: A halal angyalai
Specific 133
Splash attack
Splendor 29
Spookies 152

Square by Square

Adatok
252

252
227
227
225
204
235
227
225
210
225
204
200
219
227
228
210
228
228
228
228
232
228
228
228
228
228
229
229
229
237
219
241
232
210
197
205
249
249
210
249
249
249
249
249
250
250
232
232
232
232
225
237
198
198
250
250
205
237
214
250
198
250
210
229
229
244
235
250
210



Leirds
Star Wars X-Wing 22
Star Wars X-Wing: ARC-170 23
Star Wars X-Wing: Arnyékvetd 23
Star Wars X-Wing: Az ellenallas hései 23
Star Wars X-Wing: Kilonleges er6k TIE 23
Star Wars X-Wing: Protektoratusi vadasz 23
Star Wars X-Wing: T-70 X-szarnyu 23
Star Wars X-Wing: TIE/ER vadasz 23
Star Wars: Birodalom vs. lazadok
Star Wars: Lazadas 10
Steppits — Milyen messze van a cél? 140
Stop
Stratos Spheres 162
Sushi Draft
Swish 170
Szamurdj szellem 30
Szellemlépcsé 130
Szellemtojas
Szénre fel 18
Szerelmes levél 45
Szinvilag 159
Szérnyszekrény 139
Sztorikocka 111
Sztorikocka — Animalia 115
Sztorikocka - Batman 113
Sztorikocka — Bolondos Dallamok 114
Sztorikocka - Clues 116
Sztorikocka — Cselekvésekkel 111
Sztorikocka — Dr. Who 113
Sztorikocka — Enchanted 115
Sztorikocka - Fright 116
Sztorikocka - Intergalactic 116
Sztorikocka — Kalandokkal 111
Sztorikocka — Medic 115
Sztorikocka — Medieval 117
Sztorikocka — Mythic 116
Sztorikocka — Powers 117
Sztorikocka - Prehistoria 115
Sztorikocka — Rescue 117
Sztorikocka - Scooby Doo 114
Sztorikocka — Scores 117
Szuper Farmer 65
Szuper farmer - Ranch 64
Szuper Farmer Extra 65
Szuper Farmer Midi 65
Szuper Farmer Mini 65
Takenoko 48
Talisman
Tarantula Tango 126
Terra 46
Ticket to Ride: Europa 39
Tilt 187
Timeline: Altalanos ismeretek 72
Timeline: Star Wars 70
Timeline: Taldlmanyok 73
Timeline: Torténelmi események 73
Timeline: Zene és mozi 72
TipOver 187
Titokzatos sarkanybarlang 131
Tokié kiralya 60
Top That! 103
Torpék harca
Triovision
Triovision Master
Tronok harca - 2. kiadas 12
Tronok harca: Westerosi intrikak 68
Tutti Frutti 127
Tutto!
Unhinged
Utolso betl 101

Adatok
210

210
210
210
211
211
211
211
211
200
198
250
205
250
224
214
214
211
211
225
232
244
244
244
244
245
245
245
245
245
245
245
245
245
245
246
246
246
246
246
232
232
233
233
233
242
211
214
237
207
251
202
202
202
202
202
251
214
211
103
211
237
237
212
212
229
198
251
251
226
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. Leirds
Urcsempészek 84
Végtelen folyd 124
Viele Dinge — Mennyi minden!

Vikings on board 38
Village - Nemzedékek jatéka 16
Village Inn 17
Village Port 17
Vroom Vroom 150
Wakanda

Was fehlt denn da? — Mi hianyzik innen?

Wazabi 69
Wer hat's? - Kinél van?

Xalapa

Yinsh 154
Yoga Cards 142
Yoga Spinner 143
Zingo 143
Zingo — Hany 6ra van?

Zingo! 1-2-3

Zombikocka 90
Zooloretto 50
Zooloretto Junior 51
Zooloretto Wiirfelspiel — Zooloretto kockajaték 51

Zweins

Adatok
214

200
205
212
212
212
205
205
200
229
200
237
238
251
251
251
251
251
252
212
198
198
198
200
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K] ( LOGIKAI TARSASIATEKOK
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