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ELMENYT KINAL UNKT

Kedves Partnerdnk!

Vessiink egy pillantdst ider kindlatunkra!

- A GémKer-Gémklub 2018. észi kindlatdban a Gémklub
kiado 40 djdonsdggal képviselteti magdt, €s dsszesen
tobb mint 20 nemzetkozi és hazai kiado 119 djdonsdga
kapott helyet, amelyeket a GémKer disztributorként
forgalmaz.

- A GémKer-kindlat zdszloshajdja a Gémklub tdrsasjaték-
kiado dltal idén megjelentetett 40 magyar nyelvd
Jjdonsdg:

0 Sajdt feflesztésd tdrsasjaték az Igen?

o Magyar fejlesztésd tdrsasjdték a Hacker jdtszma.

0 A 2018-as Ev jdtéka dijas az Azul (Spiel des Jahres)
o Dijra jelolt jatékok: The Mind! - Erezz rdl (Spiel des
Jahres jelolt), Panic Mansion (Kinderspiel des Jahres

Jelolt).

0 BGG toplistds jatékok: Azul (1. helyezett), Jaipur,
Tokaido, Photosythesis, A/maq’/ velem!, Kodfejto,
The Mind! - Erezz rdl, Alarcosbdl, Skull, BunJe/ek
- Gyilkossdg Hongkongban, Vérfarkasok Miller's
Hollow-ban, T.I.M.E Stories, Pandemic Legacy,

FiveTribes - Nagala dzsinnjei, Terra Mystica.

0 Megjelenés a nemzetkozi kiaddssal eqy idében:
CIV - carta Impera Victoria, A vildg térténete.

o Kordbbi Ev jdtéka dijas jdatékok tovdbbi kiegészitdr,
Jjabb csalddtagjai: Fedonevek négyszemkozt,
Queendomino, az idén 10 éves Dixit jubileumi
kiegészitije.

o Kozismert és kozkedvelt jdtékcsalddjaink dj cimekke/
béviiltek: Timeline: Felfedezok és taldlmdnyok, Cortex
Kids, Sztorikocka Fantdzia, Pandemic Legacy 2. évad,
Pandemic: A labor, 7Csoda: Vezetok.

o Sikertematikdk: - nyomozos jdtékok (Binjelek
- Gyilkossdg Hongkongban, Beyond Baker Street

- Sherlock Holmes drnyékaban)

- asszocidcios partijdtékok (Fedonevek
négyszemkézt, Almodj velem!, Kodfejts,
Lépten-nyomon: Amszterdam)

7 - szabaduldszobds jdtékok (Szabaduldpakli - Iddpréba,
Escape the Room - A szanatorium rejtélye)




o Stratégiai jatékok széles érdeklodési kort lefedve
(Terra Mystica, Five Tribes - Nagala dzsinnjei,
Pandemic Legacy 2. évad, Pandemic: A labor,
Concordia - Sestertiusszal kikévezett utak,

A vildg torténete)

Hogyan segitjik az On szdmdra idedlis tdrsasjdtek-
Kindlat osszedllitdsdt, a tdrsasfdték-értékesitést?

- Attekinthetéd kategorizdldssal: stratégiai, bevezets-
csalddi, kommunikdcios, gyorsasdqgr €s (gyességi,
gyerek, logikai, illetve egyszemélyes logikar jatékok.

- Kiadonkénti termékvdlaszték gyorskeresével/
a katalogusban és a www.gemklub.hu webdruhdzban.

- Tkonos és jdtékkarakterisztika-jelolésekke/
a katalogusban.

- Kereskeddink, jatékmestereink dltali tandcsokkal,
termékkihelyezési javaslatokkal a partnernapjainkon,
személyes konzultdcion, jatékoktatdsokon.

- Jdatékbemutatokkal, jdtékajanlokkal és tematikus
crkkekkel,

- Jdtékokat, illetve jdtékszabdlyukat bemutato
videofilmekkel.

- Tematikus flzetekkel és tovdbbi értékesitéstdamogato

anyagokkal (p/. rollupok).
- Jatékbemutatokkal partnereink rendezvényein.

- Egyedi marketing-egydttmikodésekkel.

Elményt kindlunk!

Jatékos tdvozlettel:

A GémKer-Gémklub csapata
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JATEKOS UTMUTATO

KINEK MILYEN JATEK VALO?

A Iényeg nagyon egyszer(: a jaték legyen 6rom annak, aki jatszik. Valéjaban a jatékosok igényeit
csoportositjuk, és katalogusunk kategéridi és jelolései az ember motivacidit nevezik néven, és
ezeket a fogalmakat rendszerezik és jeldlik. A cél, hogy e szempontok alapjan lehessen keresni és
egy-egy jaték jellemzdit beazonositani. A tarsasjatékoknal a tarsasag dsszetételét kell nézni. Milyen
tipusu jatékot ismer és szeret a tarsasag tobbsége? A nehézségi szintet érdemes a legkevésbé
gyakorlott jatékoshoz igazitani, és minél nagyobb ebben a kilénbség, annal nagyobb szerepet
kapjanak a tarsasagi elemek, a kommunikacié, az egyittmikodés, a humor és az emberismeret.
Minél hasonlébbak a jatékosok képességei és jatéktapasztalatai, annal inkabb lehet a gondolkodas
fejlesztésének teriileteire koncentralni és a logika és stratégia egyre magasabb szintjeit megcélozni.

JATEKOS TORTASZELETEK

2016-0s kataldgusunkban bevezettiink egy olyan jatékkarakterisztika-jelolést, amely minden
jatéknal szerepel, és egy tortara emlékeztet. A torta szeletei a jaték legfontosabb jellemzéi. Amelyik
nagyobb mértékben jellemzé, azt a tobbihez képest nagyobb szelet jeldli. Ezek nem altalaban, tobb
jaték osszehasonlitasaban értendéek, hanem mindig csak az adott jaték jellemzdi kozotti aranyt
mutatjak, legalabb is a mi értelmezésiink, értékelésiink, ajanlasunk szerint.

Fantazia 7—¥Empa’tia
‘Q Humor

Kreativ -
gondolkodas

NEHEZSEGT SZINT
Idedlisan a jaték épp akkora kihivast jelent, amihez a jatékosnak fejlédnie kell, épp annyit, ami jol esik
neki és még sikerélményt is szerez. Ez a siker nem attdl fligg, hogy ki nyer, mert ez olyan gyézelem,
amit a jatékos els6sorban 6nmaga folott arat. A legtébb jé jaték erre sok szinten ad alkalmat.
A szabalyok egyszer(isége és Osszetettsége és a lehetdéségek mélysége, attekinthetésége alapjan
jelentds eltéréseket is megkilonboztethetiink: ezeket a tortak kozepénél 1-10 értékben hataroztuk
meg.

Komplexitas

KIEMELTEN FEJLESZTETT TERULETEK

Minden jatékndl a torta mellett megneveziink legalabb egy kiemelten fejlesztett teriiletet is.
A tovabbi kiemelten fejlesztett teriiletek jel6lése megtaldlhatd a torta szeletei kozott. A kiemelt
terliletek specidlis kompetencidk, készségek vagy képességek, amelyek valamivel kevesebb jatékra
jellemzéek.

SZEMEL YISEGTERKEP ES FOGALOMTAR

Részletes attekintést a katalégus végén kiséreliink adni a személyiség legfontosabb teriileteirdl,
és arrdl, ahogyan ezekhez a kategoridk, pecsétek, tortaszeletek és kiemelten fejlesztett terililetek
fogalmai kapcsolédnak. Itt kiilon jel6ljik azokat a fogalmakat, amelyekhez a fogalomtarban konkrét
jatékajanlasokat is kapcsoltunk.

JATEKOSSAG ES SZAKMAISAG

A GémKer-kataldégus szakmai koncepcidja elsésorban jaték a jatékos fogalmakkal. Komoly kutatasok
allnak a hattérben, klasszikus jatékpedagodgiai elméletek és gyakorlat alapjan, a tarsasjaték-
pedagdgia legujabb felismeréseivel. A jatékok elemzésénél azonban még jobban szeretiink jatszani,
és szeretjik magukat a jatékokat. Minden tovabbi csoportositasnak és definicionak csak akkor van
értelme, amikor a jatékossag és a jatékélmény all az elsé helyen, és minden kérdés ebbdl indul ki, és
a keresést segiti. A célunk e keresést segiteni, inspiralni.

Jatékos Udvozlettel:
Aczél Zoltan és a GémKer-Gémklub csapata
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A jaték, ami olyan, mintha dtlépnénk a mozivdsznon

AT.I.LM.E Storiesban a jatékosok a részeseivé valnak egy izgalmas torténetnek: maguk iranyitjak, a felmerlé
kihivasokkal maguk néznek szembe, legyen szé akar harcrol, feladvanyokrdl vagy kemény dontések
meghozatalarél. A torténet helyszinei és jelenetei lenyligozéen latvanyos panoramaképeken elevenednek
meg, amelyekkel a jatékosok interakcidba Iéphetnek, a megjelend szereplékkel beszélhetnek, targyakat
vehetnek fel, a helyszineket kedviik szerint bejarhatjak. A T..LM.E Stories alapdoboz egy teljes kalandot
tartalmaz, valamint egy olyan keretrendszert, amelynek segitségével a kiegészitékben megtalalhaté kerek,
egész torténetek is mind lejatszhatok.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: veszteségkezelés, konfliktuskezelés, felelésség, rugalmas gondolkodds.

Tematika

EgylttmUkodés (?
= —Szerencse

Komplexitas
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B. A VAROS BEVARATA €. A VARDS BEJARATA 0. A VARDS BEJARATA E. 1 VAROS BEJARATA

Két ujabb idéutazds - két uj kaland!

Egy csendes amerikai kisvarost killonos kor tamad meg. A jatékosok feladata, hogy
kideritsenek minden részletet — és hogy megmentsék Marcyt. Es természetesen a jovét. ..

PROFEcia
a SAQRRANYORROI
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Felejts el mindent, amit a kozépkorrdl tudsz, és fedezz fel egy alternativ idésikot, ahol mindent a magia ural!
Vajon teljesil a jéslat?
A két kiegészité 6nmagdban nem jatszhatd, csak az alapjdték elemeivel egyiitt.

EgyUttmﬁkbdés@
e

Komplexitas

Tematika

Szerencse




o
g
s
=8
n
g
g

Atorténet folytatodik - tjabb 12 honap, azaz 12 jdték dll a jatékosok el6tt, hogy megmentsék a vildgot!

A pestis a semmibdl tort els, és végigdulta a vilagot. Az emberiség maradéka harom embero6ltd 6ta él
a tengeren, a menedékeknek nevezett allomasokon. Az 6 segitségiikkel sikertilt kialakitani egy halézatot
a vilag legnagyobb megmaradt vérosaibdl. De a menedékektdl tavol esé varosok elkezdtek leszakadozni
a halézatrdl... A klasszikussa valt kooperativ stratégiai jaték egyedi élményt nyujté legacy verzidjanak
masodik évadja!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vezetés, kovetés, felelGsség.

Taktikaﬁ//FEgyUttmﬁkodés

Tematika

Stratégia

=2 Szerencse

Komplexitas
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Jdarvdnyok tombolnak a Féldon, az emberiséget a kipusztulds fenyegeti. Kdrtya-
vezérelt kooperativ tdrsasjdték egyediildlloan izgalmas tematikdval!

A jatékosok a kartydikat és karaktereik kiilonleges képességeit a leheté legjobban
kihasznalva, kozos erével keresik az ellenszert a négy kilonbozé virustorzsre, hogy
megfékezzék a jarvanyokat, miel6tt tul késé lenne. Ehhez azonban nemcsak a megfelel
varosokba kell eljutniuk, de a megfelel6 szint és szamu kartyakkal is rendelkeznitik kell!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: vezetés, kbvetes, felelGsség.

Egyuttmukodes

Taktika
Stratégia ‘ Tematika
F Szerencse

Komplexitas
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Uj virustérzs, bioterrorista - az emberiség sorsa pengeélen tdncol!

A Pandemic gyakorlott jatékosaira Ujabb kihivasok varnak: virulens torzs, mutacio...
De a jaték véltozatossagat a hat Uj szerepl6 is noveli. Sziikség is lesz rajuk, mert a bio-
terrorista bérébe bujoé 6todik jatékost nehéz lesz elcsipni!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, vezetés, kovetés, esélykalkuldlds, felelGsség.

Utazz, gyogyits, gylijts mintdkat - és a laborban fejleszd ki a szérumot!

A jatékosoknak egy laborban kell kifejleszteniiik az ellenanyagot. Uj szerep- és eseménykartyak is keriiltek
a dobozba, sét, 2-3 f6s csapatokat is kialakithatunk, igy azok mar nem csak az id6vel, de egymassal is
versenyezhetnek! A kiegészité hasznalatahoz sziikség van a Pengeélen kiegészitére is!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vezetés, kovetés, feleldsség.

Tematika

=  Szerencse

Komplexitas

Stratégia

Taktika /—YEgyUttmﬁkddés
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Ot torzs vdndorol a sivatag odzisai kozott - kikkel lehet tobb pontot szerezni: a zold kereskedo
a kék épitokkel?

Egy Osszetett stratégiai jaték, amelyben az 6si kalaha jaték mechanizmusat hasznalva o6tféle médon
tudunk pontot gydjteni — vagy a tobbieket megakadalyozni ebben. Minden mozgatés végén elvehetjiik
az utolsé lapkarol az egyik torzs embereit, akik segitenek nekiink: a vezirek pontot adnak, az orgyilkosok
babukat vonnak ki a forgalombdl. Ha igyesen mozgattuk az embereket, akar az oazist is megszerezhetjik.
Egy klasszikus stratégiai jaték — végre magyarul!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: Idnckonkluziok alkotdsa, kombindcids készség, rugalmas gondolkodds,

Stratégia

térbeli orientdcio.
//IY Taktika

B ——Tematika

Komplexités




CSALADITATEK

Kommandos amazon vagy diplomata patkdnyfajzat? Mindegy! A célod: a féldbe dongélni a tobbieket!

Jatékosként nincs mas dolgunk, mint kivalasztani egy okos kombinaciot: egy nép, hozza egy tulajdonsag.
Ennyi kell ahhoz, hogy minél tobb teriiletet szerezziink meg a vetélytarsaktol. Aztan a megfelel6 pillanatban
veszni hagyjuk dicséséges népiinket... hogy egy Ujabb, még sikeresebb népet inditsunk el az Utjan! Terilet-
foglalds jaték, amelyben senki sem reménykedhet a békés egymas mellett élésben: ahhoz tul kicsi ez a vilag!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, veszteségkezelés, Gnérvényesités, ldnckonkltziok alkotdsa.

Taktika—/’ v Kompeticio

)7Tematika
Stratégia ﬂ
A Szerencse

Komplexitds

STRATEGINI TARS8SJETEROK
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Epitsd fel az 6kori vildg egyik csoddjdt, fejleszd a vdrosod, kereskedj, és legyen tiéd
a leggazdagabb birodalom!

\W ""'-5?;
1000000

Minden jatékos egy dkori csoda tervével indul, majd harom korszakon &t épitheti a
birodalmat. A jatékosok parhuzamosan cselekednek, nem kell varni a masik dontésére.
Szamos Ut vezethet a gyézelemhez: a hadsereg, a kultira vagy a tudomany, amiben a
kereskedelem és a termelés segithet.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: értékelés, veszteségkezelés, intuitiv déntések.
—

KRITIKERPREIS

Csak egy bolcsen vdlasztott vezeté emelheti a vdros nagysdgadt a tobbi folé!

Egy Uj kartyatipussal, a vezetékkel a 7Csoda alapjaték uj stratégiai mélységet kap —
gyUjts hat elég pénzt, hogy felbérelhesd valamelyikéjiket! A kiegészité ezen felll egy
nyolcadik csoda lapjat és Ujabb céhkartydkat is tartalmaz.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: értékelés, veszteségkezelés, intuitiv déntések.

Taktikaﬁ/ Kompeticié
Tematika
Stratégia4\ ﬁSZerencse

Komplexitas




3 korszak, 7 kdrtyaszin, 7 csoda - de csak egy ellenfél!

A méltan népszerl 7Csoda tarsasjaték kétszemélyes valtozata, amelyben lathatd, hogy a kartyak kivalasztasa
a masik jatékost milyen lehetéséghez juttatja. A kereskedelem koltségesebb, a tudomany szertedagazobb,
de minden megéplilt csoda Ujabb elénydkhoz juttat, és a tudésok is fellendithetik a fejlédést!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: értékelés, veszteségkezelés, intuitiv déntések.

Taktikaﬁ/'¥ Kompeticio
“ FTematika
Stratégiaﬂ ﬁSZerencse

Komplexitas
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Milyen lenne egy nagy birodalmat irdnyitani? Milyen lehet dontéseket hozni arrdl, kit és mikor érdemes
tdmadni, hogy te legyél a legsikeresebb hadvezér?

A jatékban minden népnek sajat tulajdonsagai vannak, amelyeket eseménykartyakkal lehet megerésiteni
(vagy ellensulyozni), hogy kénnyebben foglalhassuk el ellenfeleink tertileteit, rombolhassuk le eré6ditmé-

nyeit — vagy alljunk ellen az idegen héditasoknak! Egy feldjitott klasszikus, porgésebb jatékmenettel és
még vonzdbb kiilsével!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kulturdlis ismeretek, konfliktuskezelés, veszteségkezelés, énérvényesités.

2-6

Stratégia T—Tkmatika

Kompeticio— »//; Taktika

Komplexitas
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STRATEGIAIATEK
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Minden kereskedelmi tiit Romdbol indul, és sestertiuszokkal van kikovezve...

A jatékosok békés stratégiai kiizdelemben igyekeznek eljutni a birodalom legtavolabbi sarkaiba, és az
Ujabb teriletek aruival még messzebb jutni. Romai kereskedéhazak fejeiként minden jatékos feladata az,
hogy a tobbieknél gyorsabban és messzebbre épitse ki halézatat; ekdzben az isteneknek aldozva, hogy
azok a kegyeikbe fogadjak!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: analitikus gondolkodds, rugalmas gondolkodds, intuitiv déntések, kombindcids

készség.
Stratégia
Tematika
Kompeticio

Komplexitas




Epits néped erésségeire, haszndld okosan az eréforrdsaidat - kombindld jél a lapjaidat!

A jatékosok a négy teljesen egyedi nép - Egyiptom, Japan, Réma vagy a Barbarok — egyikét irdnyithatjak. Be
kell osszak er6forrasaikat, és lapjaikat okosan kell felhasznaljak. Kartydikat tobbféleképpen is kijatszhatjak,
ami rengeteg kombinacids lehetéséget ad.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, veszteségkezelés, értékelés, kombindciés készség, ldnc-
konkluziok alkotdsa.

s — Kompeticié

FTematika

Stratégia 4‘@
A Szerencse

Komplexitas

Lehet izgalmas az erémlivek felfiitése és az energiahdlozat kiépitése? Igen!

STRATEGIRIATEK Ebben az Osszetett stratégiai jatékban a jatékosoknak erémivekre kell licitalniuk,
fitéanyagot kell vasarolniuk és a varosok kozotti hdlézatot épitenilik — mindezt tarsaikat
megeldzve, sajat és ellenfeleik tékéje nagysagat észben tartva. Vasarlasaikkal a piaci
arakatis feljebb tornazzék, de tudniuk kell, mikor érdemes korszer(ibb erémdre véltaniuk.
Kiemelten fejlesztett teriletek: értékelés, poziciondlds, 6nérvényesités, kombindcids készség,
ldnckonkluzidk alkotdsa.

Stratégia 4@& Kompeticié
# — Tematika

Komplexitas
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Eld tul a telet bdrmi dron! Vérfagyaszté zombis tdrsasjdték, igazi horrorhangulat!

A jatékosok egy-egy csapatnyi tulélét iranyitva, egymast segitve probalnak kitartani a kolénian, mig enyhiil
a tél. Sajat titkos céljaik néha mindent a feje tetejére éllitanak... A zombik egyre tobben vannak, a készletek
fogynak, és a varost atkutato tarsaik is rendre bajba keriilnek! Ha pedig a zombik mégsem végeznének
veliik, bizalmatlan térsaik még mindig szamuzhetik 6ket a koloniardl... A stratégia mellett tehat komoly
pszicholdgiai-mordlis vonzata is van a jatéknak, ez pedig - a rengeteg targy- és eseménykartya mellett —
egészen egyedi élménnyé teszi a Holtak telét!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: veszteségkezelés, Gnérvényesités, konfliktuskezelés, esélykalkuldlds, felel6sség.

Egyiittm ikadés—— i Tematika
Taktika 4‘/
KompeticiéA‘ hSzerencse

Komplexitas




KALANDOK AZ ELATKOZOTT SZIGETEN
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Ebben az Osszetett, kooperativ tarsasjatékban minden megvan, ami a kalandhoz kell! A jatékosok
hajotorottekként egy szigeten rekedtek, ahol jéforman semmi sincs... csak rajuk fenekedé vadallatok,
kiszamithatatlan id6jaras, betegségek... EI6 kell teremtenitk az eszkdzoket és fegyvereket az életben
maradashoz, megvédeni magukat a vadallatoktol, felfedezni a sziget titkait és id6ben teljesiteni az aktualis
forgatokonyvben szerepld kiildetést — megklzdhetnek kannibalokkal vagy megprébalhatnak filmet
forgatni King Kongrol...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: veszteségkezelés, felelGsség, konfliktuskezelés, vezetés, kovetés.

EgyUttmGkédés7,- Tematika
Stratégia \
= —Szerencse

Komplexitas
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NONLLUTSHSHVL IMDIUNYLS

Newton, pestis, a barbdrok tdmaddsa... Haszndld jol a kdrtydkat, és ird tjra a torténelmet!

A Korokon &t az emberiség egész torténelmét oleli fel az els6 foldmivesektdl az Grutazasig. Gazdasag, had-
erd, politika, technika, kultura... A jatékosoknak minderre figyelnilik kell, és felkésziilnilik a civilizacidjukat
fenyeget6 kiilsé és belsé veszélyekre egyarant. A Korokon at rendkiviil 6sszetett stratégiai tarsasjaték, de
haromféle jatékmodjanak kdoszonhetéen egy kis lelkesedéssel barki megtanulhatjal

Kiemelten fejlesztett teriiletek: értékelés, konfliktuskezelés, veszteségkezelés, Idnckonkliziok alkotdsa.

S Kompetmo
Taktlka

Stratégia
Tematlka

KompIeX|tas
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Mindenki terjeszkedni probdl Terra Mysticdn - ki formdlja ezt a vildgot a leginkdbb a sajdt képére?

Terra Mystica foldjét mocsarak, hegyek és sivatagok tagoljak, de ez a mesés taj nem minden lakéjanak
idedlis terilet. Terjeszkedni csak akkor tudnak, ha a teriileteket sajat él6helyiikké alakitjdk — ehhez
viszont munkasokra és pénzre van sziikségiik. A névekedést minden nép egyedi tulajdonsaga segiti, s a
szomszédsag kolcsonos eldnyokkel jarhat — de igy sz(ikiil a mozgastér is. Egy klasszikussa valt, 6sszetett
stratégiai jaték!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: poziciondlds, dnérvényesités, Idnckonkluzidk alkotdsa, kombindcids készség.

Stratégia
2—5 Tematika ﬁm ./% lﬂm

Kompeticio’* # Taktika

60-/50 PERC Komplexitas
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Kereskedelmi versengés a gyarmattdrsasdgok kordban.

A jatékosok kiilonb6z6 afrikai cégekben véséarolnak részvényeket, és azokat értékesebbé teszik. Emellett
gyémantokkal is kereskedhetnek, és sajat konyvelésiik fejlesztésével is szerezhetnek pontokat. Egy 6sszetett
gazdasdgi stratégiai jaték, Ujszerli mechanizmussal és kiemelked6 varialhatésaggal.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, analitikus gondolkodds, énérvényesités, ldnckonkluziok

alkotdsa, rugalmas gondolkodds.
Stratégia Kompeticié »
_/;Tematika

Komplexitds 75-/50 PERC

GREAT WESTERN TRALL

A NAGY WESTERN UTAZAS
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STRATEGIAIATEK

Hajtsd a marhacsordddat Texasbol Kansasbe - és kozben tartsd jo formdban!

A jatékosoknak at kell kelnitik egész Texason, mikdzben dllomasokat épithetnek fel, amelyek segitségével
a csordat értékesebbre hizlalhatjak - és ezek az allomasok a versenytérsakat is akadalyozzak. A jaték alapja
a pakliépités, de ebben az 6sszetett jatékban sok mas lehetéséget tudunk 6sszekombinalni.
Kiemelten fejlesztett teriiletek: Ianckonkluzidk alkotdsa, poziciondlds, esélykalkuldcio, értékelés.

Kompeticié
2-4
Stratégia / Tematika

Komplexitas 70"'/50 PERC




STRATEGIATIATEK

VILLAGE
NEMZEDEKEKJATEKA

Tobb generdciot kell végigvezetniink a nemzedékek viszontagsdgain, hogy végiil
a torténelemkonyvek a miénket tartsdk a vdros legfontosabb csalddjdnak.

Kenmerspiel
oy Bt Jabires

“"E' .-"'_,,.'"' A jatékosok a csalddjuk tagjait kildik a tanacshazara, vagy papnak, kézmuvesnek
§ 7 tanittatjak éket. Embereink azonban idével elhaldloznak, és a kovetkez6é generaciéra
keriil a hangsuly. Minden Iépésiinkkel arra kell térekedniink, hogy 6regbitsiik a familia

hirnevét.

| VILLAGE IMV

KRITIKERFREIS

Kocsma nyilt a faluban, folyjon hdt a sor!

A jatékosok, amellett, hogy mar 6ten jatszhatnak, két
Uj helyszint is hasznéalhatnak. A sorfézde termel6-
éplletként funkciondl, mig a fogaddban szerzett
lapok kilonleges képességekkel birnak, mint példaul
az ingyen eke vagy éppen a plusz ponttal megfejelt
csalad akcié.

[viLLacE PorT]

A pezsgbé kikotoi élet csdbitdsa - a mdsodik
kiegészito.

A jatékosok a kikotében kapitanyokat fogadhatnak
fel, akik aruval teletométt hajoikkal a tengert jarva
kereskednek, és kincsekkel megrakodva térnek
vissza. Emellett az életcélkartydk Ujabb pontszerzési
lehetéséget biztositanak.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: poziciondlds, énérvényesités, veszteségkezelés.

N\*Ta ktika
Stratégia Kompetluo
Tematika

KompIeX|tas

STRATEGINI TARS8SJETEROK




Kevés az élelem... Hogyan szerezhetnék tobbet? Vdljak ragadozévd...?

A jatékosok névekvé 6slényfajuk tulajdonsdgait cserélik ujakra, hogy elég taplalékhoz
juttassak. A verseny egyre nagyobb: a kdzos itatonal csokken az élelem mennyisége,
ahogy a fajok nének - sét, ujak lépnek a szinre. Vagy konnyebb ragadozoként
a vetélytarsak husabdl falatozni? Véltozatos kartyak — okos stratégiak!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, veszteségkezelés.

P —— i
Taktika—i/’ Kompeticié
Tematika 2-6
Stratégiaﬂ ﬁSZerencse

Komplexitds 50-70 PERC

Az utols6 munkdsomat a piacra kiildjem pénzért vagy a kéfejtobe, hogy épitkezhessek?

Ebben az 6sszetett stratégiai jatékban a jatékosok munkasaikat iranyitjak és dobokockakat gydjtenek, hogy
tobb pénzre és dics6ségpontra tegyenek szert. Az lesz a nagymogul utddja, akinek a pénzszamlaléja és
pontjelzdje els6ként talalkozik, ezek ugyanis kivételesen a tabla ellentétes végérdl indulnak.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: poziciondlds, dnérvényesités, veszteségkezelés, kombindcios készség.

—
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Komplexitas 45—75 PERC




STRATEGIAIATEK

Zoldszurdok kirdlya elrendelte, hogy a hatdron tili foldeket kolonizdlni kell. Hat megbizottja k6zdsen,
de egymdssal versengve épiti meg az uj teriilet falvait. Es amit felépitettek, az mdr igy is marad...

A Charterstone egy ,0rokségjaték’, ami azt jelenti, hogy a jatékosok dontéseit olyan matricak jelzik,
amelyeket a jovébeni jatékok el6tt nem lehet eltavolitani. Vagyis jatékrol jatékra uj feltételekkel kezdhetitek
az épitkezést. A 12 6rokség (vagy legacy) jaték utan a Charterstone tovabb jatszhatd, mint munkaslehelyezés
jaték.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: poziciondlds, dnérvényesités, gazdasdgossdg, ldnckonklizidk alkotdsa.

| CHARTERSTOME RECHARGE PACK

A Recharge Packkel egy Gjabb 6rokség-kampanyjatékba kezdhettek Z6ldszurdok kiralysagaban, az alapjaték
elemeit is hasznalva. Onalléan nem jatszhato.

Stratégia 7—¥Tematika
/-6
Kompeticiék /L Szerencse

45-75 PERC Komplexitas




OROSZLAMZIVU RICHARD
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Mit taldal Angliaban a kirdly, amikor visszatér a keresztes hadjdratbdl: bardtsdgos kovetéket vagy
ellenséges tronfosztokat?

A jatékosok donthetnek, melyik csapathoz allnak: Nottingham birdja mellett gyengitik Richard
kiraly befolydsat vagy Robin Hood oldalan dontik romba Foldnélkili Janos terveit? Mindegyik
jatékosnak a XIl. szazadi Anglia utjait kell ronia presztizspontokat gydjtve, s kozben dontenie kell, melyik
csapathoz csatlakozik, amikor az Oroszlanszivi hazatér. Bar a csapattal kozosen egy malomra hajtjak a vizet,
végul csak egy jatékos lehet a gydztes!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: Idnckonkluziok alkotdsa, kombindcids készség, poziciondlds.

Taktika——— =
Tematika
Stratégia
B2 Szerencse

Komplexitas




N 7RONOK HARCA - 2. KIADAS
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Westeroson a harcnak sosincs vége! Ki kivel szovetkezik... ideiglenesen?
STRATEGIAIATEK

A vilaghir( torténet tarsasjatékos verzidjdban is a Vastronért folyik a kiizdelem.
A nagynevi hazak legfontosabb fegyvere a diplomacia — de hadsereg nélkil nem
tudjak magukat megvédeni. Akar azért, hogy a kétes szovetségesektél megvédjék
magukat, akar azért, hogy egy fontos westerosi személyiséget tamogassanak. Gydjts
készleteket, foglalj el terlleteket - és borits fel megegyezéseket!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: csoporton beliili aktivitds, felelésség.

Stratégia / '\ Kompeticio
e Tematika
Egyuttmfjkédés&

Bloff B ———Szerencse
180-360 PERC Komplexitas

3-6

.
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Bloff, kétes szovetségek és nyilt rivalizdlds egy fordulatos kdrtyajdtékban!

A jatékosokat a Tronok harca leger6sebb hazainak fejeként kartydikkal ratamadhatnak legveszélyesebb
ellenfeleikre vagy akdr meg is oszthatjdk lapjaikat szovetségeseikkel — amig még azok maradnak...
A valtozatos kartydk, a rejtett informaciok és a jatékosok kozotti folyamatos interakcid izgalmassa és
kiszamithatatlanna teszik ezt a politikai-kommunikacios tarsasjatékot!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, 6nérvényesités, véleményalkotds, veszteségkezelés.

/\\73@%
Empa’tia—‘ ﬁ)
/LTematika

Komplexitas
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Ethnos hat kirdlysdgdban meselények csatdznak okos vezérek zdszlaja alatt.

Ki tudja legligyesebben kihaszndlni a 12 torzs kilonleges erejét? Ebben a csalddi stratégiai jatékban
kartydkat (azaz hadseregeket) gy(jtenek a jatékosok: vagy ugyanolyan lapokat, vagy egy torzset tobbféle
szin( kartydbdl. Csak utébbi esetben tudjak hasznalni annak kilonleges képességét, amely sorsforditd
lehet. Es minél nagyobb a sereg, annal tdbbszoér léphet Gjra egy kiralysadgba — annal tébb pontot ér a forduld
végén. Am okosan kell tervezni, mert a kiralysagok értéke is korszakonként valtozik!

Kiemelten fejl. teriiletek: Gnérvényesités, rugalmas gondolkodds, Idnckonklizidk alkotdsa, esélykalkuldlds.

. N

Taktika

)—Kompetl’cié hid 2-6
Stratégia ﬂ FTematika

Komplexitas 45—60 PERC
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Egyiitt a vildgpusztito rettenettel szemben: meg tudjatok Ovni a vildgot?

A jatékosok foldrészrol foldrészre utazva nyomok utan kutatnak, hogy harom fontos
rejtélyt megoldva megakadalyozzdk egy végzetes gonosz eljovetelét. Kockazatos
varazslatok, késleltetett hatdsu sériilések és alkuk — raadasul minden jatékot a
valasztott fégonosz sajat, egyedi eseményei tesznek még hangulatosabba.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: veszteségkezelés, poziciondlds, konfliktuskezelés, esély-
kalkuldlds, felelGsség.

TEMATIKI.IS JATEK

EgyUttmﬁkédés{ \7Tematika
StratégiaA /LSzerencse

Komplexitas

Rﬂm:fx ARKHAMBAN

H. P. Lovecraft klasszikus horrortorténetei most hiisbavdgo valésdgga vdlnak!
Arkham vdrosdt pokolbéli szérnyek szdlltak meg!

Ajatékosok a varosban 6sszehangoltan mozogva, a begyujtott nyomokat felhasznalva
igyekeznek idében megtalélni és lezérni a dimenzidkapukat, hogy visszaszoritsak a
Masik Vilagbdl szokott lényeket! Egyedi tematika, fantasztikus horrorhangulat egy
kooperativ tarsasjatékban!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mdsok érzéseinek és szdndékdnak észlelése, Gnérvényesités,
konfliktuskezelés, esélykalkuldlds, emberismeret.

Tematika
Egyuttmukodesj

Strateg|a /—Szerencse

Komplexitas
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Az elsé vilaghdboru utdn hatalmas, pdncélozott Iépegetbk probdlnak Kelet-Europa vidékein minél tobb
teriiletet elfoglalni.

Ebben a gyonyorlen illusztralt, Osszetett stratégiai jatékban teriiletfoglalasokkal és a forrasok ligyes
felhasznalasaval, az akcidlehetéségek okos kombinaldsaval kell népszerliségiinket és hadi er6nket novelnil
Egy jaték, ami megjelenése utdn azonnal meghdditotta a gyakorlott jatékosokat!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, veszteségkezelés, onérvényesités, ldnckonkltziok alkotdsa.

Taktika————Zzmm
K L
Stratégia < ompeticio
/;Tematika
Komplexitas
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Madr az égbolt is csatatér!

A teriletfoglalds és az ellenfelek eréforrasainak lefoglalasa most még Gsszetettebb: a jatékosok ezzel
a kiegészitével g6zhajtasu Iéghajokat is bevethetnek. A 2 (j modul egyszerre vagy kilon-kiilon is jatszhatd
— vagy akdr mas kiegészitdvel egyiitt.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, veszteségkezelés, onérvényesités, Idnckonkltiziok alkotdsa.

SCYTHE - H{ODITOK A MBSSZBSEGBOL

Uj héditok Kelet-Eurdpa hatdrdn!
Az Uj kelet-eurdpai birodalmak szemet szdrnak a tavoli Albionnak és Togawénak is. A két Uj frakcié merében

Uj héditasi stilust képvisel, és igy akar mar hét jatékos is részese lehet a torténelem Ujrairdsdnak!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, veszteségkezelés, Gnérvényesités, Idnckonkltiziok alkotdsa.

Stratégia ‘ ’\7 Kompeticié
/;Tematika

Komplexitas
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TERVEZTE: ERIC M. LANG
Lol A
MUVESZETI VEZETD: ROAIN SMITH

STRATEGIAIVATEK
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Nagy kldnok csapnak 6ssze a feuddlis Japdn idejében, hogy visszavezessék az orszdgot az 6si istenek
tiszteletéhez.

A Felkel6 napban klanok harcolnak egymas ellen, er6doket emelnek, betakaritjdk a termést, hogy
fejleszthessék erejiket. A j6 stratégiai érzék és az Osi istenek tisztelete mind nagy segitségikre lehet
a klanoknak - de akar a diplomacia Gtjait is jarhatjak, csak okosan vélasszanak szévetségest! Osszetett
stratégiai jaték latvanyos figurakkal - csak haladéknak!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: 6nérvényesités, kombindcios készség, poziciondlds.

Komplexitas

Taktika————Zzmm
Stratégia \7 Kompeticio
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L OOD RAGE
\

Itt a vildgvége, a Ragnarok - a vikingeknek sietniiik kell, hogy a Valhallaban jo helyet szerezzenek
maguknak: felszerelik a kldnokat, és csatdba vezetik éket!

Egy viking szamara szamos Ut vezethet a dicséséghez. Elfoglalhat és kifoszthat terileteket a jutalomért,
csatdban 0Osszezlzhatja ellenfeleit, klldetéseket teljesithet vagy akar dicséségesen meg is halhat.
A jatékosok fejleszthetik a klanjukat hatalmas vikingekkel, egyedi képességekkel, vagy akér a skandinav
mitoldgia legendas lényeit is felbérelhetik, hogy az oldalukon harcoljanak. Egy harcos stratégiai jaték
haladéknak lenylig6z6 szépségil babukkal.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: Gnérvényesités, kombindcios készség, poziciondlds.

Kompeticio

Komplexitas
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Ha a Ragnarok 6rok dics6ségének utja elblivolte a jdatékosokat, a kiegészitékkel tijabb epikus csatdkat
vivhatnak!

A végsé csatdkban most mar akar 6tenis részt vehettek: az 6todik jatékos kiegészité csomagja mind a kartya-
kat, a jeloléket, mind a latvanyos figurdkat tartalmazza. Midgard samanjaival a klanok harcosait kiilonleges
képességekkel erésithetitek, és ha Asgard isteneit is segitségl hivjatok, hatalmuk befolydasolja az alapjaték
szabalyait.
Kiemelten fejlesztett teriiletek: 6nérvényesités, kombindcids készség, poziciondlds.

m Kompeticié
Stratég'a@ Tematika

Komplexitas




STAR WARS: LAZADAS §

Kitort a galaktikus hdboru - a Birodalom a végsé hadmiiveletre késziil, és katonai folénye megkérdo-
jelezhetetlen... Rohamosztagosok, csillagrombolok, néhdny T-47-es a Haldlcsillag ellen...

A lazadok viszont kénnyen taldlnak szovetségeseket, hogy felvehessék a harcot a Birodalom erGivel!
A Star Wars: Lazadas kétségkivil minden idék legosszetettebb és legnagyobb szabdsu Star Wars-os
stratégiai tarsasjatéka tobb mint szazotven figuraval, rengeteg akciokartyaval és jelzbvel.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, veszteségkezelés, Gnérvényesités, ldnckonkltziok alkotdsa.
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A Star Wars Sorsok egy gyiijtogetos kocka- és kdrtyajdaték, amelyben a Star Wars-torténetek jol ismert
karaktereivel vivhatjuk meg a filmek sorsfordito csatdit.

Két jatékos csap 0ssze, és addig harcol, mig valamelyikiik minden karaktere el nem esik. Kartyak kijatszasaval
kockakat hoznak jatékba, amelyekkel akcidkat hajtanak végre, igy szerelik fel, majd kiildik harcba héseiket.
A Star Wars Sorsok kdnnyen tanulhato jaték, mely ugyanakkor mély stratégiai lehetéségeket rejt magaban,
ami a jol atgondolt pakliépitésben és a taktikus jatékmenetben mutatkozik meg.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: esélykalkuldlds, analitikus gondolkodds, rugalmas gondolkodds, intuitiv
dontések, kombindcids készség.
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Ki osztja be legiigyesebben a tilél6k koziil a tartalékait, és ki fedez fel nagyobb teriiletet?

A jatékosok az atomhaboru utani felperzselt teriileteket kell felfedezzék, a sugarzasnak ellenallva és az
ellenséges lényekkel megkiizdve. Minél gyorsabban fedik fel az ismeretlen részeket, annal biztosabb a
gyézelmiik, de kockézatos is. Es ahogy egyéni céljaikat teljesitik, befolyashoz jutnak — de ha befolyasukkal
egy frakciot tul er6ssé tesznek, mindannyian veszitenek!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: Gnérvényesités, poziciondlds, veszteségkezelés.
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A zombivirus mdr a fantasyvildgot is megtdmadta... Ellen tudtok dllni az ork zombik tdmaddsdnak?

Ajatékosoknak kozosen kell tulélnilik a zombitdmadast, ami minden eddiginél er6sebb. .. mert ezuttal orkok
vélnak a jarvany aldozatava! A kozépkori hangulatu jatékban fegyvereket és varazsigéket kell gyUjtenitk,
és vigyazni arra, hogy a horda szinrelépésekor ne legyenek védtelenek. Tiz kiilonb6zd kaland, amelyekben
a tulélés komoly egyuttmukodést kivan.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: felelGsség, vezetés, kovetés, veszteségkezelés.
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Japdn hadurak vezetik a seregeiket hoditdsra. Ki rejtegeti ligyesebben szdandékait?

A gyonyor( térképtablan a jatékosok a valasztott klan terlletérél indulva kiildik csapataikat messzi tertiletek
elfoglalaséara vagy a szomszédos var leromboldséra, vagy a sajat varuk megvédésére. Hogy melyik egység
milyen erds, vagy melyik csapatmozgds szolgalt megtévesztésre, csak azutdn deril ki, hogy mindenki
megtervezte a lépéseit.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: 5nérvényesités, konfliktuskezelés, veszteségkezelés.
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Ki tudja a legszebben csempézett falat 6sszedllitani, amely elnyeri I. Mdnuel tetszését, és ezzel a
megbizdst, hogy a kirdlyi palotdt 6 diszitse?

Az Azul kilénleges stratégiai jaték, amelyben a jatékosoknak egyszerre kell arra figyelnitik, hogy egy-egy
valasztassal milyen lehetéséget hagynak meg vetélytarsaiknak, és arra, hogy az aktualis forduléban minél
nagyobb egybefiiggd teriiletet épitsenek a szines csempékbél. Okosan kell tehat donteni és tervezni, az
elvehet6 csempék készletmozgdsa és a tobbi jatékos késziilé mozaikja alapjan.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, esélykalkuldlds, helyzetfelismerés, kombindcids készség.
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A kockaformdlds élményének vildgpremiere: egy csalddi stratégiai jdaték cserélheté oldali dobo-
kockdkkal!

Az istenek altal rendezett viadalon dobdékockdakkal szerezhetiink magunknak isteni ajaindékokat. Az ajan-
dékok eréforrasok, amelyekkel kockdink oldallapjait nagyobb értékd lapokra cserélhetjiik, igy dobasaink
értéke egyre magasabb lehet. A kapott hold- és napszildnkokkal olyan kartydkat vasarolhatunk meg,
amelyek hatdsat kombinalva Gjabb és Gjabb el6nydkhoz juthatunk — mig el nem dél, ki lesz az istenek

bajnokal!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldlds, kombindcids készség, analitikus gondolkodds, rugalmas

gondolkodds.
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CSALADITATEK

Jaipur két legiigyesebb kereskeddje méri 6ssze erejét. Vajon melyikdjiik nyeri el a maharadzsa udvari
szdllitojadnak cimét?

A Jaipur kdnnyed, taktikus parharc, amelyben a jatékosoknak drukat kell beszerezniiik vagy cserélniiik, hogy
aztan j6 pénzért eladhassak 6ket. Minél tobb egyforma arut adnak el, annal nagyobb lesz a nyereségik.
A raktarak mérete megszabott, nem gydjthetnek sokaig, rdadasul a tevék is foglaljak a helyet. Ki lesz az, aki
el6szor zar két piacnapot sikeresebben?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldlds, rugalmas gondolkodds, helyzetfelismerés.
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Békés versenyfutds (vagy inkdbb -séta) Japdn hires zardndokutjdn

A jatékosok Kiototdl Edoig sétélva gydljthetik a pontokat: vasarolhatnak szuvenirt a kozeli varosokbdl,
felkereshetnek sint6 szentélyeket vagy egy meleg viz( forrast, esetleg csak gyonydrkédhetnek a tajban.
A fogaddkban megallva finomabbnal finomabb falatokbdl valogathatnak, persze csak ha elébb érnek oda,
mint a tobbiek. Minden jatékos maga dont, gyorsabban halad-e, hogy elséként érjen a helyszinekre, vagy
lassabban, hogy tébbszor keriilhessen sorra. Csodalatos grafika, egyszeri jatékmenet, és a hozza tartozé
JJatsszunk még egyet!” érzés.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldlds, kombindcids készség, rugalmas gondolkodds.
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Taktikai-stratégiai tdrsasjdaték egy megejtéen édes panddval a k6zéppontban!

A japan csaszar értékes ajandékot kapott a kinai uralkodoétol: egy pandat. Csakhogy az artatlan kinézet(
allatnak hatalmas étvagya van! A csaszari kert és a panda rendben tartasaval megbizott jatékosoknak nincs
konnyU dolguk, hiszen a bambuszagyasokat gondozni és 6ntozni kell, mikdzben azt is muszaj elérnilk,
hogy a becses allat ne falja fel az egész liltetvényt...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldlds, rugalmas gondolkodds.
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Sakura a cseresznyevirdgzds iinnepe Japdnban - a tavaszi megdjulds iinnepe.

NONILUTSHSHYL KITVS) 57 0d3T3S

Ebben a kartyajatékban két pakliba kell letegylik kartydinkat: az egyikbe a kordbbi lapnal kisebbet, a
masikba nagyobbat. Ha lgyesen gazdalkodtunk a pénziinkkel, segitét bérelhetiink (gésat, szamurdjt,
daimjot), aki modosithatja a lerakds szabalyat. Ha valamelyik pakliba mégsem tudunk lapot lerakni, azt a
paklit a keziinkbe kell vegylik, és a rajta 1évé bilintetépontokat megkapjuk.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, esélykalkuldlds, kombindcids készség.
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Tegyetek az oltdrra a négy dldozati ételbél - de tartsatok a kezetekben is bel6liik!

A jatékosok egy kozos aldozati oltarra hordjak az ennivalét Bali isteneinek. Hogy a bandn vagy a rizs fog
tdbb pontot érni a jaték végén, attdl fiigg, melyikbél aldoznak tébbet. Es hogy mennyi pontot kapnak, az
attol fligg, abbdl az ételbél mennyi van a keziikben.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: Idnckonkluziok alkotdsa, poziciondlds, énérvényesités, analitikus gondolkodds.
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Fantasztikus hangulatu kooperativ kdrtyajdték - engedd szabadjdra a benned
lakozé dllatszellemet, és védd meg a falut!

A rettenetes Oni-musa klan rablébandai fenyegetik a falu békeés lakoit. A jatékosoknak
folyamatosan meérlegelnitik kell, mennyit kockéztatnak a falu megvédésének
érdekében. Ha ugyanis a tamadasok kovetkeztében az 6sszes kunyho és/vagy csalad
elpusztul, esetleg egy szamuraj meghal, a csapat elveszti a jatékot!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vezetés, kdvetés, felelésség.

Logika, okos kommunikdcio és egy csipet memodria: ez kell egy gyonyorii tiizijaték
osszedllitdsdhoz!

A Hanabi a mesés japan tuzijatékok vilagat bemutatd, kooperativ kartyajaték. A jaték
soran mindenki kifelé forditva tartja kartyait, és egymassal informaciokat cserélve
kell felismerni és megfelelé sorokba helyezni lapjainkat. De a segitségek szama sem
végtelen...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: csoporton beliili aktivitds, felelésség, kombindcios készség.
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Mit tegyek: segitsek egy tdrsamnak, hogy milyen lapok vannak a kezében, vagy tegyek le egy lapot a
hdrom gyiijtépakli egyikére?

A Beyond Baker Street kooperativ jaték, amelyben a jatékosok egy csapatot alkotva prébalnak a nagy
Sherlock Holmest megelézve megoldani egy blntigyet. Meg kell taldlniuk a gyanusitottat, az inditékot
és az alkalmat a b(in elkdvetésére. Ehhez megfeleld szinl kartyét kell letegyenek a keziikbdl - csakhogy
azokat 6k maguk nem latjak, csak a jatékostarsaik! A jaték nehézsége szabadon allithato, igy a kihivas egyre
nagyobb lehet.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: csoporton bellili aktivitds, felel6sség, kombindcids készség
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Dr. Fondor idégépet alkotott, hogy ellophassa a vildgtorténelem leghiresebb kincseit - a ti dolgotok,
hogy biztonsdgba helyezzétek azokat!

Ebben az egytlittm(ikodés jatékban az a csapat feladata, hogy beosonjon Dr. Fondor fellegvaraba, kinyisson
zart ajtokat, kikapcsoljon csapddkat — és visszaszerezze a mUkincseket. Ehhez a szerepl6k kilonleges
képességeit kell 6sszehangoljak, mikozben el kell keriiljék Dr. Fondort, aki a fellegvarban mozogva ujra
aktivélja a csapdakat és bezarja a nyitott ajtokat. Vajon sikeriil-e megmenteni a Mona Lisat, a Rosette-i kdvet
és az Excaliburt, miel6tt letelne az id6 — vagy 6rokre nyomuk vész?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vezetés, kbvetés, felelGsség.
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Ki tudtok szabadulni egy titkos laborbdl, egy 6riilt tudos és egy millidrdos miigy(ijté csapddjdabol?

A szabaduldszobak legujabb tarsasjatékos verzidjaban harom kalandot is atélhettek. Csapatként kell
megosztanotok egymassal az otleteiteket, javaslataitokat, és egy ingyen letoltheté mobilapplikacié van a
segitségetekre. A kartyakon matematikai és asszociacios 6sszefliggéseket, elrejtett targyakat kell talalni, és
ha jol parositjatok a lapokat, a kddokkal Ujabb kartyakat fordithattok fel - amig véguil ki nem juttok a szorult
helyzetbdl. Vajon sikeriil-e az id6 |lejarta el6tt?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: deduktiv gondolkodds, kombindcios készség, rugalmas gondolkodds, Gtletesség,
csoporton bellili aktivitds.
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Dr. Gravely szanatoriuma sétét titkokat rejt... Vajon sikeriil megfejteni, és kijutni idében az intézmény
zdrt ajtoi mogiil?

A jatékosok meghivast kapnak a szazadfordulén Foxcrest hires szanatériumaba. De wellness-vendégekbél
foglyokka vélnak. Most egy csapatként, 0sszefogva kell kideritsék, hogyan juthatnak ki. Lépésrél [épésre
kell megfejtsék a rejtvényt, apré6 nyomokat megvizsgélva és a kozottiik 1évé dsszefliggéseket megtalalva.
A Gsillagvizsgalé rejtélye utan egy ujabb kihivas!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, logikai megoldds
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Dr. Thyme segitséget kér téletek, de miel6tt elmagyardzhatnd a terveit, eltiinik egy csapdajton, és kis
csapatotok foglyul esik a laboratériumdban. Vajon ki tudtok-e jutni, és kideriil-e a doki torténete?

A lezért laboratériumbdl a Szabadulépakli kartyain [évé 6sszefliggések felismerésével, az azokon talalhaté
targyak mas kértyakhoz valé kombindlaséaval juthatnak ki a jatékosok. A feladvanyok megoldésaban segit
az is, hogy lassan fény deriil a doktor elmondatlan terveire is. Fejtsetek meg rejtvényeket, bogozzatok ki a
torténetet, hasznaljatok a taldlt targyakat — szabadul6szobds élmény tenyérnyi dobozban!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, logikai megoldds, Gtletesség.
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Ossze kell dolgoznotok, hogy kijussatok a labirintusbél - vajon mindenki tudja, mi a dolga?

Legatyasodott hésok egy csapata végsé elkeseredésében tolvajlasra adja a fejét. Be is tornek egy plazaba,
hogy ki-ki a sajat igényei szerinti boltot pakolhassa ki, de mindegyikéjuknek el kell hagyni az épiiletet,
miel6tt megszodlal a riaszté. .. Ebben a fergeteges partijatékban minden jatékos csak egyfajta mozgast ural
(azaz egyvalaki tud balra és egy masik jobbra Iépni), és mindenkinek figyelnie kell, mikor melyik babut kell
mozgatnia. Rdadasul mindezt beszéd nélkil, hogy észrevétlenek maradjanak...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: rugalmas gondolkodds, intuitiv déntések, kombindcios készség, kénnyedség,
mozgdsképzet.
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A vildg legnépszeriibb westernjdtékdnak sikere mdig toretlen!

Winchester és .45-0s Colt, sor és dinamit, a vadnyugat héskoranak minden aproé kelléke visszakdszon a
BANG! kartyajaték lapjain, hamisitatlan westernhangulatot kdlcsondzve minden partinak! Vajon képes-e
a seriff és hu helyettese id6ben levadaszni a banditékat, vagy azok teszik el 6ket Iab alél? A jatékosok a
titkos szerepeiknek megfelel6en, kartyaik kijatszasaval igyekeznek végezni ellenségeikkel, mikdzben fél
szemmel éberen figyelik szovetségeseiket, hiszen jol tudjak: a térvényen kiviiliek vildigaban senki sem az,
akinek mondja magat...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mdsok érzéseinek és szandékdnak észlelése, konfliktuskezelés.
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Gylijts aranyrogoket, amikbdl toltényovet, patkot, békepipdt vagy akdr csizmadt is vasdrolhatsz!

Ezzel a kiegészitével a pisztolyh6sok egy aranyroghoz jutnak hozza, ha valakit megsebeznek, amit
kilonleges felszerelések megvasarlasara fordithatnak. A dobozban lévé Gjabb karakterkartyak segitségével
pedig jatszhatjuk a BANG! egy olyan verzidjat is, amelyben nem eshetnek ki a jatékosok...
Kiemelten fejlesztett teriiletek: mdsok érzéseinek és szandékdnak észlelése, konfliktuskezelés.
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Mi a k6zés a Biblidban és a tequildban?!

A nagy sikerl BANG! kiegészitéjének koszonhetéen nemcsak 15 Uj karakter kozul véalaszthatunk, de a
jatékosok kezébe tobb olyan lap is keriilhet, amivel megvédhetik magukat a nekik szant I6vésektdl. J6 hir,
hogy Dodge Cityben mar harom fével is indulhat a jaték, de akér nyolcan is jatszhato! Az ezt lehet6vé tévé
szabalymddosités Ujfajta taktikazasra kényszeriti a vadnyugati hésoket!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mdsok érzéseinek és szandékdnak észlelése, konfliktuskezelés.
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AVvildg legnépszeriibb westernjdtékdnak kockavdltozata - nem csak szerencsevaddszoknak!

Valahol a végtelen préri kdzepén, egy névtelenségbe fulladt kis porfészekben halalos 6sszecsapas késziil!
A seriff és hi helyettesei az egyetlenek, akik szembe mernek szallni a rettegett banditakkal, ezuttal kartyak
helyett kockakkal prébalva szerencsét. A jatékosok titkos szerepeik szerint igyekeznek rajonni, ki a barat és
ki nem az, mikézben a kdzds ellenség, az indianok tdmadasa kozeleg. O, és a dinamitrdl se feledkezziink
meg, barmelyik percben robbanhat! Egyszertibb, porgésebb jatékmenet, hamisitatlan BANG!-hangulat!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: mdsok érzéseinek és szandékdnak észlelése, konfliktuskezelés.
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Komplexitas




A torvény képviseldi és a banditdk ezuttal nyilt lapokkal jatszanak: irdnyitsd te az egyik csapatot!

A klasszikus vadnyugati jaték kétszemélyes verzidjadban nincsenek titkos szerepek, a két fél nyiltan harcol
egymassal, egy-egy négyfés csapatot irdnyitva. Eleinte mindkét csapat a sajat — torvényes vagy piszkos —
eszkozeivel harcol, de késébb ezek a hatdrok elmosédnak. Amint egy csapattag kiesik, pétolni lehet egy Uj
karakterrel, de ebben a verziéban is az gy6z, aki hamarabb lelévi 6sszes ellenfelét.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: rugalmas gondolkodds, intuitiv dontések, kombindcids készség.

Tematika

Stratégia ﬂ’k&erencse

Komplexités
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Peregjen a film: egyediildlloan ldatvdnyos vonatrablds, amely valodi, makettszeriien
osszerakhato vagonokon jdtszodik!

A vonatot kifoszté rablébanda tagjainak a zsakmanyért egymassal kell megkiizdenie!
A jatékosok a sajat karakteriik paklijanak lapjai kozul valogatva, minden lépésuiket
elére megtervezik, ,beprogramozzak” - I6hetnek, lophatnak, verekedhetnek vagy épp
a vonat tetejére menekiilhetnek — amin késébb mér nem viéltoztathatnak, csak ugy
élvezhetik dontéseikieredményét, mintha egy filmet néznének.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, 6tletesség, emberismeret.

Bléff—/-.FTematika

Taktika 4"%)/;&&%@3

Komplexitds

Hangulatos, interaktiv iigyességi tdrsasjdaték az egész csalddnak!

A jatékosok két csapatban jatszanak a 3D-s elemekbdl felépitett vadnyugati véroskdban, és probaljak
artalmatlanna tenni az ellenfél babuit. Figurdik labatdl korongokat igyekeznek a megfeleld helyre pockalni,
hogy helyet valtoztassanak, felszerelést szerezzenek vagy épp eltaldljak az ellenfeltiket! Tiz kiildetés - egy
teljes westernregény!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mozgdsképzet, kbnnyedség, veszteségkezelés, felel6sség.

g
EgyUttm(ikédéS% ¥Finommotorika
TaktikaA~ #Tematika

Komplexitas
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Civilizdaciok fejlodnek egymds mellett - az a gyoztes, aki a legiigyesebben keveri a kdrtydkat!

A CIV csaladi stratégiai kartyajaték, amelyben kartyasorokat kell épiteni 6 olyan teriilet fejlesztésére, mint a
katonasdg, a tudomany, a vallas és a gazdasag. Amint egy sorozat harom kartyabdl all, érvényesiil a hatésa:
novelhetjik a kézben tartott lapok szamat, eldobhatunk egy mar lerakott lapot és Ujat huzhatunk helyette
- vagy akar le is masolhatjuk egy ellenfeliink m(ik6d6 sorozatat. Akinek sikeriil 7 lapot 6sszegydjteni egy
sorozatba, legy6zi a tobbieket!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldlds, értékelés, veszteségkezelés.

Taktika—————oZmaN
yKompeticié
L Szerencse
Stratégia

Komplexitas
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Fert6zd meg a vildghdlo egyik f6 vonaldt vagy bénits le egy szerverko6zpontot — okos
taktikai pdrbaj!

Két hacker méri 6ssze a tudasat: virusjeloléikkel fertézik meg a vilag kilenc szerver-
kozpontjat, amelyhez kédkartyaikat hasznaljak fel. A kartydkat csak meghatéarozott
sorrendben helyezhetik egymasra, igy kikdvetkeztethetik ellenfellik kdvetkezd [épését.
Es ha j6 id6ben aldozzak fel egyik viruskockajukat, keresztiil is tudjak hdzni azt!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodas, kombinacios készség.

- QO

Komplexitas

Két ejtéernyds csapat vetélkedik — kinek sikeriil elobb egy 6tfés ugrosort létrehozni?

Ebben a parbajban a jatékosok két dolgot tehetnek: feltehetnek egy ejtéerny6t a mar lerakott lapkan 1évé
figurék egyikére vagy atmozgathatnak egy lapot. A cél: egy 6t6s sort |étrehozni a sajat szinl ejtéerny6kbol.
Ki tervez ligyesebben, és taldlja ki a masik jatékos szandékat?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodads, helyzetfelismerés.

) .
s G

Komplexitas




Lépj okosan, ejts foglyokat az ellenfeledtél - Iégy te a gazdagabb viking!

Ebben az absztrakt stratégiai jatékban a tablan ravaszul lépkedve kell 6sszedllitani
a portyazoé csapatokat. A parharc gyéztese valaszt elsének célpontot: gazdag falvakat,
kikotoket és er6doket kell meghdditani. Ki gy(jti 6ssze hamarabb a kiralyi vagyont?
Kiemelten fejlesztett teriiletek: mozgdsképzet, kbnnyedség, veszteségkezelés, felelGsség.

y—
Taktika———/4

~
\7Tematika
Stratégia% /LKompeticié

Komplexitas

Ki lesz a furfangosabb: a dajka vagy Capulet?

Verona f6éterén hat ember sétal. Kett6 dlruhdban van: a dajka leplezi igy a szerelmesek szokését. Julia apja
sejti az igazsagot, és megprobdlja kilogikazni, vajon melyikdjuk Rémed és szerelme. Mindegyik figurat
mindketten mozgatjak, és Capulet csak az alapjan tajékozodhat, hogy a dajka mit mond: Julidék egymas
kozelében vannak vagy a mozgatdssal szétvalasztottak 6ket?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, deduktiv gondolkodds.

Stratégia

Komplexitas
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Taktikdzz iigyesen, toborozz maddrsereget - ha iigyes vagy, 21 lesz az erejiik!

Eressz szabadon elég verebet, tartogasd 6ket a megfeleld ideig — igy a valasztasod
szerinti kakukkot veheted el. Az egyik bagollyal kiegészitve a csapatod erésebb a
szarkdnal, ezust a jutalmuk, ha erejik pontosan 21, akkor egy arany Uti a markukat.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, esélykalkuldlds, kombindcids
készség.

Taktika——Zzsmmm

/<'v

Komplexitds
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Fogadj a gladidtorokra, jatszd 6ket ki okosan - és vess gdncsot a tobbieknek!

A jatékosok egy hagyomdnyos (itésvivds kdrtyacsata megkezdése el6tt fogadasokat
kotnek, véllaldsokat téve az Utéseikre. A dics6séget az vivja ki, aki a legnagyobb
nyereménnyel jaré fogadassorozatot nyerte meg. Egy modern taktikai kartyajaték
Okori kdntosben!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldcid, emberismeret, kombindcids készség.

- Iy
Taktika \7Kompet|ao
‘ \7Tematika

Stratégia;&
Szerencse

Komplexitas
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Mit tegyek: Iépjek az egyik lovagommal magasabbra, hizzak egy toronyra még egy
szintet vagy bévitsem a kastélyt?

A Torres egy 6rokzold absztrakt stratégiai jaték, amelyben a jatékosok véraikat boévitik
és magasitjak, amely utan a forduldék végén még tobb pontot gyljtenek — de csak ha
az egyik lovagjuk magasabbra kapaszkodott a nagyobb varban. Lovagjaikkal akar az
ellenfelek kastélyaiba is atmozoghatnak, részesililve annak pontjaibdl. A jatékot a 10
akcidkartya Ugyesen idézitett kijatszasa teszi még izgalmasabba.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, helyzetfelismerés, rugalmas gon-
dolkodds.

'\7Kompetluo

Stratégia |——Taktika

Komplexnas

Az 6si kastély romjaibdl uj vdarosok emelkednek — a mah jong paszidnsz alapjain!

Gyonyor(, festett tablakon épilnek az uj varosok, amelyekhez az épitékoveket a sarkanykastélybol
banyaszhatjuk ki, a mah jong paszidnsz alapszabalyai szerint. Amit elvettlink, azért kaphatunk szentélytetdt,
pontot, és épitkezve bel6lik akar talapzatot is egy magasabb emelethez!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, rugalmas gondolkodds, helyzetfelismerés.

Szerencse

Stratégia
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Komplexitds
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A koénnyed csalddi tdrsasjdtékok korondzatlan kirdlya, az itthon és vildgszerte népszerii
Ticket to Ride Eurdpa!

Vasutat épiteni sosem volt még ennyire szérakoztatd! A jatékosok a célkartydjuknak megfeleléen
igyekeznek megépiteni az 6sszekottetéseket a varosok kozt, amihez a megfeleld szinl és szamu kartyat
kell 6sszegyujtenilik — de ez még nem minden! A bizonytalan hosszisagu alagutak, a kompok, valamint az
allomasok még izgalmasabba teszik a jatékot. A Ticket to Ride Eurépa nem okoz csalédast, ha egy konnyed
taktikai-stratégiai jatékra vagysz — és garantalt a visszavago!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: dnérvényesités, konfliktuskezelés, poziciondlds.

Taktikaﬁ/ VKompetlao
)7Tematika
StratégiaA _/—Szerencse

Komplexitas
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Porgés, gyiijtogetds taktikai jaték. Szerezd meg a drdgakoveket, vdsdrolj kdrtydkat, nemeseket,
és gyozz!

A jatékosok reneszdnsz ékszerkereskeddkként dragakoveket banydsznak, eszkozoket és lizleteket
vasarolnak, mikdzben igyekeznek a varosi nemesség kegyeibe férk6zni. A kovekbdl azonban igencsak
kevés all rendelkezésre, a megvasarolhato fejlesztéskartyakra a tobbiek is fenik a fogukat, és a nemesek
sem parolaznak holmi messzirél szalajtott szerencsevaddaszokkal... Taktika, kombinalds, Splendor!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: értékelés, konnyedség, kombindcios készség.

—\
Ta ktikail«‘i VKompeticié
StratégiaA ﬁSzerencse
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Dominokbol gazdagabb kirdlysdgot épiteni, mint az ellenfeleink? Nem olyan kénnydi,
mint elsére ldtszik!

Domindszertien osztott lapocskakbol kiralysagot épiteni elég izgalmas dolog tud
lenni, plane, hogy elére meg kell tervezni, hova teszi az ember a kovetkez6 elemet...
Az 6sszefliggd teriiletek, mint a buzatabla vagy az erdd, pontokat érnek, de a hely
korlatozott, egy 5x5-6s négyzeten beliil kell tigyeskednie az embernek! Rdadasul minél
értékesebb dominoét vélasztunk, annal késébb valaszthatunk a kdvetkezd forduldban.
Okos és izgalmas — a Kingdomino nem véletleniil lett az Ev Jatéka 2017-ben!

KINGDOMINO

AGE OF GIANTS

it & I
Vajon sikeriil azt az dridst rabirnom, hogy a vetélytdrsaim kirdlysdgdbdl tegyen tonkre egy dominét,

vagy az én épiileteim egyikét rombolja le? Minden attdl fiigg, milyen dominélapok keriilnek el6 az
adagolo toronybol...

Ebben a kiegészitd készletben nem csak Uj lehetéségeket kapunk, amivel kirdlysagunkat még gazdagabba
tehetjuk, de a benne Iévé domindk, kastély és kirdly segitségével mar akar 6ten is jatszhatjuk! A készlet a
Kingdominéval és a Queendominéval egyardnt kombinalhatd!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, helyzetfelismerés.

’.vTaktika
Stratégia }—Logika
szerencse

Komplexitas
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A diis legel6k, siirii erdék és gazdag bdnydk képezik a domindlapokbol épitett kirdlysdgok értékét — no
meg a vdrosok tornyai, épiiletei!

A Kingdomino 6sszetettebb verzidjaban épitési telkek is vannak egyes domindkon, amelyekre a piacon
vasarolt épliletlapkdkat tehetjik. Hacsak a vetélytarsaink le nem fizetik a sarkanyt, hogy égesse fel a
kiszemelt épiiletet! Es hogy honnan van erre pénziik? Hat a lovagjaik altal beszedett adokbol! De aki a
legtobb tornyot épiti meg, azt még a kiralyné is meglatogatja! A Queendomino jatékelemeia Kingdomindval
kombinalhatok.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, helyzetfelismerés, kombindcids készség.

il Taktika

Stratégi
rategia <§> ’—Logika
B# Szerencse
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Szerepjdték alapu taktikai kdrtyajdték — a sotét kozépkor fényes arisztokrdcidja!

Titkok, armanykodas és csillogé arany! A jatékosok minden korben Uj személyiséget
valasztanak, amelyek képességeit felhasznalva varost épitenek maguknak. A mar
megvasarolt kerlletek adoibdl ujakat vehetnek, de résen kell lenniiik — az ellenfelek
kozt ott a tolvaj vagy épp az orgyilkos, sét, talan maga a kirdly is. Kezd6djék hat az
alarcosbal életre-halalral

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldlds, szerepészlelés, emberismeret, deduktiv
gondolkodds.

Empatia Bloff

Stratégia k = Tematika

Komplexitas

Dorada szigete rengeteg kincset rejt, de veszélyek is fenyegetik a felfedezécsapatot.

A jatékosok egy kozos expediciéfigurat mozgatnak a sziget telepilései kozott, minden egyes [épés el6tt
licitdlva, hogy melyik irdnyba haladjanak tovabb. Ugyanis minden jatékos mas-mas kincsleléhelyeket ismer,
illetve mas elatkozott varosokat akar elkeriilni. K6z6s dontések, egyéni pontozas — Isla Doradan!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mdsok érzéseinek és szdndékdnak észlelése, felelGsség, esélykalkuldcio,
kombindcids készség.

EgyUttmGkédésﬁ/PHumor

Taktika ————| @ \7Tematika
/LSzerencse
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Minden fa felfelé torekszik, a fény felé — minél tobb fényt gyiijt be, anndl tobbet fordithat uj magra vagy
novekedésre!

Ebben a csaladi stratégiai jatékban minden jatékos egy fafajtat iranyit, és igyekszik azzal az erdei tisztas
értékes kozepe felé terjeszkedni. De kozben figyelnie kell arra is, hogy fait magasra novessze, kilonben a
vetélytarsak a vandorlé nap sugarait ledrnyékoljak, és arra is, hogy a gyujtétt fénypontokat id6ben djabb
fak Ultetésére forditsa.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodads, térbeli orientdcid, énérvényesités.

Taktike— /4SO

Stratégia{

Komplexitas




NONILUTSHSHYL KITVS) 57 0d3T3S

A sorozatgyilkos és a nyomozé a viktorianus
Londonban csap oOssze egymdssal - de a
detektivnem tudja, kinek az arcarejti a gyilkost...

Az egyik jatékos Hasfelmetszé Jack borébe
bujik, mig a masik rendérfeliigyeléként ered a
nyomaba, és megprobalja kideriteni, a tablan
mozgd karakterek kozul ki Mr. Jack. Minden korben
kalon kell valasztani a lampak fényében lathato
és a sotétbe burkol6zo szerepl6k csoportjat, majd
Mr. Jack bevallja, melyikbe tartozik, igy sz(kitve a
kort a nyomozo szamara.

A népszerii Mr. Jack tdrsasjdték kiegészitéjében
ot olyan uj karaktert kapunk, akik teljesen
felpezsditik az eredeti jatékmenetet.

A kiegészitében Ot Uj szerepl6t és egy alternativ
tablafelallitasi lehetéséget is talalunk. A London
utcain felbukkano karakterek kozott van Steve
McKeogh, aki at tud ugrani akadalyokat, John Pizer,
a hentes, aki megrémiszti a szemtanukat, de van itt
anarchista is, aki barikadokat emel és a Madame,
aki gyorsan mozog, de finnyas ahhoz, hogy a
csatornakba bemasszon...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szerepészlelés, emberismeret, deduktiv gondolkodds.

Empa’tiaﬁ/N
Taktikag(
StratégiaA Tematika

Komplexitas




Kiilonos balesetek iitotték fel fejiiket New York-
ban. Néhdnyan egyenesen Hasfelmetszé Jackre
gyanakodnak.

Légy te a nyomozd, és szlkitsd le a gyanusitottak
korét a rendelkezésedre allé karakterek segit-
ségével, vagy bujj Hasfelmetszé Jack bérébe, és
vezesd félre a hatésagokat! Egyvalamire azonban
készulj fel — sz6 sincs szerencséré|, ez két végsokig
elszant elme parharca! Onalloan jatszhaté Mr. Jack-
jaték a gyakorlottabb jatékosoknak.

W

: _lt‘c}{.

roek el

/5 PERC 7

Ujra Londonban vagyunk, ahol Sherlock Holmes
és Hasfelmetsz6 Jack pdrharca elevenedik meg.

Ebben a kisdobozos verzidban a tablat kartyalapok
potoljak. A gyanusitottak ezeken a kartydkon
szerepelnek, Holmes, Watson és egy kutya pedig
a jatéktér korul mozog, igy latva rd az egyes
sorokra, oszlopokra. A karaktereket az alapjan
prébéljuk kizarni, hogy valamelyikéjiik latja-e
O6ket. Mr. Jack célja pedig az, hogy a nyomozas
kifusson az id6bél.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szerepészlelés, emberismeret, deduktiv gondolkodds.

Empédtia
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Gyonyorii és fergeteges csalddi tdrsasjdaték mindossze 16 kdrtyalapban!

Udvaroncok versengenek a hercegnd kegyeiért, és prébaljak eljuttatni hozza szerelmes
leveliiket — csakhogy ehhez a tobbieknek is lesz egy-két szavuk... A jatékosok minden
korben Uj szereplapot huznak a kezilikben Iévé mellé, majd az egyiket felhasznaljak.
Minden kartya specidlis hatassal bir, és szinte biztos, hogy valaki nagyon rosszul jar
vele!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szerepészlelés, esélykalkuldcio, fegyelmezettség.

A \ Empadtia
%Szerencse

Komplexitas
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Porgés, egyszerii taktikai tdrsasjdték Westeros druldssal teli vildgdban: légy te a kirdly segitdje!

A jatékosok igyekeznek minél gyorsabban megszerezni a hat legendas haz tagjait - csakhogy ebben
egyedil Varys segithet nekik. Az 6 lapjat a 6x6-os pélyan fliggélegesen vagy vizszintesen mozgatva van
lehet6ségiik begyUjteni az 6sszes, egy hazba tartozé karaktert. Ha egy csaldd minden tagja a birtokukban
van, hasznalhatjuk valaki killonleges képességét is — de még ez sem jelent garanciat a végsé gydzelemre!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldcio, kombindcids készség.
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Eletvezetési tandcsadds tdrsasjdték médra! Gondolkoztdl mdr az élet értelmén, hogy miért is éliink,
miértvagyunk a Foldon? Itt az ido!

A jatékosok kapnak egy-egy életcélkartyat, majd a felkinalt lapokbdl' = a kockadobasaik adta lehetéségek
alapjan valogatva — végigvezetik a karaktertiket a kiilénb6z6 életszakaszokon. Munka, szerelem, nyugdij,
az élet minden szegmense megjelenik a jatékban — de vajon sikeril elérnitik legtitkosabb vagyukat, vagy
egész mas élet var rdnk a boldogsag hajszolasa kézben?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: poziciondlds, konfliktuskezelés.

oy \7Tematika

StratégiaA\@ Szerencse
45-60 PERC

Komplexitas

Remek agytorna minden ifju detektivnek.

Az ismert hésokre (Sherlock Holmes, Watson, Moriarty, Irene Adler) a gyanu arnyéka vetul - egyikik
blin6zd. Melyikétok oldja meg a rejtvényt, és nevezi meg a torvénytiszteld allampolgérok kozt megbujé
gonosztevot?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: deduktiv gondolkodds, kombindcios készség, esélykalkuldcio.

Stratégia 4@& Kompeticié
# — Tematika

Komplexitas
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Rendezd be az dllatkerted, szaporitsd az dllatokat, de ne feledkezz meg a biifékrél sem!
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A jatékosok allatkert-igazgatok bérébe bujva igyekeznek megszerezni a legkulonfélébb allatokat. Nincs
azonban hely minden fajnak, igy okosan kell 6sszevalogatniuk az éllatszéllitmanyokat. Csakhogy az uj
allatokat szallité teherautdkat a versenytarsakkal egyutt toltik meg... Vigyazz, el ne vigyék az orrod elél a
neked tetszé kamiont!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: értékelés, esélykalkuldlds, kombindcids készség.

Takti kaﬁ‘/i\\

)7Tematika
Stratégia ﬁSzerencse

ABACUSSFIE“ Komplexitas

ZOOLORETTO KOCKAJATEK

ZOOLORETTO WURFEI.SPIEL
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Tenyérnyi dllatkertek kozott folyik a versengés - lapkdk helyett kockdkkal!

A nagysikert ,allatkertes tarsasjaték” kockavaltozata is koveti a nagy eléd hagyomanyait. A taktikus
gyujtogetés maradt, és bar a lapkakat kockak valtjak fel, a megujult pontozasi rendszer és az egyszerUsitett
jatékmenet egy igazan porgds tarsasjatékot eredményezett, ami kicsiknek és nagyoknak egyarant remek
szorakozast nyuijt!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: értékelés, esélykalkuldlds, kombindcids készség.

——

Takti ka#‘« FTematika
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Egy porgos kdrtyajdték, amelyben a leheté legtobb kaméleont kell 6sszegydijteniink, iigyelve a kedvenc
és a nemkivdnatos szineinkre egyardnt.

A Coloretto egyszer(, pillanatok alatt megtanulhaté csalddi tarsasjaték, amelyben az a feladatunk, hogy
harom szinb6l minél tobbet megszerezziink. Azonban vigydznunk kell, hisz ezen feliil minden mas,
készletlinkben lév6 szin pontlevonassal jar! Sokaig elvarazsolja a jatékosokat a kaméleonok szinkavalkadja!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, helyzetfelismerés.

V Empétia

Stratégia !@ Szerencse ABAC!JSSFI ELE

Komplexitds

ZOOLORETTO PARBAJ
ZOLORETTO DUELL

febipuve B

G

et

Ket dllatkert igazgatoja vetélkedik - ki taktikdzik iigyesebben?

A recept ugyanaz, mint a Zoolorettéban: felvaltva egy allat keriil a hdrom kamionra, de mindkét jatékos csak
egy kamionnal szallit. Egy allatfajbdl csak bizonyos szamut tud befogadni a két kert, de kett6jiik koziil csak az
kap érte jutalmat, akinek tobb lesz bel6le. Sajnos nem minden allat szeret egy ketrecben lenni a fajtarsaival,
és a nehezen kezelhet6 egyedek pontvesztést jelentenek.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: értékelés, esélykalkuldlds, kombindcios készség.

Szerencse

. @)— Kompeticio
Stratégia
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Vdlassz iigyesen, kombindlj okosan - és tiéd lesz dimaid hdza! . —

Ide kerdl a konyha, mellé a nappali, a felsé6 emeletre a gyerekszoba: milyen konnytinek is hangzik egy
képzeletbeli haz berendezése! Ahogy szoba épll szoba utan, figyelniink kell, hogy alatta mar kész
legyen egy helyiség. Ha tigyesen valasztunk, szerszamok és segiték teszik konnyebbé a feladatot. Egy
szép dekoracioval feltehetjiik a szobakban a pontot az i-re. Mar csak arra kell emlékezniink, hogy milyen
tet6anyagokat raktaroztunk be, nehogy csiricsaré szinekben pompazzon végil dlmaink haza! Szines csalddi
jaték az dlomszép csaladi haz megépitésére!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: helyzetfelismerés, kombindcids készség, rugalmas gondolkodds.

Taktika#-\iﬁamatika
Stratégia% ASzerencse

Komplexitas




Minden id6k legnépszeriibb hotelépitos tdrsasjdtéka most Idtvdanyosabb, mint valaha!

A jatékosok a vilag leggazdagabb befektet6iként telkeket vasarolnak, szallodakat és szabadidéparkokat
épitenek - és persze igyekeznek csédbe vinni a konkurenciat! A szabalyok egyszerlek, a bérleti dijak
magasak, a harc az ingatlanpiacon kegyetlenebb, mint barki is gondolnd! A Hotel Tycoon kdnnyed
dobdkockas tarsasjaték, amely megtanitja a gyerekeket a pénzzel banni. A 3D-s épiiletelemek nemcsak
latvanyossa teszik a partikat, de a nosztalgiazni vagyo felnéttek is oromuket lelik benniik!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: poziciondlds, értékelés.

Tematika ———7Z=m
Kompeticié‘( Szerencse
Stratégia 4\

Komplexitas
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Jdtsszunk a politikdval - , oldjuk- meg okosba”!

Ebben a szatirikus jatékban nem: csak passziv szemléldi, de aktivirésztvevdivis lehetlink a magyar politikai
,mutyizasnak”. Kenépénz, autopalya-épités — a feladatunkiaz, hogy gy témjik meg a pénztarcankat, hogy
kozben a kozvélemeény j6 szemmel tekintsen rank. A jaték nem akarja modellezni a magyar politikai életet,
de megtaldljuk benne annak minden:elemét: sardobalas, hltlen-kezelés - és persze galadd ellenldbasok!
Kiemelten fejlesztett tertiletek: kombindcios készség, rugalmas - gondolkodds, analitikus gondolkodads,
konfliktuskezelés, helyzetfelismerés.

Humor ——————————Zamm
f ( @LTematika
Kompeticié
/LSzerencse

Komplexitas

Az utolso vildghdboru utdn a tiilélé csoportok egymdssal harcolnak - és a kerozin stratégiai fontossdgu!

Ertékes roncstelepek és zoldell6 oazisok varnak arra, hogy megszerezziik éket. Hogy kiildhetiink-e oda
embert, csak a kockdinkon mulik. A dobasainkat fejlesztésekkel tehetjiik biztosabba — de csak addig
hasznalhatjuk kockainkat, amig homokoéra-tankeriinkben van elég lizemanyag. Es utantélteni csak addig
tudunk, amig az ellenfél ki nem dobja kockdival a megfelelé kombinaciot..:

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kombindciés készség, rugalmas gondolkodds

Szerencse
. ﬁ)’)— Kompeticié
Stratégia
# — Tematika

Komplexitas




A bogarak bulizni akarnak! Hadd menjenek, csak megszabaduljunk téliik!

Minden jatékos koronként egy bogarat kiild a buliba, és minél kisebb értéki(it tancoltat, anndl hamarabb
vélaszthat a diszkégomb mellett ugrélok koziil. Nem csak az a cél, hogy kevesebb pontot veszitsen, hanem
az is, hogy a kordbban elvitt lapok parjat megtaldlja — Ugy meg is szabadul attél a két laptdl. Kinek melyik
marad a nyakan? Okos taktikazas vidam kontosben!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldcid, rugalmas gondolkodds, kombindcids készség.

ABACUSSPIELE
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Igyeksziink megszabadulni a kockdinktol, de minél kevesebb marad, anndl nehezebb a feladatunk...

A jatékosok minden forduléban dobnak a kockaikkal, és a kidobott jelek szerint cselekednek: elpasszolnak
egy kockat, esetleg huznak egy lapot vagy a Wazabi ikonnal egy meglévé kértyat aktivalnak, ami
segitséglikre lehet, ellenfeleiket-pedig hatraltatja. A cél az, hogy elfogyjanak ajatékos dobdkockai, de minél
kevesebb van beléliik, annal inkabb rank szallnak a tobbiek...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konnyedség, konfliktuskezelés.

Humor
i @ Szerencse

Komplexitas
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MINDENKT A FEDELZETRE! |

ALLES AN BORD?!

Gyorsan kell feltoltenem a hajo rakterét, hiszen nemsokdra kezdédnek a kalandok, és a tobbi hajos le
fog el6zni...
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A jaték két szakaszbol all: az elsében a tobbiekkel versengve kell a rakoményt kozéprél elkapkodni, hogy
aztan a masodikban, a kalandozas kdzben elég - és megfelelé — rakomanyunk legyen. Felhasznalhatod
felfedezéshez vagy kicserélheted 6ket, harcolhatsz kalézokkal és szerz6dést kdthetsz, mindnek egy a vége:
a tengernyi kincs!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kombindcids készség, rugalmas gondolkodds.

o I

Komplexitds

Stratégia

ABACUSSPIELE

Kié lesz a hajo és ki fosztja ki?

A Jolly & Rogerben két jatékos tdmad meg négy hajét ugy, hogy sajat legénységuket egyenként kildik a
hajokhoz. A tdmado kal6zokbdl a kor elején az egyik jatékos két csapatot képez, és a masik jatékos dont,
melyik csapatnak ki parancsol. A jatékot tovabb szinesiti a hajokorldton néha atnyulo és valakit magaval
rantd Kraken, néhany elszant csontvdz és egy sereg papagaj. Kaldzos taktikai parbaj a legnagyobb
zsakmanyért!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: helyzetfelismerés, esélykalkuldcio, rugalmas gondolkodds.

Kompeticié

ABAC!,ISEFELE Komplexitas
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ROLLING BANDITS
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Vadnyugati vonatrablds hét darab kockdval

Kézbe a kockakat, és vonatra fel! A jatékosok azon vetélkednek, ki tud nagyobb zsakmanyt szerezni a gazdag
utasok poggydaszabdl. Vagonrél vagonra haladva kockadobasaik hatarozzdk meg, kinek lesz tobbsége a
kocsiban - és kapja meg az ottani zsakmanyt.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldcio, kbnnyedség, helyzetfelismerés.

Szerencse
L. @’ Kompeticié
Stratégia /
B# — Tematika

Komplexitas
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Gyilijts minél tobb szuperhést, hogy megtélthesd veliik a képregényedet!

De szuperh6sok nincsenek gonoszok nélkiil: amelyik hésnek nem lesz sotét ellenfele, kiesik a szamitasbal...
Ugyanakkorarrais figyelned kell, hogy agonoszok ne kerekedjenekfeliil - mert értékes pontokat veszithetsz!
Konnyed kockajaték, amelyben akar az ellenféltél is ellophatod az értékes szuperhésoket!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konnyedség, esélykalkuldlds.

Kompeticié RS Humor

Szerencse

Komplexitas
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A fergeteges kvizjdték, amelyben bizonyithatod, hogy képben vagy, mi mikor tortént a vilagban!

A Timeline sorozatban minden népszerli témaban taldlunk egy kiadast: torténelem, tudomanyos
felfedezések, zene és filmtorténet — vagy akar ugyanezeket vegyesen. Egyvalami kézos csak bennik —
mindegyik kartyahoz egy-egy datum kapcsolédik. A jatékosoknak pedig nincs mas dolguk, mint ezeknek
megfeleléen sorba rakni az eseményeket. EQymds utan jatsszak ki a kartyaikat, megtippelve, hogy az
adott esemény a mar letett lapokhoz képest el6bb vagy késébb kovetkezett be. Minél tébb a kartya,
annal nehezebb bel6ni a megfelel6 id6pontot, és megszabadulni az dsszes kiosztott laptél. Gyors, pérgés
jatékmenet, mutatos és tartos fémdoboz, igy a Timeline jatékok utazé- és partijatéknak is tokéletesek!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kulturdlis ismeretek.

Ismeret 4@7Temat‘ka
=  __ Szerencse

Komplexitas




TORTENELMI ESEMIENYEK

Egy viddm és kénnyed jdaték - csalddoknak és bardti kéroknek egyardnt jo szérakozds!

Az nyeri a Timeline-partit, aki leghamarabb megszabadul a jaték elején kapott kartyaitol. Nem baj, ha a
jatékosok nem pontosan emlékeznek a jelenetek sorrendjére, hiszen az is elég, ha a mar lerakott kartyakhoz
viszonyitva tippelnek. Minél tobb a kartya, annal nehezebb bel6ni a megfelelé idépontot, és megszabadulni
az 0sszes kiosztott laptol. Negyedoras kikapcsolddas és idéutazas egyben!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kulturdlis ismeretek.

Ismeret Tematika
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Tippeljetek, és szemetek el6tt kialakul a nagy
klasszikus!

Ebben a kiaddsban az eredeti Csillagok haboruja
filmtrilégia torténetét kell felépiteni a kartydkbol.
A kartyan lathatd képbdl és idézetbdl kell kikovet-
keztetni, a jelenet a mar lerakott kartydkhoz képest
korabban vagy késébb tortént: mikor széros-
talpuzta le Hant Leia hercegné, és mikor csattant el
kozottiik az elsé csok?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kulturdlis ismeretek.

Ismeret 4@7Temat‘ka

=2 Szerencse

Komplexitas

Mindenkinek vannak kedvenc filmjei és zene-
szdmai - de mikor is jelentek meg azok?

A Timeline: Zene és mozi a klasszikus operaktél
konnylzenei slagereken és sikerfilmeken &t nap-
jainkig kalauzol minket. Mivel a jaték tulnyomo
része a XIX.—XX. szdzad alkotdsait sorakoztatja fel,
kifejezetten felnétt tarsasdgoknak javasoljuk.
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Az dllatok tobbségét ismerjiik - de meg tudjuk
becsiilni, hogy milyen hossziak vagy meddig
élnek?

A Cardline: Allatok tarsasjatékban minden jatékos
kap egy készlet kartyat,amelyeken jélismert allatok
lathatdk, majd a jaték soran ezeket kell egyetlen
noévekvd sorba rendezniiik élettartam, méret vagy
épp suly alapjan. Melyik él tovabb: a madarpok vagy
a delfin? Vajon a réka vagy a pelikan a nehezebb?
A célunk az, hogy a legpontosabb tippekkel elsé-
ként rakjuk le minden lapunkat.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kulturdlis ismeretek.
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A Cardline: Dinoszauruszokbdl kideriil, ki mennyire
ismeri az ember elé6tti idok dllatait.

A dindkrol altalaban nem sokat tudunk, legfeljebb
a Jurassic Parkbél. Ideje valtoztatni ezen! A jaté-
kosok feladata sorba rakni a kartyakat a dino-
szauruszok hossza vagy becsult sulya alapjan. Mar
ha van valami fogalmuk réla, miféle Iény is volt
példaul az oviraptor, a dilophosaurus vagy éppen
a gallimimus... A kartyak arrdl is informacioval
szolgalnak, hogy ezek az allatok melyik torténeti
korszakban éltek.

@ )7Tematika
=  Szerencse
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Saint-Exupéry kozkedvelt torténetének figurdi egy kiilonleges tdrsasjdtékban.

Minden jatékos igyekszik egy takaros kis bolygét felépiteni, amihez a felforditott elemek
kozil kell valasztaniuk. A lapkakon Iévé rézsakat, majomkenyérfakat és bardnykakat
a bolygé négy sarkaban Iévé szereplékkel valthatjuk pontokra. Amikor egy elemet
beépitlink, eldonthetjik, hogy melyik ellenfellink kévetkezzen, ezzel is megnehezitve
dolgukat.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kbnnyedség, poziciondlds, értékelés.

Taktika —w Tematika
Strategla Szerencse

KompIeX|tas 25-50 PERC

Kilesza iegiigyesebb szonyegkeresked6?

A szényegpiac nagy napjan a keresked6k igyekeznek tuljarni egymas eszén, mikézben
a piacfelligyel6tiranyitjak, és megprobaljak a legelényosebb helyeken leteriteni értékes
portékajukat. El6fordulhat, hogy kézben eltakarjdk mas szényegét, de ha ralépnek a
masikéra, bizony fizetnilik kell! Amint elfogyott minden szabad hely, szdmot vetnek, ki
kereste a legtobbet!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldlds, kénnyedség.

Taktlkaﬂ
Szerencse
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Ki ne szeretné a pizzdt? Persze elkésziteni 6ket mdr kordntsem olyan egyszeri...

A jatékosok pizzakésziték bérébe bujnak: feltétkartydkat tesznek le az asztalra - egyszerre akar tobb
egyformat is —, hogy aztdn jo idében ki tudjik jatszani megrendeléslapjaikat! Ha elfogyott a huzépakli,
kidertl, kifigyeltjol, kijegyezte megalerakott hozzévalokartyakat — és kinek sikeruiltalegtobb pizzat kisttnie!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldlds, kénnyedség.

Szerencse
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Pali pompds pont(y)okat pecdzik. Hogy pontosan mennyit fog értiik kapni, azon mulik, ligyesen
taktikdzik-e a hdrom szdkkal!

JOl kell taktikdzniuk a horgaszoknak, mert akér hatan is Glhetnek egy csénakban, de csak harom székba
gy(ijthetik a halakat. Rdadasul nem rakhatunk barmilyen szin( halat a halékba! Ugyesen kell valasztanunk,
mert amint megtelt egy, a tulajdonosa megkapja a halakat — de szinenként csak egyet szamolhat plusz
pontként, a tobbivel pontot veszit.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kombindcids készség, értékelés
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Minden mokus elrejti az eleségét, de ha rosszul taktikdzik, mds fogja télen megdézsmadini azt!

Hiszen mindenki latja, hova mi kerll - hacsak nem egy holdfényes éjszakan torténik! Ebben a furfangos
taktikai jatékban kulonféle kartyak sorozata mas-mas médon ad pontokat, de a valasztott fa nem csak a
tartalma miatt fontos — a sorszamatol fiigg, a kovetkezé kort ki kezdi.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: értékelés, esélykalkuldlds, kombindcids készség.

%’); Empatia
Stratégia Q L Szerencse

Komplexitas

A Ciao! kdrtyajdték otvozi kedvenc csalddi kdrtyajdtékainkat a hagyomdnyos ké-papir-olléval!

Ebben a jatékban mar nem csupan a,szinre szin, szdmra szdm”szabaly érvényesul: arra is oda kell figyelniink,
hogy a ké-papir-ollé lapok kiilonleges médon bolonditjdk meg a jatékmenetet. Az gyéz, aki legel6szor
szabadul meg az dsszes lapjatol!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kbnnyedség.

%) Szerencse

Komplexitas
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Dél-Franciaorszdg napsiitotte sz6l6tékéin érnek a zamatos fiirtok. Elérkezett a sziiret ideje!

Igazi kihivas el6tt allsz - ki kell épitened az utakat a kastélyok kortili sz8l6ben. Hogy épp egyenes szakaszt
vagy kanyart rajzolhatsz a tervre, a kartyadk dontik el — de hogy hova teszed éppen, rajtad mulik! Cserkészd
be a legjobb sz6l6ket, és csatlakozz a francia boraszat mestereihez!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: térbeli orientdcid, kombindcios készség, esélykalkuldcio.
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Szdmolds, gylijtogetos taktikai-stratégiai tdrsasjdaték, amely régéta a csalddok kedvence.

A jatékosok lelkes gazdaként gondozzék az dllataikat, szaporitjak 6ket, hogy aztan a piacon eladva értéke-
sebb allatokat vehessenek helyettiik — nydl helyett baranyt, majd malacot, tehenet, végiil lovat. De nincs
konnyU dolguk, mert barmilyen szerencsések is a kockakkal, amit 4j dllatok szerzéséhez hasznalnak, el6bb-
utébb mindannyian szembe talalkoznak a farkassal, akit a friss zsakmany igérete vonzott a gazdasagba...
A Szuper Farmer izgalmas, nem tul bonyolult csaladi tarsasjaték, mely nem csak szérakoztat, de tanit is — a
gyerekek jatékosan sajatitjak el a matematika alapjait, ahogy a bevalthaté allataikat szamoljak, hiszen ha
harom nyul egy barany, és harom bardny egy malac, akkor a két barany és harom nyul is egy malacot ér...
Kiemelten fejlesztett teriiletek: mértékegység-dtvdltds, szdmolds.

Itt a Szuper Farmer folytatdsa farkasfigurdkkal - gyiijtogess, szamolj, kombindlj!

Beindult a gazdasag, birkdk, tehenek, lovak legelésznek mindenfelé, nyuszik ugrélnak a zold flben.
A Szuper Farmer — Ranch legfébb Ujitasa, hogy az dllatok mellett mar a legel6k bévitésérdl is gondoskodniuk
kell a jatékosoknak!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mértékegység-dtvdltds, szamolds.
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Egy kénnyed csalddi jdaték, amely szorakoztatva tanit az dtvdltdsra.

Hat nyulért egy baranyt, két baranyért egy malacot kapok a piacon... A jatékosok lelkes gazdakként
gondozzak és szaporitjak az dllataikat, illetve védik meg 6ket a ragadozék ellen. Minden a kockadobdason
mulik... A jaték kisebb méretekben kaphaté kiadasai lehetévé teszik, hogy utazas alkalmaval se maradjon
otthon!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mértékegység-dtvdltds, szdmolds.
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Dr. Beaker okos é€s ligyes kezii asszisztenseket keres — ki tudja a leggyorsabban kikeverni a vegyszerek
képletben megadott ldncdt?

Lelkes laboransok vetekednek azon, ki kezeli legligyesebben a keverépalcat: a képletet mindenki latja,
mindenki mérépoharaban ott vannak az 6sszetevék, de nem mindegy, melyik vegyszergolyé melyik mellett
all. A feladat nem csak biztos kezet igényel: aki a golyok atpakolasanak legrévidebb sorrendjét talalja ki,
annak nagyobb esélye van a gy6zelemre!

Kiemelten fejlesztett terliletek: helyzetfelismerés, gyorsasdgi koordindcio, reakcid, logikai megoldds, vizudlis

differencidlds.
/
Logika
Képlatas
%Finommotorika
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Ugyesség, gyorsasdg, logika - ez az, amire egy feje tetejére dllt laborban sziiksége van az embernek!

A jatékosok feladata az, hogy a zsenialis, de szétszért Dr. Eureka keze ald dolgozzanak, minél gyorsabban
teljesitve a rajuk bizott feladatokat. Az pedig mi is lehetne mas, mint hogy kémcsébdl kémcsébe toltogetve
a gomb alaku alkotéelemeket elkészitsék a megfeleld keveréket?

Kiemelten fejlesztett terliletek: helyzetfelismerés, gyorsasdgi koordindcid, reakcid, logikai megoldds, vizudlis

differencidlds.
28 % Logika
Képlatas
}Finommotorika
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Egy igazi fagylaltos nem csak finom fagyit készit, de gyorsan 6ssze is dllitja a megrendelést!

Ebben a jatékban fagylaltosok bérébe bujhatunk, és a vetélytarsainknal gyorsabban kell kielégiteni a vevék
kéréseit. A cél az, hogy az inycsiklandd, szines gombdcok a jo tdlcsérekbe, esetleg egymas hegyén-hatan
egyensulyozva keriiljenek a pultra — a feladatkartya szerint!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: helyzetfelismerés, gyorsasdgi koordindcid, reakcio, logikai megoldds, vizudlis

differencidlds.
f Képlatas
Finommotorika \ @

EgyensdlyozésA‘ h Logika

Komplexitas

Egymadssal versenyz6 labortanoncok kapnak egy-egy Petri-csészét és egy csipeszt, és nincs mas dolguk,
mint a leggyorsabban kivalasztani a rekeszekbdl hidnyzé mikrobakat a kdzépen 1évé készletbdl. Szuper-
baktérium és lila virus szinezi a feladvéanyokat, de mindhdrom jatékverzidban csak és kizarélag a csipesziik
segitségével turkalhatnak a bacik kozott!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: helyzetfelismerés, gyorsasdgi koordindcio, reakcio, logikai megoldds, vizudlis
differencidlds.
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Mi kell ahhoz, hogy te legyé€l az ismert vildagegyetem legiigyesebb csempésze?

A jatékosok csempészként galaxisrél galaxisra jarnak, hogy ott vetélytarsaikat megelézve kiszolgaljak az
Grszektorok megrendeléseit. Ahhoz, hogy megel6zzék a tobbieket, energiaval kell licitalniuk, rdadasul minél
gyorsabban: aki leghamarabb lép ki a licitbdl, tobb energidval és/vagy druval tudja feltolteni a készleteit.
Persze ekodzben a vetélytarsak felillicitalhatjdk a mi kockdinkat — de az sok energidba fog nekik kerilni!
Az Urcsempészek egy taktikai reflexjaték, amelyben nem csak jél kell déntened, de gyorsan is!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, reakcid, rugalmas gondolkodads, értékelés, gazdasdgossdg.

TaktikaJ Gyorsasag
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Vajon hova vezet minket a csapatvezeténk az uj képpel? A korldttal a hidra utal, vagy a kerek ablakkal
a holdas lapra?

Két csapat verseng egymassal, melyikdjuk talal meg hamarabb harom pontot a képek alkotta Amszter-
damban. A csapatjelzé babu csak egyet vagy kett6t Iéphet, attdl fliggden, egy vagy két kartyat kaptak-e
utalasként. A jaték nincs korokre bontva, igy az a csapat gy6z, amelynek a vezetéje hamarabb talal
Osszefliggést a célterlilet és a 10 felcsapott kép kozott, illetve, hogy a csapat milyen hamar jon ra, hova kell
[épnilik. Egy szines és vidam asszociacios partijaték — gy6zzon a gyorsabb csapat!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: deduktiv gondolkodads, vizudlis differencidlds, intuitiv dontések.
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Rdjon-e az dimodé, mit stiignak a fiilébe az éjszakai hangok, és el tudja-e mondani, mit Ildtott dimdban?

Ebben a tarsasjatékban a jatékosok egyike az 4lmodo szerepét 6lti magdra, mig a tébbiek alommanok,
tindérek és mumusok lesznek. Az almodé szemét eltakarjik, és csak a tobbiek latjak, milyen képkartya
van a pakli tetején. Mindenki tesz egy utalast a képre: a mumusok célja, hogy megtévesszék az dlmodaét,
a tlindéreké az, hogy segitsék, az alommanok pedig igyekeznek egyensulyt teremteni. Az tigyes dlmodo
torténetbe is tudja foglalni, milyen képeket ,latott dlmaban”. Magaval ragado és gyonyord asszociacids
partijaték.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: intuitiv gondolkodds, fogalomalkotds, deduktiv gondolkodds, nyelvi
kreativitds.

Fantazia—————/Zgmma
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Kiilonleges kommunikdcios tdrsasjdték, amelyben szavak, mutogatds és rajzolds helyett csak ikonokra
tdmaszkodhatunk.

A jatékban feladvanyokat huzunk, és a célunk az, hogy jatékostarsaink mihamarabb kitalaljak ezeket.
A jatéktablan rengetegféle tulajdonsagot talalunk — mint példaul: él6lény vagy targy, valds vagy kitalalt,
anyagokat, formakat, szineket és egyéb kiilonlegességeket —, és a megfeleléeket megjeldlve kell
ravezetniink a tobbieket a megoldasra.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kulturdlis ismeretek, intuitiv gondolkodds, fogalomalkotds, dedukcié, kombind-
Ci6s készség.
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Ajjaj, ha kalapot mondok, a csapatom biztos tudni fogja, hogy a szombrérdra utaltam, de az el6z6
korokben volt mdr Mexiko és napernyd is, lehet, hogy a mdsik csapat rdjon, hogy ez a 3-as kulcsszo...

A Kodfejté asszociacios partijaték, amelyben két csapatvezet6 kiild a sajat csapatanak koronként egy-egy
haromszavas lizenetet, amely mindig mas sorrendben utal a négy kulcsszé kozul hdromra. Az lzenetnek
egyértelmiinek kell lennie a sajat csapat szamdara, de ahhoz elég homalyosan kell utaljon a kulcsszavakra,
hogy az ellenfél ne tudja megfejteni.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: nyelvi kreativitds, fogalomalkotds, szkincs, szocidlis nyitottsdg.
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Izgalom, bizonytalansdg, kockdzat - a Fedénevek pillanatok alatt a vildg legnépszeriibb parti-
tdrsasjdtékdva vadilt.

Két csapat, huszonot sz6, egy bérgyilkos! A Fedénevek hihetetlenil j6 asszocidcids széjaték, amelyben két
csapat kémfonokei a kulcskartyak alapjan igyekeznek mihamarabb ravezetni a tarsaikat, hogy a felkinalt
szavak koziil melyek tartoznak hozzéjuk, ugy, hogy egyetlen fogalommal kapcsoljak 6ssze éket. Viszont egy
rossz tipp a masik csapatot juttatja egy Iépéssel kdzelebb a gyézelemhez!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, nyelvi kreativitds, szokincs.

Fanté\ziaﬁ/'~
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Vajon a tdrsam rdjon, hogy a ,ddrda - 3” az ,olimpia’; a ,Spdrta” és az , ezred”
fedénevekre utal? J6 lenne haladnunk, mdr csak 5 idélapkdnk maradt...

Itt a 2106-0s Ev Jatékanak kooperativ verzidja, amely két fével jatszhaté - vagy
akar két csapattal. A kodkartyak kétoldalasak, és a 15 keresett fedénévbdl csak harom
kozos, a tobbire ra kell vezessiik a tarsunkat. Rdadasul a forduldk szama korlatozott!
Kiemelten fejlesztett tertiletek: szocidlis nyitottsdg, nyelvi kreativitds, szokincs, felelésség.

EgyUttm(jkédes
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A nagy sikerii partijdték e verziojaban szavak helyett képeket kell beazonositani.

A kémfénoknek és csapatdnak ezuttal a vizudlis fantaziajat kell hasznélnia. Olyan
fantaziadus, tobb gondolatot egybeolvaszté képek szerepelnek a kartydkon, amelyek
nemcsak a lehetéségek szamat novelik, de hihetetlenll mokasak is — és akar félre is
vezethetnek!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, nyelvi kreativitds, vizudlis differencidlds.
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Asszocidcio, empdtia - a tdrsasjdték, amely segit megérteni mdsokat és 6nmagunkat is.

Kevés olyan térsasjaték van, amely tilmutat agondolkodason vagy a puszta szérakozason, és a Lélekpillangé
ilyen. A jatékosok igyekeznek kitalalni egymas gondolatait, vagyait és motivacidit ugy, hogy egyikik a
felkinalt képkartyakat szamba véve megprobal réjonni, ki melyiket vélasztana sajat maganak, kit melyik
kép asszociacioja tenne boldogga. A gy6zelem ezuttal egymas mélyebb megismerését is jelenti.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, 6nismeret, emberismeret.
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Vajon meg tudod-e tippelni, a tarsasdgbol hanyan jonnének ki egy rossz mozifilmrél? Vagy hogy hdnyan
szoktdk megenni a pizza szélét?

Az Igen?-ben nincs més dolgunk, csak egy kicsit ismerni a jatékostarsakat... vagy kitalalni a szokasaikat,
gondolataikat. Pontot csak akkor kapunk, ha meg tudjuk mondani, hdnyan vennének fel egy stoppost vagy
hanyan véllalnak el egy orszag vezetését, mondjak: ,egészségedre!’, ha valaki tlisszent mellettik, hanyan
ittak kavét reggel - és még sok hétkéznapi és rendkivili helyzet kdszon vissza a kérdéskartydkon. Egy
garantdlt jokedvet biztositd partijaték, amelyben meglepé dolgokat tudhatunk meg jatékostarsainkrol!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: emberismeret, szocidlis nyitottsdg, 6nismeret.
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Az elmult évtized egyik legnépszeriibb asszocidcios jdatéka, a Dixit zsenidlis, meseszerii festmények
segitségével szérakoztatja az egész csalddot és a bardtokat.

A hihetetleniil szép képekbdl all6 pakli lehetéséget biztosit arra, hogy a legkiilonbézdbb asszocidciok
jussanak az eszilinkbe. A jaték triikkje megtaldlni az arany kdzéputat: azt a gondolatot, ami egyszerre lesz
érthetd és érthetetlen. Ebben a partijatékban az elsédleges szerepet az érzelmek kapjak, hiszen empatia
nélkil nehezen lehet megfejteni a feladvanyt — a képeken ugyanis jatékroél jatékra Uj részleteket fedezhetiink
fel, amelyek tovabb szinesitik a jatékélményt.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, nyelvi kreativitds, emberismeret.
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12 jdtékossal is jatszhato a vildg legkedveltebb asszocidcios jatéka!

Az Odyssey zsenialisan egyszeri és egyedi megoldasa a tippelésre egy kis jelzétabla, amit minden jatékos
a kezében tart, és ahhoz a sorszamhoz teszi a jel6l6jét, amelyik szamozott helyen — az asztalon — szerinte a
meséld altal valasztott kartya van. A csodaszép kartyak is teljesen Uj alkotasok, és varidlhatok az alapjaték
lapjaival. Témajuk egy mesés kaland fantaziadus eseményei.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, nyelvi kreativitds, emberismeret.

Fantézia# PEmpétia
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Ujabb mesevildgok —- még tobb térténet!

A Dixit minden kiegészitéje 84 varazslatos festménnyel vezeti egy-egy Uj vilagba a jatékosokat.
Az illusztraciokat megalkoté festémiivészek egyedi latdsmddja remekdil tlikrozédik a kilonb6z6 témakat
koriljaré kiegészitékben, amelyek mind Uj éiményekkel gazdagitjék a jol ismert jatékot.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, nyelvi kreativitds, emberismeret.
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Festé: Marina Coudray
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Titkok és gyilkossdg a szellemkastélyban! A Mysterium utdnozhatatlan hangulati asszocidcios tdrsas-
jdték - nem csak viharos éjszakdkon...

Hires médiumok érkeznek az elhagyatott kastélyba, hogy hét nap alatt kideritsék az igazsagot az ott
torténtekrél. A gyanusitottak listaja egyre szlkiil, hala az almaikban felbukkané Szellem segitségének — de
ez elég lesz vajon, hogy megtalaljak a valédi gyilkost...? A Mysterium kooperativ asszociaciés tarsasjaték,
borzongatéan gyonyor( kartyakkal, amelyek talan valaszt adhatnak az 6rok kérdésre — mit tGizen nekiink a
szellemvildg...?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, emberismeret, felelésség.
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The Mind
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A 24-es az utolso lap, amit az asztal kozepére tettiink, és nekem a 49-es a legkisebb lap a kezemben...
Vajon mennyit vdrjak, mielétt lerakom?

AThe Mind egy kiilonleges jaték: a jatékosoknak ugy kell a keziikben lévé lapokat egymasra kijatszani, hogy
azok mindig emelkedd sorrendben legyenek — ha valakinek a kisebb lapja kimarad, az az egész csapatnak
hibapont. De hogy kinek milyen lap van a kezében, azt nem beszélhetik meg egymas kozott! Egyszerien
egymasra kell hangolédjanak, hogy érezzék, melyik az a pillanat, amikor a tartogatott lapot le kell tegyék.
Ha elfogytak a kartydak, a kdvetkez6 forduldban eggyel tobbet kap mindenki!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, emberismeret, intuitiv dontések, kbnnyedség.
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Bloff, bloff, bloff! Igazi kisztrds taktikai kdrtyajdték szornyen ronda dllatokkal!

A modern kértyajatékok uttordje a Csétanypodker, a csétanyos jatékcsalad elsé, maig
legnépszerlibb darabja. A jatékosok megprébélnak ellenfeleik nyakdba sézni négy
szornyen ronda allatkartydt, megnevezve az egymasnak titkosan adott lapokon
szerepl6 allatokat. Vagy épp nem azt az allatot megnevezve... A lényeg az, hogy akit
sikerult atverni, bloffel vagy anélkl, az megtartja a lapot, a tobbiek pedig dorzsélhetik
a markukat!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldlds, emberismeret.

Komplexitds

Csotanyéknal korona teszi a kiralyt! Ahogy az 6sszes tobbi, mar jol ismert allatnal is... A pdkerarcu igaz-
mondas és bloffolés kozotti kényes egyensulyt pedig mi borithatna fel jobban, mint ha éllatfajok helyett
csak azt kidltja az udvartartas, hogy kiraly

kaotikus kartyajatékban!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldlds, emberismeret.
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A kavalkddban vajon ki tudod kitaldlni, melyik maszk alatt ki rejt6zik?

Az Alarcosbalban minden jatékos kap egy szereplapot — de ezek Ugy cserélédnek, mint egy karnevalon a
maszkok! Ha valaki azt allitja: 6 a Bir, kétségbe lehet vonni a szavat, és mindenkinek, aki tévesen hitte magat
Birénak, fizetnie kell — veszit a pénzébdl. De vajon mi torténik, ha valaki tévesen Tolvajnak, Boszorkanynak
vagy Kirdlynak mondja magét? Fergeteges partijaték, amelyben 13 karakter maszkja mogott bloffélhetiink.
Kiemelten fejlesztett teriiletek: dedukcid, esélykalkuldlds, kombindcios készség.
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Na vajon van-e cica a huzopakli tetején? Nincs hatdstalanitdsom... Inkdbb bevetek egy Ugrdst!

A Robbané cicak egy kartyapakliba oltott orosz rulett: minden jatékos koteles huzni egy lapot a kore utan.
Ha egy Robband cicat huz, kiesik — hacsak nincs ellenkartyaja. Azt is meguszhatja, hogy lapot hiizzon - ha
van erre szolgdlo kartydja. Lapot huzhatunk mastdl, szivathatjuk, vagy védekezhetiink a szivatas ellen...
amig fel nem robbanunk! Egy kénnyed és viddm kartyajaték, ami addig tart, amig egyvalaki meg nem Ussza
a sok robbanast!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kbnnyedség, veszteségkezelés.
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PRINCESS LEGEND

Kétségbeesett herceg keresi pdrjdt - ki segit neki és ki akarja félrevezetni?

A herceg minden, inkognitoban Iévé embertél csak egyet kérdezhet. Ha a gonosz kiralynéval vagy
alantasaival taldlkozik, azok biztos hazudnak neki, hogy atverjék, csak a tiindér keresztanydban és a
hercegnében bizhat. Ugyesen kell hat kérdezzen, hogy a kapott valaszokbdl egyértelmien kideriiljén, hol
rejtezik szive valasztottja. Deduktiv logikai jaték, amiben nem kizart, hogy félrevezetnek...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: dedukcié, kombindcios készség, logikus megoldds.

—
{ ‘\-7Verbélj,s
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Komplexitds

Egy csapat, két perc - egy minél hosszabb torténet... De vajon mindenki emlékszik ra?

Az Almodj hat!-ban képkartyak segitségével kell egy szérakoztato torténetet alkotni tigy, hogy mindenki a
sajat kartydja alapjan folytatja azt. Par perc alatt kell minél t6bb kartyat hozzaf(izni — de ez nem elég! Utdna
azokért a lapokért kap csak a csapat pontot, amikre emlékezett is...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: nyelvi kreativitds, szocidlis nyitottsdg, fogalmazds, felidézés.

S \ Verbalis
an ama{%unikédé

Komplexitas




Titkos szerepek, drulds, drmdny és megtévesztés egy klasszikussd érett partijdtékban.

A jatékosok kozott titkos szerepkartydkat osztunk szét, igy valaki vagy Artur kiraly hi lovagja, segitéje lesz,
vagy Mordred 4skalddé csatldsa. A jatékosok koziil csak néhdanyan ismerik egymas kilétét, 6k pedig hidba
is drulndk el azt. A jo eréinek kifogastalanul kell kdvetkeztetnilik, ha helyt akarnak élini kiildetéseik soran, a
gonoszoknak pedig ligyesen Osszejatszaniuk, ha el akarjak 6ket buktatni. A jaték valtozatossagat az Artur-
mondakorbdl jol ismert karakterek specidlis képességei is garantéljak.

Kiemelten fejl. teriiletek: mdsok érzéseinek és szdndékdnak észlelése, esélykalkuldcio, kombindcios készség.

Egy[jttml’]k(’jdés7/ Taktika
Blbﬁﬁ kverbélis
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Vetarkssok

Millers Hollow-kan

Minden éjjel és minden nappal meghal valaki a faluban. Ejjel egy ember — nappal sikeriil vajon egy
vérfarkast elitélni?

A jatékosok egy békés falu lakéinak a bérébe bujnak. Egy résziik artatlan lakos, de vannak kozottiik
vérfarkasok is, akik minden éjjel megolnek egy embert. A tulélék feladata az, hogy nappal megtaldljak a
blindst — valamelyikiik élete banja, ha egy artatlan embert itélnek el! Szerencsére par lakos kulonleges
képességekkel bir: a jovendémondé, a vadasz, a boszorkany mind segitségukre lesz. Egy titkos szerepl6s
partijaték nagy tarsasagoknak.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mdsok érzéseinek és szdndékdnak észlelése, szocidlis nyitottsdg, konfliktuskezelés,
onérvényesités, véleményalkotds.

Egyﬂttmﬁkédés(—\7Kompet|'cié
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Azelo6zé jatékos azért mondott négyet, mert csak virdgok vannak elétte, vagy csak engem akart behtizni
acsébe?

A Skull egy klasszikussa valt bloffolés-licitdlos partijaték, amelyben minden jatékos 3 virdgos és egy
koponyas lapot kap, és ezekb&l minden kdrben letesz egyet maga elé — amig valaki el nem kezdi a licitet.
A tét: amekkora szdmot mondott, annyi virdgos lapot kell felforditson, legyen az a lap elétte vagy mas
jatékos el6tt — de ha felcsap egy koponyas lapot, elveszit egyet a sajatjai kozll. Taktika, dtverés — konnyed
szérakozas!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: deduktiv gondolkodds, kombindcios készség.
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Jaj, ne, a hurrikdn kozeledik, és a tutaj csak félig kész! Rdaddsul ennivalot és ivovizet sem sikeriilt eleget
gydijteni...

A Hellapagos szokatlan partijaték: a jatékosok hajétorottekként 6sszedolgoznak, hogy a hurrikan érkezése
elé6tt el tudjanak menekdilni a szigetrél, de minden jatékos, ha csak teheti, elrejt enni- és innival6t maganak,
mert ha nem jut elég mindenkinek, valakit éhhalalra itélnek (sét akar meg is esznek...)

Egyuttmukodés, élelemrejtegetés, reménykedés!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: véleményalkotds, kénnyedség, felelGsség.

Taktika Tematika

Egy(jttm(jk(’jdés( Kompeticié
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A géphdz jelenti, hogy sériilés tortént a reaktorban! Siirgésen a felszinre kell emelkedniink, hogy
elvégezziik a sziikséges javitdsokat! Csak az ellenfél tengeralattjdréja be ne mérjen addig...

Ebben az izgalmas partijatékban két tengeralattjaré parharcat élhetjik &t ugy, hogy legfeljebb négyfés
csapatokban iranyitjuk azokat. A kapitany adja az utasitasokat az elsé tiszt és a mérnok informaciéi alapjan,
amig a lokatoros ki nem deriti, merre jar az ellenfél... Es akkor aknakat telepitenek, torpeddkat 16nek ki —
mikozben prébalnak rejtve maradni!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vezetés, felelésség, intuitiv dontések.

Stratégia /"\ Taktika
\7 Kompeticié

Egyuttm(ikodés
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Az egyik nyomozotdrsam épp most probdlja értelmezni a biineset részleteit. Logikusnak hangzik, amit
mond... de valahogy mégis sdntit...

A Blinjelek jatékosai egy gyilkossag helyszinén keresik a tettest. Félrevezeté nyomok kozott kell megtalaljak
6t - sajat soraik kozott! Mindenki elétt bizonyitékok hevernek, és a torvényszéki szakérté feladata rdvezetni
a tobbieket a feltart részletekkel a gyilkos el6tt 1évé bizonyitékokra. Aztan minden nyomozé eléad(hat)
ja, szerintlk kire mutatnak a jelek. R4 tudnak-e jonni, ki probal segiteni az 6tleteivel és ki prébalja 6ket
félrevezetni?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mdsok érzéseinek és szandékdnak észlelése, esélykalkuldcio, véleményalkotds,

deduktiv gondolkodds.
Tematika
Egyuttm(ikodés FKompeticié
/— Verbalis
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Mindenki ismeri azt a klasszikus feldlldst a gengszterfilmekbél, amikor nem tudni, ki melyik oldalon dll,
és a fegyverek egymdsra szegezédnek...

A Cash 'n Guns tarsasjatékban kiprébalhatjuk, mennyire teljesitenénk jol egy ilyen helyzetben. A jatékosok
a szajré reményében proébdljak meg kijatszani blntarsaikat, egyszerre szegezve szivacsbol késziilt
fegyveriiket valakire: és kezdédhet az alkudozas... Senki sem tudhatja, vajon ellenfelének tényleg tdltve
van-e a téra vagy csak fenyegetdzik az ires pisztollyal. Aki a leghihetébben bl6ffol s meghatralasra készteti
tarsait, az fog a legnagyobb zsakménnyal hazatérni a balhébdl.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldlds, konfliktuskezelés, emberismeret.

BI&ff %Humor
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Rigor Mortis, a Gonosz Mester nem tiiri a kudarcot — kenjiik hdt rd egy masik szolgdjdra!

Hogy hiheté legyen a ragalom, a fantaziankra és az Otletkartyakra épitve kell torténeteket alkotnunk
vagy akar egy masik jatékos torténetébe is belekotyoghatunk, hogy a Nagyur félelmetes figyelmét 6ra
iranyitsuk — hogy ne rank sujtson le a haragja... Mindkét doboz 6nallé jatékot tartalmaz, de a két véltozat
akar kombinalva is jatszhato.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, nyelvi kreativitds, véleményalkotds.

Qs

Humor /\\7Tematika
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Komplexitas 25-50 PERC

Dedukcio, rettegés, kétes osszefogds - ebben a bloffolés kdrtyajdatékban a jdatékosok semmit sem
tudhatnak biztosan egymadsral.

A jatékosok egy elhagyatott szigetre vetédnek, ahol a Rettenet mindig lesben all. Nincs mas dolguk, mint
vallt vallnak vetve életben maradni. A feladat nehéz, mivel egyikiik maga ,a Dolog’, aki az embereket
megfertézve megosztja a csapatot, igy néha megéri védélapok mogé ,zarkdzni’, vagy ha erés a gyand,
hogy a szomszédunk mar nem ember, valakivel gyorsan helyet cserélni...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: dedukcié, emberismeret, fogalmazds.
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A Sotét Nagyur kiildetésre indul, és kincsei Orzését csatlésaira bizza. Akik alig vdrjdk, hogy
lenyulhassanak beléle pdr aranyat...

A Foztogatdk gyors és egyszer( kartyajaték, amelyben a jatékosok a kartyapaklibol huznak, és elsopré
kombinacidkat jatszanak ki, hogy zsakmanyra tegyenek szert a kincsbél - illetve, hogy meggatoljak a tobbi
jatékos hasonlé kisérletét. Ki kap tobb zsakmanyt, miel6tt azok az ostoba magikus riaszték megszolalnak,
felkeltve a S6tét Nagyur diihét, aki lecsap a Toronyban rekedt utolsé foztogatokra?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kbnnyedség, konfliktuskezelés.

Humor ﬁ %Tematika
(
\\

Taktika \~ Szerencse

Komplexitas




— —| w— —] S | — —

MUNCHKIN

SHECTTT ML - BT for
RN AT, C

i H-d'f'}

1000000

'?%?T ntﬁ?

Fantasy szerepjdték-parédia, amelyben a szabdly egyértelmiien kimondja: a szabdlyok feliilirhatok!

A jatékosok kartyakat jatszanak ki a felbukkané szornyek legy6zése érdekében, hogy szintet Iépjenek és
begyjtsék a kincseket. A kértyak vicces képei és szOvegei felel6sek az egyedi hangulatért, de az igazi
élvezet a lapok kombindcidiban és kiszamithatatlansdgéban rejlik. Barki barmikor donthet ugy, hogy
kisegiti szorult helyzetébdl az épp soron 1évé jatékost egy kijatszott lappal, és egyitt gydzik le a szornyet
— persze nem ingyen... De hasonl6 hirtelenséggel lehet a Iényeket is tdmogatni, atkot szérni és még sok-
sok gonoszsagot elkdvetni. A Munchkin kiegészitéi pedig még ezen is tultesznek — borzoljék a kedélyeket,
egyetlen szabalyt tartva szem el6tt: szornyet megolni, kincset ellopni, havert hatba dofni!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, poziciondlds.
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A Munchkin 6nmagukban nem jdtszhato kiegészitbivel ujabb izeket vihetiink a jdtékba.

Tobbnyire keser( szdjizt a jatékostarsaknak. Lovagolhatunk csirkéken, szerezhetiink harcban feldldozhat6
csatlésokat, meg- vagy inkabb felmarkolhatjuk a Haromkezes Kardot, megkiizdhetiink az Elmult Ebédek
Szellemével... Dofjiik hatba satani kacajjal harcostérsainkat vagy viseljik figyelmetlen bajtarsiassagunk

kovetkezményeit!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, poziciondlds.
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Az oriilt kalandjdték ujabb varidcioja H. P. Lovecraft horrorvildgdba vezeti a jatékosokat.

Ebben a jatékban minden a mérhetetlen vénekrdl és az &ket kovetd kultistakrdl szél. Nyomozok és
professzorok csapatat iranyitjuk, hogy ériiltebbnél ériiltebb fegyverekkel kiizdjiink ellenfeleinkkel - a tobbi
jatékossal is —, mikdzben Gjabb és Ujabb, Lovecraftot parodizélé kartydkat hdzunk.
Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, poziciondlds.
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Hogy csak kazamatdkban lehet szornyet megolni, kincset ellopni, havert hdtba dofni?! Badarsdg
- a Vadnyugat legaldbb olyan jo erre a célra!

Védd magad a naptdl 20 gallonos kalappal, lovagolj puman, kiizdj meg a gyilkos Jalapeno paprikaval vagy a
Négy Borbéllyal! Még egy szintet léphetsz, ha rdveszed magad az Evi Egy Fiirdésre. Egyszéval itt a Munchkin-

sorozat Uj, 6nmagaban jatszhato alapjatéka, igazi texasi szdjizzel és kotélrevalo jatékostarsakkal
Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, poziciondlds.
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A legbetegebb és legviccesebb Munchkin: eztttal zombik védik meg a vildgot az emberszérnyektol!

A zombivirus mar a szerepjatékosokat is megfertézte! A Munchkinban megszokott médon be kell rigni az
ajtot, és... agyakat kell enni. Steve Jackson jél ismert vildgaban ezuttal zombiként kell megakadalyoznunk,
hogy mindenféle fura szornyek (t(izoltd, szuperhés és focistamama) vessenek véget él6halott-
palyafutasunknak. Védd rothadé fejed bowlingkupaval, taposs batran az egérfogora, specializald magad
vuduzombiva vagy pestis-zombiva!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, poziciondlds.
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Egy igazi szuperhés képes lenne hdtba dofni a tdrsait? Nem? Hdt, egy Supermunchkin képes rd!

A Munchkin legujabb, 6nalléan is jatszhatd verzidjadban a lovagok, sarkanyok, csdpos szornyek és zombik
utdn most a szuperhdsokon a sor. A jatékosok ezuttal olyan szupergonoszokkal széllnak harcba, mint a
satnya kis Vodor vagy a Bolygdevé Sréac. Es hogy gancsoskodnak-e a legmendbb kiityiikért? Még szép, hogy
igen! A fergeteges szerepjaték-parddia Ujabb kiadasa!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, poziciondlds.
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Sztorichka

A meséket mindenki szereti — de vajon akkor is tudunk torténeteket kitaldlni,
ha a dobokockdk mondjdk meg, mirél kell szélniuk?

<88 Mg
4000000

A Sztorikocka egy kiilonleges tarsasjaték, amelyben a kiilonb6zé képekkel diszitett
kockdakkal tehetjik probara fantazidnkat, kreativitdsunkat. Minden koérben dobunk a
kilenc kockaval, és a kidobott motivumokat felhasznalva elkezdjiik sajat torténetiinket.
A torténetbe az 6sszes kidobott dobdkockdn lathatd képet, targyat, helyszint bele kell
szénlink. EI6 tehat a képzel6erénkkel, szokincsiinkkel, kreativitasunkkal!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: fogalmazds, nyelvi kreativitds, szocidlis nyitottsdg.

Sztorikocka

_cselekveésekkel
e

A Sztorikocka millionyi lehetéségét most uj témdkkal egészitheted ki!

A Cselekvésekkel kiadas djabb 9 kockat, azaz 54 oldalt rejt magaban. Otvézd az alapjatékkal! A legujabb
kockdak témdja a cselekvés, igy a kitalalt mesék még szinesebbek lesznek. Dobjatok a kockakkal, és a képek
alapjan allitsatok 6ssze egy torténetet — rdadasul a jaték menetét akdr varialniis lehet! Ebben a mesemondds
jatékban nincsenek gyéztesek vagy vesztesek, hiszen a cél az 6nfeledt szérakozas!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: fogalmazds, nyelvi kreativitds, szocidlis nyitottsdg.
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=~z Sztorikocka
2 Fantazia

Sdrkdny és vért, az Olimposz és a trojai falo - mesék vardzslatbol és torténelembol!
A Sztorikocka Fantdzia segitségével meséink atlépik a képzelet hatarat: torténeteket
sz6hetlink, amelyek varazslattal és mitikus lakékkal van tele, héseink buzogéanyt forgatva

vehetnek részt lovagi tornakon vagy furulyaval szelidithetik meg a Minétauroszt.
Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, fogalmazds, nyelvi kreativitds.
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A népszerii mesélés kockajdték harmadik vdltozatdban a kalandos utazdsoké a fészerep.

A Sztorikocka kalandokkal messzi tajakra, izgalmas utazasokra, fantasztikus torténetek atélésére invital:
a kockak oldalain mitoszok, természeti latvanyossagok, mesebeli figurdk elevenednek meg, hogy toérténe-
teink a leheté legkalandosabbra sikerdiljenek!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, fogalmazds, nyelvi kreativitds.
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Mindenkinek vannak meséi, csak néha nem is tudjuk, hol kezdjiik el. A Sztorikockdban dobodkockdk
vezetnek végig minket a fantdzia birodalmdn.

A mesélés egy igazi kozosségi élmény, amit az Orias Sztorikockaval egészen kiilénleges médon élhetiink at.
A jatékosok kilenc kockdval dobnak, majd a feladatuk, hogy a rajta lathat6, mesékbél jél ismert karaktereket
beleszéjék a kdzos térténetbe. Az Orids Sztorikocka méretébdl adéddan nagyobb csoportoknak is idealis,
hiszen elég, ha csak rajuk pillantunk, és mesénk mar utjéra is indul!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, fogalmazds, nyelvi kreativitds.

Humor—/ \7Tematika

Fantazia Verbalis
kommunikacio

Komplexitas




BATMAN

ird meg te Bruce Wayne uj kalandjait!

Ezen akilenckockan a denevérember kelhet birokra
Jokerrel és mas fégonoszokkal Gotham City és az
artatlanok védelmében fegyverei és a Macskané
segitségével — de ezuttal te alakitod a torténetet!
Mentsd meg a gyarat a felrobbanastdl, kerild ki a
csapdakat — a lehet6ségek tarhazat a képzeléeréd

szabaditja fel!
§COOBY DOO

Mindannyiunk leggydvdbb nyomozdja és még
gydvdbb kutydja mostantol mindig veled lehet!

Ujabb kilenc kockaval bévilhet a készlet, ezuttal
Bozont és Scooby kalandjait irhatod Ujra vagy
éppen tovabb. Ki tudja? Egyszer talan még azt is
megérjik, hogy nem fordulnak sarkon egy artatlan
szellem l4ttan...

SZTORIKOCKA

BOLOMPOS DALLAMOK

Segits Nagyinak megmenteni Csérikét!

Tapsi Hapsi, Dodé kacsa, Gyalogkakukk — nevek,
amelyeken generdciék sora nétt fel. De ez
korantsem jelenti azt, hogy ne volna lehetéség Uj
torténetet kitaldlni a prérifarkasrél vagy Marvinrol,
a kétbalkezes marslakorol!

DR. WHO

Segitesz a hires idéutazonak a dalekok elleni
kiizdelmében?

Egy telefonfiilke, ami id6gép? Ha nem lepddsz
meg, ismered Ki vagy, doki? térténeteit! Es most
itt az alkalom, hogy a sajat szad ize szerint folytasd
a torténetet! Gurits, mesélj, a hatér a csillagos ég!
Azaz...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, fogalmazds, nyelvi kreativitds.

Humor—/ \7Tematika
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Négy-6t szamot megjegyezni nem nagy kihivds, igaz?

Es ha tdbbet kell? Es ha masra is kell figyelned? A MemoéRiadé egy kdnnyed
memoriajaték — lenne, ha a megjegyzendé szamsorok Ujabb eleme el6tt nem kellene
egy-egy bohdkas kérdésre is valaszolnia a jatékosnak. Ki meddig tud emlékezni? Es ki
hagyja, hogy egy kérdés elterelje a figyelmét?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megérzés, felidézés.
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Szodldncjdték egy nagy csavarral - ki rakja le leggyorsabban a lapjait?

A jatékosoknak gyonyorien illusztralt kartydktdl megszabadulniuk - de ezt csak akkor
tehetik, ha taldlnak egy képi elemet a kartyajukon, aminek a kezd6bet(je az el6z6leg
lerakott kartya alapjan hangzott el. igy a szavak mellett a képek is megmozgatjak az
agytekervényeket — dupla kreativitasra van sziikség!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: nyelvi kreativitds, helyzetfelismerés, vizudlis differencidlds.

Gyorsaségﬁ/—.
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A Dobble napjaink legnépszeriibb gyorsasdgi-pdrkeresés kdrtyajdtéka.

A kerek lapokon mindig nyolc kilonb6z6 abra szerepel, adott esetben mas-méas méretben. Barmelyik
két kartyat is csapjuk fel, mindig lesz koztiik pontosan egy olyan abra, amely mindkettén szerepel,
de ezt egyaltaldn nem konnyld megtalalni! A szamtalan variacios lehetéségnek kdszonhetéen a lapok
megtanulhatatlanok, amit csak még sokszintibbé tesz az 6t kiilonféle jatékmaod. A Dobble idedlis partijaték
kicsiknek és nagyoknak egyarant, raadasul praktikus fémdobozanak kdszénhetéen utazéjatéknak is
tokéletes!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcid, reakcio.

Ke’plétés;( Gyorsasag

Komplexitas




A két legendas sikertorténet, a Dobble és a Star Wars végre egyiitt!

Bar Star Wars-os jatékbol rengeteg van, most itt egy, amely garantaltan nem hidnyzik majd egyetlen rajongé
polcéarél sem! A Dobble: Star Wars pillanatok alatt belopja magat az ember szivébe egyszeri szabdalyaival,
praktikus fémdobozaval és maig egyedilallo jatékélményével! Ki lesz a leggyorsabb, aki megtaldlja az
egyezdséget két kartya nyolc abraja kozt?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcid, reakcio.
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A kénnyed partijdtékok kirdlya szines dllatborbe bujtatva!

55 kértya, mindegyiken 8 szines éllatfigura — gyorsasagi kihivas gyerekeknek és felnétteknek egyarant!
A szinpompds rajzok mindegyike kdnnyen beazonosithatdé és megnevezhetd, hiszen az allatokat
mindenki ismeri, igy nagyobb sikerélményt jelent a jaték mar 6vodas kortdl. Egy allati j6 jaték, nem csak
allatbaratoknak!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcid, reakcio.

Az utébbi évek egyik legnagyobb sikere a Dobble - most itt a junior verzio is!

Nem sokat lehet egyszerisiteni egy olyan jatékon, mint a Dobble, de nincs is ra sziikség. A Dobble Kidsben
a lényeg nem véltozott: minél gyorsabban meg kell talalni azt az abrat, amely mindkét felcsapott kartyan
szerepel. A kiildnbség minddssze annyi, hogy nyolc kép helyett csupdn hat szerepel egy lapon, és mind
allatokat abrazol, hogy a legkisebbek is igazan otthonos terepen verjék kenterbe a felnétteket!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcid, reakcid.

Képlétésg( Gyorsasag

Komplexitas




Egy szenzdcios partijdték, amely garantdltan megmozgatja az agyad minden részét!

Memériaban erés vagy, de megfigyelésben kevésbé? A térlatdsod nem az igazi, de a logikdd verhetetlen?

A nyolcféle feladvanybdl mindenkinek van ra esélye, hogy kirakdédarabokat szerezzen, ha elég gyors!
Az elsé jatékos, aki,0ssze tudja rakni az agyat’, megnyeri a jatékot! —
‘ 04

L4
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Konnyedebb feladatok, uj kihivdsok - itt a nagy sikerii partijaték gyerekeknek késziilt verzidja!

A feladat a régi: rakd 6ssze az agyadat! A még szinesebb kartydkon a memoria és a parkeresés mellett a
tapogatds lapok is megmaradtak, de a gyerekek kedvéért egyes feladattipusok atalakultak, helyet kapott
példaul a,kakukktojas”is. Nyolcféle feladvany — hogy a kicsik is prébara tehessék az agyukat!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcid, reakcié, megérzés.

W Képlatas
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Cuki szérnyek terjedtek el a kirdlysdg teriiletén - ti, fejvaddszok dllhatjdtok csak az utjukat! De csak
aleggyorsabb vaddsz kap a kirdlytol jutalmat...

A Szérnymoka vicces gyorsasdgi jaték, amelyben minden szdrnyet csak a fegyverek és csapdak egy
bizonyos kombinéciéjaval lehet elfogni. A dolgotok az, hogy egymas utan (és egymas mellé) fedjétek fel a
fegyverkartydkat, és amint minden szimboélum lathato a felforditott kartyakon, lecsapni a szornyre! Akinek
elséként sikertl, foglyul ejti azt — és mar johet is a kovetkezd szorny! Vajon kinek sikeril a legtdbb szérnyet
befogni?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcid, reakcid

Képlétésﬁf\
WGyorsaség
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Taldld meg az elszabadult amébdt! Az iildozésben leginkdbb a gyorsasdg, a megfigyel6készség
és a memodria nyujt segitséget.

A Panic lab laborjaban elszabadultak az amdbak, igy a jatékosok feladata az, hogy minél el6bb megtalaljak
Oket. Ehhez lapkdak és kockak nyujtanak segitséget, am az amdbak cseles éllények: a szell6zényildsokon
konnyedén atslisszolnak, az atalakité szobdkban pedig kedviikre valtogatjdk sziniiket, mintdjukat és
formajukat. Gy6zzon a legjobb és leggyorsabb megfigyeld!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: gyorsasdgi koordindcid, reakcio.

Kép'étésﬁq Gyorsasag
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Fergeteges pdrkeresés partijdték — kezdédjék a dzsungelharc!

A jatékosok egyszerre keresnek azonossagot a felcsapott nonfigurativ lapokon, de csak a leggyorsabbnak
van esélye lecsapni a fa totemoszlopra! Egyszeriinek hangzik, és az is — amig jatékba nem keril egy-egy
specidlis lap, ami minden addigi szabalyt feltlir! A Jungle Speed méltan az egyik legnépszer(ibb gyorsasagi
jaték a felnéttek korében is!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcid, reakcid.

Képlétés@Gyorsaség
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Gyors kéz és éles logika - ki forgatja legiigyesebben a térképdarabokat?

Ebben a partijatékban minden jatékosnak a sajat kartyakészletébdl kell kiraknia a
kincshez vezet6 utat, amit a korrél korre jonnan felcsapott térképkartyakrol leshetnek
le. Aki a leggyorsabban illeszti 6ssze hibatlanul az Utszakaszokat, azé a kincs!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcio, sorba
rendezés.

EgyUttm(jkédes

ntazia
Kreativ k Velr(balls
gondolAkodas ommunikacio

KompIeX|tas

Vicces, porgés, hdromszog alaku, mi az? Hdat a Mi mennyi?!

A felcsapott kartyan lathatd a kérdés: a szomszédos pakli legfelsé lapjan melyik
gyuimolcsbélvan ennyi-vagy épp azt, hogy hany darab van az egyik fajta gyiimolcsbél.
Figyelem, koncentracié, gyorsasag és egy csipetnyi szamolokészség!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcid, reakcid.
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COPY OR NOT COPY?

A sdrga! Ja, nem... annak egy peddlja hidnyzik. Akkor a kék! O, annak meg a csengéje... Aha, a zéld
bicikli az!

Ki taldlja meg leghamarabb, hogy az ugyanolyannak kinéz6 képek kozil melyik az eredeti és melyek a
hidnyos masolatok? Megfigyel6készséget igénylé reflexjaték, amit tobb jatékverzidban is kiprobalhattok!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, rendezés és rendszerezés.

Y »

Komplexitas

Melyik a gyorsabb? A delfin, a sas vagy az oroszldn? A lIényeg, hogy te legyél a leggyorsabb!

Ez a jaték a gyorsasagodat teszi probara — és az allatokkal kapcsolatos ismereteidet Tudod, melyik allat
kisebb vagy nagyobb, nehezebb, gyorsabb, esetleg hosszabb életd, mint a tébbi? Minden kartyanal mas
terlletre kell tippelned! Egy allati jo partijaték kicsiknek és nagyoknak egyarant!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: gyorsasdgi koordindcio, reakcio, természeti ismeretek haszndlata.

Ismeret

Gyorsasag %Tematika

Komplexitds




Hdny Ildba van? Mondd ki a kezdébetiijét! Mire rimel a neve? - ha te vagy a gyorsabb, aki kimondja az
egyik lapra a vdlaszt, megszerzi a két kdrtyat.

Mert csak az a két lap jatszik a parbajban, amelyik ugyanolyan szini. Es hogy épp mi a kérdés? Azt a
szivarvanykartya kozepén lévé korong hatarozza meg. Amit a bombak meg is fordithatnak... A Big Bazar
vidam gyorsasagi jaték, ahol a két valaszlehet6ség legalabb annyi segithet, mint amennyire megzavarhat!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcid, reakcid, rugalmas gondolkodds.

Humor—/”P Fantazia
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Na, a kovetkezé kdrtydnak a jobb kisujjamhoz kellene érnie. Nem lenne gond, csak kézben figyelnem
kell, hogy a bal kezem a jobb alatt legyen. Ja, és a fejemen Iévé kdrtya se potyogjon le!

Kibuggyano nevetés kiséri, ahogy probaljuk az Ujabb és ujabb kartya utasitasat tartani. A Jogiban ugyanis
az gy6z, aki a legtobb kartyat tudja felhtzni, és kdzben tartani tudja a kordbbi kartyakat is — héna alatt, feje
tetején, mikdzben az egyik a szemét kell takarja... Vajon hany kértyaig birjatok a kihivast?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kbnnyedség, mozgdsképzet.

Komplexitas




Egyszerii kdrtyajdték, szabdlyos jogaedzés!

A jatékosoknak nincs mas dolguk, mint 6sszegyUjteni hét kiilonbozé kartyat, és maris ovék a gydzelem.
A dolog egyetlen szépséghibaja, hogy minden lap egy-egy jogaallast abrazol, amit helyesen kell
végrehajtaniuk ahhoz, hogy teljesitsék a feladatot, ez pedig korantsem olyan egyszerdi!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mozgdsképzet, pozitiv énkép.

> (©)]
Egyensulyozés / Mozgéskoordinacié Thlnkﬁln®
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Egészséges testmozgads é€s tdrsasjdték egyben!

Ez a jaték felrdz és megmozgat! Pérgesd meg a kereket, hizz egy medgfeleld
szin(i kartyat, és hajtsd végre a feladatot! Példaul a l6tuszilést... Ha tartod azt tiz
masodpercen at, tiéd a kartya. Es ha minden szint 8sszegy(ijtéttél, nyertél! De a fehér
kartyakon paros feladatok vannak — ahhoz partnert is kell valassz.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mozgdsképzet, pozitiv énkép.

Egyensulyozés/ @
Mozgas-
koordingcié Thlnk(hn@)
Szerencse Everybody Plays®
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Négy zoldség, két szabdly: ettdl garantdltan 6sszeakad a nyelved!

A jatékosoknak nincs mas dolguk, mint felcsapni a legfelsé lapjukat, és azonnal kimondani a rajta 1évé
zoldség nevét. Kivéve, ha az el6z8 kartyan is ugyanaz a zoldség volt. Vagy ha az el6z6 jatékos is ugyanazt
mondta. Vagy ha a gonoszul vigyorgé csétanyséf megtiltotta...

CSOTANYLEVES

Négy osszetevo, ismeros recept - Ujszerti izek!

Ismét négy Osszetevd, amit ki kell mondanunk
- hacsak az el6z6 kartyan is az nem volt vagy
az el6zé jatékos nem azt mondta. Vagy ha tilos.
llyenkor csétdnymama megsértédik, ha nem
koéstolod meg a levest hangosan sziircsélve vagy
nyammogsz joleséen, ha valaki mar késtolta!

%}ﬁ Humor

Komplexitas
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Perdiiljiink tdncra az izeltldbuakkal, de nem drt,
ha tancpartnereink Iépéseire is figyeliink!

A jatékosok egymads utan csapjak fel lapjaikat, és
be kell mutatniuk az adott allathoz kapcsolédo
tancmozdulatot, s6t, még a formacié nevét is
ki kell mondjak. Hacsak az elézd jatékos lapja is
ugyanaz volt... vagy ugyanazt tancolta el!

L ©

koordinacio -
Komplexitas

Kiemelten fejlesztett teriiletek: gyorsasdgi koordindcid, reakcid.




Ha nyerni akarsz, nem lehetsz becsiiletes!

Ebben a svindlihez hasonl6 jatékban kilonb6z6é bogarak mas és mas reakciéra 6sztondznek, de a moly-
lepkés lapokat nem lehet kijatszani — titokban kell t6lik megszabadulni. Hogy milyen triikkel? Mindenki
talalja ki! Csak az Orbogar észre ne vegye...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mdsok érzéseinek és szdandékdnak észlelése, megolddskeresési sebesség, reakcio.

/
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Van két ugyanolyan dllat? Es szin? Akkor dodelido!

A soron |évoé jatékos felfedi a legfelsé kartydjat, és a harom dobdpakli egyikére teszi, majd ki kell mondania
hangosan, hogy mia k6z6s a harom lapban. Ha a szin és az dllat is egyezik, dodelid6t kell mondani! Rdadasul
a teknds lelassit, és a krokodilt le kell csapni...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcié, megolddskeresési sebesség.

Komplexitas




Célpont bemérve, irdny a lekvdros kenyér! Ha iigyesen irom le a feladatban szerepl6é hurkokat, és a
kozepén taldlom el, két pont a jutalmam!

Ebben az ligyességi jatékban szarnyaszegett kis legyek gépét kell vakon a feladat szerinti murepil6é
mutatvanyokkal célba juttatniuk a gyerekeknek. Minél kozelebb landolnak a kartya k6zepéhez, annal tobb
pontot kapnak. Azt hiszed, gyerekjaték? Probald kil

Kiemelten fejlesztett tertiletek: térbeli orientdcio, mozgdsképzet, koordindcios pontossdg.

Pontossa’g—//_‘
MozgésAC’F Humor

koordinacié Komplexités

Vdrj: az uborkds tekercset rakd el6szor a szoszos tdlra, €s arra tedd a szojds iiveget!

Két csapat (vagy két jatékos) versenyzik egymassal: ki tudja hamarabb 6sszerakni a szusirendelést. Kétféle

"

feladattipusban kell tornyot épiteni: az evépalcikasban két jatékos épitkezik egy-egy ujjat a ,f6zéshez
hasznalva, mig a maszkosban egyikdjiik vakon koveti tarsa szobeli utasitasat... Egy japan hangulatu, vidam
ligyességi partijaték!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: térbeli orientdcio, vizudlis differencidlds.

Egyensulyozas ﬂﬁnommotorika
Q
Egyiittmukodés—

Komplexitas
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A vasutépités mostantol gyerekjdték — akdr az 6voddsok is kiprobdlhatjdk!

A vilagszerte kozkedvelt csaladi jaték, a Ticket to Ride hatéves kortél ajanlott verzidjaban kdnnyebbé valt
az utazas: az Utvonalak rovidebbek, az illusztraciok kedvesebbek és szinesebbek, és ami a legfontosabb:
nem kell a pontokat szamolni! A jaték igazi versenyfutds: az gy6z, akinek elészor sikerlil hat menetjegyet
teljesitenie. Es a menetjegyeken sem kell semmit elolvasni: minden varost egy-egy egyedi rajz jelez.
Roévid jatékidd, konnyed szabalyok — vidam kiizdelem az Aranyjegyért!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kbnnyedség, analitikus gondolkodds.
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Vezesd végig a teknésodet hosszu vdandorutjdn egyenesen az ékkévéhez - versengésmentes tdrsasjdték
kis programozdéknak.

A Robot Tekn6sok jatékos formaban mutatja be a gyerekeknek a szamitédgépes programozas logikai alap-
jait. A jatékban mindenkinek el kell juttatnia a sajat tekndsét a hozza tartozd ékkéhoz. Nem szamit, ki lesz
az elsé, mindenki gyézhet. Mindenkinek sajat kartyapaklija van, ennek segitségével kell megterveznie az
ékkovéhez vezetd utvonalat, egyszerre hajtva végre az el6z6leg sorba rendezett lapok utasitdsait és leklizdve
az Utjaba keriil6 akadalyokat. Azokbol pedig akad szép szammal, legyen az elolvasztandé jégtorony vagy
eltolhaté faldda! A jaték tobbféle szabdllyal, tobb nehézségi szinten is jatszhato.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kombinativitds, logikai megoldds, algoritmikus gondolkodds.

Logika
Mdveletek:

Kreativ
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Virdgos fejtorék a legkisebbeknek és a csalddnak!

A virdgagyasban a megfelel6 helyre kell keriiljenek a szines virdgok. Ebben a logikai jatékgyUjteményben
taldl maganak valo feladatot 6vodas, kisiskolas és felnétt egyarant! A legkisebbek egymassal egytittmikod-
ve szépithetik a kertet, a nagyobbak egymas ellen vagy akar az egész csaldddal kézosen. Kombinacid,
matematikai alapismeretek és egy kis taktika. Aki szereti egyediil torni a fejét, azt is sok feladvany varja,
négy nehézségi szinten.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, kombindcios készség, szdmolds.

Logika 4/\\7Taktika
/—Egyijttml'jkédés
Képlatas > Szerencse

Komplexitas




Epitsd fel a tiindérek apré kastélyait!

Kulonleges, térlatast fejleszté jaték a Csodapalota. Szines épitéelemekbdl kell a feladvanykartyaknak
megfelel, szines tlindérpalotat felépiteni. Lehet egyénileg kiizdeni a megoldasért, de akar parversenyben
is jatszhato, s6t, haladdknak (nagyobbaknak) még egy, sokkal izgalmasabb verzié is kiprobalhato: az egyik
jatékos szoban irdnyitja a hata mogott zajlé épitkezést! Csapatban még izgalmasabb, és egy jaték akar
percek alatt is befejezhetd — de négy nehézségi szint var rank!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: térbeli orientdcid, vizudlis differencidlds.

Térlatas

‘ﬁKépla’tés

Logika

Komplexitas
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Jegyezd meg a ldthatatlan akaddlyokat a labirintusban, és szerezd meg a kincset!

A jatékosok a dobozba épitett és barmikor atvarialhato, tablaval letakart, ,|athatatlan”
labirintus Utvesztéjében igyekeznek eljutni a kincseket rejté mezdkre. Csakhogy
ez nem olyan egyszer(! A babuk aljara magnesesen tapadé fémgolyok leesnek, ha
akadalyba Utkoznek, és a jatékos Ujra a sarokbol indulhat. De igy eggyel tobb falrol
tud...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megdrzés, térbeli orientdcio.

-

| AZ ELVARAZSOLT LABIRINTUS

FEMDOBO0Z0S / ?-"5.\\ E“ o

ABYRINTH |

/O-/5 PERC I

A kis mdgusoknak vardzstdrgyakat kell 6sszegyiijteniiik a labirintusban, dm mindenhol falakba
iitkoznek.

De ha megjegyezték, melyiknek milyen szin(i az alapozasa, csak ki kell mondaniuk azt a szint, és a fal mar
el is tinik. Ha valaki eléri a céljat, a falakat ujra fel kell épiteni mindenhol. Melyikiik lesz a legligyesebb, és
gyujti 6ssze a varazstargyakat leghamarabb?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megérzés.

MemériaA /;Szerencse

Komplexitas




AZ ELVARAZSOLT TORONY

U s

A vardzslot irdnyitd jatékos elrejti a kulcsot a tabla valamelyik mezéje ald, a kis lovag
ezt prébalja megkeresni. De sietnie kell, mert a vardzslé is elindul a barlangjabol!
Ha a magneses figuraval a kulcsot rejté mezére lépnek, egy kattanas jelzi, hogy
megtalaltdk. Mar csak a j6 zarba kell illeszteni, hogy a hercegné sz6 szerint kirepuiljon
a fogsagabol!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megdrzés, felelGsség.

AZ ELVARAZSOLT TORONY

FEMDOB0Z0S

O jaj, a hercegné a gonosz vardzslé fogsdgdba esett, aki egy toronyba zdrta 6t!

Még a kulcsot is jol elrejtette, hogy Robin ne talalhassa meg. De nem elég, hogy a herceg (vagy csapata)
els6ként taldlja meg a kulcsot, arra is ra kell jonnie, hogy az a torony 6t zarjabdl melyiket nyitja. A Drei
Magier klasszikus jatéka uti kivitelben - az asztali jaték elemeinek okos atalakitasaval.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megdrzés, felelGsség.

/'Y EgyiittmUkodés
/LSzerencse

Komplexitas




SZELLEMILEPCSO |

=

Sotétben minden kisértet fehér.

Vasott kolykok akarjak megijeszteni a torony szellemét - igyekeznek hamar felérni
a lépcsdsor tetejére, de a szellem egymds utan elvarazsolja és 6ssze is keveri Oket.
(Szellem)gyerek legyen a talpan, aki meg tudja ket kiilonboztetni! Ha ez nem sikeriil,
akar a masikét is terelhetik a cél felé. Mokas és kavarés memoriajaték!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megérzés, felidézés.

$ZFLLEMLEPCSO

FEMDOB0Z0S

Mire a tetejére érnek, mindegyik gyerek szellemgunydt hord. De melyik kit rejt?

A szinkorongok annyit [éphetnek, amennyit a kocka mutat — hacsak nem szellemet, akkor atvaltoztathatjak
egy téarsukat szellemé. Vagy ha mar mindenki az, kicserélhetnek kett6t. Ki jut fel végil elséként a
kavarodasban? A Drei Magier klasszikus jatéka uti kivitelben.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megdrzés, felidézés.
%Szerencse

Komplexitas




FLATTERSTEIN VARA

Ki repteti iigyesebben a denevéreket és taldlja el a vdr ablakait veliik?

A jatékosok egy fujtato-katapult segitségével roptetik a kis denevéreket a varba, és a kilovés sikerétdl
fligg6en Iéphetnek el6re a babukkal. A babukat kiilonb6zé akadalyok varjak, de a var szellemei segitséglikre
lehetnek. Az kapja a denevérserleget, aki a legjobban kezeli a fujtatot!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mozgdsképzet, koordindciés pontossdg.

FLATTERSTEIN VARA

FEMDOB0Z0S

r;.'

A feladat ugyanaz - de ezt a katapultot mdshogy kell miikodtetni! W

Flatterstein varat a gyerekek most mar akdr utazdsra is magukkal vihetik a praktikus és kisméretU
fémdoboznak kdszonhetéen. Egy ligyességi jaték, amelyben a célzés, a biztos kéz és a preciz tiid6 jatssza
a fészerepet!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mozgdsképzet, koordindciés pontossdg.

%T [‘1}-_.
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Finommotorikakﬁswrencse

Komplexitas




A TITOKZATOS VARAZSTO
DER GEHEIMNISVOLLE ZAUBERSEE

Segitsetek a hdrom vardzsldinasnak és cicdjuknak megszokni a gonosz vardzslo kastélydbol!

A négy figura a tavirozsakon lépked, de a gonosz varazslé biibajt bocsatott néhany levélre, és azok foglyul
ejtik a menekiiléket, sot, visszafelé is viszik 6ket! Szerencséjikre a té lakdi a segitségiikre lehetnek, csak
meg kell jegyezniuk, melyikéjuk hol lakik. Memoria, taktika, varazslat!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megdrzés, felidézés, felelGsség.

Szerencse

W Egyttmiikédés

Komplexitas

SIMLIS DONGO

SCHUMMEL HUMMEL

Tilos csalni? Hdt ebben a jatékban nem. Sot, ahhoz, hogy nyerj, csalnod is kell!

Egy vidam kartyajaték, amelyben a kartyakat ,szinre szin, szamra szdm” alapon lehet lerakni — kivéve a
dongokat! Azokat bizony el kell tiintetni. Csak az 6rkukac észre ne vegye! Es kdzben figyelni kell a pékokra,
darazsakrais...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mdsok érzéseinek és szandékdnak észlelése, megolddskeresési sebesség, reakcic.

EgylttmUlikodés—_~a=

Bloff:

Komplexitas




Eldtkozott ez a kastély... vagy a kezem az? Megint nem sikeriilt els6ként a helyére raznom a kalandor
figurdjdt!

A Panic Mansion moékdas Ugyességi jaték, amelyben a feladatkartydn szereplé targyakat - melyek
szama nehézségi fokozatonként kilonb6z6 - kell a keziinkben lévé 8 szobas kastély egyik
szobajaba ,razni” ugy, hogy a kastély tobbi lakéja a szoba ajtajan kivill maradjon. Es hogy melyik
szoba az? Azt a kovetkezd kartya hdtlapjanak szine adja meg! Ki lesz a legligyesebb, akinek
elséként sikertil a feladat?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: gyorsasdgi koordindcid, logikai megoldds.

/VKépléta’s
Finommotorika—{
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Komplexitas
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Segitsetek a nyuszinak sok répdt gytijteni, de a legszebb répdkat hagyjdtok meg a kertésznek!

Ebben a legkisebbeknek késziilt jatékban a jatékosok egymas utan dobnak és Iépnek, majd a mez6 szerinti
répakat a foldbél kihizva megnézhetik. Az érett répa meg van ragva, azt a nyuszi(csapat) megtartja, de a
tobbit vissza kell dugni. Es ezeket j6l fejben kell tartani, mert az 8svény rovid! A jaték egymassal versengve

is jatszhato.
Tematika
/LSzerencse

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megérzés, felidézés.
Komplexitds

HOL VAN FARKAS UR>

WHERE’S MR. WOLF?

Tereljetek be minden dllatot a pajtdkba, miel6tt odaér a farkas!

Ebben a kénnyed memdriajatékban a kicsiknek egyesével kell felforditaniuk a virdagkorongokat, és az ala
buijt allatokat a megfelelé pajtaba vezetni. Fejben kell tartaniuk, melyik pajtaban ki van mar benn, mert
tobben nem férnek be! A viragok alatt farkasok is bujkalnak, ha rataldlnak egyre, az éhes ordas eggyel
kozelebb lép a farmhoz.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megérzés, felidézés, felelGsség.

Tematika

Szerencse

Komplexitas




Keekee imddja a gyiimélcsot, €s egész sokat elbir bel6liik - csak le ne ejtsen néhdnyat!

A jatékosok felvaltva pakolnak finomabbnal finomabb gylimoélcsoket az ligyes kis majom kezébe és fejére.
Keekee tartja is 6ket, és kér még, amig csak birja, de véglil elveszti egyensulydt, és leejt néhanyat. Hogy
mikor? Ez csak a jatékosok dontésén mulik, hisz 6k valasztjak ki, melyik végtagjat terhelik tovabb.
Kiemelten fejlesztett teriiletek: koordindcids pontossdg.

Egyensuyozés—@

Komplexitas

| m— — —

Ki emlékszik, melyik pingvin melegiti a sdrga tojdst?

A két kocka mondja meg, milyen szin( tojasokat kell megtalalni — két pingvint emelhet meg a jatékos a
dobdsa utan. Ha megtalalta 6ket, a sajat jégtablajara koltoztetheti a pingvineket — csak aztan nehogy a
kovetkezé jatékos tovabbcsabitsa dket...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megérzés, felidézés.

%Szerencse

Komplexitas

—| —
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Az egyik legnépszeriibb logikai jdték ujabb verziéja gyerekeknek!

Azamdbahoz hasonléanittis egy harmas sort kell kialakitanunk a palyan a sajat szintinkbél. De mi van akkor,
ha eltlintethetem az ellenfelem babuit? A Gobblet Gobblersben az lireges babuk egymasra helyezheték,
igy a kovetkezd Iépésnél jo, ha arra is emléksziink, melyik babu alatt milyen szin van!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: logikai megoldds, megdrzés.

Komplexitas

Nyul, gitdr, repiil6gép? Melyik gyerek taldlja meg hamarabb a felh6k rajzait?

Egymadssal versengve kereshetik a gyerekek a felhék figurait - ezuttal az asztallapon, nem az égen!
Aki els6ként taldlja meg a nyuszifelhé két darabjat, maga elé teheti, és aki a legtobb felhét gy(ijti 6ssze,
az lesz a legligyesebb! Egy, a fantazidt megmozgato parkeresds jaték a legkisebbeknek!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, megolddskeresési sebesség.

Fantézia 4&@7 Képlatas

Komplexitas




Latjatok, itt a cicakdrtya - nem az én macskdm piszkitott a nappaliba! Szerintem a te nyuszid volt az!

Gyorsasagra és memoridra lesz szlikségiik a gyerekeknek ahhoz, hogy ebben a viddm kartyajatékban hamar
megszabadulhassanak a lapjaiktol — és masra kenhessék a ,balesetet”. Szines allatkartyak, gyors partik —
garantalt kacagas!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kbnnyedség, deduktiv gondolkodads, felidézés.

7/ —Verbdlis kommunikacio

Komplexitas

Két kocka és egy téglalap — mosolyalbum gyors ujjak k6zott.

Versengés folyik a gyerekek kozott: ki tudja a kartyan Iévé arcot leghamarabb kirakni a sajat elemeibdl?
Mindenkinek ugyanaz a két kocka és téglalap van a keze ligyében, az oldalain kiilonb6z6 pillantasokkal,
vigyorokkal - csak ligyesen kell forgatniéket, és mar kész is a feladatkartyan szerepld arc. Fiirge ujjak, villdm
logikal

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, rendezés és, rendszerezés, megolddskeresési sebesség.

Logika ﬁs

<

Komplexitas
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MILYEN MESSZE VAN A CELP?

STEPPITS

Hdny Iépésre van a jatékmacko?

Es a viragos vaza? Lassuk, tényleg tiz lépésre van-e? Ebben a mulatsagos kartyajatékban meg kell tippelni,
milyen messze vannak a lapokon szereplé targyak, vagy egy masik formaban: mi minden taldlhaté egy
bizonyos Iépésszamon beliil. A teljes jatékélményért kiltéri feladatok is vannak — a moka folytatédhat
kirandulas, piknikezés kozben is!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: tapintds.

Finommotorika

Térlatas { F Felfogas

Komplexitds

RAJZOLJ A HATAMRAI

MAL MAL

Rajzolj a hatamra, én majd kitaldlom! Barkochba és rajz? Hdt persze!

A jatékosok pontokat gyUjthetnek minden feladvannyal, amit megfejtettek. Egyikiik huz egy kartyat, és a
rajta szerepl6 abrat ujjaval jatékostarsa hatara rajzolja. Ha tigyes volt, és sikerul kitalalni, mit alkotott, maris
egy lépéssel kozelebb kertil a végsé gyézelemhez!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: modszeres ellenérzés, becslés.

\%Fmommotonka

Kreatlv gondolkodas

Felfogas

KompIeX|tas




GYEREKIATEK
AWRERY,

JATEN

Vajon eljut Leo idében a fodrdszhoz, vagy til sokat cseveg az it mentén?

A kis oroszlan lassan ki se lat a sorénye alol. A jatékosok feladata az, hogy
végigvezessék a leforditott lapokbdl 4ll6 6svényen a fodraszig — amig az nyitva van.
Ehhez azonban elébb fel kell fedeznitk, melyik mezén milyen éllat rejtézik, aztan
emlékezni erre, és a megfelel lapot kijatszva, idéveszteség nélkil haladni tovabb.
Kiemelten fejlesztett teriiletek: megérzés, kovetkezmények vdllaldsa, esélykalkuldcio.

Egyuttm(ikodés
Taktika \!‘E?y

Komplexitas ABAF_‘JSSHEI-E

UPsZ, TE IS MEG TUDOD CSINALNI?

OUPS DAS KANNST DU AUCH!
-,___M

Madsold le a Szivek foldjén élé Upsz mozdulatait!

Ebben a memdridt és koncentraciot egyarant fejleszté jatékban mar a legkisebbek is részt vehetnek.
Upsz dlmaban 6ssze-vissza tekergette végtagjait, majd mikor felébredt, kartydkra rajzolta azokat, hogy
masok is raébredhessenek, mennyire j6 mozogni! Csak kdvetni kell a rajzokon [évé utasitdsokat: megfelel6en
keresztezni a labakat, forgatni a fejet, két kézzel nyolcasokat leirni.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcid, reakcid.

Mozgaskoordinacié
Képlétés&

Komplexitas
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Kinek sikeriil leghamarabb megetetnie a kis szornyekkel a pizzdjdt?

A vérosba érkez6 szornyek pizzat kdvetelnek. Nyulj a zsdkba, és reménykedj, hogy sikeril azt a hozzavaldt
kihuzni, amibél van a pizzadon! Ha elfogyott a pizzad, kapsz egy kuktasapkat — és Ossze is allithatod a
kovetkez6 pizzadat!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konnyedség.

/«PTaktika
Képlatas ‘
Szerencse

Komplexitas

ABACUSSPIELE

No, a létra meg is van, de hol a polip? Es vajon melyik ablakban lesz?

A jatékosoknak a felcsapott feladatkartyan szereplé képet — vagy nehezebb verzidban képeket — kell
forgathato korongjukon, azaz a korongot borité maszkon Iévé harom ablakban felfedezni. Hat jatékverzio
garantalja a szemet és agyat prébara tevé szorakozast.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, megoldds-keresési sebesség.

—-\7Képla’ta’s
%/’;Gyorsasag
| —
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Figyeld a lapokat, keress egyformdkat, és csapj le rdjuk — de vigydzz a malaccal!

A jatékosok egymds utan forditjdk fel a szamozott allatkartydkat. Ha egyformdk keriilnek egymasra, a

leggyorsabban reagalé jatékos a képen lathatd éllat hangjat kell, hogy utdnozza, ezzel megszerezve a paklit
— feltéve, ha a malackértya nem szél kozbe...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds.

Humor
Képlatas

Komplexitas ABAC_U ESHEI-E

Allatkertépités okosan - a Zooloretto kénnyed verziéjdban!

A feladat: minél hivogatobb allatkertet épiteni sok-sok allattal! A jatékosok az allatlapokat a kdzos készletbe
helyezve, majd onnan j6 Gitemben megszerezve gyarapitjak az allatallomanyukat, hogy megtoltsék a harom
kifutojukat. Vigyazz, minden tovabbi allatfaj pontlevonassal jar!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: értékelés, esélykalkuldlds, kombindcids készség.

Tematika
Stratégia ﬁSzerencse

Komplexitas ABA:_UESHEI-E
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Szabaditsd ki a rovarokat az alvé pokasszonysdg hdlojabol!

A falank Haspok még adlmaban is 6rzi a haldjaba ragadt rovarokat: korbe-korbe forog, igyhogy nagyon
tgyesnek kell lennie annak a gyereknek, aki ki szeretné szabaditani valamelyikiket! Csak fel ne ébresszétek,
mert nagyon dihos lesz! Aki 6sszegyjtotte csipeszével a feladat szerinti egy, ketté vagy harom bogarat,
mar hatra is délhet, és nevetve figyelheti a tobbiek probalkozasat!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: gyorsasdgi koordindcid.

Szerencse A‘ ' Mozgas-
koordingcié

Komplexitas

Ki taldlja meg mind a kilenc képének a pdrjdt?

Minden jatékos tablajan kilenc abra szerepel - aki elsének megtaldlja mindnek a
parjat, az nyert. De ez nem is olyan egyszer(! A piros automata minden nyomasra
két mianyag lapocskat kop ki magabol, és nem elég megtalalni a part, a tobbieknél
gyorsabban is kell, hiszen mindenki egyszerre jatszik!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcid, reakcid.

Képlatas

Komplexitas




GYEREKJATEK

Egerek a labirintusban - ki eszik el6szor a sajtbol?

A Quoridor Classic jaték fabol készilt, vidam verzidja a fiatalabb korosztalyt szélitja meg. Mindegyik egér a
sajat, szinnel jelolt sajtszeletéhez igyekszik a tuloldalra, de ugyanugy labirintusba keriilhet, amikor ellenfelei
falapot tesznek az utjaba. A jatéktér kisebb, igy a jatékidé is lerdvidiilt — a kedves figurakkal igazi csaladi
szérakozas!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, kombindcios készség.

Strategla

-

Komplexitas

“ -’E TUTTI FRUTTI

Gyiimolcs6z6 gyiimolcsozon! Légy gyors és figyelmes, gylijtsd be a legtobb gyiimélcskorongot!

A Gigamic kiad6 ezuttal a legkisebbeknek szerez felejthetetlen perceket. A jatékosok a két oldalukon
mas-mas gyumolcsodt abrazold korongokbdl épitenek tornyot maguk elétt, dsszeforgatva az egyforma
lapocskékat. Kié lesz a legmagasabb? Megfigyelés, gyorsasag és rengeteg kacagas!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, megolddskeresési sebesség.

KéplétésA %Finommotorika

Komplexitas
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T

wanr Masad

Itt minden a kiilonbségekrdl szél, illetve sokkal inkdbb arrdl, hogy mennyire tudjuk észrevenni 6ket!

A Difference térsasjatékban egy-egy gyonyorlen illusztrdlt kdrtyat kapunk, minden jatékos ugyanazt
- vagy mégsem? Két apro eltérés van minden egyes lappar kozott, és ezeket csak a legszemfiilesebbek
tudjak megtaldlni. Amint megvan a kirakott laptdl valéd két eltérés, a jatékos a sajat lapjat a kozépsé lap
tetejére teszi, és johet a kovetkez6 forduld. A Iényeg az, hogy mi legyiink a legflirgébb és legélesebb szem(i
versenyzok!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, megolddskeresési sebesség.

| DIFFERENCE JUNIOR

A klasszikussd vdlt, eltéréskeresé Difference - eziittal a legifiabbaknak!

A Difference Junior vidam és szines képekkel allitja kihivas elé mar az 6vodasok megfigyel6készségét is.
Két nehézségi szinten kell a gyerekeknek megtalalniuk a sajat és az asztal kozepén lévé kartyak kozotti két
kilonbséget. A legligyesebb megfigyelé szabadul meg a leghamarabb a lapjaitdl — és nyeri meg ezzel a
jatékot!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, megolddskeresési sebesség.

.

Komplexitas




Fergeteges gyorsasdgi tdrsasjdték praktikus fémdobozban!

Minden jatékos kap a sajat szinében négy kartyat, amelyek mindkét oldaldn 2-2 dbra lathato. A feladat
minddssze annyi, hogy Ugy tegyék ezeket maguk elé, hogy csak a kdzépen felcsapott feladatkartyanak
megfelelé targyak latszodjanak, a tobbi ne. Ki lesz a leggyorsabb?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, rendszerezés és rendezés.

Gyorsasa’g%«b\~

[/
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Képlétésﬂ h Finommotorika

Komplexitds

Sasszemed van? Tedd prébdra!

Dobj a harom kockaval, és taldld meg azt az éllatot a kartyak k6zott, amelyre igazak a dobott tulajdonsagok!
Huasevd, négy laba van és vizben éI? Vagy éppen mindenevé, két laba van és repiil? A Specific nem
kimondottan oktatojaték, de azért a figyelem és gyorsasag mellett némi memoria sem art - raadasul a tobb
nehézségi szintnek kdszonhetéen minden korosztaly szamara remek szérakozast nyuijt!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcid, természeti ismeretek haszndlata.

Gyorsasag ﬁf.~\
I Ismeret
KéplétésA\

Komplexitas
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Izgalmas kooperdcios memdriajdték - mdr a Iegkisebbeknek is!

Nem kell félni az &gy alatt laké szornyektél — elég, ha bekergeti 6ket az ember BGGTOR
a szekrénybe! Marmint igazibol, hiszen a jatékban valédi, csukhaté ajtaju kis szekrény is 4

van! Csak egy kis odafigyelés és memoria kell hozza, hogy emlékezz, melyik szornyecskét 7*1
melyik jatékkal is tudod becsalni a szekrénybe. Aztan persze el ne feledd jél rdcsukni GYEHEiJﬁTEH

az ajtot!
TEgyUttmdkédés

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megérzés, felidézés.
Verbalis
4 kommunikacio

Komplexités

A K15 BORZ MIBEJE
DER KLEIN S
W

A kis borz jdrja a vildgot, és mindenhol kalandba cséppen, ahol szdmos torténetet gyiijtott mdr 6ssze
- idézd fel a torténetét, és szerezd meg a legtobb lapkat!

vildgaban, ahol a huzott kis lapkdk segitségével kell egy-egy torténetet kitalalni. A jatékosok ezt kovetden
a memodridjukat tesztelhetik, mert a pontszerzéshez emlékeznilk kell arra, mi is szerepelt a leforditott
lapkakon.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, megdbrzés, lényegkiemelés, nyelvi kreativitds.

Fantazia I/
’ Verbalis
s kommunikacio

Komplexitas
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Osszdtok be a dobdékockdk eredményét, hogy minden siiti elkésziiljon, miel6tt lejdar az id6!

Ossze kell fogniuk a kis cukraszoknak, hogy a siitébe teli talca keriiljon, és amig azon siilnek a siitik, a
masikat is meg tudjak tolteni! Hirom kocka all rendelkezésiikre, amelyek alapjan a kekszeket kivalaszthatjak
(egyszerre csak egy formajut) vagy diszithetik — kdzben az éra mutatdja annyit halad, ahany kockat nem
hasznélnak fel! Okos kooperativ jaték gyerekeknek, nyithaté ajtaju siitével!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: gazdasdgossdg, esélykalkuldlds, felel6sség

Logika

\ Tematika
Egyijttmlikédés\ ﬁSzerencse

Komplexitas

Ot szines sdrkdny fut versenyt - vajon ki melyiket szeretné elséként a célba juttatni?

Vidam csaladi jaték, amelyben mindenki két kockaval dob, amit egyszer Gjradobhat, ha nem az 6 sarkanya
Iép vele el6re. De vigyazat, a masodik dobast kotelezé végrehajtani — még akar az is lehet, hogy a sajat
sarkanyunk utolsé helyre keriil vagy egy vetélytarsé az élre. Ha feladjuk a reményt, akar szint is cserélhetiink
— de az sem jar kovetkezmény nélkdil...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konnyedség, esélykalkuldlds.

Komplexitas




Szerezd meg a torpék kincsét - de ha nem vigydzol, Gigi Gnomo elvardzsol!

Ajatékosok a torpék erdejében sétélva kincsekre taldlhatnak. De egy rossz dobds, és a fold megnyilik a talpuk
alatt, és varazslat foglyai lesznek: a keziik a fiilcimpajukhoz ragad vagy az asztal koril kell futkarozniuk.
Hogy a blibaj csak egy korig tart vagy a jaték végéig... Kinek sikeril hazavinnie a kincset?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megérzés, felidézés.

54

S Mozgas-

koordinacié

Finommotorika 2—4

#Szerencse

Komplexitas 15'25 PERC

Szegény Ferkd, mennyire szenved... Vdrjunk csak, lehet, hogy nem is szenved, hanem erélkédik?

Ebben a vidam jatékban egymas utdn huzzuk a kértyakat, és utdnozni kell a rajta l1évé allatok érzelmeit,
a tobbiek pedig fel kell ismerjék, mit is csindlunk. Utanoznunk hanggal és/vagy arckifejezéssel kell, attol
figgo6en, melyik mezén allunk a babunkkal!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, mimika.

Nonverbalis kommunikécié’
-
\ 7 &Gyorsasa’g
=

Komplexitas
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VALAMI
FONTOSAT

AKARTAM

: MI TART VISSZA?
ONDANI - z
::1 LgéI/(AI " FELSZ, HOGY

JATEKOKROL... ; NEM LESZ

AMI AZT ILLETI, ELLENKEZOLEG:
CSAK GOLYOK JUTNAK
AZ ESZEMBE.

A JATEKOK
NEM MIND
GOLYOK..

TE U6Y MEGIS ) NYEE. HA MINEL
MIT SZOLSZ LETISZTULTABB
EHHEZ? A JATEK.

A HANGSULY
A LOGIKAI
\ KITHIVASON VAN.

-

ATTOL MEG, NA IGEN.
HOGY AMUGY TELJESEN PONTOSAN EZT

SZOGLETES. . AKARTAM
MONDANL.

E6Y JO JATEK
LEHET ABSZOLUT
KEREK...
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A klasszikus kiszoritos jdaték, amely lassan harminc éve bizonyitja, hogy nem lehet megunni!

Az Abalone egyszerl és nagyszer(i, ahogyan az egy valamirevalé absztrakt logikai jatéktdl elvarhatd.
A jatékos a golyosorait tologatva igyekszik kilokni ellenfelét a hatszogletl palyardl. De hidba a logika, a
gondosan felépitett taktika, hiszen ebben a jatékban minden |épés tdmadas és védekezés is egyszerre! Elég
egy pillanatnyi figyelmetlenség, és az tild6z6bdl Gldozott lesz!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, logikai megoldds, rugalmas gondolkodds.

/’\\7 Stratégia

©
B  Taktika

Komplexités

Logika
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Tervezz, épits, Iégy gyors és agyafirt!

Ez a jaték pontosan az, aminek latszik — egy észveszejtd labirintus! Hogy mitdl olyan szérakoztatd? Hat attol,
hogy a jatékosok szabadon épitik meg az Utvesztéjliket a magneses szivacselemekbdl, hogy aztan a tablat
az ellenfeliikével kicserélve megprébaljak gyorsabban végigvezetni a golydt a palyan a masiknal. A jaték
a logikatdl a térlatason at a kéziligyességig a legkiilonfélébb készségeket fejleszti — de azért egy cseppnyi
tiirelem sem art hozza. ..

Kiemelten fejlesztett teriiletek: helyzetfelismerés, analitikus gondolkodds, gyorsasdgi koordindci.

Kreativ
i gondolkodas

Logika
k Gyorsasag

Komplexitas
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Gyiijts minél értékesebb sdrkdnytojdsokat, és tereld az ellenfeleidet a sdrkdnyok felé!

Ebben a magyar fejlesztésl tarsasjatékban egy hétszer hét lapkabdl allé palyan kell minél tébb pontot
szereznilk a jatékosoknak. Az alapjatékban az egyik fél a sorokban, a masik fél az oszlopokban gydijti a
pontjait, azonban minden |épésre oda kell figyelni, hiszen az ellenfélnek is ugyanez a célja, igy akar
minuszba is lehet kerdilni! A jaték rdadasul szamos médon varidlhato, igy akar tizenketten is jatszhatjak.
Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds.

Logika A Taktika
. ©
Stratégia —— NS

Komplexitas

Taktika és stratégia: kinek sikeriil tobb 6tsz6ggel pontot szerezni a szabadon maradt teriiletek koriil?

A jatékosok kdzos képet raknak ki 6tszog alaku jatékelemekbél (egy ilyen fa Otszog a pende). Az 6tszogek
illesztésével nagyon érdekes mintazat alakul ki a forma szabalyszer(iségei miatt. A szabaly magaban
az otszogben rejlik! A jatékosoknak csak arra kell Gigyelnilk, hogy a sajat szint pendéiket minél értékesebb
helyre tegyék. Az értéket az 6tszogek altal korbevett alakzatok hatarozzak meg. A legtobbet a csillag éri, amit
tiz pende tokéletesebb mintazattal vesz korbe.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: analitikus gondolkodds, kombindcios készség, rendezés és rendszerezés, kombi-
ndcios készség.

Stratégia —_/—Taktika
Komplexitas




Fedezd fel a logikdt a szinek vildgaban!

Egy doboz, benne nyolcféle tarsasjaték! Ebben a jatékgydjteményben 120 szines lapka segitségével kell
feladvanyokat megoldani — akar egyediil, akar tarsasagban, hiszen egyiitt is épithetiink mozaikokat, de
egymassal versengve is gydUjthetlink taldlkozasi pontokat a magunk épitette alakzatokban. Fejleszti a
szinérzéket, a térlatast és az esztétikai érzéket. Aki jobban elmeriilne szépség és a logika 6sszefliggéseiben,
az egy ismeretterjeszto flizetet is taldl a dobozban.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, rendezés és rendszerezés, kombindcids készség.

Logika ﬂ\ Taktika
‘\, Egylttmkodés
\ 4

Képlatas Kreativitas

Komplexitas
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Mi lenne, ha a sakkban nem a bdbuk iitnék ki egymdst, hanem a sarokbdl indulé lézerfény? - csak
az utvonaldt kell tiikrokkel kialakitani!

A feladat egyszer(: a sarokban lévé |ézertorony fényét ugy irdnyitani, hogy az ellenfél babui vildgitani
kezdjenek - ezzel ki is |6ttiik Sket! A l1ézer utjat tiikrokkel kell kiépiteni, és minden kérben egy tiikros tornyot
kell elforditani vagy Iépni vele egyet. De figyelem, visszafelé is elstlhet a kapanyél: ha nem figyeliink, a
kialakitott tiikorpalyat az ellenfél is hasznalhatja...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, kombinativitds, logikai megoldds

Térlatas

9,

Everybody Ploys®
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Thcl?[{k Stratégia 4&
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Atldtsz6 kdrtydk, szinek, pottyok és karikdk - a Swisht csak az nyerheti meg, aki mindezt gyorsan dtldtja.

A jatékosok célja, hogy az asztalra kirakott kartydkat ugy rakosgassdk egymasra, hogy az adott szind
alakzatok kiegészitsék egymast. A jaték nehézségét az adja, hogy a lapokhoz nem nyulhatunk hozz3, fejben
kell 6ket forgatnunk, dsszeparositanunk, hogy amikor a keztinkbe vessziik 6ket, mar minden stimmeljen.
Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcid, reakcio.

Logika————————ZmmaN

\ Gyorsasag
Képlatas =

Komplexitas
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Korszakalkoté megujulds - a vildg legismertebb és legnépszeriibb egyszemélyes logikai jdtéka két-
személyes verzidval tér vissza!

A jatékosok célja az, hogy kartydik segitségével mihamarabb atverekedjék magukat a reggeli dugén a
szemkozti oldalra. A sajat vagy éppen az Utban lévé auték mozgatasa mellett azonban a 3 részre szabdalt
palyat is eltolhatjak a csuiszkdk mentén, egy pillanat alatt keresztiilhtzva az ellenfél szamitasait... Merében
Uj kihivas egy régi kedvenctdl!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, kombinativitds.

Taktika

Komplexitas




Ki szdmol a leggyorsabban? Es ki a legpontosabban?

Két speciadlis, 12 oldali kockaval dobott szamok szorzatat kell minél inkdbb megkozeliteni a harom
hagyomdényos, 6 oldali dobdkocka értékeit felhasznalva. Szorzés, osztas, gyokvonas, itt minden létezé
matematikai mUvelet megengedett! Versenyezz vagy jatssz egymagad, a gyors fejszamolas igy is, ugy is

muvészet!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szdmolds, miiveletvégzési sebesség.

MATH DICE JR.

= i
MATHDICE

o

e

Gyorsan szamold ki az eredményt, kiilonben
utolér a mdsik pdr kocka!

Ebben a jatékban két par kocka indul korbe,
ezek kidobott értékét kell 6sszeszoroznunk. Ha
nem sietiink eléggé, és a szemkozti jatékostol
indulé kockapart hamarabb megkapjuk, mint az
eredményt, kieslink a jatékbol! Egy fejszamolds
,forgd” tarsasjaték, ami partijatéknak sem utolsé!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: szamolds, miivelet-
végzési sebesség.

Komplexitas

MATH DICE CHASE

A szdmolds mdr alsésok szdmdra is fejleszté
szorakozdst nyujt.

A 12 oldald kockaval egy célszamot dobunk,
majd az 5 darab hatoldalt kockaval is guritunk.
A kapott szamokat 6sszeadhatjuk és kivonhatjuk
egymasbdl, igy kell a lehetd leggyorsabban eljutni
a célszamig. Egymas ellen is versenyezhetiink, de
kozosen is megoldhatjuk a feladatot.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szamolds, mdivelet-
végzési sebesség.

Gyorsasag
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A Quarto olyan améba, amelyben minden bdabu mindenkié...

A jatékosok feladata az, hogy a kiilonb6z6 tulajdonsagu babukat (szogletes vagy kor alakuy, treges vagy
tomor, kicsi vagy nagy, sotét vagy vilagos) ugy helyezzék el a tablan, hogy azok négy részbél all6, 6sszefliggd
sort alkossanak — barmelyik tulajdonsaguk szerint. A jaték csavarja az, hogy a figurakat az ellenfellinktél
kapjuk. Vajon ki lesz a legtriikkdsebb?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, kombinativitds.

Komplexitas




Csald térbe az ellenfeledet - és keriild ki a csapddkat!

A feladat egyszer(i: hamarabb kell atjutni a tuloldalra, mint az ellenfél. Raadasul csak egy figuraval. Akkor
miért olyan nehéz? Mert minden Iépés egy dontés: falat épiteni vagy kdzelebb jutni a célhoz? Egyszer(inek
hangzé szabdlyok, ez a jaték mégis probara teszi a logikat, a jatékosok élvezetes parharcokat élhetnek meg
— és akar négyen is jatszhato!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, kombinativitds.

Strategla*/
Taktika

KompIeX|tas
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A Pylos kétszemélyes tdrsasjdtékban kozos erével kell piramist épitenetek, dm a gyéztes mégis az lesz,
aki a csucsra tor, azaz felhelyezi az utolsé golyot a piramis tetejére.

A jaték sordn a 4x4-es palyara kell felvaltva elhelyezni a golydkat, majd ezt kdvetéen a jatékosok mar a
golydkat egymasra pakolva épitik tovabb a piramist — vagy ha tigyesen taktikdznak, bonthatnak is beldle.
A szamos lehetéséget magdaban rejté és rendkivili taktikat igényld jatéknak amilyen egyszertiek a szabalyai,
olyan kénnyen hozza lazba a jatékosokat.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, kombinativitds.

Taktika

Komplexitas




Kockdk és améba - egy régi kedvenc uj kéntésben!

Ebben a jatékban a cél alighanem mindenkinek ismerés: 6t0s sort kihozni a palyan, barmilyen irdnyban.
Csakhogy ezuttal nem ennyire egyszerl a helyzet! Négyzetracs helyett ugyanis valédi kockakbol all a
palya! A jatékosok felvaltva vesznek fel koziilik egyet-egyet a tabla szélérdl, majd a sajat jellikre forditva
visszahelyezik az imént megbontott sor végére, eltolva ezzel az egész sort — igy teljesen megvaltoztatva a
palyat!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, kombinativitds.

¥ A

Komplexitas
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nTetrisezés matekordn” helyett, matek tetris kozben”.

A jatékosok kilonb6z6 formaju szamlapkékat illesztenek egymashoz, prébalva olyan feliiletet kialakitani,
amelyre aztan tovabb épithetnek. Minél magasabbra raknak ugyanis egy lapot, annél nagyobb lesz annak
a szorzdja. Csakhogy a lerakasi sorrendet nem 6k dontik el! Tetris térben, szamokkal.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, logikai megoldds.

Szerencse

ABM“SSPIE“ Komplexitas

CSORENDSZEREK

LIGHT LINE

Piros, kék, zéld - a vdros alatt futo csovek tarka labirintusdra rdfér egy ujjdépités!

A jatékosok egymas utdn helyezik le a lapkdakat ugy, hogy azok végiil egy szines csévekbdl allé rendszert
alkossanak. Minél tobb kapcsolodasi pont van két kartya kozt, annal tobb pontot ér, de anndl nehezebb
letenni is! Egy kdnnyed, egyszerU kartyajaték, ami teret ad a taktikazasnak és tervezésnek!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: térbeli orientdcid.
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Irdnyitsd a robotokat a célhelyre - de vigydzz, ha elindulnak, csak egy fal dllitja meg 6ket!

A jatékban ugy kell a robotokat irdnyitanunk a palyan, hogy azok faltdl falig kozlekedve a megfelel6 pontra
jussanak. A jatékosok argus szemmel figyelik a lehetéségeket, hiszen aki els6ként taldlja meg a megoldast
jelentd utvonalat, az kapja meg a célkorongot. Egyediil vagy tarsasagban jatszva egy a lényeg: minél
gyorsabban atlatni ezt a logikai Utvesztét!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, logikai megoldds.

e e ————
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Logikai-gyorsasdgi tdrsasjdték 6t percben! Tervezz, koncentrdlj, és Iégy te a gyoztes!

A bazis kdzponti szamitdégépe meghibasodott — az egyetlen kiutat egy kis szerelérobot jelenti! A jatékosok
feladata az, hogy a lehet6 leggyorsabban elnavigaljak a két kocka altal megjelolt helyre, de ez nem lesz
egyszer(! A robot egyenes vonalban barmennyit Iéphet ugyan, de csak olyan mezére érkezhet, aminek
szine vagy értéke megegyezik az utolsé érintett mezéével.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: helyzetfelismerés, analitikus gondolkodds, gyorsasdgi koordindci.

»g Gyorsasag
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ABSZTRAKT/IATEK

Héditsd meg a legelét, legyen a tiéd a legnagyobb 6sszefiiggé teriilet!

Mozogj taktikusan, és tartsd szem el6tt, hogy a tobbi barany célja akar az is lehet, hogy megakadalyozzak
a terjeszkedésedet. A dontés rajtad all, a taktikus baranyok flije mindig z6ldebb!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, kombinativitds.
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KATARENGA

Atjutni a tuloldalra két bdbuval a nyolcbél? Kénnyiinek hangzik, de a Iépési szabdlyok mezérél mezére
vdltoznak...

A Katarenga kétszemélyes absztrakt stratégiai jaték, amelyben a babuk l1épési lehet&ségeit a mezék szine
hatédrozza meg: a sakkban meghatérozott huszarként, bastyaként, futéként vagy kirdlyként Iéphetiink
- hacsak az ellenfél nem allja utunkat. Es hogy a jaték ne véljon kiismerhetévé, a négy részre osztott tabla
minden jaték el6tt szabadon varialhato!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, logikai megoldds, kombinativitds.
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Tologasd az utszakaszokat, de ne ész nélkiil!

Ki ne emlékezne azokra a jatékokra, ahol egy képet kell kirakni gy, hogy a darabjait tologatjuk jobbra-balra
egy mlanyag keretben? Ebben a jatékban ugyanilyen tablat kap minden jatékos, de kép helyett Utdarabok
vannak a kis négyzeteken, és a feladatkartya szerinti pontokat kell 6sszekotni - ki lesz a leggyorsabb?
Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, logikai megoldds, gyorsasdgi koordindcid.
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Kicsi és nagy kenguruk vetélkednek, ki jut at hamarabb a tisztds mdsik oldaldra.

A verseny nem a gyorsasagrol szél: a furfangos allatok egymas hatan is lendlletet vehetnek, sét, el is
pofozhatjak a masikat az Utbdl... A cél: harom kenguruval atjutni a tuloldalra. Nincs sajat babu: a kovetkezé
korben ugyanis csak az az allat mozgathato, amelyik a legkdzelebb van a jatékoshoz...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, kombindcios készség, rugalmas gondolkodds.
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CSOTANYPARBAJ

KAKERLAKEN DUELL

Bloffolés logikai pdrharc a nagysikerii Csotdnypoker rovarjaival.

Az egyik jatékos négy lapkaval probalja atverni ellenfelét, akinek ki kell taldlnia, melyik alatt mi rejlik. Ha
helyesen tippelt, a csétany ugyanabban az oszlopban |ép egyet a bl6ffol6 felé, de ha elvétette, az 6 iranyaba
[ép. Ha biztos a dontésében, meg is koronazhatja az egyik csétanyt - igy az rogton kettét 1ép. Amint egy
rovar a tdbla masik végére ér, a jaték véget ér!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: logikai megoldds, mdsok érzéseinek és szdndékdnak észlelése.

Komplexitas

HALFOGOCSKA

Faldnk pingvinek vaddsznak halakra a leszakadoé jégtdbldkon.

A jatékosok tobb babut irdnyitva [épkednek és gyUjtogetik a halakat a lapkakbdl kialakitott palyan. Minden
mezdt, amit elhagytak, magukhoz vesznek (a rajta |évd halakkal egyiitt), igy csokkentve a jatékteret — és az
ellenfelek lehetéségeit. Gyors jatékmenet, egyszer(i szabalyok és egy csipetnyi taktika!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, kombinativitds.
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Fest6i szépségii virdgok szines énekesmadarakkal — absztrakt stratégia a japdn koltészet kontosében.

A Seikatsuban a jatékosok felvaltva helyeznek le korongokat egy japan kertben, hogy virdgokkal és
madarakkal - élettel — toltsék azt meg. Mindenki sajat magénak prébaél a virdgsorokkal és madarcsapatokkal
pontokat szerezni, de a mar lerakott korongokkal a tobbiek is tervezhetnek. Minden csak annak a kérdése, a
kert melyik oldalardl nézziik a kombinacidkat...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, rendezés és rendszerezés, kombindcios készség.
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Szamurdjok, gésdk, roninok és nindzsdk vdrjdk parancsaidat - ki lesz a hatalmi pdrbaj gyéztese?

A Ta-ke egy absztrakt stratégiai parharc, ahol a csédszari udvar kiilonb6zé csoportjai mas és mas elényokhoz
juttatjak az 6ket megbizasukba fogado két féur egyikét. Ha egy ronint vesziink el a palotaudvar kbzepén
lév6 5 kupac egyikébdl, azzal ellenfellink kovetkezd vélasztasat befolydsolhatjuk, mig a foldesurral a mar
megszerzett szamurdjkorongjainkat oszthatjuk el Gjra.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: helyzetfelismerés, kombindcids készség, rugalmas gondolkodds
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A gondolkodads legtisztdbb élvezete: a GIPF-projekt.

A kétszemélyes absztrakt jatékok szerelmeseinek késziilt a GIPF-projekt: a XXI. szdzad klasszikusaiban
egyszer( szabdlyokon nyugvé, komoly elmélyedést igényld stratégiai parharcokat élhetnek meg a jaté-
kosok.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, logikai megoldds.
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Kié lesz a legszebb kardcsonyfa? Ki disziti fel a fenyéfdjdt a legiigyesebben?

Mindegyik jatékos a sajat fajat disziti ebben a jatékban, és a vélaszthat6 lapok korbe-korbe jarnak, igy
keriilnek a fara szaloncukrok, kiilonb6z6 formdju és szinl diszek — no és persze a mézeskaldcsember. Hogy
mit hova raknak, az attdl fiigg, milyen célt valasztottak arra a forduléra, a fat ugyanis harom ttemben
diszitik fel. Ha pontozéaskor valami nem gy sikeriilt, ahogy terveztiik, csak egylink meg egy linzert - és
maris felcserélhetiink két lapot!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, kombindcids készség, rugalmas gondolkodds.
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Ebben a népszerii logikai jatékban bonbonokat préobdlunk elhelyezni a tdlcdn tgy, hogy megoldjuk
arejtvényt.

A Chocolate Fixben a feladatunk egyszer(: egy télcan kell elhelyezziik a kilonféle szinli és formaju
bonbonokat a feladatkartydn jelolt kritériumok alapjan. Ezek vonatkozhatnak szinekre, formdkra és
egymashoz viszonyitott poziciéra is — a lényeg az, hogy az informacidkat 6sszehangolva készitsiik el a
megfelelé csokoladés talcat. [gy mar nem is olyan kénnyd a feladat, igaz?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, kombinativitds, logikai ellenérzés.
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RIVER CROSSING

Vezesd az utat ronktél ronkig, cipeld a pallokat, hogy kialakitsd az utat a folyon dt - de vigydzz, mert ha
tulbonyolitod, akdr csdvdba keriilhetsz!

Az izgalmas kirdndulas soran folyo keriil egy turista Utjaba, ami tele van éhes vadallatokkal, igy az atuszas
szoba sem johet. Még szerencse, hogy a parton van néhany faronk és pallé, amikbdl remek atkelét lehet
épiteni! Lehetiink kezd6k vagy profik, a River Crossing mindenkinek nagyszerl logikai és stratégiai
feladvanyt jelent. Ebben az Uj kiadasban a turista talpahoz magnesesen tapadnak a ronkok.
Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, kombindcios készség, logikai megoldds
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A cstuicsforgalomban csak egy dolog jdr az esziinkben: hogy végre sikeriiljon kiszabadulni a duddlo
autok tomegébdl...

A Rush Hour logikai jatékban is pontosan ez a cél, de ellentétben a val6saggal, itt csak az esziinkre és a tér-
latasunkra van szlikség a sikerhez. A jaték feladvanyaiban a jatékos megprobalja Ggy tologatni a dugdban
ragadt autdkat, hogy végiil a sajatjaval zold utat kapva sikeruljon kijutnia a kocsik gy(rdjébél.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: logikai megoldds, analitikus gondolkodads.
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Segitsetek a fagyis autonak: ki kell jutnia a dugobaol, miel6tt megolvad a szdllitmdnya!

A Rush Hour Juniorban egyszer(ibb feladatokkal indulunk, jatékosabb a csucsforgalomban rekedt kocsik
kialakitasa és kevesebb a hosszu kamion - igy kénnyebb kiszabaditani a fagyis kocsit!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: logikai megoldds, analitikus gondolkodds.
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A népszeriilogikai jdték kiegészitoiben tijabb jatékelemek és feladvdnyok vdrjdk a fejtérokre vdgyokat.

ARush Hour kiegészit6ivel egy-egy Ujabb figura is jatékba keriil, egy piros kabri6tél a taxin at az extra hosszu
limuzinig mindenféle Ujabb akadalyokkal kell szamolnunk a csucsforgalomban. Minden kiegészitében 40
uj feladvanyt taldlhatunk, amelyek az 4j jatékelemmel varidljak a feladatot, minden egyes nehézségi szinten
bdvitve a megfejthetd rejtvények repertoarjat.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: logikai megoldds, analitikus gondolkodds.
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A Rush Hour az egyik legnépszeriibb logikai jdték, ezért is sziiletett a Deluxe Edition, uj feladvdnyokkal
és kiilonleges jatékelemekkel.

A Deluxe Edition a jaték rajongdinak késziilt, hiszen nemcsak 60 vadonatuj feladvanyt tartalmaz, de
Ujratervezett jatékelemeket is, igy sokkal elegansabb jatéktér folott torhetjiik a fejlinket.
Kiemelten fejlesztett teriiletek: logikai megoldds, analitikus gondolkodads.
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Logikai jaték, amelyben jdtszva ismerhetjiik meg az dramkorok vildgdt!

A Thinkfun, épitve a hagyomanyaira, Gjabb labirintusjatékkal lep meg benniinket. A Circuit Maze a jatékos
tudomany vildgaba viszminket: dramkort kell épiteniink, és ha afeladvanytsikeresen oldottuk meg, felvillané
l[dmpa a jutalmunk! A feladatkartya megmutatja az dramforras és a cél helyét, valamint a tereptargyakét —
mindezt 6sszerakva nekidllhatunk téprengeni. Hatvan, egyre nehezedé feladvény, kikeriilendé akadalyok,
0sszekotendd vezetékek: kihivas gyerekeknek és felnétteknek egyarant!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kombinativitds, technoldgiai ismeretek haszndlata.
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Tervezz, épits, gondolkodj! Tornyokkal és golyokkal!

A Gravity Maze szb szerint a gravitaciora épit. Szines, atlatszoé tornyok segitségével kell egy apré fémgolyot
a célba juttatni, csakhogy a tornyok a belsejiikben csiszdakat vagy épp zsakutcékat rejtenek! Nagyon
okosan kell hat elhelyezni és forgatni 6ket, hogy a sajat sulyanal fogva haladé golyé sehol se akadjon el!
A jaték 60 feladatkartyat tartalmaz, 4 nehézségi szinten.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: térbeli orientdcio, kombinativitds.

Muveletek% - (@

Komplexnas




(S | — — o— — — —

i H»GP}
500000

M

Epitsiink labirintust - ezuttal tiikrokbél kell a lézer utjdt megépiteni!

A jatékban a feladvanykartydnak megfeleléen kell felraknunk a fix elemeket a
tdblara, majd a tobbi tikrot ugy kell elhelyezni, hogy a megtoré és irdnyt
véltoztatd lézersugar végil elérje céljat. Ahogy nehezednek a feladvanyok, egyre
meglepdbb megoldasokat kell taldlnunk.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: technoldgiai ismeretek haszndlata, logikai megoldds,
analitikus gondolkodds.

LASER MAZE JR.

Konnyedebb feladvdnyok, viddm szorakozds a gyerekeknek!

Ugyanugy tiikrokkel kell a 1ézersugar utjat kiépiteni, de a rogzitett |ézer és a mlianyag
falak gondoskodnak réla, hogy a lézer a jatéktér falai kozott maradjon. Az elékészités
is kdnnyebb: a palya méretével megegyezé méret(ilapokat a jatéktér ald kell csusztatni.
Kiemelten fejlesztett teriiletek: technoldgiai ismeretek haszndlata, logikai megoldds,

analitikus gondolkodds.
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Hogyan lesz a hullamvasutpdlydk logikus felépitésébél szérakoztato feladat?

A Laser és Gravitiy Maze utan itt egy Ujabb zsenialis Otlet: ezuttal egy vidampark hulldmvasutjat kell meg-
épitenlink. A Thinkfun hagyomanyainak megfelel6en 40 egyre Osszetettebb feladvanyt tartalmaz a doboz.
A pélyadarabok szine hatdrozza meg, hogy az adott szakaszon milyen meredek legyen a lejté - igy azt is
kikalkulalhatjuk, hova kell a kdvetkezé oszlopot lerakni. De aki belejott, a feladatkartyaktol fliggetlendl is
megépithet Ujabb hullamvasutotleteket!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, kombindcids készség, logikai megoldds.
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SOLITAIRE CHESS

Sakk egyediil? A Thinkfun jdtékdval ez is lehetséges!

A sakk szabdlyainak megfeleléen le kell Utni az 6sszes babut, mig végil csak egy
marad - de csak Utni szabad, Iépni nem! A pdlya egy szabvanyos sakktabla negyede,
a babuk pedig nem tesznek ki egy teljes készletet, de a 60 feladvany igy is a kezd6tdl a
profi szintig nyujt kihivast.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, kombinativitds, logikai ellenérzés.
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Kiilonleges logikai jaték, amelyben avatdrunkat mozgatva a programozds alapjait
probdlhatjuk ki szines kérnyezetben.

Ebben a jatékban a népszerl Minecraft vildiga elevenedik meg. A jatéktéren
parancsokkal kell irdnyitanunk avatarunkat, el6re megadott instrukciék alapjan, hogy
kristalyokat gyUjtson 6ssze és meghatarozott logikai Utvonalon a végpontba érjen.
A megoldashoz gyakorlatilag egy programot kell megirnia a jatékosnak.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: rendezés és rendszerezés, algoritmikus gondolkodds.
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Kilenc kocka, hat szin - félmilli6 megoldds.

A feladat egyszerlien hangzik: helyezd el a kockakat a talcan ugy, hogy a hat szinbdl csak egy maradjon
minden sorban és minden oszlopban! A kis kockdkat cserélgetheted és forgathatod kedvedre - de a
megoldés nem olyan kénnyU, mint gondolnéd!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, logikai megoldds.
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A cél egyszerii: a Fidgitz egyik oldala legyen fehér, a mdsik pedig kék. Ha megvan, nyertél!

A Fidgitzet minden létez6 irdnyba lehet csavarni, tekerni. Osszekeverni egyszer(, de ha megprébaljuk
kirakni, rogton rajovink, hogy a golyok csukléi csak bizonyos irdnyokban mozognak, és az egyik helyes
iranyba mozgatasahoz egy masikat is el kéne forgatni, ami elforgat egy harmadikat... Nem kénny kirakni,
de letenni még nehezebb!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, logikai megoldds.
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Juttasd célba az lirkapszuldt - de csak a robotjaid segithetnek!

Vissza kell juttatni a kapszuldt az anyahajéba — amihez hibatlanul megtervezett utvonal kell. A kapszulat
Utkozésig mozgathatjuk, robotjaink allithatjak csak meg a mozgasat. Segitségképpen ket is mozgathatjuk,
de szintén csak Utkozésig. A Thinkfun jol ismert logikai jatékainak Ujabb gydngyszeme, 40 feladvannyal.
Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodads, logikai megoldds.
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Torlodds a tengeren — mutass utat a hullamok kozott!

Atengeride-oda hulldmzik, meg kell mutatnunk neki az utat a tornyosul6 vizfalak kozott. Ha sziikséges, akar
arrébb is tolhatjuk a hullamokat, Mézeshez hasonldan. A feladat egyre nehezedik, és egyre tobb hajo tlinik
fel a tengeren, blokkolva ezzel a hulldmok mozgasat. A Thinkfun Gjabb okos fejtorégyjteménye méltoé parja
a Csucsforgalomnak.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, kombindcios készség, logikai megoldds.
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Vardzslatos kaleidoszkdpalkotds - logikai alapon!

Mintha szines rézsaablakokat kellene a jatékosnak 6sszeraknia — amit a feladatkartyak kérnek. Hogy melyik
korongokat kell a hatbél 6sszekombinalni, hogy a kivant szin jelenjen meg a megfelelé korcikkben - csak
a logikan és a szinek ismeretén dél el!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, logikai megoldds
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Egy szines kendé - 40 érdekes feladat: sikeriil-e a hajtogatdssal a megfelel6 szineket elrejteni?

A kendd egy oldalén 16 szin van - vajon sikeriil-e Ugy hajtogatni, hogy a feladatnak megfelelé négyzetek
tlnjenek el - és vele a kivant szinek kertiljenek elé a tuloldalrél? Egyszer(inek hangzik, de j6 adag logika és
tobb mozdulat el6zetes megtervezése kell hozza!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, kombinativitds, logikai ellenérzés.
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Egy ,,szabaduldjaték’; amihez térldtdsra és logikdra van sziikség.

A jatékosnak egy raktarban kell ugy dontogetnie a szines raktarpolcokat a babujaval,
hogy azok mindig vizszintbe kertiljenek. A raktarakrobata azonban csak maszni szeret,
ugralni nem, ezért minden ledontott elem mellett kozvetlendl kell lennie egy masiknak,
amelyikre atléphet, és folytathatja az utjat, amig célba nem ér.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: térbeli orientdcio, kombinativitds, logikai ellenérzés.
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A labirintusos jdtékok uj generdcidja!

A rejtvényujsagok és foglalkoztatd flizetek nagy kedvencei, a labirintusos fejtorék tovabbfejlesztett
véltozata a Thinkfun kiadétol! A jatékos a specialis toll segitségével igyekszik kijutni az itvesztébdl, menet
kozben félretolva a csapdajtészerlien mozgé akadalyokat. Ezzel 4j utakat nyithat maga el6tt, mig méasokat
bezar. De vigyazat: elég egy pillanatnyi figyelmetlenség, és az ember maris zsdkutcaban taldlja magat!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: térbeli orientdcid, logikai ellenérzés.
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Logika, geometria, térldtds, egy- és kétszemélyes épitéjdték, mindez egyetlen dobozban!

A f6 cél a szines pentomindkkal (6t kockabdl 6sszeallo elemekkel) kitolteni egy adott teriiletet. llyen
egyszer(! Legaldbbis addig, amig az ember nem szembesiil vele, hogy azt sem tudja, melyikkel kezdje a
sort... Akitoltendé terlilet nagysagatol fliggden lehet konnyi vagy nagyon nehéz a feladat, igy gyerekeknek
és feln6tteknek is remek valasztas! A feladvanyokat tartalmazo flizet nem csak 340 kihivas elé allit minket,
de konnyed és szines feladatokat gyerekeknek — és egy csatateret akar két f6 szamara!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, kombinativitds, logikai ellen6rzés.
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Egy logikai jaték, amely igazi fejtorést okoz, és csak akkor tudjuk megfejteni, ha megprébdlunk térben
gondolkodni.

A Flex Puzzler elemei térben mozgathatok, igy szamtalan alakzatot lehet |étrehozni bel6liik. A feladatkartya-
kon lathatunk egy-egy variaciot, és azt kell kilogikdznunk, hogy a sajat Flex Puzzleriinkkel hogyan tudjuk
ezt lemasolni. A feladatok egyre nehezebbé valnak, a bevezeték utan mar komoly fejtorést okoz annak
kitaldlasa, hogy melyik kockat hogyan is tudjuk a helyére juttatni. A kiilénb6z6 készleteket egymassal
kombinalva még nehezebb feladvanyokat is megoldhatunk.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: térbeli orientdcid, vizudlis differencidlds.

Kép|étasﬁ/
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Sok j6 macska kis helyen is elfér. Es ennek a kis helynek az alakja feladvdnyonként vdltozik.

12 cica, 48 feladvany - rajossz, hogyan tudnak 6sszebujni a feladat szerinti teriileten? Valassz egy kihivast,
és rendezd ugy a kiilonb6zé méreti és formaju cicakat, hogy pontosan kitoltsék a lapot!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, kombinativitds, logikai ellenérzés.

Komplexitas
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Egy pizza, 6t z6ldség, nyolc feltétkombindcio: 54 6rdogien furfangos feladat!

A négy feltétkorong egyes szeletei atlatszok, mig masokon kulonféle feltétek siilnek. A célunk az, hogy
rajojjink: melyik korongot hogyan kell forgatnunk és milyen sorrendben kell egymasra tenniink, hogy a
pizzara a rendelés szerinti finomsagok keriiljenek. Pokolian okos egyszemélyes fejtorék!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodads, logikai megoldds.

Komplexitas
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Békadk és szoliter - klasszikus fejtoré feladvdnyos kiaddsban!

A vizen szeliden ringatézo6 tavirézsak kozott békak heverésznek — amint az egyik atugrik
egy masikon, az elsiillyed. Addig kell a békakkal atugralni egymast, mignem csak egy
marad fenn a pdlyan. Ismerés feladat, gyors jatékmenet, komoly kihivds — nem csak
gyerekeknek!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, logikai megoldds.

Egyenstly és matematika - jdatékos szamolds kicsiknek és nagyoknak!

A feladat egyszer(: az 6sszekapaszkodott babok mindegyikének mas-mds sulya van, mégis ugy kell ket
felhelyezni a billen6 mérlegre, hogy az egyensulyban maradjon. Osszeadas, kivonas és egy csipetnyi
tirelem - sikerdl rdjonndd, mi hova is valé?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, kombinativitds, logikai ellenérzés.
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3D-s logikai épitéjdték, ami garantdltan megdolgoztatja az agyadat!

Logika, térlatas, tiirelem - ezeket teszi prébara a Block by Block jatékosa! Hét, id6tallé mianyag kockakbol

all6 térelem felhasznélasaval kell megépiteni a legkllonfélébb haromdimenziés épitményeket. 60 felad-
vany, 4 nehézségi szint, és egy hordozdzsak, amiben barhovd magaddal viheted!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: térbeli orientdcid, vizudlis differencidlds.

| BRICK BY BRICI(l

| & BRICK
BRICK

FN

Kémiivespaldntdk, figyelem!

A téglafalépités még sosem volt ilyen szérakoztatd!
A jatékos feladata az, hogy minél hamarabb
felépitse a kértyan lathato falat a rendelkezésére
allé téglaszakaszokbol. A valtozatossagot a szoka-
sos modon 60 feladvany jelenti, kezd6tél a profi
nehézségi szintig.

& SHAPE | SHAPE BY §.

SHAPE

Tangramszerii logikai jaték 60 feladvdnnyal.

A jaték egyszerl: a tangramelemek felhaszna-
lasdval kell minél hamarabb kirakni a valasztott
feladatkartyan szerepld dbrat a tablan. A hordozo-
zsdknak és a praktikus fidknak koszonhetéen —
amelyben a kartyak kaptak helyet — utazadshoz is
kivalo valasztas.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, kombinativitds, logikai ellenérzés.
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Matrjoskaépités a jégen - csiiszos logikai feladvdnyok!

A Babushkaban a jatékosnak egy matrjoskababat kell 6sszeraknia, mégpedig oly médon, hogy az egyik felét
a masikhoz,|6ki", mire azok egymasba ugorhatnak. De vigyazat: olyan sikos a palya, hogy a nem megfelel
iranyba l6kott baba lecsuszhat a jégrél! Es ha ez nem lenne elég nagy kihivas, a nehezebb feladvanyokban
még a |épésszam is korlatozott!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, kombindcios készség, logikai megoldds.

Térlatas
Komplexitas

Sok az iivegcse és a képlet - ki segit a megfelel6 vegyszert kikeverni?

7 kémcsé, 15 szines golyé - logika és kézligyesség! A jatékosnak nincs mas dolga, mint a golydkat az egyik
kémcsébdl a masikba dntdgetni, hogy a profnak a kérése szerinti vegyszereket adhassa a kezébe. 60 egyre
nehezebb képlet, rengeteg élvezetes fejtorés.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, logikai megoldds.

Képlatas 7’9?)\
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A szornyvildg krémje vacsordra késziil - de senki nem ériil, ha nem a megfelelé6 helyre iil!

Frankenstein, a mumia és a vérfarkas Ginnepre késziilnek, de nem mindenki szeret masok mellett Glni. Tiz
hely az asztal kordl, és a jatékosnak kell kilogikazni, melyik meghivott hova keriil, ha minden feltételnek
eleget tesz: ki kivel szemben (iljon, ki ne keriiljon mellé balra vagy jobbra, és ki ne iljon egyediil.
Kiemelten fejlesztett teriiletek: logikai megoldds, analitikus gondolkodds.

Komplexitds
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Minden dllatnak jut hely Noé bdrkdjdn? Mdr évodds kortdl jdatszhato logikai jaték!

Mindenki ismeri Noé torténetét, aki hatalmas barkajara fogadta az allatokat, hogy megmenekiljenek
a mindent eldraszté 6zonviztél — de vajon milyen sorrendben léphetnek a hajéra? Ha ligyes vagy, a
feladatkartyak utasitasait kovetve biztosan megtaldlod a valaszt! Igényes, fabdl késziilt figurak és hajo,
valamint 60 feladvany 4 nehézségi szinten garantalja, hogy Noé barkaja nem csak egyszer keril el6!
Kiemelten fejlesztett teriiletek: rendezés és rendszerezés, kombinativitds, logikai ellenbrzés.

Mdveletek /-‘\
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Kutya, cica, robot, unikornis - melyik gyerek segit nekik?

A Mindo jatékcsalad négy tagja egy-egy feladatgydjtemény a legkisebbeknek. Minden feladatkartyan csak
egy kiemelt figura all, rajta kivil szines négyzetek segitenek a tobbi szerepl6 helyét megtalalni. Ha tetszik a
kicsiknek a jaték, akar egymas ellen is versenyezhetnek a kiilénb6zé témaju dobozok segitségével.
Kiemelten fejlesztett teriiletek: logikai megoldds, analitikus gondolkodds .
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TARSAS JATEK-PEDAGOCIAI UTMUTATO

Az itt kovetkez6 kulonleges fogalomtar célja, hogy pedagdgiai szempontbdl segitse a tajé-
kozédast a tarsas-, logikai és fejleszté jatékok gazdag vildagdban. Az alabbiakban roviden
ismertetiink néhany pedagdgiai fogalmat, majd csoportositjuk a személyiség f6 komponenseit,
kommentaljuk ezeket a tarsasjaték-pedagdgia szempontjabdl, és kiemeljik azokat, melyekhez
ebben a szakmai katalégusban jatékokat rendelttink.

Koncepcionk alapja, hogy a kognitiv, személyes és a szocidlis kompetencidk harom fé csoport-
ja ala rendelheté fejlesztési teriiletekhez jatékkategoridkat és esetenként konkrét jatékokat
pdrositunk.

Atarsasjaték-pedagoégiafogalmaaNebul6XXI.Alapitvany programjanakkidolgozasakorsziiletett,
2009-ben (Jesztl Jozsef és Aczél Zoltan egylttmikodésével) a tarsasjatékoknak a pedagdgiai
alkalmazasanak néhany nemzetkozi példaja alapjan. A tarsasjaték-pedagogia egy modszer, amely
a tarsasjatékok tanitasaval az ember jatékossaganak — és ezaltal a személyiségének - természetes
fejlédését tamogatja. Lényege, hogy a fejl6dés eldsegitésére egy-egy személyiség, kdzosség
és helyzetadottsagainaklegmegfelel6bb tarsasjatékokat alkalmazza. A tarsasjaték-pedagdgia célja
mindenekel6tt az, hogy az ember 6rommel jatsszon masokkal, és igy a személyiség fejlédésének
sok mas eleme mellett elsésorban a tarsas kompetenciai fejlédjenek. A tarsasjaték-pedagdgia
egyrészt azzal foglalkozik, hogy megallapitsa, kinek milyen tarsasjaték vald, masrészt azzal, hogy
tanit tarsasjatékot jatszani, és a legmagasabb szinten azzal, hogy milyen készséget, képességet
és kompetenciat melyik tarsasjatékkal hogyan lehet fejleszteni.

A kompetencia cselekvéképesség, tehat az ember motivumainak, tudasanak, oroklott és tanult
pszichikus elemeinek olyan rendszere, melyet problémamegoldé cselekvéssé alakit.

A gyorsfejl6dés programjai a készségek, alassabb, de idét alldbb fejlédésé a képességek. A készség
a tudatos tevékenység automatikus része, amit mar ugy tudunk, hogy oda se figyeliink. A képesség
a teljesitményeink belsé feltételrendszere, annak a mértéke, hogy amit tenni akarunk, arra milyen
mértékben vagyunk alkalmasak 6roklott adottsagaink, hajlamaink, tapasztalataink, ismereteink
és készségeink alapjan. Amikor a képességhez motivacié is tarsul, és kifejezetten szeretnénk elérni
azt, amire képesek vagyunk, akkor vagyunk kompetensek. A kompetencidnak fontos része
a motivacio, a kitarto belsé 6sztonzés.

A kulcskompetenciak az EU tarsadalmi-pedagdgiai elvei szerint az ismeretek, készségek és
attitidok olyan egységei, melyek egyrészt egyik helyzetrél a masikra atviheték és ezéltal szamos
szituacioban és kontextusban alkalmazhatok, masrészt tobbfunkciosak, tehat kilonféle célok
elérésére, kiilonb6zd problémak és feladatok megoldasara hasznalhatok. A kulcskompetenciak
segitségével az ember a személyiségét kiteljesitheti és fejlesztheti, be tud illeszkedni a
tarsadalomba, és foglalkoztathaté lesz, tehat az ember kulturalis, tarsadalmi vagy emberi értékét
erositi.

Az Eurdpa Tanacs 2002 tavaszan nyolc kulcskompetenciat hatarozott meg: 1.: anyanyelvi kom-
munikacid, 2.: idegen nyelvi kommunikacid, 3.: matematikai, természettudomanyi és technolégiai
kompetencia 4.: az informaciés és kommunikaciés technolégiak alkalmazasahoz kapcsolédo
készségek, 5.: tanulni tudas, 6.: személykozi és dllampolgari kompetencia, 7.: a vallalkozdi szellem
és 8.: a kulturalis tudatossag.

Feltevésunk szerint a jatékossag, mint 9. kulcskompetencia a személyiségnek az alabbiakban
részletezett és ezzel a szinnel kiemelt teriileteit altalaban fejleszti.

A jatékossag e dolgozat koncepcidja szerint azért kulcskompetencia, mert a legvaltozatosabb
kortilmények kozott és sokféleképpen valtozo helyzetekben is hasznalhatd, tovabba alkalmassa
teszi a személyiséget a cselekvésre, 6nmaga kiteljesitésére és az egész életen at tarté fejlesztésére.
A tarsas-, logikai, parti- és csaladi vagy gyerek-fejlesztéjatékok mindenekeldtt a jatékossagot
fejlesztik.



Azokat a kompetenciakat, készségeket és képességeket, amelyeket e katalogus jatékai kiemelten
fejlesztenek, ezzel a szinnel jelezziik, és egyrészt az egyes jatékoknal is feltiintetjik, masrészt e
dolgozat végén a targymutatdéban az egyes terlletek fejlesztésére alkalmas jatékok nevét is
feltlintetjlik, azzal az oldalszammal, ahol megtalalhatoak.

A személyiség komponenslistajanak azalabbiakban kategorizalt gydjteményében az egyes jatékok
jellemzéit kordiagrammal, tortaszeletekhez hasonléan jeloljik, és ezzel a szinnel emeljuk ki.

1. KOGNITiV KOMPETENCIAK: A GONDOLKODAS FEJLESZTESE
A kognitiv kompetencia az informdcidkezelésnek, tehdt az informdcié befogaddsdnak, tdroldsdnak,
feldolgozdsdnak és tovdbbaddsdnak a motivum- és képességrendszere.

Az ember gondolkoddsa a kihivasaival egyiitt fejlédik. A gyerekjatékoktdl a legkomplexebb
stratégiai jatékokig a gondolkodas természetes fejlédésének minden lépcséfokahoz parosithatdak
jatékok. A személyiség kognitiv komponenseit a legkozvetlenebb modon az odtletes egy-
személyes fejlesztojdtékok, taktikai és stratégiai jatékok fejlesztik. Ezen belll kezdetben
érdemes egyszer(ibb jatékokat valasztani, és a nehézségi szintet fokozatosan névelni.

Aki ebben kevésbé gyakorlott, annak a figyelmét a jaték kozben olyan kihivasok kotik le, melyek
inkabb a személyes kompetencidk teriiletére esnek, és kevésbé tud a tobbiekre figyelni. Minél
nagyobb szerepik van egy jatékban a kognitiv kompetencidknak, annal nagyobb jelentésége van
annak, hogy hasonlé képességu jatékosok jatsszanak egymassal. Illetve minél kiilonb6zébbek
a jatékosok képességei, anndl inkabb érdemes olyan tarsasjatékot valasztani, amely a tarsas
kompetenciadkra épdil.

1.1. Informaciobefogadas
Altaldban a gyerekjdtékok fejlesztik.

1.1.1 Ugyesség (spontan érzékelés, észlelés)
1.1.2.1. nyitottsag (sokféle informacié befogadasa)
1.1.2.2.elmélyilés (befogadds motivaltsdga és intenzitasa)
1.1.2.3.hangoltsag (érzelmi nyitottsag)
1.1.2.4.tapintas
1.1.2.5.tisztan hallas
1.1.2.6.izlelés

1.1.3. figyelem (iranyitott befogadas)
1.1.3.1. reakcio (befogadasi sebesség: észlelt adatok idéaranyos mennyisége)
1.1.3.2. koncentracio (a figyelem tartéssaga)
1.1.3.3. megosztott figyelem

1.2. Informacidtarolas (memoria)
Altaldban a gyerekjdtékok fejlesztik.

1.2.2. rendszerezés

1.2.3. [ényegkiemelés

1.2.4. megOrzeés (révid)

1.2.5. bevésés (tartos)

1.2.6. felidézés (gyorsasag, pontossag)

1.3. Informaciofeldolgozas
Altaldban a gyerekjdtékok és a legegyszeriibb egyszemélyes logikai jatékok fejlesztik.

1.3.2. felfogas (szenzomotoros informaciéfeldolgozas)
1.3.2.1.érzékszervi-mozgasos tapasztalatok
1.3.2.2.vizualizacio
1.3.2.3.térérzékelés
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1.3.2.4.sajat test és a kdrnyezet megkulonboztetése

1.3.2.5.cselekvéses mindségi és helyzetmeghatarozas

1.3.2.6.kisérletezeés

1.3.2.7.targyalland6sag tudatosulasa

1.3.2.8.reprezentalas (konkrét targyak és elvont dolgok jeleznek egy masik targyat)

1.3.3. felismerés (spontdn informacidértelmezés, miveletek elétti informaciofeldolgozas)

1.3.3.1.jelképesség (szavak szimbolizalnak egy masik targyat)
1.3.3.2.egydimenzids gondolkodas (dominansan egyetlen jellemzé szerinti mingsités)
1.3.3.3.taldlgatasos ellendrzés
1.3.3.4.szabdlyfelfogas és -kovetés
1.3.3.5. térlatas (térbeli orientaciod)
1.3.3.6. képlatas (vizudlis differencialds)
1.3.3.6.1. formafelismerés
1.3.3.6.2. szinfelismerés
1.3.3.7.jelszlirés (befogadds el6késztés)
1.3.3.8. pontossdg (informacié beazonositas)
1.3.3.9. jelfelismerés (amikor a jeltest és a jelentés is rendelkezésre all az érzékelés szamara,
és képesek vagyunk a két érzékelt targyat 6sszekapcsolni)
1.3.3.9.1. szamfelismerés
1.3.3.9.2. bettifelismerés
1.3.3.9.3. szofelismerés
1.3.3.10. sémaalkotas/reprezentacio (a jel hatasara akkor is fel tudjuk idézni a jelentést,
ha a jelentést képezd targy épp nem elérhet az érzékelés szamara
1.3.3.11. valasztas — dontés
1.3.3.12. értékelés - biralat
1.3.3.13. fogalomalkotas
1.3.3.14. 6sszehasonlitas
1.3.3.15. intuitiv gondolkodas

1.3.4. mUveleti gondolkodas (reverzibilis cselekvések megértése és konkrét muveletek)

1.3.4.1.halmazmuveletek végzése (az allandonak tekintett egyedi elemekre vonatkozo
mUveletek)
1.3.4.1.1. absztrakcio (elvont, azaz inger- és reprezentaciéfiiggetlen kijelentések
felfogdsa)
1.3.4.1.2. 6sszefluiggés felfogasa
1.3.4.1.3. konkretizalas
1.3.4.1.4. kiegészités
1.3.4.1.5. rendezés és rendszerezés
1.3.4.2. osztalyozasok
1.3.4.2.1. sorba rendezés
1.3.4.2.2.id6- és térbeli helyettesités
1.3.4.2.3. mértékegységvaltas
1.3.4.2.4. dltalanositas
1.3.4.2.5. kombinativitas
1.3.4.3. szamolas (az értékeket megkonstrualé muiveleteké)
1.3.4.3.1. mennyiségi meghatarozas
1.3.4.3.2. becslés
1.3.4.3.3. esélykalkulalas

1.3.5. itéletlogika (formdlis mUveleti informaciofeldolgozas)
Altaldban az ésszetettebb gyerekjdtékok, az egyszeriibb logikai és csalddi jdtékok fejlesztik,
magasabb szinten kiemelten fejlesztik a stratégiai tdrsasjdatékok.

1.3.5.1.t6bbdimenziés gondolkodas

1.3.5.2. kovetkeztetés

1.3.5.3.internalizalas (szabalyasszimilalas és -alkotas)
1.3.5.4. hipotézisalkotas



1.3.5.5.logikai ellenérzés

1.3.5.6.szabalyvaltoztatas felfogasa

1.3.5.7.strukturaképzés (cselekvések kognitiv reprezentacioinak, a miveleteknek
rendszerbe szervezése)

1.3.5.8. problémareprezentalas

1.3.5.9. analitikus gondolkodas (logikai elemzés)

1.3.5.10. logikai altalanositas

1.3.5.11. helyzetfelismerés

1.3.5.12. jovébeli lehetéségek szambavétele

1.3.5.13. szerencse (esélykalkulalas)

1.3.5.14. logikai megoldas - kovetkezetes gondolkodas

1.3.5.15. logikai-algoritmikus feladatmegoldas — kiemelten fejlesztik a legkomplexebb
logikai jatékok

1.3.5.16. heurisztikus-kreativ problémamegoldas — kiemelten fejlesztik a bléffiatékok

1.3.5.17. médszeres ellendrzés

1.3.5.18. analégias gondolkodas — kiemelten fejlesztik a legkomplexebb stratégiai
jatékok

1.3.5.19. szintetizalas — kiemelten fejlesztik a legkomplexebb stratégiai jatékok

1.3.5.20. lanckonkluzidk alkotasa — kiemelten fejlesztik a legkomplexebb stratégiai
jatékok

1.3.5.21. asszociaciés gondolkodds — kiemelten fejlesztik az egyiittmiikodés
és fantdziajellemz6s jdtékok

1.3.5.22. eredetiség — kiemelten fejlesztik a legkomplexebb stratégiai és kreativ jatékok

1.3.5.23. konnyedség - kiemelten fejlesztik az egyiittmiikodos és fantdziajellemzés
jatékok

1.3.5.24. gazdasagossag — kiemelten fejlesztik er6forrds-menedzsment miikodésii
stratégiai jatékok

1.3.5.25. induktiv gondolkodas (kovetkeztetés az egyedi esetekrdl az altalanosra)
- kiemelten fejlesztik a bloffjdtékok

1.3.5.26. deduktiv gondolkodas (levezetés, kbvetkeztetés az egészbdl az egyes részekre)

1.3.5.27. rugalmas gondolkodas - kiemelten fejlesztik a leginteraktivabb parti- és
stratégiai jatékok

1.3.5.28. intuitiv dontési készség - kiemelten fejlesztik a legmélyebb, legeldgazobb
dontési eldgazdsos logikai és stratégiai jatékok és bloffjdtékok

1.3.5.29. kombinacios készség - kiemelten fejlesztik a tobbszoros logikai csoportositdsos
stratégidk és taktikak

1.3.5.30. logikai differencialas (0sszetett rendszerek tobbrétegli megkuilénboztetése)

1.3.5.31.logikai integralds - kiemelten fejlesztik a sok egyedi szabdly bonyolult halmazdt
egyszeriisito, dttekinté gondolkodadst igénylé stratégiai jatékok

1.3.6. kreativ gondolkodas (informacidalkotds)

Kiemelten fejlesztik az 6sszetettebb logikai jdatékok, és dltaldban a stratégiai tdrsasjdtékok
és a kommunikdcios partijatékok.

1.3.6.1. fantazia /tematika (képzelet, informacidalkotas)

1.3.6.2. stratégia (a stratégiai jatékok mindegyikénél, kiilonb6z6 mértékben, attol fliggden,
hogy mi mas még)

1.3.6.3.taktika (alogikaitarsasjatékok mindegyikénél, kiilonb6zé mértékben, attél fliggden,
hogy mi mas még)

1.4. Informaciokozlés
(ldsd tdrsas- és kommunikdcios kompetencidk)
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2. SZEMELYES KOMPETENCIAK: AZ ERVENYESULNI TUDAS FEJLESZTESE

A személyes kompetencia az ember olyan pszichikai komponenseinek egytittese, melyek lehetévé
teszik a személyes érdek dndlld érvényesitését. Funkcidi az nvédelem, az 6nelldtds, az individualitds,
az 6nszabdlyozds és az dnfejlesztés.

A személyes kompetencidkat olyan jatéktevékenységek fejlesztik a leginkabb, ahol a jatékos
onreflexios tevékenysége a legerésebb. Az egyszemélyes jatékok és az egyszerl gondolkodtato
jatékok individuadlis jatéktevékenysége soran a jatékos ugy torekszik a probatételekkel
megkuzdeni, hogy megfigyeli a tevékenysége hatasat a jaték céljdhoz vezetd |épéseire, és ez
alapjan folyamatosan valtoztatja a tevékenységét, mikozben az ehhez szikséges személyes
kompetenciait orommel fejleszti.

Az egyszer(, kétfés absztrakt jatékok esetében, ahol konnyen megfejtheté a nyerd stratégia, a
jaték elve alapjan dominansabb az individualis, mint a tarsas mindség. Mindkét jatékos a jaték
otletét fejti meg ilyenkor, és vagy az nyer, aki gyorsabban felismeri a jaték torvényszerlségeit,
vagy aki kevesebbet hibazik.

A taktikai jatékok esetében anndl inkabb helytalld tarsasjatékrol beszélni, minél kevésbé
egyértelmd a nyer6 stratégia. llyenkor a jatékosok a dontéseikbe bevonjak a masik jatékos
dontéseinek hatdsait és a jovében feltételezett [épéseket is.

A gyerekjdtékok és a csalddi jatékok esetében altalanosan elmondhatd, hogy a személyes
kompetenciak mellett a gondolkodds alapmiiveleteit és a tarsas kompetenciakat is fejlesztik, és
ezek a leggyakrabban egyutt mikddnek. A személyes kompetencidk komponenseinek az alabbi
kiemelése azt a célt szolgalja, hogy ezek a komponensek a jatéknal beazonosithatdak legyenek.

2.1. Erzékek

2.1.1. tapintas

(a tapintdsi receptorok a bérben vannak, a kornyezettel valo kézvetlen kapcsolatot érzékelik)

2.1.2.izlelés

2.1.3.szaglas

2.1.4. h6érzékelés

2.1.5. mozgasérzekelés (a mozgasanalizator anatémiailag szertedgazé receptorai, az ugynevezett

proprioceptorok, érzékelik, ha a tars vagy a targy ellendllast fejt ki vellink szemben)

2.1.6.1atas és hallas (az analizator receptorai, a telereceptorok olyan jelzések felfogdsara is képesek,
amelynek forrdsa nem érintkezik kdzvetlendil a receptorral)

2.2, Mozgas
2.2.1. mozgaseszlelés és mozgasképzet (kinesztetikus érzetek)
2.2.1.1.izomfesziilések,
2.2.1.2.izomellazuldsok
2.2.1.3.erékifejtések, er6kozlések — dinamikus jellemzék érzékelése
2.2.2. mozgast befolyasolo szobeli informaciok megértése és tarolasa (A verbalis jelzés csak ugy
tudja atfogni az érzékszervi informacidk sokasdgat, sokrétliségét, ha el6zbleg végbemegy az
informacio elézetes leegyszerdlsitése. A verbalis jelz6rendszer altal adott szisztéma szerint torténik,
igy tudatosan is alkalmazhatd.)
2.2.3. mozgastaktika
2.2.4. gyorsasag/reflex/reakcio
2.2.5. egyensulyozas (helyzet-, irany- és gyorsulasérzékelés)
2.2.6. mozgaskoordinacié
2.2.6.1. gyorsasagi koordinacio (bizonyos cselekvéseket id6egység alatt kell elvégezni)
2.2.6.2.ciklikus mozgasok koordinacidja (a legkdnnyebb automatizalni)
A piramispalyak bekapcsoldsaval kreativ finom mozgasok. Minél mélyebben
rogzil a mozgasszabalyozas, annal magasabb szintl az irdnyitas
2.2.6.3. koordinaciés pontossag
2.2.7. kézligyesség, finommotorika (targyi — cselekvéses)



2.3. Viselkedés

2.3.1. onallésag

2.3.2. onfegyelem

2.3.3. felel6sségvallalas

2.3.4. stresszt(rd képesség

2.3.5. terhelhet6ség

2.3.6. szorgalom

2.3.7. oOnfejlédés

2.3.8. elkotelezettség

2.3.9. precizitas (cselekvés fokuszaltsaqg)
2.3.10. pontossag (idébeli fegyelmezettséqg)
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2.4. Matematikai kompetenciak, készségek és képességek
Magas szinten fejlesztik a logikai és stratégiai tdrsasjatékok.

2.4.1. 0sszeadas, kivonas, szorzas, 0sztas, a szazalékok és a tortek hasznalatat fejben és irasban
2.4.2. numerikus szimbdlumok kezelése

2.4.3. matematikai tulajdonsagok, fogalmak, relaciok ismerete
2.4.4. mennyiségi gondolkodas (matematikai fogalmak, relacidk, tulajdonsagok ismerete)
2.4.5. mennyiségi kdvetkeztetés

24.6. muiveletvégzési sebesség

24.7. problémaérzékenység

2.4.8. megoldaskeresési sebesség

2.4.9. problémamegoldas

2.4.10. probléma-reprezentacié

2.4.11. valoszinlségi kovetkeztetés

2.4.12. logikai kovetkeztetés

2.4.13. algoritmikus gondolkodas

2.4.14. transzformacids képesség

2.4.15. absztrahalo6 képesség

2.4.16. eredetiség

2.4.17. kreativ, egyedi gondolkodas

2.4.18. fluencia (hany megoldast talal egy problémara)

2.4.19. flexibilitas (a gondolkodas rugalmassaga)

2.4.20. érvelés, bizonyitas

2.4.21. metakognicio (sajat tudasunk mukodtetésének ellenbrzése)

2.5. Természettudomanyi és technoldgiai kompetenciak
2.5.1. mdveltség/ismeret

2.5.2. ismeretszerzés

2.5.3. érdeklédés a természeti jelenségekre

2.5.4. természetiismeretek szerzése

2.5.5. természetiismeretek hasznalata

2.5.6. atermészeti kornyezet védelme

2.5.7. atermészeti adottsdgoknak a sziikségletek szerinti haszndlata
2.5.8. érdeklédés a technoldgiai tudas és modszerek irant

2.5.9. technoldgiai tudas és mdédszerek megismerése

2.5.10. technoldgiai tudas és mddszerek hasznalata

2.6. A tanulas tanulasanak kompetenciaja

A tanulas tanuldsanak és a jatékossagnak a kompetenciai szoros kapcsolatban allnak, de nem
azonosak. A tanulds tanuldsa a sajat tanulas onalléan és csoportban torténé szervezésének és
szabdlyozasanak a képességét foglalja magaban. A jatékossag egy hasznos célnak (akar a tanulas
altal elsajatitas céljanak) jelképes célla transzformalasa és torekvés ennek a jelképes célnak az el-
érésére, ami intenziv romérzettel jar akkor is, ha a tevékenységet nem jellemzi az eredményesség.
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Mig a tanulas tanuldsa az elsajatitott tudds, készségek és képességek tekintetében kifejezetten
eredményorientalt kompetencia, addig a jatékossag eredménye 6nmagaban a tevékenység
élménye. A tanulds tanuldsanak részét képezi a problémamegoldas, az Uj tudas elsajatitasanak,
feldolgozasanak, értékelésének és beépitésének, valamint az Uj ismeretek és készségek kiilonb6zé
kontextusokban torténé alkalmazasanak a képessége, amit a jatékossag erdsit. Ugyanakkor a
tanulas tanulasanak fontos eleme a hatékony idébeosztas, mig a jatékossagot sokkal inkabb az
idétlenség, a szabadsag, és a kreativitas jellemzi.

A jatékossag abban segit, hogy a tudasunk, készségeink és képességeink jelentdségét relativnak
lassuk, és az ezzel kapcsolatos ambicidinkat ala tudjuk rendelni az élménynek. Ez az élmény
annal erésebb, minél tébb benne a spontaneitds, és minél fliggetlenebb és szabadabb az
eredményességtol. A tanulds tanuldsanak fokusza a tudds megszerzése. A jatékossagé a kiizdeni
tudas, akar a lemondas aran is, és annak képessége, hogy a tevékenység élményéért, ha kell, az
ember még a tevékenysége eredményét is el tudja engedni, és a sikerorientaltsag folé tudjon
emelkedni.

2.6.1. asajat tanulas onalléan és csoportban torténd szervezése és szabalyozasa
2.6.2. iranyitott tanulas (egyuttmikodés a pedagdgussal, tarsakkal)

2.6.3. tanulastervezés

2.6.4. tanulasszervezés

2.6.5. azujtudas elsajatitasa, feldolgozasa, értékelése és beépitése

2.6.6. Ujismeretek és készségek kiilonb6z6 kontextusokban valo alkalmazasa
2.6.7. hatékony idébeosztas

2.6.8. problémamegoldas

2.6.9. Oniranyitas

2.6.10. onellendrzes

2.6.11. tanulasi dnismeret

2.7.Vallalkozoi kompetencia

A jatékossag, mint a kuzdeni tudas kompetencidja az emberi té6két, mint az értékteremtésre
valo alkalmassagot erdsiti. Alkalmassa teszi az embert arra, hogy hasznos tevékenységeknek
olyan jelképes célt és tartalmat adjon, amely er6sebben motivélja a kiizdelemre, mint a tevé-
kenység haszna. A jatékossag gazdagitja az embert, mert az eredményességtél fliggetlen érték-
szemléletre tanit, és motival a személyiség sajat bels6 értékeinek kiaknazasara. A tarsadalom
szamara a jatékos ember olyan munkaerd, amely alkalmas a munka eredményének egyenlétlen
és aranytalan elosztasan fellilemelkedve magdért a tevékenység élményéért dolgozni. Az egyed
boldogulasat a jatékossag azaltal segiti, hogy képessé teszi olyan helyzetben is kiizdeni az
eredményességért, amikor ebben kevéssé sikeres.

2.7.1. avaltozas kivaltasara valo torekvés

2.7.2. kulsé tényezdk altal kivaltott ujitasok elfogadasa, tamogatasa és alkalmazasa
2.7.3. felel6sségtudat a sajat pozitiv és negativ cselekedetek irant

2.7.4. stratégiai szemléletmod kialakitasa

2.7.5. célok kitlizése és elérése

2.7.6. sikerorientaltsag

2.8. Digitalis kompetencia

2.8.1. magas szintl informacidkezelés

2.8.2. azelektronikus média magabiztos és kritikus alkalmazasa

2.8.3. logikus és kritikus gondolkodas

2.84. fejlett kommunikacios készség

2.8.5. multimédias technoldgidju informaciok keresése, értékelése, tarolasa, Iétrehozasa,
bemutatasa és atadasa

2.8.6. azinternetes kommunikaciéban és a halézatokban valé részvétel



3.SZOCIALIS KOMPETENCIAK: A KOZOSSEGI BEILLESZKEDES FEJLESZTESE
A szocidlis kompetencia a motivumok és képességek olyan rendszere, mely kézdsségi cél elérésére
aktivdl, a k6z6sségi viselkedést szervezi, és a tdrsas interakcidk hatdsdra mddosul.

A jatékossag, mint a haszonelviiség f6lé emelkedés kompetencidja a személyiség tarsadalmi
értékeit klilonleges médon erdsiti. Alkalmassa teszi ugyanis azembert arra, hogy tevékenységének
az élményét a sajat érvényesulése folé helyezze, és ezdltal a személyisége kiteljesedését segitd
kozosségitevékenységeket, illetve az dltaluk nyujtott éiményeket keresse. A jatékossag azaltal segit
beilleszkedni a tarsadalomba és az aktiv dllampolgari szerepvallaldsba, hogy az embert er6sebben
motivalja a tevékenység kozosségi élményének tapasztalatara, mint az eredményességre.

A tarsasjatékok tevékenységei sordn a jatékos ugy torekszik a probatételekkel megkiizdeni, hogy
megfigyeli a sajat és a tarsa(i) tevékenységének tarsas kdlcsonhatasait, és ez alapjan folyamatosan
valtoztatja a tevékenységét, mikdozben az ehhez sziikséges szocidlis kompetencidit Grommel
fejleszti. A tarsasjaték résztvevéi a dontéseiket nem alapozhatjik kizarélag ismeretekre, hanem a
tarsaiktdl fiiggd jovébeli eshetdségekkel is szamolniuk kell.

A tarsas interakcidknak a konnyed tarsasagi jatékoktél a komplex stratégiai jatékokig sok
fokozatuk, minéséguik és mélységuk van. A tobbfds stratégiai tarsasjatékok esetében nyilvanvalé
a jatéktevékenység tarsasjatékos jellege. Azonban még ezekben a jatékokban is minden egyes
jatékos esetében kilonb6zé mértékl az onreflexid és a tarsreflexid ardnya. Minél tobb azinterakcid,
annal er6sebb a tarsas kompetencidk dominans szerepe, és az adott tarsasjaték annal hasznosabb
eszkoz a tarsasjaték-pedagogiaban.

3.1. Az érzelmi intelligencia teriiletei
Kiemelten fejlesztik az interaktivabb stratégiai jatékok és a kommunikdcios partijdatékok.

3.1.1. azérzelmek tudatositasa

3.1.2. agondolkodas serkentése érzelmekkel
3.1.3. azérzelmek jelentésének megértése
3.1.4. azérzelmek kezelése

3.2, Tarsas kompetenciak, készségek és képességek
Kiemelten fejlesztik a leginteraktivabb stratégiai jatékok és a kommunikdcios partijdatékok.

3.2.1. empatia (érzékenység)
3.2.1.1. dnismeret
3.2.1.2. emberismeret
3.2.1.3. masok érzéseinek és szandékanak észlelése
3.2.1.4. nonverbdlis kdzlések felfogasa
3.2.1.5. szerepészlelés
3.2.1.6. szocialis nyitottsag

3.2.2. kooperacid/egyuttmikodés (hatékony személyes és csoportos érintkezés)
3.2.2.1.felel6sség
3.2.2.2.segités masokon
3.2.2.3.csoporton beliili aktivitas
3.2.2.4.masok el6tti szereplés vallaladsa
3.2.2.5. kdvetkezmények vallalasa
3.2.2.6.vezetés
3.2.2.7. kovetés
3.2.2.8.alkalmazkodas

3.2.3. kompeticio (versenyhelyzetekben a sajat érdekek hatékony érvényesitése)
3.2.3.1.értékelés (értékrelaciok felmérése)



3.2.3.2.pozicionalds (csoporton bellli poziciok felmérése)
3.2.3.3.0nérvényesités

3.2.3.4.konfrontacidkezelés

3.2.3.5. konfliktuskezelés

3.2.3.6.nyereségkezelés

3.2.3.7. veszteségkezelés

3.2.3.8.hibakezelés

3.2.3.9.karkezelés
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3.2.4. kreativ szerepkezelés/bloff (érték- és pozicidrelaciok differencialt és hatékony kezelése)
3.2.4.1.szerepfelmérés
3.2.4.2. esélykalkulacio
3.2.4.3. otletesség
3.2.4.4.emberismeret
3.2.4.5. fegyelmezettség
3.2.4.6.tarsreflexio

3.2.5. humor (pozitiv és vidaman otletes kritikai gondolkodas)
3.2.5.1. pozitiv énattitid
3.2.5.2. pozitiv attitid masok irant
3.2.5.3.hibafeltaras
3.2.5.4.kreativ problémameghatarozas
3.2.5.5.0nkritika
3.2.5.6.tarskritika
3.2.5.7.pozitiv kommunikacio
3.2.5.8.kreativ kommunikacié

3.2.6. adekvat tarsas viselkedés (az egyiittlét hatékony és konstruktiv viselkedésformainak
hasznalata)
3.2.6.1.6nmagaval szembeni viselkedés
3.2.6.2.vitanak, megbeszélésnek megfelel6 viselkedés
3.2.6.3.tarsas viselkedés
3.2.6.4. etikus viselkedés
3.2.6.5.figyelemfelkeltés
3.2.6.6.udvozlés
3.2.6.7.érzelmek kifejezése
3.2.6.8.feladattal kapcsolatos viselkedés
3.2.6.9.viselkedés tarsalgas kdzben
3.2.6.10. viselkedés szervezett jaték kozben
3.2.6.11. figyelmesség és illemtudo viselkedés
3.2.6.12. figyelés feladatvégzés kozben
3.2.6.13. kozlekedés
3.2.6.14. étkezési viselkedeés

3.3. Kommunikacios kompetencidk, készségek és képességek

3.3.1. verbalis kommunikacio (a gondolatok, érzések és tények szobeli és irasbeli formaban
torténd kifejezése és értelmezése)
3.3.1.1.reproduktiv (felolvasas)
3.3.1.2.félreproduktiv (szakszoveg alkotasa)
3.3.1.3.spontan (produktiv)
3.3.1.4.beszédképessegek
3.3.1.4.1. beszéd
3.3.1.4.2. kapcsolatfelvétel, -zaras
3.3.1.4.3. szandéknyilvanitas
3.3.1.4.4. vélemeényalkotas



3.3.1.4.5. szokincs

3.3.1.4.6. fogalomalkotasi készség
3.3.1.4.7. fogalmazasi készség
3.3.1.4.8. nyelvi kreativitas
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3.3.1.5. beszédértés-képességek
3.3.1.5.1. kapcsolatfelvétel viszonzasa
3.3.1.5.2. szandék, vélemény kinyilvanitasa

3.3.1.6.irasképességek
3.3.1.6.1. reproduktiv irds (masolas, diktalas utani iras)
3.3.1.6.2. félreproduktiv irds (nyomtatvany, tablazat kitoltése, jegyzetelés)
3.3.1.6.3. akaratlagos iras

3.3.1.7.olvasasi képességek
3.3.1.7.1. olvasas
3.3.1.7.2. szbvegértés és szovegértelmezés
3.3.1.7.3. gyorsolvasasi technikak megtanulasa és alkalmazasa (Iényegkiemelés,
adatkeresés)

3.3.1.8. nyelvi normativ és korrekcios képességek
3.3.1.8.1. helyes ejtés
3.3.1.8.2. helyesiras

3.3.2. nonverbdlis kommunikacio
3.3.2.1.térkozszabalyozas
3.3.2.2.testtartas
3.3.2.3.gesztikulacio
3.3.2.4.mimika
3.3.2.5.tekintet

3.4. Kulturalis kompetenciak, készségek és képességek

A jatékossag a személyiség kulturdlis értékeit ugy noveli, hogy erdsiti a személyiség alkalmassa-
gat bnmaga kiteljesitésére és az egész életen at tartd fejlesztésére. A jaték soran a jatékos sokféle
képességét bevetheti, fejlesztheti, és a fejlédés tapasztalata pozitiv visszacsatoldst ad szamara,
tovabbd motivalja a tovabbi fejlédésre. A motivacié fékusza a jatékban a fejl6dés egy szintjét
jelképezé cél elérése, és ez a fejlédést ugy motivalja, hogy kozben mégis fliggetlen a tanulds
eredményétol.

3.4.1. kreativitas (a gondolatok, élmények és érzések kiilonféle médon torténd kreativ kifejezése)
3.4.1.1.zene
3.4.1.2.tanc
3.4.1.3.irodalom
3.4.1.4.ilm
3.4.1.5.szobraszat
3.4.1.6.festészet

3.4.2. masok onkifejezésének befogadasa, értelmezése és reagalasa
3.4.3. kulturalis ismeretek

3.44. kulturalis kilonbségek elfogadasa

3.4.5. kulonbozdségek kezelése
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Algoritmikus gondolkodds Szaguldd robotok - Ricochet Robots 197
Code Master 214  Ticket to Ride — Az els6 utazas 158
Robot Teknésok 159  Torres 69
Tzaar 203
Analitikus gondolkodds Verona Twist 67
Abalone 184  Vikingdoms 67
Azul 46  Wave Breaker 216
Babushka 224 Yinsh 203
Balance Beans 222 Zértz 203
Bali 52
Battle Sheep 198  Becslés
Captain Sonar 127 Rajzolj a hatamra! — Mal mal 172
Chocolate Fix 206
Color Cube Sudoku 215  Csoporton beliili aktivitds
Coloretto 81 Beyond Baker Street — Sherlock Holmes arnyékaban............... 54
Concordia — Sestertiusszal kikdvezett utak.......ooeweeereeceerernenees 20  Hanabi 53
Dice Forge - A sors kovécsai 48  Tronok harca - 2. kiadas 31
Dvonn 202 Unlock! 56
Escape the Room — A szanatorium rejtélye......recnneeene 57
Eszvesztd utvesztd 185  Dedukcio
Fidgitz 215  Alarcosbal 119
Gipf 202 Légy résen! 130
Hacker jatszma 66 Princess legend 122
Halfogdcska 200
Hoppers 222  Deduktiv gondolkodds
Kakukk 68  Almodj velem! 104
Kaleidoscope puzzle 217 Bunjelek — Gyilkossag Hongkongban 128
Kang 199  Citadella 74
Karacsonyfa 204  Lépten-nyomon: Amszterdam 102
Katarenga 198 Mr. Jack in London 76
Kingdomino 72 Mr. Jackin New York 77
Kingdomino: Age of Giants 72 Mr. Jack kiegészitd 76
Korruptivity ,Lajt" 84 Mr. Jack Pocket 77
Laser Chess 187  Sherlock 79
Laser Maze 212 Skull 125
Laser Maze Jr. 212 Unlock! 56
Lunar Landing 216  Verona Twist 67
Lyngk 202  Whodidit? 171
Micro Robots 197
Mindo 226  Emberismeret
Mombasa 26  Cash’'n Guns 129
Monster Brunch 225 Citadella 74
NMBR 9 196  Colt Express 64
Pende 186  Csotanypoker 118
Photosynthesis 75  Csétanypodker Royal 118
Pizza Diavolo 221 Dixit 112
Piinct 203 Dixit 2 — Kalandok 114
Pylos Classic 194 Dixit 3 - Utazés 114
Pylos Mini 194  Dixit 4 - Eredet 114
Quarto Classic 192 Dixit 5 - AiImodozasok 114
Quarto Mini 192 Dixit 6 — Emlékek 115
Queendomino 73 Dixit 7 — Latomasok 115
Quinque 66 Dixit 8 — Harmoniak 115
Quixo Classic 195 Dixit Odyssey 113
Quixo Mini 195 Igen? 111
Quoridor Classic 193 Légy résen! 130
Quoridor Kid 177 Lélekpillangd 110
Quoridor Mini 193 Mr. Jack in London 76
River Crossing 207  Mr.Jackin New York 77
Roller Coaster Challenge 213 Mr. Jack kiegészitd 76
Rush Hour - Csucsforgalom 208  Mr.Jack Pocket 77
Rush Hour - Csucsforgalom Junior 208  Mysterium 116
Rush Hour 2 209 Rettegés Arkhamban 33
Rush Hour 3 209  The Mind - Erezz ra! 117
Rush Hour 4 209
Rush Hour Deluxe 209  Eredetiség
Rush Hour Shift 190  Tronok harca - 2. kiadas 31
Sakura 52 }
Sarkanypalota 69  Ertékelés
Sarkénytojas 186  7Csoda 16
Seikatsu 201 7Csoda: Parbaj 17
Solitaire Chess 214  7Csoda: Vezetdk 16
Sponsio 68  Akis herceg - Az én kis bolygém 92
Star Wars Sorsok: A lazadas szelleme 41 Birodalmi telepesek 21
Star Wars Sorsok: Ebredések 41 CIV - Carta Impera Victoria 65
Star Wars Sorsok: Kylo Ren kezd6csomag .......occeemeceeeveunecenens 41 Fat Fish 93
Star Wars Sorsok: Rey kezdécsomag 41 Great Western Trail — A nagy western utazas ... 26
Szabadulépakli - Idépréba 58 Hotel 83



Korokon at: A civilizacié uj torténete 24
Nagyfesziiltség 21
Nutz! 94
Splendor 71
Urcsempészek 100
Zooloretto 80
Zooloretto Parbaj — Zooloretto Duell 81
Zooloretto Junior 175
Zooloretto kockajaték — Zooloretto Wirfelspiel...........ccooevvnnes 80
Esélykalkuldcio

Avalon 123
Blinjelek — Gyilkossag Hongkongban 128
Great Western Trail — A nagy western Utazas ..........coeeeeneees 26
Jolly & Roger 86
Leo 173
POW! 87
Rolling Bandits 87
Sherlock 79
Szerelmes levél 78
Sziiret 95
Trénok harca - A kirdly segitéje 78
Alarcosbal 119
Azul 46
Captain Sonar 127
Cash’'n Guns 129
Citadella 74
CIV - Carta Impera Victoria 65
Cookies 181
Csétanypoker 118
Csétanypoker Royal 118
Dice Forge - A sors kovacsai 48
Dragorun 181
Eldritch Horror 33
Ethnos 32
Holtak Tele — Valaszuton 22
Jaipur 49
Kakukk 68
Mamma Mia! 93
Marrakech 92
Nutz! 94
Pandemic - A labor 13
Rettegés Arkhamban 33
Sakura 52
Star Wars Sorsok: A ldzadas szelleme 41
Star Wars Sorsok: Ebredések 41
Star Wars Sorsok: Kylo Ren kezd6csomag .........ccceeeceueeeunecennnens 41
Star Wars Sorsok: Rey kezd6csomag 41
Takenoko 51
Tokaido 50
Zooloretto 80
Zooloretto Péarbaj — Zooloretto Duell 81
Zooloretto Junior 175
Zooloretto kockajaték — Zooloretto Wiirfelspiel..........comervennenes 80
Party bugs 85
Fegyelmezettség

Szerelmes levél 78
Felel6sség

A titokzatos varazsté — Der Geheimnisvolle Zaubersee 166
Az elvarazsolt torony 163
Az elvarazsolt torony - fémdobozos 163
Beyond Baker Street — Sherlock Holmes &rnyékaban .............. 54
Cookies 181
Dr. Fondor és az Id6 Fellegvéra 55
Eldritch Horror 33
Fedénevek négyszemkozt 109
Hanabi 53
Hellapagos 126
Holtak Tele — Vélaszuton 22
Isla Dorada 74
Mysterium 116
Pandemic 12
Pandemic - A labor 13
Pandemic - Pengeélen 13
Pandemic: Legacy - 2. Evad 10
Robinson Crusoe 23
Szamurdj szellem 53
T.ILM.E Stories 8
Trénok harca - 2. kiadas 31

Vigyazat, vadnyugat - Flick‘em Up! 64
Hol van Farkas Gr? — Where is Mr WOIf? .......verreereerenrerrenne 168
Zombicide: Zold Horda 43
Felidézés

A titokzatos varazstd — Der Geheimnisvolle Zaubersee........ 166
Almodj hat! 122
Gigi Ghomo 182
Happy Bunny 168
MemoRiadd 140
Pengoloo 169
Szellemlépcsd 164
Szellemlépcsé - fémdobozos 164
Szdrnyszekrény 180
Hol van Farkas Ur? — Where is Mr Wolf? ..........vvereenrvnrrenerrennns 168
Who did it? 171
Fogalmazds

Almodj hat! 122
Légy résen! 130
Orias Sztorikocka 138
Oriés Sztorikocka Cselekvésekkel 138
Orias Sztorikocka Kalandokkal 138
Sztorikocka 136
Sztorikocka Batman 139
Sztorikocka Bolondos Dallamok 139
Sztorikocka Cselekvésekkel 136
Sztorikocka Dr. Who 139
Sztorikocka Fantazia 137
Sztorikocka Kalandokkal 137
Sztorikocka Scooby Doo 139
Fogalomalkotds

Almodj velem! 104
Concept 106
Feddnevek képekkel 109
Kédfejté 107
Gazdasdgossdg

Charterstone 29
Charterstone Recharge Pack 29
Cookies 181
Urcsempészek 100

Gyorsasdgi koordindcio

Big Bazar 151
Brain Connect 199
Captain Sonar 127
Cortex Challenge - 1Q party 145
Csal6 molyok 155
Csétanyleves 154
Csotanysaldta 154
Csotanytanc 154
Dobble 142
Dobble Animals 144
Dobble Kids 144
Dobble Star Wars 143
Dodelido 155
Dr. Beaker 98
Dr. Eureka 98
Dr. Microbe 99
Eszveszt6 Utvesztd 185
Go Go Gelato! 99
Haspok 176
Jungle Speed - Dzsungellaz 148
Kincsre fel! 149
Mi mennyi? 149
Panic lab 147
Panic Mansion 167
Quizoo 150
Specific 179
Swish 189
Szoérnymoka 146
Zingo! 176
Helyzetfelismerés

Alomhéz 82
Azul 46
Coloretto 81
Dr. Beaker 98
Dr. Eureka 98
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Dr. Microbe 99
Eszvesztd utvesztd 185
Go Go Gelato! 929
Jaipur 49
Jolly & Roger 86
Kingdomino 72
Kingdomino: Age of Giants 72
Korruptivity ,Lajt" 84
POW! 87
Queendomino 73
Quinque 66
Rolling Bandits 87
Sarkanypalota 69
Sponsio 68
Super Munchkin 135
Ta-Ke 201
Torres 69
Vikingdoms 67
Hibakezelés

Szuper Farmer Midi 97
Intuitiv dontések

7Csoda 16
7Csoda: Parbaj 17
7Csoda: Vezet6k 16
Bang! A pérbaj 63
Concordia 20
Lépten-nyomon: Amszterdam 102
Magic Maze - Fogd és fuss 59
Star Wars Sorsok: A lazadas szelleme 41
Star Wars Sorsok: Ebredések 41
Star Wars Sorsok: Kylo Ren kezd6csomag .........ccceeeeecermecennnces 41
Star Wars Sorsok: Rey kezdécsomag 41
The Mind - Erezz r3! 117
Intuitiv gondolkodds

Concept 106
Almodj velem! 104
Kombindcios készség

Alarcosbal 119
Mindenki a fedélzetre! — Alles an bord?! 86
Alomhaz 82
Archelino 225
Azul 46
Babushka 224
Balance Beans 222
Bang! A parbaj 63
Battle Sheep 198
Beyond Baker Street — Sherlock Holmes arnyékaban............... 54
Brick by Brick 223
Chocolate Fix 206
Circuit Maze 210
Color Cube Sudoku 215
Concordia — Sestertiusszal kikovezett utak.........ccoeceeseeeerreecunees 20
Dice Forge — A sors kovacsai 48
Dvonn 202
Fat Fish 93
Felkelé nap 36
Fidgitz 215
Five Tribes — Naqala dzsinnjei 14
Gipf 202
Gravity Maze 211
Hacker jatszma 66
Halfogocska 200
Kakukk 68
Kang 199
Karacsonyfa 204
Katamino 219
Kero 84
Korruptivity ,Lajt” 84
Lunar Landing 216
Lyngk 202
Magic Maze - Fogd és fuss! 59
NMBR 9 196
Nutz! 94
Oroszlanszivd Richard 30
Party bugs 85
Pende 186
Pizza Diavolo 221

Princess legend 122
Pinct 203
Pylos Classic 194
Pylos Mini 194
Quiarto Classic 192
Quarto Mini 192
Queendomino 73
Quixo Classic 195
Quixo Mini 195
Quoridor Classic 193
Quoridor Kid 177
Quoridor Mini 193
Rajas of the Ganges 28
River Crossing 207
Robot Teknésok 159
Roller Coaster Challenge 213
Rush Hour Shift 190
Sakura 52
Seikatsu 201
Shape by Shape 223
Sherlock 79
Skull 125
Solitaire Chess 214
Sponsio 68
Star Wars Sorsok: A lazadas szelleme 41
Star Wars Sorsok: Ebredések 41
Star Wars Sorsok: Kylo Ren kezd6CSsomag ........eeeeeesereseeennes 41
Star Wars Sorsok: Rey kezdécsomag 41
Sziret 95
Ta-Ke 201
Terra Mystica 25
TipOver 218
Tokaido 50
Trénok harca - A kirdly segitéje 78
Tzaar 203
Unlock! 56
Vikingdoms 67
Wave Breaker 216
Yinsh 203
Zértz 203
Zooloretto 80
Zooloretto Parbaj — Zooloretto Duell 81
Zooloretto Junior 175
Zooloretto kockajaték — Zooloretto Wiirfelspiel ......c.cvreererenns 80
Kombinativitds

Cat stax 221
Color Fold 217
Katarenga 198
Laser Chess 187
Konfiliktuskezelés

A J6, a Rossz és a Munchkin 134
A vilag torténete 18
Bang! 60
Bang! A kockajaték 62
Bang! Aranylaz 61
Bang! Dodge City 61
Birodalmi telepesek 21
Cash'n Guns 129
Colt Express 64
v 79
Eldritch Horror 33
Evolucio 28
FoZtogatdk 131
Harc Rokuganért 44
Holtak Tele — Valaszuton 22
Korokon at: A civilizacié uj torténete 24
Korruptivity ,L4jt" 84
Mombasa 26
Munchkin 132
Munchkin 2 - Fajtalan Fejsze 133
Munchkin 3 - Papi Baki 133
Munchkin 4 — Dobj egy hatast! 133
Munchkin 5 - Vadit6 vadirtok 133
Munchkin 6 — A kazamata zamata 133
Munchkin Cthulhu 134
Munchkin Cthulhu 2 = Cthulmu hivasa........cenrnneennnnns 134
Munchkin Zombik 135
Munchkin Zombik 2 - Kar-hatalom 135
Pandemic - A labor 13




Rettegés Arkhamban 33
Robinson Crusoe 23
Scythe 34
Scythe — Csapas a fellegekbdl 35
Scythe — Hoditok a messzeségbdl 35
Small World 15
Sponsio 68
Star Wars: Lazadas 40
Super Munchkin 135
T.ILM.E Stories 8
Ticket to Ride Eurdpa 70
Trénok harca — A vastrén 31
Vérfarkasok Miller's Hollow-ban 124
Vikingdoms 67
Wazabi 85
Koordindcios pontossdg

Flatterstein vara 165
Flatterstein vara - fémdobozos 165
Flooping 156
Keekee 169
Upsz, Te is meg tudod csinalni?

- Oups das kannst du auch! 173
Konnyedség

A kis herceg - Az én kis bolygom 92
Ciao! 94
Dragorun 181
FoZtogatdk 131
Hellapagos 126
Jogi 152
Magic Maze - Fogd és fuss 59
Mamma Mia! 93
Marrakech 92
Pizza Monsters 174
Robbané cicak 120
Rolling Bandits 87
Splendor 71
The Mind - Erezz ra! 117
Ticket to Ride — Az elsé utazas 158
Timeline: Star Wars 920
Vigyazat, vadnyugat - Flick‘em Up! 64
Wazabi 85
Who did it? 171
Kovetés

Dr. Fondor és az Idé Fellegvara 55
Pandemic 12
Pandemic - A labor 13
Pandemic - Pengeélen 13
Pandemic Legacy - 2. Evad 10
Robinson Crusoe 23
Szamurdj szellem 53
Zombicide: Z6ld Horda 43
Kovetkezmények vdllaldsa

Leo 173
Kulturdlis ismeretek

A vildg torténete 18
Concept 106
Timeline: Altalanos ismeretek 88
Timeline: Star Wars 20
Timeline: Talalmanyok 89
Timeline: Torténelmi események 89
Timeline: Zene és mozi 920
Ldnckonkluziék alkotdsa

Bali 52
Blood Rage 38
Blood Rage 5. jatékos kiegészitd 39
Blood Rage Asgard istenei kiegészité 39
Blood Rage Midgard samanjai kiegészité 39
Charterstone 29
Charterstone Recharge Pack 29
Ethnos 32
Five Tribes — Naqala dzsinnjei 14
Great Western Trail — A nagy western Utazas ...........oceeeeeeees 26
Korokon at: A civilizacié Uj torténete 24
Mombasa 26
Oroszlanszivi Richérd 30

Scythe 34
Scythe — Csapés a fellegekbdl 35
Scythe — Hoditék a messzeségbdl 35
Small World 15
Star Wars: Lazadas 40
Terra Mystica 25
Lényegkiemelés

A Kis Borz Meséje — Der kleine Sprechdachs........c.ceeevunn.. 180
Logikai ellenérzés

Amaze 218
Archelino 225
Brick by Brick 223
Cat stax 221
Chocolate Fix 206
Color Fold 217
Katamino 219
Shape by Shape 223
Solitaire Chess 214
TipOver 218
Logikai megoldds

Abalone 184
Babushka 224
Balance Beans 222
Brain Connect 199
Captain Sonar 127
Color Cube Sudoku 215
Csétanypdérbaj — Kakerlaken Duell 200
Dr. Beaker 98
Dr. Eureka 98
Dr. Microbe 929
Escape the Room — A szanatorium rejtélye......neeenereenne 57
Fidgitz 215
Gipf 202
Go Go Gelato! 929
Gobblet Gobblers 170
Hoppers 222
Kaleidoscope puzzle 217
Katarenga 198
Laser Chess 187
Laser Maze 212
Laser Maze Jr. 212
Lunar Landing 216
Lyngk 202
Micro Robots 197
Mindo 226
Monster Brunch 225
NMBR 9 196
Panic Mansion 167
Pizza Diavolo 221
Professor Marbles 224
Pinct 203
River Crossing 207
Robot Teknésok 159
Roller Coaster Challenge 213
Rush Hour - Csucsforgalom 208
Rush Hour - Csucsforgalom Junior 208
Rush Hour 2 209
Rush Hour 3 209
Rush Hour 4 209
Rush Hour Deluxe 209
Szabadulépakli - Idépréba 58
Szaguldé robotok — Ricochet Robots 197
Tzaar 203
Wave Breaker 216
Yinsh 203
Zértz 203
Princess legend 122
Mdsok érzéseinek és szdndékainak észlelése

Avalon 123
Bang! 60
Bang! A kockajaték 62
Bang! Aranylaz 61
Bang! Dodge City 61
Bunjelek — Gyilkossag Hongkongban 128
Csotanyparbaj — Kakerlaken Duell 200
Isla Dorada 74
Lélekpillangd 110
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Rettegés Arkhamban 33
Simlis Dongék - Schummel Hummel 166
Vérfarkasok Miller’s Hollow-ban 124
Megolddskeresési sebesség

Cubeez 171
Dodelido 155
Clouds 170
Csalé molyok 155
Difference 178
Difference Junior 178
Eye’n Speed 174
Simlis Dongék - Schummel Hummel 166
Tutti Frutti 177
Megdrzés

A Kis Borz Meséje - Der kleine Sprechdachs.........ccocccevecuus 180
A titokzatos varazstd — Der Geheimnisvolle Zaubersee........ 166
Az elvarazsolt labirintus 162
Az elvarazsolt labirintus — fémdobozos .......cccccoveermereecreceinnens 162
Az elvarazsolt torony 163
Az elvarazsolt torony - fémdobozos 163
Cortex Challenge - 1Q party 145
Gigi Ghomo 182
Gobblet Gobblers 170
Happy Bunny 168
Leo 173
MemoéRiadd 140
Pengoloo 169
Szellemlépcsd 164
Szellemlépcsé - fémdobozos 164
Szdrnyszekrény 180
Hol van Farkas Ur? — Where is Mr WOIf? .........cooeeceevmeecereneccernnnne 168
Mértékegység vdltds

Szuper Farmer 96
Szuper Farmer - Ranch 96
Szuper Farmer Extra 97
Szuper Farmer Midi 97
Szuper Farmer Mini 97
Mimika

Emojito 182
Modszeres ellendrzés

Rajzolj a hatamra! - Mal mal 172
Mozgdsképzet

Flatterstein vara 165
Flatterstein vara — fémdobozos 165
Flooping 156
Jogi 152
Magic Maze - Fogd és fuss! 59
Upsz, Te is meg tudod csindlni?

- Oups das kannst du auch! 173
Vigyazat, vadnyugat - Flick ‘em Up! 64
Yoga Card Game 153
Yoga Spinner 153
Miiveletvégzési sebesség

Math Dice 191
Math Dice Chase 191
Math Dice Jr. 191
Nyelvi kreativitds

A Kis Borz Meséje — Der kleine Sprechdachs.........coevvneecreeennne 180
Almodj hat! 122
Almodj velem! 104
Dixit 112
Dixit 2 — Kalandok 114
Dixit 3 - Utazas 114
Dixit 4 — Eredet 114
Dixit 5 - AiImodozasok 114
Dixit 6 - Emlékek 115
Dixit 7 — Ladtomdasok 115
Dixit 8 — Harmoniak 115
Dixit Odyssey 113
Fedénevek 108
Fedénevek képekkel 109
Fedénevek négyszemkozt 109
Igenis, Sotét Nagyur! 130

Kédfejtd 107
Last letter — Utolso betd 140
Orias Sztorikocka 138
Orias Sztorikocka Cselekvésekkel 138
Orias Sztorikocka Kalandokkal 138
Sztorikocka 136
Sztorikocka Batman 139
Sztorikocka Bolondos Dallamok 139
Sztorikocka Cselekvésekkel 136
Sztorikocka Dr. Who 139
Sztorikocka Fantdzia 137
Sztorikocka Kalandokkal 137
Sztorikocka Scooby Doo 139
Onérvényesités

A vilag térténete 18
Bali 52
Blood Rage 38
Blood Rage 5. jatékos kiegészité 39
Blood Rage Asgard istenei kiegészitd 39
Blood Rage Midgard samanjai kiegészit6é 39
Charterstone 29
Charterstone Recharge Pack 29
Ethnos 32
Fallout 42
Felkelé nap 36
Harc Rokuganért 44
Holtak Tele - Vélaszuton 22
Mombasa 26
Nagyfesziiltség 21
Photosynthesis 75
Rajas of the Ganges 28
Rettegés Arkhamban 33
Scythe 34
Scythe — Csapas a fellegekbdl 35
Scythe — Hoditok a messzeségbdl 35
Small World 15
Star Wars: Lazadas 40
Terra Mystica 25
Ticket to Ride Eurdépa 70
Trénok harca — A vastrén 31
Vérfarkasok Miller’s Hollow-ban 124
Village - Nemzedékek jatéka 27
Village Inn 27
Village Port 27
Onismeret

Igen? 111
Lélekpillangd 110
Otletesség

Colt Express 64
Szabadulopakli - Idépréba 58
Unlock! 56
Poziciondlds

A J6, a Rossz és a Munchkin 134
A kis herceg - Az én kis bolygém 92
Bali 52
Blood Rage 38
Blood Rage 5. jatékos kiegészité 39
Blood Rage Asgard istenei kiegészitd 39
Blood Rage Midgard samanjai kiegészit6é 39
Charterstone 29
Charterstone Recharge Pack 29
cv 79
Eldritch Horror 33
Fallout 42
Felkelé nap 36
Great Western Trail — A nagy Western Utazas ..........coreeseeees 26
Hotel 83
Munchkin 132
Munchkin 2 - Fajtalan Fejsze 133
Munchkin 3 - Papi Baki 133
Munchkin 4 — Dobj egy hatast! 133
Munchkin 5 - Vadit6 vadirtok 133
Munchkin 6 — A kazamata zamata 133
Munchkin Cthulhu 134
Munchkin Cthulhu 2 - Cthulmu hivésa........ccccccevvvune. 134
Munchkin Zombik 135
Munchkin Zombik 2 - Kar-hatalom 135




Nagyfesziiltség 21
Oroszlanszivi Richard 30
Rajas of the Ganges 28
Terra Mystica 25
Ticket to Ride Eurdpa 70
Village — Nemzedékek jatéka 27
Village Inn 27
Village Port 27
Pozitiv énattitiid

Yoga Card Game 153
Yoga Spinner 153
Reakcié

Big Bazar 151
Captain Sonar 127
Cortex Challenge - 1Q party 145
Csalé molyok 155
Csétanyleves 154
Csétanysalata 154
Csétanytanc 154
Dobble 142
Dobble Animals 144
Dobble Kids 144
Dobble: Star Wars 143
Dr. Beaker 98
Dr. Eureka 98
Dr. Microbe 99
Go Go Gelato! 929
Jungle Speed - Dzsungellaz 148
Mi mennyi? 149
Orias Sztorikocka Cselekvésekkel 138
Panic lab 147
Quizoo 150
Simlis Dongék — Schummel Hummel 166
Swish 189
Szérnymaodka 146
Urcsempészek 100
Zingo! 176
Rendezés és rendszerezés

Archelino 225
Code Master 214
Copy or not Copy? 150
Cubeez 171
Picmix 179
Seikatsu 201
Rugalmas gondolkodds

Mindenki a fedélzetre! — Alles an bord?! 86
Alomhaz 82
Bang! A parbaj 63
Big Bazar 151
Concordia — Sestertiuszokkal kikdvezett utak .........cocccvveeeennncee 20
Dice Forge - A sors kovacsai 48
Ethnos 32
Five Tribes — Naqgala dzsinnjei 14
Jaipur 49
Jolly & Roger 86
Kang 199
Karacsonyfa 204
Kero 84
Korruptivity ,Lajt". 84
Magic Maze - Fogd és fuss! 59
Mombasa 26
Party bugs 85
POW! 87
Sérkanypalota 69
Sponsio 68
Star Wars Sorsok: A lazadas szelleme 41
Star Wars Sorsok: Ebredések 41
Star Wars Sorsok: Kylo Ren kezd6csomag ........ccceeeeeeermecernnces 41
Star Wars Sorsok: Rey kezdécsomag 41
T.ILM.E Stories 8
Ta-Ke 201
Takenoko 51
Tokaido 50
Torres 69
Unlock! 56
Urcsempészek 100
Vikingdoms 67

Sorba rendezés

Kincsre fel! 149
Szdmolds

Balance Beans 222
Cortex Challenge - 1Q party 145
Math Dice 191
Math Dice Chase 191
Math Dice Jr. 191
Mi mennyi? 149
Szuper Farmer 96
Szuper Farmer — Ranch 96
Szuper Farmer Extra 97
Szuper Farmer Midi 97
Szuper Farmer Mini 97
Szerepészlelés

Citadella 74
Mr. Jack in London 76
Mr. Jack in New York 77
Mr. Jack kiegészitd 76
Mr. Jack Pocket 77
Szerelmes levél 78
Szocidlis nyitottsdg

A Kis Borz Meséje — Der kleine Sprechdachs...........coevcevnevene 180
Almodj hat! 122
Dixit 112
Dixit 2 - Kalandok 114
Dixit 3 — Utazas 114
Dixit 4 — Eredet 114
Dixit 5 - Almodozésok 114
Dixit 6 - Emlékek 115
Dixit 7 - Latomasok 115
Dixit 8 - Harmoniak 115
Dixit Odyssey 113
Fedénevek 108
Feddnevek képekkel 109
Fedénevek négyszemkozt 109
lgen? 111
Igenis, Sotét Nagyur! 130
Kédfejté 107
Last letter — Utolsé betl 140
Lélekpillangd 110
Mysterium 116
Oriés Sztorikocka 138
Orids Sztorikocka Cselekvésekkel 138
Orias Sztorikocka Kalandokkal 138
Sztorikocka 136
Sztorikocka Batman 139
Sztorikocka Bolondos Dallamok 139
Sztorikocka Cselekvésekkel 136
Sztorikocka Dr. Who 139
Sztorikocka Fantazia 137
Sztorikocka Kalandokkal 137
Sztorikocka Scooby Doo 139
The Mind - Erezz ré! 117
Vérfarkasok Miller’s Hollow-ban 124
Székincs

Fedénevek 108
Fedénevek képekkel 109
Fedénevek négyszemkozt 109
Kédfejté 107
Tapintds

Milyen messze van a cél? - Steppits 172
Technolégiai ismeretek haszndlata

Circuit Maze 210
Laser Maze 212
Laser Maze Jr. 212
Térbeli orientdcio

Amaze 218
Block by Block 223
Csodapalota 161
Csérendszerek - Light Line 196
Five Tribes — Naqala dzsinnjei 14
Flex Puzzler 220
Flex Puzzler MAX 220
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Flex Puzzler XL 220
Flooping 156
Gravity Maze 211
Maki Stack 156
NMBR 9 196
Pende 186
Photosynthesis 75
Sziret 95
TipOver 218
Természeti ismeretek haszndlata

Cardline: Allatok 91
Cardline: Dinoszauruszok 91
Quizoo 150
Specific 179
Véleményalkotds

Avalon 123
Blinjelek — Gyilkossag Hongkongban 128
Hellapagos 126
Igenis, Sotét Nagyur! 130
Trénok harca - A vastrén 31
Vérfarkasok Miller's Hollow-ban 124
Veszteségkezelés

7Csoda 16
7Csoda: Parbaj 17
7Csoda: Vezet6k 16
A vilag torténete 18
Birodalmi telepesek 21
CIV - Carta Impera Victoria 65
Eldritch Horror 33
Evolucio 28
Fallout 42
Harc Rokuganért 44
Holtak Tele — Valaszuton 22
Korokon at: A civilizacié uj torténete 24
Rajas of the Ganges 28
Robbano cicdk 120
Robinson Crusoe 23
Scythe 34
Scythe — Csapas a fellegekbdl 35
Scythe - Hoditok a messzeségbdl 35
Small World 15
Star Wars: Lazadas 40
T.ILM.E Stories 8
Tronok harca — A vastrén 31
Vigyazat, vadnyugat — Flick‘em Up! 64
Village - Nemzedékek jatéka 27
Village Inn 27
Village Port 27
Zombicide: Z6ld Horda 43
Vezetés

Dr. Fondor és az Idé Fellegvara 55
Pandemic 12
Pandemic - A labor 13
Pandemic - Pengeélen 13
Pandemic: Legacy - 2. Evad 10
Robinson Crusoe 23
Szamurdj szellem 53
Zombicide: Z6ld Horda 43
Vizudlis differencidlds

Dr. Beaker 98
Dr. Eureka 98
Dr. Microbe 99
Go Go Gelato! 99
Big Bazar 151
Block by Block 223
Brain Connect 199
Brick by Brick 223
Cat stax 221
Clouds 170
Color Fold 217
Copy or not Copy? 150
Cortex Challenge - 1Q party 145
Cubeez 171
Csodapalota 161
Csétanyleves 154
Csétanysalata 154

Difference

Difference Junior

Dobble

Dobble Animals

Dobble Kids

Dobble Star Wars

Dodelido
Emojito

Eye’n Speed

Flex Puzzler

Flex Puzzler MAX

Flex Puzzler XL

Jungle Speed - Dzsungellaz
Katamino

Kincsre fel!

Lépten-nyomon: Amszterdam

Maki Stack
Mi mennyi?

Okos kertész

Panic lab

Picmix

Professor Marbles

Rof-Rof! — Oink!

Shape by Shape

Specific

Swish

Szinvilag

Szérnymoka

Tutti Frutti

Upsz, Te is meg tudod csindlni?
- Oups das kannst du auch!

Urcsempészek

Zingo!

178
178
142
144
144
143
155
182
174
220
220
220
148
219
149
102
156
149
160
147
179
224
175
223
179
189
187
146
177

173
100
176



TARSAS JATEKOK ABECERENDBEN

Leirds Adatok
10 Metal Puzzle Set 238

3D Bambusz puzzle 238
3D Puzzle — Corvette C6R - 1:32 — Orange *** 239
3D Puzzle - Ford GT - 1:43 - white ** 239
3D Puzzle - Ford Mustang FR500C — 1:32 — Blue *** 239
3D Puzzle - Hummer H2 *** 239
3D Puzzle — Lamborghini LP 670 - 1:43 - Carbon Grey ** 239
3D Puzzle - Lamborghini Murciélago **** 239
3D Puzzle — Mercedes SLS AMG GT *** 239
3D Puzzle — Mini Cooper **** 239
7Csoda 16 245
7Csoda: Parbaj 17 245
7Csoda: Vezet6k 16 245
A birodalom bajnoka 259
A hdrom kismalac 233
A J6, a Rossz és a Munchkin 134 233
A Kis Borz Meséje - Der kleine Sprechdachs 180 255
A kis herceg - Az én kis bolygom 92 245
A kiildetés: betelepités 261
A Puzzle* 245
A titokzatos varazstd — Der Geheimnisvolle Zaubersee 166 237
A vilag torténete 18 245
Abalone 184 245
Alarcosbal 119 245
All Queens Chess 259
Allatsereg - Manymals 228
Alles an bord?! - Mindenki a fedélzetre! 86 227
Almodj hat! 122 233
Almodj velem! 104 245
Alomhaz 82 245
Amaze 218 259
Archelino 225 257
Archimedes’' Challenge 239
At a sivatagon 233
Avalon 123 245
Az elsé jatékaim Domino — Szinek 253
Az elsé jatékaim Lotto — Haz 253
Az elsé jatékaim Memo — Jatékok 253
Az elsé jatékaim Puzzle - Allatok 253
Az elvarazsolt labirintus 162 246
Az elvarazsolt labirintus — fémdobozos 162 237
Az elvarazsolt torony 163 237
Az elvarazsolt torony - fémdobozos 163 237
Azul 46 246
Babushka 224 257
Back Spin 259
Balance Beans 222 259
Bali 52 233
Bang! 60 246
Bang! A kockajaték 62 246
Bang! A pérbaj 63 246
Bang! Aranyldz 61 246
Bang! Dodge City 61 246
Banyakanyar — Kullerhexe 237
Battle Sheep 198 230
Beats of Love** 245
Beyond Baker Street — Sherlock Holmes arnyékaban 54 246
Big Bazar 151 230
Birodalmi telepesek 21 246
Blindes Huhn extrem 227
Block by Block 223 259
Blood Rage 38 233
Blood Rage 5. jatékos kiegészitd 39 233
Blood Rage Asgard istenei kiegészitd 39 233
Blood Rage Midgard sdmanjai kiegészité 39 233
Bluff You 231
Bon Voyage Puzzle 239
Bottle Puzzle 240
B-Puzzled* 245
Brain Connect 199 231
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Leirds
Brick by Brick 223
Britannia
Brix
Blinjelek — Gyilkossag Hongkongban 128
Cacao
Cacao: Chocolatl
Cacao: Diamante kiegészité
Captain Sonar 127
Cardline: Allatok 91
Cardline: Dinoszauruszok 91
Cash’'n Guns 129
Cast Puzzle
Cat stax 221
Charterstone 29
Charterstone Recharge Pack 29
Chicky Boom
Chocolate Fix 206
Ciao! 94
Circuit Maze 210
Citadella 74
CIV - Carta Impera Victoria 65
Clouds 170
Clubs
Code Master 214
Color Cube Sudoku 215
Color Fold 217
Coloretto 81
Colt Express 64
Concept 106
Concordia - Sestertiuszokkal kikbvezett utak 20
Cookies 181
Copy or not Copy? 150
Cortex Challenge - 1Q party 145
Cortex kids 145
Cosmo
Crocofant
Cubeez 171
cv 79
Cvlizations
Csalé molyok 155
Csodapalota 161
Csétanyleves 154
Csétanyparbaj — Kakerlaken Duell 200
Csétanypoker 118
Csétanypoker Royal 118
Csétanysalata 154
Csétanytanc 154
Csérendszerek - Light Line 196
Daddy Cool
Daily Puzzle
Damiit!
Dice Forge — A sors kovacsai 48
D-Iced
Difference 178
Difference Junior 178
Dixit 112
Dixit 2 - Kalandok 114
Dixit 3 - Utazas 114
Dixit 4 - Eredet 114
Dixit 5 - Almodozésok 114
Dixit 6 - Emlékek 115
Dixit 7 - Latomasok 115
Dixit 8 - Harmoniak 115
Dixit 9 - Jubileum 115
Dixit Odyssey 113
Dobble 142
Dobble Animals 144
Dobble Kids 144
Dobble Star Wars 143
Dodelido 155
Double A Puzzle**
Dr. Beaker 98
Dr. Fondor és az Idé Fellegvara 55

Adatok
259

233
231
246
227
227
227
246
246
246
246
243-244
255
233
233
231
246
252
259
233
246
231
255
259
259
259
227
246
246
246
255
231
246
247
257
255
231
254
254
237
247
237
237
247
237
237
237
228
255
259
255
247
257
252
252
247
247
247
247
247
247
247
247
247
247
247
247
247
247
237
245
231
247



Leirds Adatok
247

Dr. Eureka 98

Dr. Microbe 929 248
Dragorun 181 255
Drakon 233
Dvonn 202 255
El Capitan 252
Eldritch Horror 33 233
Emojito 182 255
Entertaining Puzzle - Bridle Bit** 240
Entertaining Puzzle - Broken Heart** 240
Entertaining Puzzle — Discover** 240
Entertaining Puzzle - Wheelie** 240
Erzékek sorozat: Bim-bam jaték a hangokkal 254
Erzékek sorozat: Szivarvéany jatékvariaciok szinekkel 254
Escape the Room - A szanatérium rejtélye 57 248
Eszvesztd utvesztd 185 248
Ethnos 32 233
Evolucio 28 248
Eye'n Speed 174 231
Fallout 42 233
Farkasok és baranyok 254
Fat Fish 93 255
Fedénevek 108 248
Feddénevek képekkel 109 248
Fedbnevek négyszemkdzt 109 248
Felkel6 nap 36 233
Fidgitz 215 259
Fifteen Puzzle 259
Figure out**** 245
First Wire Puzzle Szett — Allatok 1. 240
First Wire Puzzle Szett — Allatok 2. 240
First Wire Puzzle Szett - JarmUvek 240
First Wire Puzzle Szett - Vizi dllatok 240
Five Tribes — Naqala dzsinnjei 14 248
Flash 231
Flatterstein véara 165 237
Flatterstein vara — fémdobozos 165 237
Flex Puzzler 220 257
Flex Puzzler MAX 220 257
Flex Puzzler XL 220 257
Flexi Cube 257
Flixmix 228
Flooping 156 231
Flutter-by 255
Fotoleo 256
FoZtogatdk 131 234
Free your Emotions 240
Gecko 257
Gepetto’s Workshop 240-241
Get Smart*** 245
Gigi Ghomo 182 256
Gipf 202 256
Gloobz 252
Go Go Gelato! 929 248
Gobblet Gobblers 170 231
Gordian’s Knot 259
Grand Master Puzzle 242
Gravity Maze 211 260
Great Western Trail — A nagy western utazas 26 234
Gurits és jatssz! 260
Haboruk kora 234
Hacker jatszma 66 248
Hadurak 234
Halfogocska 200 254
Hanabi 53 248
Happy Bunny 168 231
Happy Party 252
Harc Rokuganért 44 234
Haspok 176 248
Hellapagos 126 248
Holtak Tele — Valaszuton 22 248
Hol van Farkas ur? - Where is Mr Wolf? 168 232
Hoppers 222 260
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Leirds
Hotel 83
Houdini
Igen? 111
Igenis, S6tét Nagyur! 130
Isla Dorada 74
1zzi
Jaipur 49
Jin-Jang
Jogi 152
Jolly & Roger 86
Jungle Brunch - Allati Zaba
Jungle Speed - Dzsungellaz 148
Kajacsata
Kakukk 68
Kaleidoscope puzzle 217
Kamisado
Kang 199
Kapd el! - Nimmit
Karacsonyfa 204
Karibou Camp
Katamino 219
Katamino Deluxe
Katamino Pocket
Katarenga 198
Katica és tarsai — Marienkéfer und so
Keekee 169
Kero 84
Kincsre fel! 149
Kinél van? - Wer hat's?
Kingdomino 72
Kingdomino: Age of Giants 72
King's Gold
Kiralysagok
Kis kiralyfi és baratai — Der kleine Konig und seine Freunde
Knot So Fast
Kodfejté 107
Kolosszus Aréna
Kopogd koporsok
Korokon at: A civilizacié Uj torténete 24
Korruptivity ,Lajt" 84
Laser Chess 187
Laser Maze 212
Laser Maze Jr. 212
Last letter — Utolso betd 140
Légy résen! 130
Légycsapé - Fliegen klatschen
Lélekpillangd 110
Leo 173
Lépten-nyomon: Amszterdam 102
Limes
Link it
Lonpos 111 - Cosmic Creature
Lonpos 200+
Lonpos 202
Lonpos 303 - Clever Creator
Lonpos 66 - Colorful Cabin
Lonpos 99 - Crazy Chain
Lunar Landing 216
Lyngk 202
Magic Maze - Fogd és fuss! 59
Maharaja — Das Verméchtnis des Maharaja
Maki Stack 156
Malacbanda
Mamma Mia! 93
MammuZ
Manifold
Marrakech 92
Math Dice 191
Math Dice Chase 191
Math Dice Jr. 191
Math Dice Tournament kit
MemoRiadé 140

Mennyi minden! - Viele Dinge

Adatok
248
260
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260
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248
260
249
260
256
231
228
232
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256
228
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257
249
228
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234
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260
249
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238
249
249
260
260
260
260
234
227
249
227
249
227
257
258
258
258
258
258
258
260
256
249
227
231
238
227
227
258
252
260
260
260
260
249
228



Mi hianyzik innen? —- Was fehlt denn da?

Leirds Adatok
229

Mi mennyi? 149
Micro Robots 197
Miért éppen Uppsala?

Milyen messze van a cél? — Steppits 172
Mindo 226
Mini Wire Puzzle Szett Lila

Mistakos — Harc a székekkel

Mombasa 26
Monster Brunch 225
Mow Big Box

Mr. Jack in London 76
Mr. Jack in New York 77
Mr. Jack kiegészitdé 76
Mr. Jack Pocket 77
Muffins

Munchkin 132
Munchkin 2 - Fajtalan Fejsze 133
Munchkin 3 - Papi Baki 133
Munchkin 4 — Dobj egy hatast! 133
Munchkin 5 - Vadité vadirtdk 133
Munchkin 6 — A kazamata zamata 133
Munchkin Cthulhu 134
Munchkin Cthulhu 2 — Cthulmu hivasa 134
Munchkin Zombik 135
Munchkin Zombik 2 — Kar-hatalom 135
Mysterium 116
Nada

Nagyfesziiltség 21
New York 1901

NMBR 9 196
Nutz! 94
Nyulak a mezén

Okiya

Okos kertész 160
Orias Sztorikocka 138
Orias Sztorikocka Cselekvésekkel 138
Orias Sztorikocka Kalandokkal 138
Oroszlanszivi Richard 30
Ovodasok jatéktara: Domind

Ovodasok jatéktara: Kisegér nagyegér

Ovodasok jatéktara: Tarkabarka fiz6cske

Ovodasok jatéktara: Kicsoda? Micsoda?

Pandemic 12
Pandemic - A labor 13
Pandemic - Pengeélen 13
Pandemic Legacy - 2. Evad 10
Panic lab 147
Panic Mansion 167
Party bugs 85
Pende 186
Pengoloo 169
Photosynthesis 75
Picmix 179
Pingvin

Pizza Diavolo 221
Pizza Monsters 174
pow! 87
Princess legend 122
Professor Marbles 224
Pungi

Puzzle collection EXPERT Wooden

Puzzles collection EXPERT Metal

Puzzles collection EXTREME Metal

Puzzles collection EXTREME Wooden

Puzzles collection INTELLIGENT

Puzzles collection JUNIOR Metal

Puzzles collection JUNIOR Wooden

Plnct 203
Pylos Classic 194
Pylos Mini 194
Qin

Quarto Classic 192

249
227
249
229
231
242
261
234
258
257
249
257
257
257
254
234
234
234
234
234
234
234
234
235
235
249
231
249
232
227
232
262
232
249
229
229
229
235
254
254
254
254
249
249
249
249
252
250
227
250
232
250
252
235
258
228
252
232
258
256
242
242
242
242
245
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242
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253
253
235
253
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Quarto Deluxe

Leirds Adatok
253

Quarto Mini 192
Queendomino 73
Quinque 66
Quixo Classic 195
Quixo Mini 195
Quizoo 150
Quoridor Classic 193
Quoridor Deluxe

Quoridor Kid 177
Quoridor Mini 193
Racing Wire

Racoon

Rajas of the Ganges 28
Rajzolj a hatamra! - Mal mal 172
Rakfogo

Reason out****

Rejtélyes varborton

Rettegés Arkhamban 33
Rings Up

River Crossing 207
Robbané cicak 120
Robinson Crusoe 23
Robot Teknésok 159
Rokoko

Roller Coaster Challenge 213
Rolling Bandits 87
Rof-Rof! - Oink! 175
Rush Hour - Csucsforgalom 208
Rush Hour - Csucsforgalom Junior 208
Rush Hour 2 209
Rush Hour 3 209
Rush Hour 4 209
Rush Hour Deluxe 209
Rush Hour Shift 190
Sajtvadészat — Alles kase!

Sakura 52
Sérkany Samu fejtordi

Séarkany Samu jatékai: Lapocskazo

Sérkany Samu jatékai: Most Iégy okos!

Sérkanypalota 69
Séarkanytojas 186
Scythe 34
Scythe — Csapas a fellegekbdl 35
Scythe — Hoditok a messzeségbdl 35
Seikatsu 201
Shape by Shape 223
ShapeOmetry

Sherlock 79
Simlis Dongék - Schummel Hummel 166
Skull 125
Small World 15
Sole Mio!

Solitaire Chess 214
Sorban allas — A szocialista monopoly

Space Hulk: A halal angyalai

Spagetti

Specific 179
Splendor 71
Sponsio 68
Star Wars Sorsok: A birodalom fegyverben kiegészité 41
Star Wars Sorsok: A lazadas szelleme 41
Star Wars Sorsok: Az erd utja kiegészit6 41
Star Wars Sorsok: Boba Fett kezdécsomag 41
Star Wars Sorsok: Ebredések 41
Star Wars Sorsok: Kylo Ren kezd6csomag 41
Star Wars Sorsok: Luke Skywalker kezd6csomag 41
Star Wars Sorsok: Ordkség kiegészitd 41
Star Wars Sorsok: Rey kezdécsomag 41

Star Wars X-Wing:
Star Wars X-Wing: ARC-170

Star Wars X-Wing: Arnyékveté
Star Wars X-Wing: Az Ellenallas hései

253
250
258
253
253
232
253
253
253
253
242-243
258
256
229
254
245
262
235
232
260
250
250
250
235
260
232
228
250
250
260
261
261
261
261
228
229
254
254
254
235
250
235
235
235
256
261
261
254
238
250
250
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261
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235
254
253
250
250
235
235
236
235
235
235
235
235
236
236
236
236
236



Star Wars X-Wing: Kiilénleges erék TIE

Leirds Adatok
236

Star Wars X-Wing: Protektoratusi vaddsz

Star Wars X-Wing: T-70 X-szarnyu

Star Wars X-Wing: TIE Csapasméré

Star Wars X-Wing: TIE/er vadész
Star Wars X-Wing: U-szarnyu

Star Wars: Lazadas 40
Stratos Spheres

Super Munchkin 135
Sushi Draft

Swish 189
Szabadulépakli — Idépréba 58
Szaguldé robotok — Ricochet Robots 197
Szamurdj szellem 53
Szellemek és kisértetek — Geister & Gespenster

Szellemlépcsd 164
Szellemlépcsd — fémdobozos 164
Szénre fel

Szerelmes levél 78
Szinvilag 187
Szérnymoka 146
Szdrnyszekrény 180
Sztorikocka 136
Sztorikocka - Animalia

Sztorikocka — Clues

Sztorikocka - Enchanted

Sztorikocka — Explore

Sztorikocka - Fright

Sztorikocka - Intergalactic

Sztorikocka — Medic

Sztorikocka — Medieval

Sztorikocka — Mythic

Sztorikocka - Powers

Sztorikocka - Prehistoria

Sztorikocka — Rampage

Sztorikocka — Rescue

Sztorikocka - Scores

Sztorikocka - Strange

Sztorikocka Batman 139
Sztorikocka Bolondos Dallamok 139
Sztorikocka Cselekvésekkel 136
Sztorikocka Dr. Who 139
Sztorikocka Fantazia 137
Sztorikocka Kalandokkal 137
Sztorikocka Scooby Doo 139
Szuper Farmer 96
Szuper Farmer — Ranch 96
Szuper Farmer Extra 97
Szuper Farmer Midi 97
Szuper Farmer Mini 97
Sziret 95
T.ILM.E Stories 8
T.ILM.E Stories: A Marcy-ugy 9
T..LM.E Stories: Profécia a sarkanyokrol 9
Ta-Ke 201
Takenoko 51
Talisman

Tarantula Tango

Telepits erd6t!

Terra Mystica 25
The Mind - Erezz ra! 117
Tic Tac Moo

Ticket to Ride — Az elsé utazas 158
Ticket to Ride Eurdpa 70
Timeline: Tudomany és felfedezések 88
Timeline: Altalanos ismeretek 88
Timeline: Star Wars 20
Timeline: Taldlméanyok 89
Timeline: Torténelmi események 89
Timeline: Zene és mozi 90
TipOver 218
Tokaido 50
Top That!

236
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236
232
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228
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251
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Torres

Leirds
69

Touria

Torpék harca
Triovision [UJ DESIGN]

Triovision Master

Trénok harca - 2. kiadas 31
Trénok harca - A kirdly segitéje 78
Trénok harca — A vastrén 31
Turn Around

Tutti Frutti 177
Tzaar 203
Ulm

Unlock! 56
Upsz, Te is meg tudod csinalni? - Oups das kannst du auch! 173
Urcsempészek 100
Varézslatos erdében - Im Marchenwald

Vérfarkasok Miller’s Hollow-ban 124
Verona Twist 67
Vigyazat, vadnyugat - Flick‘em Up! 64
Vikingdoms 67
Village - Nemzedékek jatéka 27
Village Inn 27
Village Port 27
Vroom Vroom

Wave Breaker 216
Wazabi 85
Who did it? 171
Yinsh 203
Yoga Card Game 153
Yoga Spinner 153
Zértz 203
Zimbbos

Zingo! 176
Zingo! - Hany éra van?

Zingo! 1-2-3

Zombicide: Z6ld Horda 43
Zooloretto 80
Zooloretto Parbaj Duell - Zooloretto Duell 81
Zooloretto Junior 175
Zooloretto kockajaték — Zooloretto Wirfelspiel 80

Zweins

Adatok
256

256
236
256
256
236
236
236
229
253
256
256
251
229
251
229
252
258
252
252
237
237
237
232
261
253
232
256
261
261
256
232
261
261
261
237
228
228
228
228
229
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I TUDIUK, MERRE TALALOD

KERESKEDELMI KAPCSOLATTARTOINK
GYENES LASZLO

E-mail: gyenes.laszlo@gemker.hu
Mobil: +3620-2806809

KERTESZ PETER
E-mail: kertesz.peter@gemker.hu
Mobil: +3620-3270093

GEMKER-CEMKLUB KFT.

Tarsas-, logikai és készségfejlesztd jatékok forgalmazéja
1092 Budapest, Raday u. 30. info@gemker.hu, www.gemker.hu
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T.I.M.E STORIES

L épj al a jalekok kerelein,
es lapasziald meg
a legleliesebb kalandélmenyt



