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Tapasztalt jatékosoknak is Praktikus csomagolasanak Magyar nyelvi kiadas Az alapjaték nélkdl,
élvezetes kihivast nyujtd kdszonhetéen utazashoz magyar nyelvii dobozban.  6nmagaban nem jatszhat6
jaték. is ajanlott jaték. jaték.

oy

e

Konnyen elsajatithato A jatékbdl vildgszerte A jatékosok nem egymas A jaték
szabalyokkal rendelkezé eladott ellen, hanem csapatként www.boardgamegeek.com
jaték. példanyok szama. jatszanak. Ha a csapat gydz, oldalon elért helyezése.

mindenki gy6z.



Elményt kinalunk!
Kedves Partneriink!

Biztosan On is nap mint nap tapasztalja, hogy egyre inkdbb névekszik a kereslet a
tarsasjatékok, féleg a modern térsasjatékok irant. Egyre tobben kapcsolédnak be ebbe a
generaciokat 0sszehozo, tartalmas szabadidds tevékenységbe, sokaknal a barati-csaladi
0sszejovetelek kihagyhatatlan kellékei a tarsasjatékok akar otthon, akar utazasok soran.
Egyre tobb tarsasjatékozds hely, klub nyilik és valik gyorsan népszertivé orszagszerte, ahol
nem csak jatszani, hanem versenyezni is lehet.

Egyre tobben haszndljdk a tarsasjatékokat az oktatasban, a fejlesztésben, a tréning-
tanacsadasi tevékenységuk soran. Dinamikusan né a tarsasjatékozast segit, a tarsas-
jatékokkal foglalkozo, a tarsasjatékos kozosséget tomoritd applikaciok, kozosségi média
csoportok, blogok, vlogok kovetdinek, tagjainak a szama. A tarsasjatékozas népszeriségét
mi sem mutatja jobban, mint hogy a legnagyobb fesztivdlokon a tarsasjatékos satrak
tomve vannak, egyre tobb influenszer posztjdban a tarsasjatékok a fészerepl6k, és a
vezetd médiafelliletek rendszeresen foglalkoznak kulonféle tarsasjatékos témakkal.
A GémKer-Gémklub a folyamatosan novekvé, egyre igényesebb kereslethez igyekezett
igazitani az idei kinalatat is.

A GémKer kinalatanak zaszloshajéi a Gémklub tarsasjaték-kiado altal megjelentetett kozel
50 magyar nyelvl ujdonsag. A rendkivil szinvonalas kinalatban szerepl6 tarsasjatékok kozul
tobb is kiemelkedik:
e Azidei évben is egy Gémklub kiaddi jaték, a Csak egy nyerte el a rangos Spiel des
Jahres, az Ev Jatéka-dijat.
e A BGG top 1. tarsasjatéka a Gloomhaven, amely Homalyrév cimen jelenik meg
magyarul.

A BGG top 1. jatéka mellett tovabbi BGG-toplistas tarsasjatékok is szerepelnek a kina-
latunkban, mint a Pandemic: Legacy - 2. Evad, a T..LM.E Stories, az Everdell, a Szellemek
szigete, a Fesztav vagy a K6szontuink... almaid varosaban.

Az idei évtdl egy uj tarsasjaték-kategdria is megtalalhaté a katalogusban: a torténetvezérelt
tarsasjatékok, amelyek kozott vannak stratégiai tarsasjatékok (pl. a Homalyrév mellett
a rendkivul népszerl T.I.M.E Stories-sorozat és a Pliissmesék) és nyomozos (Blinligyi
kronikak), illetve szabadulészobas partijatékok (pl. a Szabadulépakli-sorozat és az
Unlock2 - Rejtélyes kalandok). Erdemes ezt az eléremutatd tarsasjaték-kategoriat az
Onék kinalataban is szerepeltetni a webaruhazukban, illetve a boltjaikban is.

A Gémklub kiadé magyar fejlesztésli Ujdonsaga a rendkiviil népszerl Igen? folytatasa,
az lgen? Es...

Tobb Gémklub kiadéi ujdonsag vilagpremier: egy idében jelenik meg hazankban és
kilfoldon: Gépregény, Utols6 erod, Pandemic: Bevetésre készen, Ankhor - A Nilus-
volgy kalmarjai.

Népszer( tarsasjatékok kiegészitdi is megtalalhatdk az idei valasztékban, ami lehetéséget
biztosit Ondknek az alapjatékok értékesitésére is: pl. a rendkiviil sikeres Bang! Uj
kiegészitéje a Bang! Gyilkos kaliber, mig a Bang! Kockajatéké A vén cseho.
Béviul a 7Csoda tarsasjatékcsaldad az Armada kiegészitével, a Concordia pedig a
Britannia&Germaniaval.




A kozismert és kozkedvelt Gémklub kiadoéi jatékcsaladok Gj cimekkel bévilnek: az idén
10 éves Dobble mellé érkezik a Harry Potter tematikdju Dobble. Megjelenik a kinalatban
a 2018-as Ev Jatéka-dijas Azul-csaldad kovetkezé tagja az Azul: Sintra iivegcsodai, a
Ticket to Ride: New York, a Sztorikocka: Rejtély, a Pandemic: Bevetésre készen,
a Cortex 2 és a modern klasszikus Concept gyerekverzidja, a Concept Kids: Allatok is.

Az idei évi valasztékban szerepel tobb sikertematika (pl. a szavas-betis-rajzolds tarsas-
jatékok: Csak egy, Cimke, Szocsapdak, Dobd a témat!, a Skicc - Mi az abra?, a
kozmoszos-bolygos tarsasjatékok: Planet - Egy éledd vilag a tenyeredben!, Kozmosz
miivek és a Csillagvadaszok, és a nyomozos tarsasjatékok: Bilinligyi kronikak, Biinjelek
- Gyilkossag Hongkongban). Idei siker-jatékmechanizmusnak tekinthetd a roll and write
(dobj és irj) (pl. Koszontiink... almaid varosaban és Korinthosz).

A 2019-2020 évi Gémklub kiadéi kindlatban megtaldlhaték a minden igényt kielégité
Osszetett és belépd stratégiai jatékok: a Homalyrév mellett a Szellemek szigete, a
Vadnyugati legendak, a Res Arcana - A hatalom alkimiaja, az Ankhor - A Nilus-volgy
kalmarjai, a Tokaido és az Everdell - Az Orokfa arnyékéban.

A Gémklub kiad6 tarsasjatékai mellett szerepelnek a valasztékban a Delta Vision Kiadd,
a Kék Kobra Kft. és az — Uj szerepléként megjelend — Purple Meeple Kiadd jatékai is.
A Delta Vision Kiadé alapvetéen stratégiai tarsasjatékokat kinal, a katalégusban 6sszesen
51 ujdonsaga szerepel. A Delta Vision kinalatanak legnépszertibb jatéka a Fesztav, amely
2019-ben megnyerte a Kennerspiel des Jahres (az Ev Gémerjatéka) dijat. A Gémklub kiadd
a Purple Meeple kiadéval kozos kiadasban jelenteti meg a T.I.M.E Stories sorozatot és a
A katalégusban tovabba tébb mint 10 nemzetkozi és hazai kiadé 30 ujdonsaga kapott
helyet, amelyeket a GémKer disztributorként forgalmaz.

A korabbi évekhez hasonldan tdbbféle eszkdzzel is segitjiik az On szamara idealis
tarsasjaték-kinalat 6sszeallitasat és a tarsasjatékok értékesitését:

e Attekinthetd kategorizalassal: torténetvezérelt, stratégiai, bevezeté-csaladi, kom-
munikdciods, illetve gyorsasagi és Ulgyességi partijatékok, gyerek, logikai, illetve
egyszemélyes logikai jatékok.

e Kiadonkénti termékvalaszték gyorskeresével a katalégusban és a www.gemker.hu
webaruhazban.

e |konos és jatékkarakterisztika-jelolésekkel a katalogusban.

e Kereskeddink, jatékmestereink altali tanacsokkal, termékkihelyezési javaslatokkal
a partnernapjainkon, személyes konzultacion, jatékoktatasokon.

e Jatékbemutatd, jatékajanlo és tematikus cikkekkel.

e Tarsasjatékokat, illetve jatékszabalyokat bemutaté videofilmekkel.

o Vezetd tarsasjatékos bloggerekkel, vloggerekkel torténé egylttmikodésekkel,
a jatékok tarsasjatékos helyeken, klubokban torténd elhelyezésével.

e Tematikus flzetekkel és tovabbi értékesitéstamogaté anyagokkal (pl. roll-upok,
polccsikok).

o Jatékbemutatokkal partnereink rendezvényein.

e Egyedi marketing-egyuttmuikodésekkel.

Elményt kinalunk!

Jatékos udvozlettel:
A GémKer-Gémklub csapata




KINEK MILYEN JATEK VALO?

A Iényeg nagyon egyszeri: a jaték legyen 6rom annak, aki jatszik. Valéjaban a jatékosok igényeit
csoportositjuk, és katalogusunk kategéridi és jelolései az ember motivacioit nevezik néven, és
ezeket a fogalmakat rendszerezik és jeldlik. A cél, hogy e szempontok alapjan lehessen keresni és
egy-egy jaték jellemzdit beazonositani. A tarsasjatékoknal a tarsasag osszetételét kell nézni. Milyen
tipusu jatékot ismer és szeret a tarsasag tobbsége? A nehézségi szintet érdemes a legkevésbé
gyakorlott jatékoshoz igazitani, és minél nagyobb ebben a kilénbség, annal nagyobb szerepet
kapjanak a tarsasagi elemek, a kommunikacié, az egyuttmikodés, a humor és az emberismeret.
Minél hasonlébbak a jatékosok képességei és jatéktapasztalatai, annal inkabb lehet a gondolkodas
fejlesztésének teriileteire koncentralni és a logika és stratégia egyre magasabb szintjeit megcélozni.

JATEKOS TORTASZELETEK

2016-0s kataldgusunkban bevezettiink egy olyan jatékkarakterisztika-jelolést, amely minden
jatéknal szerepel, és egy tortara emlékeztet. A torta szeletei a jaték legfontosabb jellemzdi. Amelyik
nagyobb mértékben jellemzé, azt a tobbihez képest nagyobb szelet jeldli. Ezek nem altalaban, tobb
jaték osszehasonlitasaban értendéek, hanem mindig csak az adott jaték jellemzdi kozotti aranyt
mutatjak, legalabb is a mi értelmezésiink, értékeléslink, ajanlasunk szerint.

Fantazia ﬂaﬂpéﬁa

{ Humor

Kreativ -
gondolkodas

NEHEZSEGT SZINT
Idedlisan a jaték épp akkora kihivast jelent, amihez a jatékosnak fejlédnie kell, épp annyit, ami jol esik
neki és még sikerélményt is szerez. Ez a siker nem attél fiigg, hogy ki nyer, mert ez olyan gyézelem,
amit a jatékos els6sorban 6nmaga folott arat. A legtébb jo jaték erre sok szinten ad alkalmat.
A szabalyok egyszer(isége és Osszetettsége és a lehetéségek mélysége, attekinthetésége alapjan
jelentds eltéréseket is megkilonboztethetiink: ezeket a tortak kozepénél 1-10 értékben hataroztuk
meg.

Komplexitas

KIEMELTEN FEJLESZTETT TERULETEK

Minden jatékndl a torta mellett megneveziink legalabb egy kiemelten fejlesztett teriiletet is.
A tovabbi kiemelten fejlesztett teriiletek jel6lése megtaldlhatd a torta szeletei kozott. A kiemelt
terliletek specidlis kompetencidk, készségek vagy képességek, amelyek valamivel kevesebb jatékra
jellemzéek.

SZEMEL YISEGTERKEP ES FOGALOMTAR

Részletes attekintést a katalogus végén kiséreliink adni a személyiség legfontosabb terlleteirdl,
és arrdl, ahogyan ezekhez a kategoridk, pecsétek, tortaszeletek és kiemelten fejlesztett tertletek
fogalmai kapcsolédnak. Itt kiilon jel6ljik azokat a fogalmakat, amelyekhez a fogalomtarban konkrét
jatékajanlasokat is kapcsoltunk.

JATEKOSSAG ES SZAKMAISAG

A GémKer-katalogus szakmai koncepcidja elsésorban jaték a jatékos fogalmakkal. Komoly kutatasok
allnak a hattérben, klasszikus jatékpedagodgiai elméletek és gyakorlat alapjan, a tarsasjaték-
pedagdgia legujabb felismeréseivel. A jatékok elemzésénél azonban még jobban szeretiink jatszani,
és szeretjik magukat a jatékokat. Minden tovabbi csoportositasnak és definicionak csak akkor van
értelme, amikor a jatékossag és a jatékélmény all az elsé helyen, és minden kérdés ebbdl indul ki, és
a keresést segiti. A célunk e keresést segiteni, inspiralni.

Jatékos Udvozlettel:
Aczél Zoltan és a GEmKer-Gémklub csapata




TORTENETVEZERELT TARSASJATEKOK

A torténetvezérelt tarsasjatékok esetében a jatékélményben
meghatarozo szerepe van a torténetnek.

Dehogy is, hiszen a kalandunk még csak h"iﬂS‘I' kezdédik!
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Egy kalandokkal teli, szabadon bejdrhato fantasyvildg a sldgerlistdk élén!

A Homalyrév Gsszetett kooperativ kalandjaték, amelyben a jatékosok felfedezhetnek
egy szovevényes hatterd vilagot, és ekdzben vélasztott karakteriik folyamatosan fejlédik.
A kaland a jatékosok tetteinek megfeleléen valtozik, fejlédik, és ezzel minden csapat
egyedi jatékkornyezetet teremt magéanak. Osszetett taktikai dontéseket kell hozniuk a
jatékosoknak, mert karaktereik képességkartydit tobbféleképpen is felhasznalhatjak.
A torténet is mashogy alakul a kiilonb6zd csapatok szamara, annak megfelel6en, hogy
éppen kincsek utan kutatnak vagy kalandoraik életcéljat kergetik...

Kiemelten fejlesztett tertiletek: kooperdcié, kombindcios készség, differencidlo-, elemz6- és
megolddkészség.
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Gémerjdtéka-dij
2016 jelolt

12 hénap, 12 jdték! Poérégjon a katasztrofafilm!

A jatékosok egy kildetéssorozaton at prébaljak megmenteni az emberiséget, és kiirtani
a négy terjedd virust. A kovetkezd jatszma mindig az el6z6 parti eredményétdl fligg,
a karakterek fejlédése vagy épp a legacy jatékokra jellemzd, egyszer hasznalatos,
eltépendd lapok mind arra hivatottak, hogy szé szerint egyedi élményt nydjtson minden
jaték!

Kiemelten fejlesztett terliletek: vezetés, kdvetés, felelsség.
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TEMATIKUS

A film folytatodik - ujabb 12 honap, azaz 12 jaték dll a jatékosok elétt, hogy
megmentsék a vildgot!

A pestis a semmibdl tort el6, és végigdulta a vildgot. Az emberiség maradéka harom
emberoltd 6ta él a tengeren, a menedékeknek nevezett allomasokon. Sikertilt kialakitani
egy halézatot a vilag legnagyobb megmaradt varosaibél. De a menedékektdl tavol esd
varosok elkezdtek leszakadozni a halézatrdl... A klasszikussa valt kooperativ stratégiai
jaték egyedi élményt nyujté legacy verzidjanak masodik évadja!

Kiemelten fejlesztett terliletek: vezetés, kdvetés, felelbsség.

/%Egyuttmakadés
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A hires régész nem taldlta a faraé maszkjat a
sirkamra felnyitdsakor - pedig a torténelem-
konyvek igy irtdk meg! Utazzatok vissza az 6kori
Egyiptomba, és deritsetek fényt a rejtélyre!
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A jdték, ami olyan, mintha dtlépnénk a mozivdsznon.

gondolkodds.

A T..M.E Storiesban a jatékosok egy izgalmas torténet részeseivé valnak: 6k iranyitjak
a szerepldket, feladvanyokat oldanak meg és dontéseikkel befolyasoljak a torténet
alakulasat. A jatékosok interakcidba Iéphetnek a torténet helyszineivel, a megjelené
szereplékkel beszélhetnek, targyakat szerezhetnek. A T.LM.E Stories alapdoboz egy
teljes kalandot tartalmaz, valamint egy olyan keretrendszert, amelynek segitségével a
kiegészitdkben megtaldlhaté kerek, egész torténetek is mind lejatszhatok.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: veszteségkezelés, konfliktuskezelés, felel6sség, rugalmas

Tematika
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B. A VAROS BEJARATA C. A WAROS BEJARKTA D. A VAROS BEJARATA E. A VAROS BEJARATA
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Az ENDURANCE £xpEDICIO |
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Egy csendes amerikai kisvarost kiilonds kdr tdmad meg.
A jatékosok feladata, hogy kideritsenek minden részletet
- és hogy megmentsék Marcyt. Es természetesen a jovot. ..

Felejts el mindent, amit a kozépkorrdl tudsz, és fedezz fel egy
alternativ id6sikot, ahol mindent a mdgia ural! Vajon teljesuil
ajoslat? \ —

Az .
» ANCE
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A Birodalmi Transzantarktiszi Expedicié célja az volt, hogy elsé6ként
hajézzon &t az északnyugati atjaron. De nyomtalanul eltdnt...
Vajon mi tortént az Endurance-szal és legénységével?
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TEMATIKUS

Egy izgalmas jaték azoknak, akik a nyomozds valésdgos élményét szeretnék dtélni.

A Blinlgyi krénikak forradalmi uajitast vezet be a nyomozoés jatékok vilagaba: a
valésaghoz lehet6 legkozelebbi éiményt adja — a jatékosok maguk dontik el, mikor
melyik helyszinre utazzanak, kit hallgassanak ki, melyik targyat vizsgaljak meg a tett
helyszinén, melyiket mutatjak meg a szakértéknek. A jatékot vezérlé applikacid6 nem
csak abban segit, hogy melyik kartya milyen szerepet tolt be az adott blintigyben, de az
utazasokkal toltott idét is méri — abbdl ugyanis ki lehet futni...

Kiemelten fejlesztett tertiletek: deduktiv gondolkodds, kooperdcid, rendszerez6 készség,
logika.
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KALAN D OK: -
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Nem konnyii kijutni egy titkos laborbdl, egy oriilt tudos és egy milliagrdos miigytijto
csapddjabol...

A szabaduldszobdk legizgalmasabb tdarsasjatékos verzidjdban harom kalandot is
atélhetnek a jatékosok. Csapatként kell megosztaniuk egymdssal az Otleteiket,
javaslataikat, és egy ingyen letoltheté mobilapplikacié van a segitségukre. A kartyakon
Osszefliggéseket, elrejtett targyakat kell megtalalniuk, és ha jol parositjak a lapokat,
a koédokkal ujabb kértyakhoz juthatnak — amig végul ki nem jutnak a szorult helyzetbdl.
Vajon sikeril az id6 lejarta el6tt?

Kiemelten fejlesztett terliiletek: deduktiv gondolkodds, kombindciés készség, rugalmas
gondolkodds, otletesség, csoporton bellili aktivitds.
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Sikeriil-e egy elsiillyedt tengeralattjdrobol és egy eldtkozott kastélybol kiszabadulni,
a kalozok kincsét megszerezni?

A harom legujabb szabadulészobas kaland uj kihivasok elé allitja a jatékosok csapatat.
Ko6zosen vizsgaljak meg a lapokat, keresik a rajtuk 1évé elrejtett informacidkat, 6ssze-
fuggéseket - majd megosztjak egymassal az otleteiket, javaslataikat. Ha jol parositjak
a lapokat, a kapott kodokkal ujabb kartyakat fordithatnak fel — amig végul ki nem jutnak
a szorult helyzetbdl. Egy ingyen letdltheté mobilapplikacio lesz a segitségukre.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: deduktiv gondolkodds, kombindcids készség, rugalmas
gondolkodds, tletesség, csoporton bellili aktivitds.

/ Egyuttmiikodés
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A kirtya hitoldalhn
mkhdny tppet talisok
a felachubirgak
megiotisihe,

A jdtékosok csapata Dr. Thyme segitségére siet, de a professzor - mielott
elmagyardzhatnd a terveit - eltiinik egy csapdajton, és a csapat foglyul esik a
laboratoriumadban. Vajon ki tudnak-e jutni, és kideriil-e a doki torténete?

A lezart laboratériumbél a Szabadulépakli kartydin Iévé Osszefliggések felismerésével,
az azokon taldlhato targyak mas kartyakhoz valé kombinalasaval juthatnak ki a jatékosok.
A feladvédnyok megoldédsaban segit az is, hogy lassan fény deril a doktor elmondatlan
terveire is. Megfejtésre vard rejtvények, egy kibontakozd torténet — szabadulészobas
élmény tenyérnyi dobozban!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: deduktiv gondolkodds, kombindciés készség, rugalmas
gondolkodads, otletesség, csoporton bellili aktivitds.
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DONRVEGORA

Négy jol elrejtett szerkezetet kell hatdstalanitani - kiilonben London elveszett!

Egy titkos Ggynok a Scotland Yard legjobb nyomozoit valasztotta ki, hogy részt
vegyenek egy szupertitkos kildetésen. Londont hatalmas veszély fenyegeti, és a
legkisebb hiba is beldthatatlan kovetkezményekkel jarhat... A hordozhaté szabadu-
I6szoba masodik kalandja!

Kiemelten fejlesztett terliletek: deduktiv gondolkodds, kombindciés készség, rugalmas
gondolkodads, Gtletesség, csoporton bellili aktivitds.

megkeresés utdn ujra 6sszedll a csapat!

A kildetés: besurranni a vilag elsé kaszindjaba Velencében, és ellopni egy 1 milliard
eurd értékl zsetont. Vajon sikeriil-e kijatszani a trikkos biztonsagi rendszert, és
meglépni a szajréval?

Kiemelten fejlesztett terliletek: deduktiv gondolkodds, kombindciés készség, rugalmas
gondolkodds, dtletesség, csoporton bellili aktivitds.
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Szornyek az dgy alatt? Majd a pliissdllataim elintézik 6ket!

A Plissmesék egy kullonleges kalandjaték, amelyben a jatékosok egy kalandkonyv lapjain
utazhatnak be egy vildgot - az elveszett jatékok vilagat. Ezt az 4gyon tuli vildgot keresztiil-
kasul bejarhatjak, mikozben felszerelések utan kutatnak, szakadékok felett ugranak at
merészen, sét akar harcolhatnak is. Minden akcidjukhoz kockakat hasznalnak fel —a dobas
értéke szerint alljak ki a prébakat. Kockaikkal akar egymast is batorithatjak, de tartalékolni
is érdemes azokat, mert nem lehet tudni, mire lesz sziikséguk, ahogy tovabblépnek a

kovetkezd lapra...

Kiemelten fejlesztett tertiletek: kooperdcid, esélykalkuldlds.
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Vadsdg: Hasznild ezt a képességet, miutdn kockikat

doball Egy vagy tobb piros kockit Gjradobhatsz.
Amésodik dobisod eredményét meg kell artanod!

Vilaszesapds: Haszndld ezt a képességet,
miucén egy piros kockéval védekeztél
Fiirgeség: Hasznild ezt a képességet, miutén kockikat Haa dobisod eredménye nagyobb, mint
dobil! Egy vagy t6bb z0ld kockst djradobhatsz a téged ért sebaés, és az ellenfeled nem egy
Amisodik dobisod eredményét meg kell tartanod! f5gonosz, ikertltlegyGznod.

egy zéld kockival védekeznél! A dobisod Leopoldral

eredményéc megduplizhatod.

' Kitérés: Hasznild ezt a képességet, mieldte Megfélemlités: Tegyél egy Dihos dllapotkirtys

= Vattacsapis: Haszndld ezt a képességer, mielde
ds: Haszndld ezt a képességet Ugri egyetlen piros kockival hajtanl végre timadist!

Korében! Valassz négy mezén belil egy olyan Leopold vattdinak szémit add a dobsod

‘mezét, amelyre Ugri rélit! Tedd Ugit erre eredményéher!

amezdrel

‘Tokeletes igyesség: Hasznild ezt a képességet
egy z01d tulajdonsdgproba helyett!
Automatikusan sikerrel teljesited ezt a probt.




Csak a bdtor szivii h6sok maroknyi csapata akaddlyozhatja meg, hogy a mélység

gonoszai meghdditsdk az emberek vildgdt!

Az Odalent: Kalandok a mélyben merész hésokkel, rettenetes szornyekkel, varazslatos
relikviakkal és izgalmas kalandokkal van szintltig tele. Felderitendé kazamatak és nagy
ivd torténet, izgalmas kalandok és taktikus 0sszecsapasok — mindenki megtalalja benne,
amit szeret. A kozismert fantasyjaték masodik kiadasa tobb taktikai Ujitast vezet be a

harcokba.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: kooperdcid, rugalmas gondolkodads.
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Egy titkos tdrsasdg Moloch, az 6si isten vezetésével életre keltett holtakat akar a Brit
Birodalom élére dllitani.

Ez a viktorianus kort idézé, asztali kalandjaték egy alternativ Anglidban jatszédik, ahol
a magia és a technoldgia kiilonos fordulatot vett. Mig az egyik jatékos Nemezis
boérébe bujik, és a Kultusz néven ismert titkos tarsasagot iranyitja, a tobbiek azokat
az Uriembereket testesitik meg, akiknek célja keresztiilhGizni a Koronat fenyegetd
0sszeesklivés szamitdsait, és barmi aron megallitani Nemezist.

Kiemelten fejlesztett terliletek: taktikai gondolkodds, kooperdcid, esélykalkuldlds.
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Dr. Gravely szanatériuma sotét titkokat rejt.

idében az intézmény zdrt ajtoi mogiil?

A jatékosok meghivast kapnak a szazadforduldn Foxcrest hires szanatériumaba. De
vendégekbdl foglyokka valnak. Most egy csapatként, 0sszefogva kell kideritsék, hogyan
juthatnak ki. Lépésrél [épésre kell megfejtsék a rejtvényt, apré nyomokat megvizsgalva
és a kozottuk 1évd osszefliggéseket megtaldlva. A Csillagvizsgalo rejtélye utan egy ujabb

kihivas!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: deduktiv gondolkodds, kombindciés készség, rugalmas

gondolkodds, dtletesség, csoporton bellili aktivitds.

.. Vajon sikeriil megfejteni, és kijutni
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| Th?r{kﬁlﬁ

Everybody Ploys®
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STRATECIAI JATEKOK

A stratégiai tarsasjatékok kozéppontjaban az elemz6 gondolkodas,
az el6re tervezés és a problémamegoldas all,
izgalmas jatékkornyezetbe agyazva.

S

Hoditds? Léditds!
A nydri sziiret alatt gyd JTOQETHI kell!

Na, ne harapjatok,
sok j6 ember kis helyen is...
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. Miért kell az erd,

hu megvasur'ulhum a gyazelem’? /.

A gnza[mef nem lehet ‘megvenni.
Itt csak a legjobb stratéga gyézhet!
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Ki irdnyitja iigyesebben a nyersanyagokat gyiijtogeto, szorgos erdélakokat?

Elmult a tél — de mar késziilni kell a kovetkezére! Az erdei allatok azon vetélkednek, ki
készll fel gyesebben a fagyos évszakra, ki tud idétallobb varost épiteni a tél kezdetére.
Kavics, fadg és gyanta segitségével éplileteket emelnek, és bogyokkal lakékat csabitanak
magukhoz - mindegyik Uj lakos vagy épitmény uUjabb elényokhoz juttatja a varos
gazdajat! Ez a munkaslehelyezds és tabloépitds jaték a tapasztalt csaladi jatékosokat és a
gyakorlott stratégakat egyarant kihivas elé allitja.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: kombindcids készség, stratégiai gondolkodads.
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A szigetet mdr csak az 6si szellemek védhetik meg a hodito telepesek pusztitdsatol!

Az érintetlen és haboritatlan szigeten a jatékosok a természet erdit képviselo szellemeket
személyesitik meg, akik 6sszefogva egymadssal szembeszallnak az agressziv hoditokkal.
A szellemeknek jél kell gazdalkodniuk eréikkel, hogy foldrengéseket, vulkéankitoréseket
indithassanak, allatokat és novényeket kuldhessenek a csataba. Egy kiilonleges han-
gulatu, kooperativ stratégiai jaték az 6sszetett tarsasjatékok szerelmeseinek.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kooperdcié, kombindcids készség, differencidlo-, elemzé- és
megolddkészség.
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Ki haszndlja fel legjobban az eréforrdsait, hogy 6 lehessen a leghatalmasabb mdgus?

Druiddk, nekromantak, alkimistak versengenek: ki tudja a legfébb esszencidkbdl a leg-
értékesebb varazstargyakat elkésziteni? Nem, nem aranyat, és nem is a bolcsek koveét
keresik, az arany, az élet és a haldl csak eszkozok a hatalom alkimiajaban! A jatékosok
szerepikre szabott kezd6ékartydkkal és esszencidkkal kezdenek, és azok felhasznaldsa-
val igyekeznek a vildgcsodakat és a hatalommal biré helyeket a tobbiek orra eldl
megszerezni. Szamos népszerd stratégiai jaték szerzéjének ujdonsult sikerterméke!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kombindciés készség, rugalmas gondolkodds, taktikai
gondolkodas.
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STRATEGIAT TARSAS I TEROK

Négy hés dll ellen az utolsé er6dben, hogy megvédje az emberek vildgdt.

Ebben a kooperativ stratégiai jatékban a jatékosok harcosokként veszik fel a kiizdelmet
a gonosz Rettegett kirdlyné ostromlé hordaival az Osi Kiralyok Bastyajaban. Ugyesen
kell kihasznélniuk az er6d eréforrasait, hogy tulélhessék és visszaverhessék a tdmadas
hullamait, és hogy két tamadds kozott Ujraszervezhessék a védelmet. Nem csak a sajat
életlikrél van szo: ha elbuknak, az egész civilizaciét elsopri a gonosz! Az Utolsé Eréd egy
klasszikussa valt fantasykaland felujitott kiadasa.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: kooperdcid, taktikai gondolkodds.
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Lépj ki a vadnyugati kocsma ajtajdn, és vdlassz magadnak sorsot!

Ebben a szabadon bejarhaté vildgban barki a vadnyugat egyik hires szerepléjévé valhat
- vagy akar hirhedtté. A jatékosok vélaszthatnak, hogyan gydijtik a legendapontokat:
szerencsejatékkal, marhdak terelésével, aranyasassal vagy bankrabldssal, utonallassal, de
akdr még a torvény breivé is valhatnak! Akarmelyik utat valasztjak, figyelnilk kell arra is,
mikor botlanak bele egy masik jatékosba - vagy egy banditaba...!

Kiemelten fejlesztett terliletek: taktikai gondolkodds, rugalmas gondolkodds, intuitiv dontési
készség.
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MIUTAN A HARCBAN HASZNALT
KARTYAKAT FELFEDTETEK,
CSOKKENTSD EGY ELLENED

KUATSZOTT KARTYA ERTEKET

1-GYEL! MIUTAN MEGNYERSZ EGY

HARCOT, HUZZ EGY POKERKARTYAT!

KETTOVEL TOBB ARANYROG
\ LEHET NALAD.

“MInTAN MEGKAPOD EZT A TARGYAT,

' J o 7 BGY SERULESEDBOL.
44]' {7, RATEGY NASIK
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RGYAT, HOGY
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1 Annie Oakley amerikai mesterivész volt, aki Bufalo
s

Bil Vadnyugali Showmisordban Iet ismert_ csadilatos

vésatlestményével.  Karrierie sordn  dlantikaek

s Kidlyi osalidok .. még magr

Kirdiynek is tartott_eljadést. Oakly renditheteten

timogatija volt anak, hogy nok is szerepet kaphassanak
edelmek szerin karieie sorén tibb mint

15,000 nit tanitott meg i

KEZDOHELYSZIN:
DARKROCK VEGYESBOLT
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Newton, pestis, a barbdrok tdmaddsa... Haszndld jol a kdrtydkat, és ird ujra a
torténelmet!

A Korokon at az emberiség egész torténelmét oleli fel az elsé féldmUivesektdl az
(rutazasig. Gazdasag, haderd, politika, technika, kultdra... A jatékosoknak minderre
figyelnitk kell, és felkésziilnitk a civilizacidéjukat fenyegetd kiilsé és belsé veszélyekre
egyarant. A Korokon &t rendkiviil 6sszetett stratégiai tarsasjaték, de haromféle jaték-
modjanak koszonhetden egy kis lelkesedéssel barki megtanulhatja!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: értékelés, konfliktuskezelés, veszteségkezelés, ldnckonkltziok
alkotdsa.
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STRATEGIAT TARSAS I TEROK

Osszetett stratégiai tdrsasjdték Defoe szigetén — avagy hogyan éljiink tul egyiitt egy
hajotorést?

Ebben az 0sszetett, kooperativ tarsasjatékban minden megvan, ami a kalandhoz kell!
A jatékosok hajotorottekként egy szigeten rekedtek, ahol j6forman semmi sincs... csak
rajuk fenekedd vadallatok, kiszamithatatlan id6jaras, betegségek... EI6 kell teremteniiik
az eszkozoket és fegyvereket az életben maraddshoz, megvédeni magukat a vad-
allatoktdl, felfedezni a sziget titkait és id6ben teljesiteni az aktudlis forgatékényvben
szerepl6 kildetést — megkuzdhetnek kannibalokkal vagy megprébélhatnak filmet
forgatni King Kongrdl...

Kiemelten fejlesztett tertiletek: veszteségkezelés, felel6sség, konfliktuskezelés, vezetés, kbvetés.
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Minden nép terjeszkedni probdl - de ki formdlja ezt a vildgot a legiigyesebben a sajdt
képére?

Terra Mystica foldjét folyd menti mocsarak, hegyek és sivatagok tagoljak, de ez a mesés
tdj nem minden lakéjanak idedlis tertlet. Terjeszkedni csak akkor tudnak, ha a terilete-
ket sajat él6helylik formajara alakitjdk — ehhez viszont munkasokra és pénzre van
szlikséguik. A ndvekedést minden nép egyedi tulajdonsaga segitheti, és bar ha egy masik
nép szomszédsagaban épitkeznek, csokkenhetnek a koltségek, de szlikiil a mozgastér is.
Egy klasszikussa valt, 6sszetett stratégia jaték!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: veszteségkezelés, felel6sség, konfliktuskezelés, vezetés, kovetes.
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STRATEGIAI

Versenyfutds az energiahdlozat kiépitésében.

¢ Ebben a klasszikussa valt jatékban erémuvekre
kell licitalni, majd a vasarolt fltéanyaggal Uzembe
helyezni azokat, csak hogy a kiépitett halézatot
ellassuk darammal - és cserébe bevételekhez jussunk.
A flitéanyag vasarlasaval a piaci arakat is feljebb
tornazzuk, igy érdemes erémiuveinket korszertibbre
cserélni.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, vesz-
teségkezelés, értékelés, kombindciés készség, Ildnc-
konkluziok alkotdsa.

%
2
g
g

A Takiika

Kompeticié

Stratégia

# — Tematika

Komplexitas

T qu Wy Sy SNy

Epits néped erbsségeire, kombindld jél a lapjaidat!

A jatékosok a négy egyedi képességgel rendelkezé nép egyikét
iranyithatjak. Ugyesen kell forgassak eréforrasaikat, hogy minél
nagyobb birodalmat épithessenek. Lapjaikat tobbféleképpen
hasznalhatjak fel, ami rengeteg kombinacios lehetdséget ad.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: konfliktuskezelés, veszteségkezelés,
értékelés, kombindcios készség, Idnckonkluzidk alkotdsa
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Minden kereskedelmi it Romdbadl indul, és sestertiuszokkal van kikovezve...

A jatékosok békés stratégiai kiizdelemben igyekeznek eljutni a birodalom legtavolabbi
sarkaiba, és az Ujabb terilletek aruival még messzebb jutni. Rémai keresked6éhazak
fejeiként minden jatékos feladata az, hogy a tobbieknél gyorsabban és messzebbre épitse
ki halozatat; ekdzben az isteneknek dldozva, hogy azok a kegyeikbe fogadjak!

Kiemelten fejlesztett terliletek: analitikus gondolkodds, rugalmas gondolkodds, intuitiv
dontések, kombindcibs készség.
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CONCORDIA.

BRITANNIA
GERMANIA

Germania teriletén hajéinkkal a folyén is halad-
hatunk, és az er6dok Uj szint visznek a jatékba.
Britannia teruletét délrél hodithatjdk meg a jaté-
kosok, és idealis alacsonyabb |étszamu jatékokra.

Kiemelten fejlesztett terliletek: analitikus gondol-
kodds, rugalmas gondolkodds, intuitiv déntések,
kombindcids készség.
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Ot torzs vdandorol a sivatag odzisai kézott - kikkel lehet tobb pontot szerezni: a keres-
keddkkel vagy az épitokkel?

Egy Osszetett jaték, amelyben az 6si kalaha jaték mechanizmusat hasznalva tobbféle
modon tudunk pontot gydjteni — vagy a tobbieket megakadalyozni ebben. Minden
mozgatas végén elvehetjuk az utolsé lapkardl az egyik torzs embereit, akik segitenek
nekiink: a vezirek pontot adnak, az orgyilkosok babukat vonnak ki a forgalombdl. Ha

Ugyesen mozgattuk az embereket, akar odzisokat is szerezhetiink. Egy klasszikus taktikai
jaték — mar magyarul is!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: Idnckonkliziék alkotdsa, kombindcids készség, rugalmas
gondolkodds, térbeli orientdcid.
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STRATEGIAT TARSAS I TEROK

Kommandés amazon vagy diplomata patkdnyfajzat? Mindegy! A célod: a foldbe
dongolni a tobbieket!

Jatékosként nincs mas dolgunk, mint kivalasztani egy hatékony kombinaciot: egy nép,
hozza egy tulajdonsag. Ennyi kell ahhoz, hogy minél tobb teriiletet szerezziink meg
a vetélytarsaktol. Aztan a megfeleld pillanatban veszni hagyjuk dicséséges népuinket...
hogy egy ujabb, még sikeresebb népet inditsunk el az utjan! Terlletfoglalds jaték,
amelyben senki sem reménykedhet a békés egymas mellett élésben: ahhoz tul kicsi ez a
vilag!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, veszteségkezelés, 6nérvényesités, Idnckonk-
luziék alkotdsa.
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Milyen lenne egy nagy birodalmat irdanyitani? Milyen lehet dontéseket hozni arrol, kit
és mikor érdemes tamadni, hogy te legyél a legsikeresebb hadvezér?

A jatékban minden népnek sajat tulajdonsagai vannak, amelyeket eseménykartyakkal
lehet megerdsiteni (vagy ellensulyozni), hogy kdnnyebben foglalhassuk el ellenfeleink
terlleteit, rombolhassuk le er6ditményeit — vagy alljunk ellen az idegen héditasoknak!
Egy felujitott klasszikus, porgésebb jatékmenettel és még vonzoébb kilsével!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: kulturdlis ismeretek, konfliktuskezelés, veszteségkezelés,
onérvényesités.
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A jdatékosoknak Roma vezetdiként kell kozos stratégidt kialakitaniuk, hogy a biro-
dalom ellen tudjon dllni a barbdr horddk tdamaddsainak.

A kozkedvelt kooperativ jaték tematikus verziéjaban nem halalos virusok ellenszérumat
kell kifejleszteni, hanem a Rémara tamado barbar torzseket kell elpusztitani vagy
szovetséget kotni vellk — és persze kozben megvédeni a varosokat! Ehhez légidkat kell

felallitani, er6ditményeket épiteni, és vigyazni, hogy az Orok Varos felé kdzeledé hordak
elétt ne legyen szabad az ut!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: kooperdcio, taktikai gondolkodds, alkalmazkod?d készség.
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Jdrvdnyok tombolnak a Féldon, az emberiséget a pusztulds fenyegeti. Kartyavezérelt
kooperativ tdrsasjaték egyediildlléan izgalmas tematikdval!

A jatékosok a kartyaikat és karaktereik kiilonleges képességeit a lehetd legjobban
kihasznalva, kozOs erbével keresik az ellenszert a négy kilonb6zd virustorzsre, hogy
megfékezzék a jarvanyokat, miel6tt tul késé lenne. Ehhez azonban nemcsak a megfelel6
varosokba kell eljutniuk, de a megfeleld szinl és szamu kartyakkal is rendelkeznitik kell!

Kiemelten fejlesztett terliletek: vezetés, kdvetés, felel6sség.

f

Taktika #—YEgyuttm(jkédés ﬁi
Stratégia Tematika @
-5 N~

Komplexités zerencse [T

il




STRATEGIAT TARSAS I TEROK

fit

Utazz, gydgyits, gyiijts mintdkat - és a laborban fejleszd ki a
szérumot!

A jatékosoknak egy laborban kell kifejleszteniiik az ellenanyagot.
Uj szerep- és eseménykartyak is keriiltek a dobozba, sét, 2-3 f6s
csapatokat is kialakithatunk, igy azok mar nem csak a virusokkal,
de egymassal is versenyezhetnek! A kiegészit6 egyes részeinek
hasznélatahoz sziikség van a Pengeélen kiegészitére is!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vezetés, kovetés, feleldsség.
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Uj virustérzs, bioterrorista - az emberiség sorsa pengeélen
tdncol!

A Pandemic gyakorlott jatékosaira Ujabb kihivasok varnak: virulens
torzs, mutacié... De a jaték valtozatossagat a hat Uj szerepld is
noveli. Sziikség is lesz rdjuk, mert a bioterrorista b6érébe bujo
jatékost nehéz lesz elcsipni!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, vezetés, koveteés,
esélykalkuldlds, felelGsség.
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Epitsd fel az 6kori vildg egyik csoddjdt, fejleszd a vdrosod, kereskedj, és legyen tiéd
aleggazdagabb birodalom!

Minden jatékos egy o6kori csoda tervével indul, majd harom korszakon at épitheti
a birodalmat. A jatékosok parhuzamosan cselekednek, nem kell varni a masik dontésére.

Szamos Ut vezethet a gydzelemhez: a hadsereg, a kultdra vagy a tudomany, amiben
a kereskedelem és a termelés segithet.

Kiemelten fejlesztett terliletek: értékelés, veszteségkezelés, intuitiv déntések.
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Csak egy boélcsen vdlasztott vezet6 emelheti a vdros nagysdgdt
a tobbi fole!

Egy Uj kartyatipussal, a vezetSkkel a 7Csoda alapjaték Uj stratégiai
mélységet kap - gydljts hat elég pénzt, hogy felbérelhesd vala-
melyikéjuket! A kiegészité ezen feliil egy nyolcadik csoda lapjat és
Ujabb céhkartydkat is tartalmaz.

Kiemelten fejlesztett terliletek: értékelés, veszteségkezelés, intuitiv dén-
tések.

STRATEGIAT TARSAS I TEROK
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A birodalmak elétt megnyilt a tenger - vele tijabb elényok és
veszélyek is!

A tengerek minden orszdgot egybekotnek... Az Uj szigetek nyers-
anyagokat vagy Uj hader6t adhatnak, a kereskedelmi flotta
anyagi elényt biztosithat (akar a tobbiek kérara is), és a tengeri
hadviselésnek koszonhetéen mar nem csak a szomszédokkal
szemben kell védekezni. Tobb tucatnyi Uj kartya szolgal a hatalom
novelésére vagy épp az ellenfél birodalmanak romba dontésére!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: értékelés, veszteségkezelés, intuitiv
doéntések.
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3 korszak, 7 kdrtyaszin, 7 csoda - de csak egy ellenfél!

A méltan népszerl 7Csoda tarsasjaték kétszemélyes valtozata, amelyben lathato, hogy
a kartyak kivalasztdsa a masik jatékost milyen lehet6séghez juttatja. A kereskedelem

koltségesebb, a tudomany szertedgazébb, de minden megépiilt csoda Ujabb elényokhoz
juttat, és a tuddsok is fellendithetik a fejlédést!

Kiemelten fejlesztett terliletek: értékelés, veszteségkezelés, intuitiv déntések.
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livos fogsdgdban - ki haszndlja legiigyesebben az épitészeit?

ed, 4 fordulé - egy csalddi jaték, amelyben a jatékosok épitészeik
ezhetnek meg éplletlapkdkat. Lakohaz, park, bevasarlokozpont és
yik mas feltételekkel ad egyre tobb pontot. De épitészeink nem csak
znak is minket: sorszamuk szerinti lapkat vehetjik el, de ugyanez a
eg, hova rakhatjuk le a szerzett épiiletet varosunkba. Raadasul a
ergiahordozoéknak is mind helyet kell taldlni...

ett teriiletek: kombindcids készség, stratégiai gondolkodds, taktikai
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Eld til a telet bdrmi dron! Vérfagyaszté zombis tdrsasjdték, igazi horrorhangulat!

A jatékosok egy-egy csapatnyi tulélét irdanyitva, egymast segitve prébalnak kitartani
a koldénian, mig enyhul a tél. Sajat titkos céljaik néha mindent a feje tetejére allitanak...
A zombik egyre tobben vannak, a készletek fogynak, és a varost atkutato tarsaik is rendre
bajba keriilnek! Ha pedig a zombik mégsem végeznének veliik, bizalmatlan tarsaik még
mindig szamuzhetik ket a koléniardl... A stratégia mellett tehat komoly pszicholdgiai-
moralis vonzata is van a jatéknak, ez pedig — a rengeteg targy és esemény mellett -
egészen egyedi élménnyé teszi a Holtak telét!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: veszteségkezelés, onérvényesités, konfliktuskezelés, esély-
kalkuldlds, felelésség.
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sdgdban fantdzialények csatdznak okos vezérek zdszlaja alatt.

sebben kihasznalni a 12 torzs kulénleges erejét? Ebben a csalddi
n kartyakat (azaz hadseregeket) gydjtenek a jatékosok: vagy ugyan-
gy egy torzset tobbféle szinl kartydbol. Csak utobbi esetben tudjak
ulénleges képességét, amely déntd lehet. Es minél nagyobb a sereg,
ot ér a fordulé végén. Am okosan kell tervezni, mert a kiralysagok
ként novekszik!

ett tertiletek: onérvényesités, rugalmas gondolkodds, Idnckonkluzidk
uldlds.
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Mi kell egy maddrnak? Egy hely, ahol fészket rakhat, és a megfelel6 eleség, hogy tojdst
is tojjon.

A Fesztavban a jatékosok madarakat csalogatnak a tablajukra, amelyek hatassal van-
nak éléhelyukre — erd6re, mezére és lapra —, igy minden kijatszott madarkartya vala-
milyen extra lehetéséget biztosit. A megfelel6 kornyezethez kell6 élelemre és nyugodt

terlletre van sziikség. A Fesztav egy Osszetettebb csaladi jaték, amelyben akar a tapasztalt
jatékosok is talalhatnak kihivast.

Kiemelten fejlesztett terliletek: taktikai gondolkodds, kombindcids készség, ismeretszerzés.
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A Nagy Hdboru utdn hatalmas, pdncélozott gépek probdlnak Kelet-Eurépa vidékei
minél tobb teriiletet elfoglalni.

Ebben a gyonyorlen illusztralt, Osszetett stratégiai jatékban teriletfoglalasokkal
és a forrasok Ugyes felhasznalasaval, az akcidlehet6ségek okos kombinalasaval kell
népszerlségiinket és hadi erénket novelni. Egy jaték, ami megjelenése utan azonnal
meghdditotta a gyakorlott jatékosokat!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, veszteségkezelés, onérvényesités, ldnc
konkluzidk alkotdsa.
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Madr az égbolt is csatatér!

vagy akar mas kiegészitével egyiitt.

A teriiletfoglalas és az ellenfelek eréforrasainak lefoglaldsa most még
Osszetettebb: a jatékosok ezzel a kiegészitével gbézhajtasu léghajokat
is bevethetnek. A 2 4j modul egyszerre vagy kiilon-kilon is jatszhaté —
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Uj héditok Kelet-Eurépa hatdrdn!

A két uj frakcié merében Uj hoditasi stilust képvisel,
és igy akar mar hét jatékos is részese lehet a
torténelem Ujrairdsanak!

Az alapjaték egy meglepetésekkel teli, 8 epizdédos
torténettel boévil, s6t ezen tul 11 Gj modullal -
koztuk egy kooperativ jatékvaltozattal is. Mindegyik
kombinalhat6 az eddigi 0sszes kiegészitovel.
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A jaték rajongdi altal készitett uj taldlkozas-
torténetek és szabalyotletek koziil a jaték szerzéje,
Jamey Stegmaier 32-t valasztott ki, hogy azokkal
gazdagitsa sikerjatékat.
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Ez a kiegészit6 Uj szintre emeli a Scythe varial-
hatésagat a térkép és a frakcidhelyszinek
jatékrol jatékra torténd valtoztatasaval.

STRATEGIAT TARSAS I TEROK




OGN TWTT Vet §

Egy Osszetett stratégiai jaték, amelyben egy kékori torzs csalddjaiként vetélkednek
egymdssal a jatékosok, ki tud tobb eréforrdst gydijteni a tuléléshez.

A jatékosok évszakrol évszakra haladnak, gyUjtogetnek, halasznak és vadasznak — és a
nyert er6forrasokkal barlangot festenek és ceremoénidkat hajtanak végre. Ahogy fogynak

az eréforrasok, embereikkel felfedezik a kornyéket, és Uj taborokat Iétesitenek a tavolabbi
kutatasokhoz.

Kiemelten fejlesztett terliletek: elemzé- és megoldokészség, stratégiai gondolkodds.
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Tengeri felfedez6k versenyfutdsa gazdag szigetekért.

Minden hajéskapitany egy idében tervez, majd egymds utan fedeznek fel Uj tengeri
terlleteket. Ha szigetet taldlnak, Osszegy(jthetnek &rukat vagy felfegyverezhetik
hajojukat. Az Uj teruletekkel uj akciokhoz is juthatunk, amelyekbdl a legfontosabb a hajo
fejlesztése. Figyelni kell a szélirdnyt, mert a fordulok végén 6sszefuthatunk kalézokkal,
de akar a vetélytarsakkal is csatdzhatunk. Igyekezni kell, mert a szigetek ajandékai nem
végesek, de ha a rum fogy el, az a legveszélyesebb...

Kiemelten fejlesztett tertiletek: rugalmas gondolkodds, kombindcids készség.
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A Recharge Packkel egy tjabb
kampanyjatékba kezdhettek
Zoldszurdok kirdlysagaban, az
alapjaték elemeit is hasznalva.
Onalléan nem jatszhato.

(L
il

Zoldszurdok kirdlya elrendelte, hogy a hatdron tuli foldeket kolonizdlni kell. Hat

megbizottja kézésen, de egymdssal versengve épiti meg az uj teriilet falvait. Es amit
felépitettek, az mdr ugy is marad...

A Charterstone egy ,0rokségjaték’, ami azt jelenti, hogy a jatékosok dontéseit olyan
matricak jelzik, amelyeket a jovébeni jatékok el6tt nem lehet eltavolitani. Vagyis jatékrol
jatékra Uj feltételekkel kezdhetitek az épitkezést. A 12 Orokség (legacy) jaték utan a
Charterstone tovabb jatszhato, mint munkaslehelyezds jaték.

Kiemelten fejlesztett terliletek: poziciondlds, dnérvényesités, gazdasdgossdg, lanckonkluzick
alkotdsa.
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- Otodik jatékosszin (fehér), nagyobb kihivasokat

= nyujté novénykartyak, valamint jatékosok al-
haszndlhaté kulonleges
nyujt ez az elegans kiegészité, ami dobozostul
tokéletesen belefér az alapjatékba.

képességeket

STRATEGIAT TARSAS I TEROK
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Ebben a vizciklusrdl szolo, teriiletfoglalo jatékban a jatékosoknak az id6jdrdst kell
ugy noszogatniuk, hogy a szamukra legtobb pontot éré novényre az 6 vizcseppjeik

pottyanjanak!

Az id6jaras segitségével a jatékosok igyekszenek a leggazdagabb termés el6idézbjévé
valni. Ami kénnyl feladat lenne, ha a természet kaotikus eréi nem a tobbi jatékos

szavazatatol figgenének!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: taktikai gondolkodds, kombindcids készség.
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Tobb generdciot kell végigvezetniink
a nemzedékek viszontagsdgain, hogy
végiil a torténelemkonyvek a miénket
tartsdk a vdros legfontosabb csaldd-
janak.

A jatékosok a csaladjuk tagjait kil-
dik a tanacshazdra, vagy papnak,
kézmivesnek tanittatjdk 6ket. Embe-
reink azonban idével elhalaloznak, és a
kovetkezé generdciéra kerll a hang-
suly. Minden lépéstinkkel arra kell tore-
kedniink, hogy oregbitsik a familia
hirnevét.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: poziciondlds, 6nérvényesités, veszteségkezelés.

Kocsma nyilt a faluban, foly-
jon hdt a sor!

A jatékosok, amellett, hogy
mar 6ten jatszhatnak, két Uj
helyszint is hasznalhatnak. A
sorfézde termel6épiletként
funkcional, mig a fogaddban
szerzett lapok kiilonleges
képességekkel birnak, mint
példdul az ingyen eke vagy
éppen a plusz ponttal megfe-
jelt csalad akcio.

A pezsgé kikotoi élet csdb
tdsa - a mdsodik kiegészitd.

A jatékosok a kikotében kap
tanyokat fogadhatnak fel, aki
aruval teletomott hajoikkal
tengert jarva kereskednek,
kincsekkel megrakodva té
nek vissza. Emellett az éle
célkartydk ujabb pontszerzé
lehet6séget biztositanak.
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Komoly koponydk harca - ki lesz a korszak legnagyobb zsenije?

A jatékosok sok utvonalat jarhatnak be, hogy tudds vetélytarsaikat legyézhessék:
tapasztalatot gyujtve beutazzak Eurdpat, kivalaszthatjdk, a tudoméany melyik 4gan
végeznek kutatast, konyveikkel megtolthetik polcukat, hogy hirnévre és bevételre
tegyenek szert. A jaték motorjai az akcidkartyak, amikb6l minden fordulé végén fel kell
egyet dldozzanak. Egy 6sszetett stratégiai jaték — nem csak tudésoknak!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kombindcios készség, stratégiai gondolkodds, ldnckonkltizidk
alkotdsa.

L d

4 Taktika———— == '\
(og 1@bompetic'é
Stratégia
X 70 4 Szerencse

Komplexitds

9505/7




3
g
:

” »yi

» A

-
L

i
[

Itt a vildgvége, a Ragnarok - a vikingeknek sietniiik
kell, hogy a Valhalldban helyet szerezzenek maguknak:
felszerelik a klanokat, és csatdba vezetik oket!

Egy viking szdmara szdmos Ut vezethet a dics6séghez.
Elfoglalhat és kifoszthat terlleteket a jutalomért, csata-
ban 6sszezizhatja ellenfeleit, kiildetéseket teljesithet
vagy akar dics6ségesen meg is halhat. A jatékosok fej-
leszthetik a klanjukat hatalmas vikingekkel, egyedi
képességekkel, vagy akadr a skandindv mitoldgia
legendas lényeit is felbérelhetik, hogy az oldalukon
harcoljanak. Egy harcos stratégiai jaték haladdknak
lenylig6z6 szépségl babukkal.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: 6nérvényesités, kombindcios készség, poziciondlds.

Ha a Ragnarok orok dics6ségének utja
elbiivolte a jdtékosokat, a kiegészitokkel
ujabb epikus csatdkat vivhatnak!

A végs6 csatdkban most mar akar oten is
részt vehettek: az o6todik jatékos kiegészité
csomagja mind a kdrtyakat, a jelol6ket, mind
a latvanyos figurdkat tartalmazza. Midgard
samanjaival a klanok harcosait kiilénleges
képességekkel erdsithetitek, és ha Asgard
isteneit is segitségll hivjatok, hatalmuk
befolyasolja az alapjaték szabalyait.
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Nagy kldnok csapnak 6ssze a feuddlis Japdn idejében, hogy visszavezessék az orszd-
got az 6si istenek tiszteletéhez.

A Felkel6 napban klanok harcolnak egymas ellen, er6doket emelnek, betakaritjak a
termést, hogy fejleszthessék erejiiket. A jo stratégiai érzék és az bsi istenek tisztelete mind
nagy segitségukre lehet a klanoknak - de akar a diplomdcia Utjait is jarhatjak, csak okosan
valasszanak szévetségest! Osszetett stratégiai jaték latvanyos figurakkal - haladéknak!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: dnérvényesités, kombindcids készség, poziciondlds.
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A Terrain kiegészitével lecserélheték
az alapjatékban taldlhaté karton
templomjelzék és varosjelzék, és a
hoplitafigurdk stilusahoz ill6, ma-
anyag épuletekkel emeli a jaték
hangulatat.

-
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Ebben a kiber-hellenisztikus teriiletfoglalo jatékban hésokként hadseregeket vezet-

nek a jdatékosok, hogy egymdst, valamint a tdbla folé tornyosulo oridsszornyeket
leigdzzadk!

Az 6go6rog istenek megérkeztek az emberek kdzé magikus gépezeteikkel, és imadatukért
cserébe hajlanddak technoldgiai csodakkal hési statuszba emelni éket. A gy6zelmet
tobbfajta médon lehet elérni: az isteneket abrazolé emlékmiivek épitésétdl kezdve a
vidéket terrorizalo bestidk levadaszasan keresztiil a tobbi jatékos brutélis elnyomasaig!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: stratégiai gondolkodds, elemzé- és megoldokészség.
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A zombivirus mdr a fantasyvildgot is megtdmadta... Ellen tudtok dllni az ork zombik
tamaddsdnak?

A jatékosoknak kozosen kell tulélniik a zombitdmaddst, ami minden eddiginél
erésebb... mert ezuttal orkok valnak a jarvany aldozatava! A fantasy hangulatu
jatékban fegyvereket és varazsigéket kell gyujtenitk, és vigyazni arra, hogy a horda
megjelenésekor ne legyenek védtelenek. Tiz kiilonb6zé kaland, amelyekben a tulélés
komoly egytttmuikodést kivan.

Kiemelten fejlesztett terliletek: felel6sség, vezetés, kbvetés, veszteségkezelés.
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Az (irhajo hiberndlt utasai koziil valaki eltiint — vagy valaki eltiintette?

Ebben az 6sszetett kooperativ jatékban az asztronautdknak az a feladatuk, hogy kiderit-
sék, a sotétbdl hallhaté hangok mennyire veszélyeztetik a nem tervezett visszatérést
a Foldre. Barmi is okozta a bajt, nem lehet tudni, ki bloffol, és mikor tdmad minket valaki
hatba. Rdadasul a s6tétbdl hallatszé zajok mintha strlisédnének...

Kiemelten fejlesztett terliletek: felel6sség, vezetés, kovetés, veszteségkezelés.
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Ujabb teriiletek, tjabb kiildetések, ujabb
el csapattarsak — Uj zsdkmanyolnivalok!
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Ki osztja be legiigyesebben a tulélék koziil a tartalékait, és ki fedez fel nagyobb
teriiletet?

A jatékosok az atomhaboru utani felperzselt terlleteket kell felfedezzék, kozben
ellendllva a sugdrzasnak és az ellenséges lényekkel megkiizdve. Minél gyorsabban fedik
fel az ismeretlen részeket, annal biztosabb a gyézelmiik, de kockazatos is. Es ahogy

egyéni céljaikat teljesitik, befolydshoz jutnak — de ha befolydsukkal egy frakciét tul eréssé
tesznek, mindannyian veszitenek!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: dnérvényesités, poziciondlds, veszteségkezelés.
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H. P. Lovecraft klasszikus horrortorténetei most hiusba vdgo valésdggd valnak!
Arkham vdrosat a rettegés szdllta meg!

A jatékosok a varosban 6sszehangoltan mozogva, a begyjtott nyomokat felhasznalva
igyekeznek idében megtaldlni és lezarni a dimenzidkapukat, hogy visszaszoritsak a

Masik Vilagokbdl szokott [ényeket. Egyedi tematika, fantasztikus horrorhangulat egy
kooperativ tarsasjatékban!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mdsok érzéseinek és szandékdnak észlelése, 6nérvényesiteés,
konfliktuskezelés, esélykalkuldlds, emberismeret.
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Az 6si gonosz legy6zésére a nyomozok
Osi tudast kutatnak fel.

Egyiitt a vildgpusztito rettenettel szemben: meg tudjdtok 6vni a vildgot?

A jatékosok foldrészrél foldrészre utazva nyomok utan kutatnak, hogy harom fontos
rejtélyt megoldva megakadalyozzak egy végzetes gonosz eljovetelét. Kockazatos varazs-
latok, sotét paktumok - rdadasul minden jatékot a valasztott fégonosz egyedi eseményei
tesznek még hangulatosabba.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: veszteségkezelés, poziciondlds, konfliktuskezelés, esély-
kalkuldlds, felel6sség.
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A dimenziékon tuli Gonosz egy mizeum tdrgyai kozott vdrja az ébredést.

Az 6si leletek és furcsa ereklyék kaput nyithatnak az egyik Mérhetetlen Vénnek.
A nyomozok csapatanak az a legfébb dolga, hogy megtalaljak az Osi Jelet, amellyel
lepecsételhetik a gonosz lakhelyét — de éjrél éjre egyre kevesebb reményiik marad erre,

és igy az emberek vildaganak pusztulasa is kozeleg!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: veszteségkezelés, poziciondlds, konfliktuskezelés, esélykal-

kuldlds, felelésség.
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SZLANSZIVU RICHARD

Mit taldl Angliaban a kirdly, amikor visszatér a keresztes
hadjdratbdl: bardtsdgos kovetoket vagy ellenséges tron-
fosztokat?

.

A jatékosok donthetnek, melyik csapathoz allnak: Nottingham
birdja mellett gyengitik Richard kiraly befolyasat vagy
Robin Hood oldalan dontik romba Foldnélkili Janos
terveit? Mindegyik jatékos a Xll. szdzadi Anglia Utjait rdja,
és presztizspontokat gyUjt, mikdzben dontenie kell: melyik
csapathoz csatlakozik, amikor az Oroszlanszivli hazatér...
Bar a csapattal kozésen egy malomra hajtjak a vizet, végul
csak egy jatékos lehet a gydztes!
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Kiemelten fejl. tertiletek: konfliktuskezelés, veszteségkezelés, érté-
kelés, kombindcios készség, ldnckonkltzidk alkotdsa.
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Rokugani hadurak kiildik seregeiket teriiletek elfoglaldsdra.
Ki rejtegeti iigyesebben szdndékait?

A gyonyord tablan a jatékosok a vélasztott klan teriletérdl
indulva kiildik csapataikat messzi teriletek elfoglalasara,
a szomszédos varak leromboldsdra vagy a sajat varuk
megvédésére. Hogy melyik egység milyen erés vagy melyik
csapatmozgas szolgalt megtévesztésre, csak azutan derdl ki,
hogy mindenki megtervezte a lépéseit.

Kiemelten fejl. teriiletek: konfliktuskezelés, veszteségkezelés, érté-
kelés, kombindciés készség, ldnckonkltizidk alkotdsa.
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Westeroson a harcnak sosincs vége! Ki kivel szovetkezik... ideiglenesen?

A vildghirG torténet tarsasjatékos verzidjaban is a Vastronért folyik a kuzdelem.
A nemesi hazak legfontosabb fegyvere a diplomacia — de hadsereg nélkul nem tudjak
magukat megvédeni. Akar azért, hogy a kétes szovetségesektél megvédjék magukat,

akar azért, hogy egy fontos westerosi személyiséget tamogassanak. Gydijts készleteket,
foglalj el terlleteket - és borits fel megegyezéseket!

Kiemelten fejlesztett terliletek: csoporton bellili aktivitds, felel6sség.
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Ez a kiegészité szamos Uj lehetéséget kinal,
tobbek kozott az Arryn és a Targaryen
hazat is vélaszthatjdk a jatékosok, és
kiegészithetik a jatékostablat Essos és a
Szabad Varosok teriiletével. A semleges
vazallusi rendszer és a braavosi Vasbank
konyortelen pénzkolcsonzdi szinesitik to-
vabb a jatékot. A kiegészitével akar 8 f6 is
lejatszhatja Westeros csatait!

%
8
E
g

Kiemelten fejlesztett terliletek: csoporton
beliili aktivitds, felel6sség, eredetiség.
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Bloff, kétes szovetségek és nyilt rivalizdlds egy for-
dulatos kdrtyajdtékban!

A jatékosokat a Trénok harca legerésebb hazainak
fejeként kartyaikkal ratdmadhatnak legveszélyesebb
ellenfeleikre vagy akdr meg is oszthatjdk lapjaikat
szovetségeseikkel - amig még azok maradnak.. A
véltozatos kartyak, a rejtett informéciok és a jaté-
kosok kozotti folyamatos interakcié izgalmassé és
kiszamithatatlanna teszik ezt a politikai-kommuni-
kacios térsasjatékot!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, onérveé-
nyesités, véleményalkotds, veszteségkezelés.
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pakliépitésben és a taktikus jatékmenetben mutatkozik meg.

kodds, intuitiv dontések, kombindcids készség.

A Star Wars Sorsok egy gyiijtogetos kocka- és kdrtyajdték, amelyben a Star Wars-
torténetek jol ismert karaktereivel vivhatjuk meg a filmek sorsfordito csatadit.

Két jatékos csap 0Ossze, és addig kiizd, amig valamelyikiik minden karaktere el nem esik.
Kartyak kijatszasaval kockakat hoznak jatékba, amelyekkel akcidkat hajtanak végre, igy
szerelik fel, majd kuldik harcba héseiket. A Star Wars Sorsok kdnnyen tanulhaté jaték,
amely ugyanakkor mély stratégiai lehetéségeket rejt magaban, ami a jél atgondolt

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldlds, analitikus gondolkodds, rugalmas gondol-
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A Zsivany Egyes inspirélta kiegé-
szitbben Uj vezeték és uj kul-
detések adnak mélyebb jaték-
élményt - és uj folytatast a tor-
ténetnek!

Kitort a galaktikus hdaboru - a Birodalom a végsé hadmiiveletre késziil, és katonai

folénye megkérddjelezhetetlen... Rohamosztagosok, csillagrombolok, néhdny T-47-es
a Haldlcsillag erdi ellen...

A lazadok viszont konnyen taldlnak szovetségeseket, hogy felvehessék a harcot a Biro-
dalom erdivel! A Star Wars: Lazadas minden idék legdsszetettebb és legnagyobb sza-

basu Star Wars-os stratégiai tarsasjatéka tobb mint szazotven figuraval, rengeteg akcio-
kartyaval és jelzével.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, veszteségkezelés, onérvényesités, ldnc-
konkluzidk alkotdsa.
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Onjelolt igazsdgosztok harca a biin vdrosdban.

Hét maszkos hés probal rendet teremteni a varosban. Nem szuperh&sok, csak hétkéznapi
emberek, akiknek elegiik lett a tehetetlen (vagy korrupt?) rendérségbdl. Csak arra
kell figyelnilik, hogy a blinlildozés mellett idében érjenek oda a munkahelyiikre, a
randijukra... hiszen ezt a munkakoruket titokban kell tartaniuk! A hires képregényes
torténetbol késziilt jaték tele van verekedéssel és kellemetlen szituaciokkal, amelyekben
a szerepl6k megprobaljak dsszetartani maganéletiiket — és a blintld6z6 csapatot!

Kiemelten fejlesztett terliletek: kooperdcid, esélykalkuldlds.
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BELEPO ES CSALADI TARSASJATEKOK

Ezek a tarsasjatékok kaput nyitnak a tarsasjatékozasra, a tarsasag
kiilonboz6 életkoru tagjait is konnyen egymasra hangoljak.
Olyan kozosségi élményt nyujtanak, amelyben egyenrangu

partnerként és orommel jatszanak egyutt gyerekek és felnéttek.

En mdr vén réka vagyok...
“" . Ll

De nekiink ez mind 4!
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Ne féljetek!
Mi megmutat juk, mitél
ugrik a meeple a vizbe!

Nem hagyunk hdtra senkit|
sem, hiszen...
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..a jaték igazdn |
| csak egyiitt élmény! |
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Vajon sikeriil-e a csapatnak ugy irdnyitani a megkergiilt hdzi robotokat, hogy azok
elvégezzék feladatukat?

Négy lelkes, de Gsszezavart haztartasi robot kédorog a hazban, és egy kis segitség
nélkil sosem fogjak elvégezni a nekik szant munkat: felporszivézni a porcicakat (vagyis
-nyuszikat), rendet rakni a konyhaban vagy beporozni a viragokat. A jatékosok iranyokat
mutatd kartydkat raknak sorba, és amint kész a ,programozas’, felforditjdk 6ket, hogy
kidertljon: jél gondoltdk-e, a masik jatékosok mennyit forditanak vagy mozgatnak
lapjukkal a robotokon.

Kiemelten fejlesztett terliletek: kooperdcid, térbeli orientdcid, rugalmas gondolkodads.
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Ki tudja a legszebben csempézett falat 6sszedllitani, amely elnyeri I. Mdnuel tetszését,
és ezzel a megbizdst, hogy a kirdlyi palotat 6 diszitse?

Az Azul kulonleges csaladi jaték, amelyben a jatékosoknak egyszerre kell arra figyelnitik
hogy egy-egy valasztassal milyen lehetéséget hagynak meg vetélytarsaiknak, és arra
hogy az aktudlis forduléban minél nagyobb egybefliggé teriiletet épitsenek a szine
csempékbdl. Okosan kell tehat donteni és tervezni, az elvehetd csempék készletmozgas
és a tobbi jatékos készulé mozaikja alapjan.

Kiemelten fejlesztett terliletek: analitikus gondolkodds, esélykalkuldlds, helyzetfelismerés
kombindcids készség.
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A tavalyi Ev jdtéka-dijas Azul ésszetettebb utéda megérkezett, és Sintra szemet

gyonyorkodteto iivegablakainak vilagdba vezet be minket!

Bar az el6d csempevialogato jatékmenete jelen van, ez a csaladbarat absztrakt stratégiai
jaték, az Azul mélto folytatdsa: az Uj jatékostablak, az Uj pontozdérendszer és a jaték me-
netét gyokeresen megvaltoztatd lvegmives-figurak nagyot csavarnak a jaték otletén.
Az Azul szerelmeseinek egy kellemes frissités, az Uj jatékosoknak csodas élmény!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds, esélykalkuldlds, helyzetfelismerés,
kombindcids készség.
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Vajon sikeriil-e idében Osszekésziteni a segélyszdllitmdnyokat, és eljuttatni a ka-
tasztrofa sujtotta vdarosokba?

A Pandemic: Bevetésre készen egy egészen ujszerd Pandemic-élményt nyujt. Hogy mi
benne a szokatlan? Hogy a legfébb ellenfél az id6 lesz, amelyet egy homokdra mér, és a
jatékosoknak a kockadobasok eredményét kell beosztaniuk, hogy a vészhelyzet sujtotta
régiok inségét enyhitsék. A jaték folyaman a jatékosok egy segélyszallitmanyokat hordozo
repllégép csapatat alakitjak, és a dobokockak segitségével mozoghatnak a repiilégépen,
illetve aktivalhatnak hatasokat.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kooperdcid, intuitiv dontési készség, rugalmas gondolkodds,
reakciokészség.
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Porgos, gylijtogetos taktikai jaték. Szerezd meg a drdgakoveket, vdsdrolj kdrtydkat,
nyerd el a nemesek kegyeit, és gy6zz!

A jatékosok reneszansz ékszerkereskeddkként dragakoveket banydsznak, eszkozoket
és uzleteket vasarolnak, mikozben igyekeznek a varosi nemesség kegyeibe férk6zni.
A kovekbdl azonban igencsak kevés all rendelkezésre, a megvasarolhatd fejlesztés-
kartyakra a tobbiek is fenik a fogukat, és a nemesek sem paroldznak holmi messzirél
szalajtott szerencsevaddaszokkal... Taktika, kombinalas, Splendor!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: értékelés, konnyedség, kombindcids készség.
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Ebben a konnyed csalddi jatékban ugy kell kialakitani sajdt bolygonk felszinét
a mdgneses teriiletlapkdkbol, hogy a nagyobb erdék, tengerek hozzdnk csdbitsdk
a kiilonbozé dllatfajokat, és ne a szomszédaink planétdjdra!

Alkoss bolygét a tenyeredben magneses lapkakbol, amelyekkel hegylancokat emelhetsz,
erdbkkel vagy épp sivataggal borithatod be a szérazfoldeket, névelheted az éceanok
vagy akar a jégmezdk teriiletét. A planétikat benépesitd allatok akkor talalnak otthonra
nalad, ha te alakitod ki az igényeiknek leginkdbb megfelel6 terileteket.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: taktikai gondolkodds, térbeli orientdcid.
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Hogy mire van sziikség egy nyero galaxis megépitéséhez? Okos el6készitésre és gyors
épitkezeésre!

A Kozmosz mUvek egy érdekes csaladi partijaték: minden kapkodds épitkezést komoly
agymunka el6z meg: milyen lapkakat tartsak meg és melyeket adjam tovabb a
szomszédnak, melyik bolygotipusom pontszamanak novelését célozzam meg. Raadasul
a forduléban felcsapott kdoszkértya erésen befolyasolhatna mindezeket! Ot forduléra
kell tervezziink, és egyik bolygétipust sem érdemes elhanyagolni... mert csak a leghatul
kullogo pontszamat kapjuk meg!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: taktikai gondolkodds, reakciokészség, intuitiv dontési készség.
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Ebben a porgos csalddi jatékban a leheté legtobb csillagot kell a tobbi jatékos elol
elhappolni a gravitdcio nélkiili iirben lebegve!

Az Grben nincsen se fent, se lent! Talppal elére ,zuhan” a figurank, ez az egyetlen szabaly,
és egészen addig, amig egy masik égitestbe nem (itkézik! Es hogy merre indulnak, azt
a jatékosok akciokartydi hatarozzak meg.

Kiemelten fejlesztett terliletek: térbeli orientdcid, taktikai gondolkodds, helyzetfelismerés.
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Az uj dgakkal uj lakékat kapnak a fdk - az erdé6 szellemeinek 6romére!

Minden jatékos sajat fat noveszt, és hozza agkartydkat illeszt, hogy minden évszakban
a valasztasa szerinti Kodamat tegye boldogga. Minél jobban teljesiti a kérését, annal
tobb levéllel (azaz ponttal) ajandékozza meg 6t a Kodama. Egy csaladi stratégiai jaték,
amelyben a jatékosok beosztjak a jaték elején kapott szellemeiket, és ennek megfelel6en

koltoztetnek felhbket, csillagokat és szentjanosbogarakat az agakra.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: taktikai gondolkodds, kombindcids készség.
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Egy csalddi jaték, amelynek minden korében hdrom lehetéség kozott vdlasztva kell
bizonyitani: ki tud értékesebb kertvdrost tervezni.

Kertek, keritések és medencék varnak a mindenkiben rejt6z6, lelkes telekfejlesztére.
Koronként harom hazszam és az ahhoz tartozé akcié egyikét kell kivalasztani, és a
varoslapra beirni. llyen médon lehet a telkek értékét névelni, lakoparkokat korbekeriteni,
parkot kialakitani — és ha a tobbiek el6tt fejeztik be valamelyik varostervet, tovabbi
pontokhoz juthatunk!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: esélykalkuldlds, intuitiv dontési készség, kombindcios készség.
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Ebben a jdtékban a jdtékosok minden korben guritanak a k6zés kockdkkal, majd
kereskedok borébe bujva igyekeznek a legjobb drukat elorozni a tobbiek el6l.

Korintosz kikotéjébe naprol napra érkeznek a jobbnal jobb aruk, és a jatékosok sorban
valogathatnak beldliilk, majd a valasztast tollal a sajat pontozolapjaikra jegyzik. igy
minden korben valtozik az druk mennyisége, és lehet, hogy valaki kecskékkel kénytelen
megelégedni! Ez sem baj, hiszen par kecskével (és némi arannyal) fejlesztheti is akar az
Uzletét! Vajon ki lesz az 6kor legismertebb kereskeddje?

Kiemelten fejlesztett terliletek: taktikai gondolkodds, esélykalkuldlds.
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Arut gyiijteni, j6kor eladni, iigyesen épitkezni - ez a siker zdloga a Nilus vélgyében!

Az Ankhor jatékosai szines drukorongokat valaszthatnak maguknak, amelyekbdl jokor,
jo aron az épitményikhoz legmegfelelébb lapkdkat vasarolhatjak! Ha Gigyesen donte-
nek, ésazujlapka szine vagy képe egyezik a marlerakott lapkakkal, olcsébban vehetik meg!
De ha a tervek kés6ébb atalakulnak, egy életet ad6 ankhkal athelyezhetik egy lapkajukat.
Vagy akér eldobhatnak egyet a piacrél, nehogy egy vetélytérs tul nagy elényhoz jusson
vele...

Kiemelten fejlesztett tertiletek: taktikai gondolkodds, térbeli orientdcio.
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Jaipur két legiigyesebb kereskeddje méri ossze erejét. Vajon melyikéjiik nyeri el
a maharadzsa udvari szdllitéja cimet?

A Jaipur konnyed, taktikus parharc, amelyben a jatékosoknak arukat kell beszereznitik
vagy cserélnitik, hogy aztan j6 pénzért eladhassak azokat. Minél tobb egyforma arut
adnak el egyszerre, anndl nagyobb lesz a nyereségiik. A raktarak mérete véges, nem
gyujthetnek sokaig, rdadasul tevékre is sziikséguk lehet... Ki lesz az, aki el6szor zar két
piacnapot sikeresebben?

Kiemelten fejlesztett tertiletek: esélykalkuldlds, rugalmas gondolkodds, helyzetfelismerés.
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A konnyed csalddi tdrsasjdtékok korondzatlan kirdlya az itthon és vildgszerte
népszerii Ticket to Ride Eurdpa!

Vasutat épiteni sosem volt még ennyire szdérakoztatd! A jatékosok a célkartyaiknak
megfeleléen igyekeznek megépiteni az 6sszekottetéseket a varosok kozott, amihez
a megfeleld szinl és szamu kartyat kell dsszegydjteniiik — de ez még nem minden!
A bizonytalan hosszusagu alagutak, a kompok, valamint az allomasok még izgalma-
sabba teszik a jatékot. A Ticket to Ride Eurépa nem okoz csalédést, ha egy konnyed
taktikai-stratégiai jatékra vagysz — és garantalt a visszavago!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: dnérvényesités, konfliktuskezelés, poziciondlds.
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A legkedyveltebb utazos jdték - gyors vdrosnézos kivitelben!

A Ticket to Ride jatékcsalad legujabb tagjaban az Utvonalépités jatékot a 60-as évek
New Yorkjaban élvezhetjik, vagonok helyett kilonb6zé kozlekedési eszkdzokkel.
Rovidebb jatékid6, kisebb tabla — a klasszikus Ticket to Ride-élmény negyedérds
kivitelben! A célkartyakon és utszakaszokon kivil ezuttal egy tucat latvanyossag is pontot
ér a versenyben!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: dnérvényesités, konfliktuskezelés, poziciondlds.
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Avildg legnépszeriibb westernjdtékdnak sikere tovdbbra is toretlen!

Winchester és .45-6s Colt, sor és dinamit, a vadnyugat héskoranak minden apro kelléke
visszakdszon a BANG! kartyajaték lapjain, hamisitatlan westernhangulatot kélcsénozve
minden partinak! Vajon képes-e a seriff és hi helyettese idében levadaszni a banditakat
vagy azok teszik el ket lab alél? A jatékosok a titkos szerepeiknek megfelel6en, kartyaik
kijatszasaval igyekeznek végezni ellenségeikkel, mikdzben fél szemmel éberen figyelik
szovetségeseiket, hiszen jol tudjak: a toérvényen kiviliek vildgaban senki sem az, akinek
mondja magat...

Kiemelten fejlesztett tertiletek: mdsok érzéseinek és szdndékdnak észlelése, konfliktuskezelés.
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A krodben eBys
i egy BANG! Kartyat

2!

Erosebb fegyverek és haldlosan praktikus felszerelések a Bang! uj kiegészitéjében!

Mi sem jon jobban egy konnyed vadnyugati 16vold6zésben, mint a Gyilkos kaliber uj
felszereléskartyai! A készlet nem tart 6rokké, érdemes hat a toltésjeloléket gydjteni,
amibél az Uj kartyakat meg lehet szerezni. Raadasul a készlet érkezése a vadnyugat
legendas figurdinak Uj csapatat vonzotta a varosba! A népszer(i Bang! harmadik magyarul
megjelend kiegészité csomagjaval a Vadnyugat még veszélyesebb hellyé valhat!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: mdsok érzéseinek és szdandékdnak észlelése, konfliktuskezelés.
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Gylijts aranyrogoket, amikbél toltényovet, pat-
kot, békepipdtvagy akdr csizmat is vdasdrolhatsz!

Ezzel a kiegészitével a pisztolyh&sok aranyroghoz
jutnak, ha valakit megsebeznek, amiket kilonle-
ges felszerelések megvasarlasara fordithatnak.
A dobozban |évé Ujabb karakterkartyak segit-
ségével pedig jatszhatjuk a BANG! egy olyan
verziéjat is, amelyben nem eshetnek ki a
jatékosok...

Kiemelten fejlesztett tertiletek: mdsok érzéseinek és
szdndékdnak észlelése, konfliktuskezelés.

Mi a k6zos a Biblidban és a tequildban?!

A nagy sikerlG BANG! kiegészitéjének koszonhe-
téen nemcsak 15 Uj karakter kozul valaszthatunk,
de a jatékosok kezébe tobb olyan lap is kertilhet,
amivel megvédhetik magukat a nekik szant |ové-
sektdl. J6 hir, hogy Dodge Cityben mar harom
fével is indulhat a jaték, de akar nyolcan is
jatszhatd! Az ezt lehetévé tévé szabalymaodositas
Ujfajta taktikdzasra kényszeriti a vadnyugati
hésoket!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: mdsok érzéseinek és
szdndékdnak észlelése, konfliktuskezelés.
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A torveény képviseloi és a banditdk ezuttal nyilt lapokkal jatszanak: irdnyitsd te az
egyik csapatot!

A klasszikus vadnyugati jaték kétszemélyes verzidjaban nincsenek titkos szerepek, a két
fél nyiltan kiizd egymassal, egy-egy négyfés csapatot iranyitva. Eleinte mindkét csapat
a sajat — torvényes vagy piszkos - eszkozeivel harcol, de késébb ezek a hatarok
elmosdédnak. Amint egy csapattag kiesik, pétolni lehet egy Uj karakterrel, de ebben a
verzidban is az gy6z, aki hamarabb lel6vi 6sszes ellenfelét.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: rugalmas gondolkodds, intuitiv dontések, kombindcids
készség.
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A vildg legnépszeriibb westernjdtékdnak kockavdltozata - nem csak szerencse-
vaddszoknak!

Valahol a végtelen préri kdozepén, egy névtelenségbe fulladt kis porfészekben halalos
Osszecsapas készul. A seriff és hd helyettesei az egyetlenek, akik szembe mernek
szallni a rettegett banditakkal — ezuttal kartyak helyett kockakkal prébalva szerencsét.
A jatékosok titkos szerepeik szerint igyekeznek rajonni, ki a barat és ki nem az, mikézben
a kozos ellenség, az indianok tdmadasa kézeleg. O, és a dinamitrdl se feledkezziink meg,
barmelyik percben robbanhat! P6rg6sebb jatékmenet, hamisitatlan BANG!-hangulat!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: mdsok érzéseinek és szdandékdnak észlelése, konfliktuskezeles.
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Aki belép a vén cseho ajtajdn, vagy igazdn bdtor, vagy inkdbb botor...

A tobbszorosen ripityara 16tt kocsma a Vadnyugat nyolc legelvetemdltebb karakteré-
nek a kedvenc ivohelye! A népszerl Bang! Kockajaték els6 magyarul megjelent
kiegészitéjében a megszokott rablé-pandur szerepek egészen Uj képességekkel
felszerelkezve varjak az ellenfeleiket. A kies6 jatékosokat a kisértet szerepe varja, de
hogy elkeriilhessék ezt a sorsot, a két plusz kockdval donthetnek: a gyavak vagy a batrak
utjat valasztjak-e!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: mdsok érzéseinek és szdandékdnak észlelése, konfliktuskezelés.
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kockakkal!

Az istenek altal rendezett viadalon dobdkockakkal szerezhet
mennyei ajandékokat. Ezek eréforrasok, amelyekkel kockaink oldall
lapokra cserélhetjiik, igy dobasaink értéke egyre magasabb lehet.
napszilankokkal olyan kartyakat vasarolhatunk meg, amelyek hatasat
és Ujabb el6nydkhoz juthatunk — mig el nem dél, ki lesz az istenek baj

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldlds, kombindcids készség, anali
rugalmas gondolkodds.
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Minden fa felfelé a fény felé torekszik - minél tobb fényt gyiijt be, anndl tobbet
fordithat uj magra vagy novekedésre!

Ebben a csaladi stratégiai jatékban minden jatékos egy fafajtat iranyit, és igyekszik azzal
az erdei tisztas értékes kozepe felé terjeszkedni. De kdzben figyelnie kell arra is, hogy fait
magasra novessze, kilonben a vetélytarsak a vandorlé nap sugarait learnyékoljak, és arra
is, hogy a gylijtott fénypontokat idében Ujabb fak Ultetésére forditsa.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: analitikus gondolkodds, térbeli orientdcid, 6nérvényesités
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artatlan kinézet( allatnak hatalmas étvagya van! A csaszari kert és a panda rendbe

tartasaval megbizott jatékosoknak nincs konnyul dolguk, hiszen a bambuszagyasoka
gondozni és ontozni kell, mikdzben azt is muszaj elérnilik, hogy a becses allat ne falja fel
az egész lltetvényt...

Taktikai-stratégiai tdrsasjdték egy megejtoen édes panddval a kozéppontban.
A japan csaszar értékes ajandékot kapott a kinai uralkodétdl: egy pandat. Csakhogy a
Kiemelten fejlesztett tertiletek: esélykalkuldlds, rugalmas gondolkodds
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sétalva gyUjthetik a pontokat: vasarolhatnak szuvenirt a
etnek sint6 szentélyeket vagy egy meleg vizi forrast,
tnek a tdjban. A fogaddkban megallva finomabbnal
hatnak, persze csak ha elébb érnek oda, mint a tobbiek.
gyorsabban halad-e, hogy elséként érjen a helyszinekre,
bszor kertilhessen sorra. Csodalatos grafika, egyszeri
z0 ,jatsszunk még egyet!” érzés.

esélykalkuldlds, kombindcids készség, rugalmas gondolkodds.
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Logika, okos kommunikdcio és egy I P N(
csipet memoria: ez kell egy gyonyérii
tiizijatek osszedllitdsdhoz!

A Hanabi a mesés japan tizijatékok
vildgat bemutato, kooperativ kartya-
jaték. A jaték soran mindenki kifelé
forditva tartja kartyait, és egymassal
informaciokat cserélve kell felismerni
és megdfelel6 sorokba helyezni lap-
jainkat. De a segitségek szama sem
végtelen...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esély-
kalkuldlds, rugalmas gondolkodds.
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Mit tegyek: segitsek egy tarsamnak, hogy milyen lapok
vannak a kezében, vagy tegyek le egy lapot a hdrom
gylijtopakli egyikére?

A Beyond Baker Street kooperativ jaték, amelyben a jaté-
kosok egy csapatot alkotva prébalnak a nagy Sherlock
Holmest megel6zve megoldani egy blinligyet. Meg kell
taldlniuk a gyanusitottat, az inditékot és az alkalmat a
bln elkovetésére. Ehhez megfelel6 szinl kartyat kell
letegyenek a kezlikbdl — csakhogy azokat 6k maguk nem
latjak, csak a jatékostarsaik! A jaték nehézsége szabadon
allithato, igy a kihivas egyre nagyobb lehet.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: csoporton beliili aktivitds,
felel6sség, kombindcids készség
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Fantasztikus hangulatiu kooperativ jdték — engedd
szabadjdra a benned lakozé dllatszellemet, és védd
meg a falut!

A rettenetes Oni-musa klan rablébandai fenyegetik a
falu békés lakoit. A jatékosoknak folyamatosan mér-
legelnitik kell, mennyit kockaztatnak a falu megvé-
désének érdekében. Ha ugyanis a tdamadasok kovet-
keztében az 6sszes kunyhd és/vagy csalad elpusztul,
esetleg egy szamuraj meghal, a csapat elveszti a jatékot!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vezetés, kvetés, felelGsség.
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Dr. Fondor idégépet alkotott, hogy ellophassa a
vildgtorténelem leghiresebb kincseit - a ti dolgotok,
hogy biztonsdgba helyezzétek azokat!

Ebben az egyiittm(ikodds jatékban az a csapat felada-
ta, hogy beosonjon Dr. Fondor fellegvéraba, kinyisson
zart ajtdkat, kikapcsoljon csapdékat — és visszaszerezze
a mukincseket. Ehhez a szereplék kiilonleges képessé-
geit kell 6sszehangoljadk, mikoézben el kell keriljék
Dr. Fondort, aki a fellegvarban mozogva ujra aktivélja a
csapdékat és bezarja a nyitott ajtokat.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vezetés, kévetés, felel6sség.
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Ossze kell dolgoznotok, hogy kijussatok a pldzdbél - vajon minden

Legatydsodott hdsok egy csapata végsé elkeseredésében tolv
Be is tornek egy plazaba, hogy ki-ki a sajat igényei szerinti bolt
mindegyikdjuknek el kell hagyni az épuletet, miel6tt megszolal
fergeteges partijatékban minden jatékos csak egyfajta mozgast ura
balra és egy masik jobbra lépni), és mindenkinek figyelnie kell, mi
mozgatnia. Rdadasul mindezt beszéd nélkiil, hogy észrevétlenek ma

Kiemelten fejlesztett teriiletek: rugalmas gondolkodds, intuitiv do
készség, kbnnyedség, mozgdsképzet.
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Hangulatos, interaktiv ligyességi tdrsasjdték az egész csalddnak!

A jatékosok két csapatban jatszanak a 3D-s elemekbdl felépitett, vadnyugati varoska-
ban, és probaljak artalmatlanna tenni az ellenfél babuit. Figuraik 1abatél korongokat
igyekeznek a megfelel6 helyre pdckolni, hogy helyet valtoztassanak, felszerelést
szerezzenek vagy épp eltalaljak az ellenfeliiket. Tiz kiildetés — egy teljes westernregény!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: mozgdsképzet, kbnnyedség, veszteségkezelés, felelésség.
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Vajon sikeriil azt az oridst rabirnom, hogy a vetélytdrsaim
kirdlysdgdbol tegyen tonkre egy dominét, vagy az én
épiileteim egyikét rombolja le? Minden attdl fiigg, milyen
domindlapok keriilnek el6 az adagolo toronybdl...

Akiegészitében [évé dominok, kastély és kiraly segitségével mar
akar 6tfésis lehet ajaték! AKingdomindval és a Queendomindval
egyarant kombinalhat6.

Dominokbdl gazdagabb kirdlysdgot épiteni, mint az ellenfeleink? Nem olyan kénnydi,
mint elsére Idtszik!

Domindszerlien osztott lapocskakbol kirdlysagot épiteni elég izgalmas dolog tud
lenni, plane, hogy el6re meg kell tervezni, hova teszi az ember a kovetkez6 elemet...
Az Osszefliggd terlletek, mint a buzatabla vagy az erdd, pontokat érnek, de a hely
korlatozott, egy 5x5-6s négyzeten beliil kell Gigyeskednie az embernek! Raadasul minél
értékesebb dominét valasztunk, annal késébb valaszthatunk a kévetkez6 forduléban.
Okos és izgalmas - a Kingdomino nem véletleniil lett az Ev jatéka 2017-ben!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: analitikus gondolkodds, helyzetfelismerés.
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A dus legelok, siirii erdok és gazdag bdnydk képezik a domindlapokbdl épitett
kirdlysdgok értékét - no, meg a vdrosok tornyai, épiiletei!

A Kingdomino Osszetettebb verzidjaban épitési telkek is vannak egyes domindékon,
amelyekre a piacon vasarolt épiletlapkakat tehetjik. Hacsak a vetélytarsaink le nem
fizetik a sérkanyt, hogy égesse fel a kiszemelt épiiletet! Es hogy honnan van erre pénziik?
Hat a lovagjaik altal beszedett adokbdl! De aki a legtébb tornyot épiti meg, azt még a
kiralynd is meglatogatja! A Queendomino jatékelemei kombinalhatok a Kingdomindval.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: analitikus gondolkodds, helyzetfelismerés, kombindcids
készség.
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A sorozatgyilkos és a nyomozo a viktorianus Londonban csap 6ssze egymadssal
- de a detektiv nem tudja, kinek az arca rejti a gyilkost...

Az egyik jatékos Hasfelmetsz6 Jack bérébe bujik, mig a masik rendérfelligyel6ként ered
a nyomaba, és megprobalja kideriteni, a tablan mozgd karakterek kozul ki Mr. Jack.
Minden korben kilon kell valasztani a ldmpak fényében lathaté és a sotétbe burkolézo
szerepl6k csoportjat, majd Mr. Jack bevallja, melyikbe tartozik, igy szlkitve a kort a
nyomozd4 szamara.

Kiemelten fejlesztett terliletek: szerepészlelés, emberismeret, deduktiv gondolkodds.
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A népszerii Mr. Jack tdrsasjdték
kiegészitéjében o6t olyan uj karak-
tert kapunk, akik teljesen felpezs-
ditik az eredeti jatékmenetet.

A kiegészitdben egy alternativ tab-
la-felallitasi lehet6séget is. A London
utcdin felbukkano karakterek kozott
van Steve McKeogh, aki 4t tud ugrani
akadalyokat, John Pizer, a hentes, aki
megrémiszti a szemtanukat, de van
itt anarchista is, aki barikddokat emel,
és a Madame, aki ugyan gyorsan
mozog, de finnyds ahhoz, hogy a
csatornakba bemasszon.

Kiilonos balesetek torténnek New
Yorkban... Néhdnyan egyenesen
Hasfelmetsz6 Jackre gyanakodnak.

Légy te a nyomozd, és szikitsd
le a gyanusitottak korét a rendel-
kezésedre all6 karakterek segitsé-
gével, vagy bujj Hasfelmetszé Jack
bdrébe, és vezesd félre a hatdsa-
gokat! Egyvalamire azonban késziilj
fel - szd sincs szerencsérél, ez két
végsokig elszant elme parharca!
Onalléan jatszhaté Mr. Jack-jaték a
gyakorlottabb jatékosoknak.

Ujra Londonban vagyunk, ahol
Sherlock Holmes és Hasfelmetsz6
Jack pdrharca elevenedik meg.

Ebben a kis dobozos verziéban a
tablat kartyalapok potoljak. A gyanu-
sitottak ezeken a kértydkon szere-
pelnek, Holmes, Watson és egy kutya
pedig a jatéktér koril mozog, igy
ldtva ra az egyes sorokra, oszlopokra.
A karaktereket az alapjan prébaljuk
kizarni, hogy valamelyikéjik latja-e
6ket. Mr. Jack célja pedig az, hogy a
nyomozas kifusson az idébdl.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szerepészlelés, emberismeret, deduktiv gondolkodds.
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Civilizdaciok fejlédnek egymds mellett - az a gyoéztes, aki a
e legiigyesebben keveri a kdrtydkat!
= == ‘:i""_'
arta A CIV csaladi stratégiai kartyajaték, amelyben kartyasorokat

kell épiteni 6 olyan tertilet fejlesztésére, mint a katonasag, a
tudomany, a vallas és a gazdasdg. Amint egy sorozat harom
kartyabol all, érvényesiil a hatasa: novelhetjik a kézben tartott
lapok szamat, eldobhatunk egy mar lerakott lapot és ujat
huzhatunk helyette — vagy akar le is masolhatjuk egy ellenfe-
link m(kod6 sorozatat. Akinek sikerill 7 lapot Osszegydjteni
egy sorozatba, megnyeri a jatékot!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldlds, értékelés, vesz-
teségkezelés.
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Az utolso vilaghdboru utdn a tilélé csoportok egymdssal
harcolnak - és a kerozin stratégiai fontossdgu!

Ertékes roncstelepek és zoéldell6 oazisok véarnak arra, hogy
megszerezzilk Oket. Hogy kildhetlink-e oda embert, csak
a kockdinkon mulik. A dobasainkat fejlesztésekkel tehetjiik
biztosabba - de csak addig hasznalhatjuk kockainkat, amig
homokoéra-tankeriinkben van elég lizemanyag. Es utantélteni
csak addig tudunk, amig az ellenfél ki nem dobja kockaival a
megfelelé kombinacidt...

Kiemelten fejlesztett tertiletek: kombindcids készség, rugalmas
gondolkodds
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= l Egy okos csalddi kdrtyajdték, amelyben a jdtékosok

igyekeznek kevesebb pontot ajdndékozni a tobbieknek
dtadott kdrtydkkal, mint amennyit gyiijtenek a téliik
kapottakkal.

A jatékosok a kapott kartydikbol valasztanak, mely sorozatukat
bévitik, vigyazva, hogy a késébbiekben is tudjak majd azokat
folytatni — de az sem mindegy, épp mi éri a legtobb pontot...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldlds, rendszerez6 kész-
ség, taktikai gondolkodds.
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Jdtékos versenyfutds kincses szigetek felfedezésére, ahol
minden jdtékos ugyanazt a formdt rajzolhatja be az dltala
vdlasztott szigetre.

A jatékosok huznak egyet a lamindlt (és igy letorolhetd)
szigetlapkak kozil, majd felcsapnak egy tetrisformat mutaté
kartyalapot. Annak formaja szerint ,fedezhetik fel” a szigetet,
amivel aranyhoz vagy tovabbi lépéslehetéséghez juthatnak.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: rugalmas gondolkodds, térbeli
orientdcid, kombindcids készség.
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Igyeksziink megszabadulni a kockdinktol, de minél
kevesebb marad, anndl nehezebb a feladatunk...

A jatékosok minden forduléban dobnak a kockaikkal,
és a kidobott jelek szerint cselekedhetnek: elpasszolnak
egy kockat, esetleg huznak egy lapot vagy a Wazabi
ikonnal egy meglévé kartyat aktivalnak, ami segit-
ségikre lehet, ellenfeleiket pedig hatraltatja. A cél
az, hogy elfogyjanak a jatékos dobokockai, de minél
kevesebb van beldlik, annal inkdabb rank szallnak a
tobbiek...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konnyedség, konfliktus-
kezelés.
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A Ciao! kdrtyajdték otvozi kedvenc
csalddi kdrtyajdtékainkat a hagyo-
mdnyos ké-papir-olloval.

Ebben a jatékban mar nem csupén a,szinre szin, szdmra
szdm” szabaly érvényesil: arra is oda kell figyelniink,
hogy a ké-papir-ollé lapok kiilonleges médon bolon-
ditjdk meg a jatékmenetet. Az gydz, aki legel6szor
szabadul meg az 6sszes lapjatol!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kbnnyedség.
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A Pearls konnyed taktikai kdrtyajdték, amelyben
a jdatékosok kagylokat gyiijtenek, hogy minél tobb

,,,,,

Egy jatékos a korében vagy kagyloét szerez kdzéprdl,
vagy letesz maga elé valamennyit a kezében [év6k koziil.
Ha a nyaklancok értékének megfelelé szamu kagylét le
tudja tenni egy szinbdl, megszerzi az ékszert. A jaték
végén azonban a kézben maradt kartyak pontvesztéssel
jarnak...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: rendszerezé készség, tak-
tikai gondolkodds.
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A bogarak bulizni akarnak! Hadd menjenek, csak
megszabaduljunk téliik!

Minden jatékos koronként egy bogarat kiild a buliba,
és minél kisebb értéklt tancoltat, annal hamarabb
vélaszthat a diszkogomb mellett ugraldk kozil. Nem
csak az a cél, hogy kevesebb pontot veszitsen, hanem az
is, hogy a kordbban elvitt lapok parjat megtaldlja — ugy
meg is szabadul attél a két laptdl. Kinek melyik marad
a nyakan? Okos taktikazas vidam kontosben!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: esélykalkuldcio, rugalmas
gondolkodds, kombindcids készség.
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Fert6zd meg a vildghdlo egyik f6 vonaldt vagy bénits
le egy szerverkézpontot - okos taktikai pdrbaj!

Két hacker méri 0Ossze a tudasat: virusjelolSikkel
fertézik meg a vilag kilenc szerverkézpontjat, amihez
kodkartydikat hasznaljak fel. A kartyakat csak meg-
hatérozott sorrendben helyezhetik egymasra, igy kiko-
vetkeztethetik ellenfeliik kovetkezé |épését. Es ha jo
idében aldozzak fel egyik viruskockajukat, keresztil is
tudjak huzni azt!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds,
kombindcids készség.
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Lépj okosan, ejts foglyokat az ellenfeledtol - légy te a
gazdagabb viking!

Ebben az absztrakt stratégiai jatékban a tablan ravaszul
lépkedve kell Osszedllitani a portyazé csapatokat.
A pérharc gy6ztese vélaszt elsének célpontot: gazdag
falvakat, kikotéket és erédoket kell meghdditani. Ki
gy(jti 6ssze hamarabb a kirdlyi vagyont?

Kiemelten fejlesztett terliletek: mozgdsképzet, kbnnyedség,
veszteségkezelés, felelGsség.
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Taktikdzz iigyesen, toborozz maddrsereget — ha
iigyes vagy, 21 lesz az erejiik!

Eressz szabadon elég verebet, tartogasd 6ket a meg-
felel6 ideig — igy a vélasztasod szerinti kakukkot ve-
heted el. Ha az egyik bagollyal kiegészitve a csapatod
er6sebb a szarkanal, eziist a jutalmad, ha erejik
pontosan 21, akkor egy arany (ti a markod!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds,
esélykalkuldlds, kombindcids készség.
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Fogadj a gladidtorokra, jdtszd 6ket ki okosan — és
vess gdncsot a tobbieknek!

A jatékosok egy hagyomanyos utésvivls kartyacsata
megkezdése el6tt fogadasokat kotnek, vallalasokat
téve az utéseikre. A dicséséget az vivja ki, aki a
legnagyobb nyereménnyel jaré fogaddassorozatot
nyerte meg. Egy modern taktikai kartyajaték oSkori
kontosben!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: esélykalkuldcio, ember-
ismeret, kombindcids készség.
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Két ejtéernyos csapat vetélkedik - kinek sikeriil
elobb egy otfés ugrosort létrehozni?

Ebben a parbajban a jatékosok két dolgot tehet-
nek: feltehetnek egy ejtéernyét a mar lerakott
lapkén lévé figurdk egyikére vagy datmozgathatnak
egy lapot. A cél: egy 6t0s sort létrehozni a sajat
szinl ejtéernyékbdl. Ki tervez ligyesebben, és
taldlja ki a masik jatékos szandékat?

Kiemelten fejlesztett tertiletek: analitikus gondol-
kodds, helyzetfelismerés.
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Ki lesz a furfangosabb: a dajka vagy Capulet?

Verona féterén hat ember sétal. Ketté alruhaban
van: a dajka leplezi igy a szerelmesek szokését.
Julia apja sejti az igazsagot, és megprébalja kik-
Ovetkeztetni, vajon melyik&juk Rémed és szerelme.
Mindegyik figurat mindketten mozgatjak, és
Capulet csak az alapjan tajékozodhat, amit a dajka
mond: Julidék egymds mellett vannak vagy a
mozgatassal szétvalasztottdk 6ket?

Kiemelten fejlesztett tertiletek: analitikus gondolko-
dds, deduktiv gondolkodads.
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Mi kell ahhoz, hogy te legyél az ismert vildgegyetem legiigyesebb csempésze?

A jatékosok csempészként galaxisrél galaxisra jarnak, hogy ott vetélytarsaikat
megelézve kiszolgaljak az (rszektorok megrendeléseit. Ahhoz, hogy megel&zzék
a tobbieket, energiaval kell licitalniuk, rdadasul minél gyorsabban: aki leghamarabb lép
ki a licitbdl, tobb energiaval és/vagy aruval tudja feltolteni a készleteit. Persze ekdzben
a vetélytarsak fellllicitalhatjak a mi kockainkat — de az sok energiaba fog nekik kerilni!
Az Urcsempészek egy taktikai reflexjaték, amelyben nem csak jol kell déntened, de
gyorsan is!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: vizudlis differencidlds, reakcio, rugalmas gondolkodds,
értékelés, gazdasdgossdg
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Ocedniai népek vetélkednek ebben az absztrakt
stratégiai jdatékban: ki népesit be iigyesebben egy
szigetcsoportot, és ki gylijt tobb kincset és élelmet?

Szigetrél szigetre haladhatnak csénakjaikkal, mikoz-
ben igyekeznek minél tobb szobrot, dragakovet
és bambuszt gydjteni, amelyek mind mas értéket
képviselnek a fordulé végén. A jatékosok két forduldt
kell megtervezzenek, és a masodik forduld elején az
elsében telepitett falvaik a palyan maradhatnak.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: taktikai gondolkodds,
alkalmazkodé készség, helyzetfelismerés.
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A jatékosoknak a Dragon Market drusait és hajoikat
kell uigy mozgatniuk, hogy egy-egy korben minél tobb
drujukat tudjak megszerezni.

A jaték latvanyos elemeit forgatva és el6ére-hdtra
mozgatva tudnak a jatékosok a csénakokbdl 6sszefiig-
g6 utvonalakat kialakitani, amelyen végigugralva a
lehet6 legtdbb arut kell begydjtsék — adott szamu akcio
felhasznalasaval. Egy konnyed stratégiai jaték, amely
szines elemeivel hamar megszélitja barmelyik csalddot.

Kiemelten fejlesztett terliletek: térbeli orientdcio, kombi-
ndcios készség, intuitiv dontési készség.
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A jdatékosok régészekként igyekeznek minél tobb
arany szkarabeuszt begyiijteni tigy, hogy tetrisele-
mekkel fedik le az dsatdsi teriiletiiket.

Minden jatékos teriilete ugyanugy néz ki, és ugyanazt
a tetriselemet teszik le - de mindenki oda, ahova 6
szeretné. Ha sikeriil egy vagy tobb kincset korbezarni,
annyi pontot kapunk, ahany kincs van a terlleten —
szorozva a terlilet nagysagaval. Csakhogy egy korbezart
terlilet maximum négy egységbdl dllhat...

Kiemelten fejlesztett terliletek: térbeli orientdcid, taktikai
gondolkodds.
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Egy csalddi kdrtyaszettgyiijté jdaték, amelyben a
jatékosok vagy a piacrol vesznek lapokat, vagy a
karavdnra teszik azokat a keziikbdl.

Bolcsen kell vasarolni a piacon, mert a karavanra
alkalmanként csak egyféle kartyat tehetlink, abbdl akar
tobbet is. Amikor a karavén célba ér, nem biztos, hogy
mindenki kap a termékekbdl... A karavan utasokat
is szallit: keresked6t, hercegnét, tolvajokat, no meg
kartékony patkanyokat is!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: taktikai gondolkodds, kom-
bindcids készség.
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Torpék haladnak lépésrél lépésre a sdrkdny barlangjdban, hogy
arannyal toltsék meg a ldddikat — de a sdrkdny visszalophatja a
zsdkmdnyt!

A jatékosok titokban vélasztanak kartyaik kozil, milyen tereptipusra
l[épnek — majd kideril, hogy a sarkdny — akit minden kérben masik
jatékos iranyit — milyenre lép. Ha egy torpe ugyanolyanra lépett, veszit
a kincsébdl, és vissza is kell lépjen. Amint egy torpe eljut a barlang
legmélyére, vége a jatéknak, és az gydz, akinek a ladikdaja a legtobb
aranyat rejti!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldlds, deduktiv gondolkodds,
taktikai gondolkodds.
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Minden mdkus elrejti az eleségét, de ha rosszul
taktikdzik, mds fogja télen megdézsmdlni azt!
Hiszen mindenki Idtja, hova mi keriil - hacsak
nem egy holdfényes éjszakdn torténik!

Ebben a furfangos taktikai jatékban kilonféle
kartyak sorozata mas-mas moédon ad pontokat,
de a valasztott fa nem csak a tartalma miatt fontos
- a sorszamatol fugg, hogy a kovetkezd kort ki
kezdi.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: értékelés, esélykalku-
ldlds, kombindcids készség.

Taktikaﬁ/l\\iszerencse
;O A

Stratégia

Empadtia
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Vadnyugati vonatrablds hét kockdval.

Kézbe a kockakat, és vonatra fel! A jatékosok azon
vetélkednek, ki tud nagyobb zsdkmanyt szerezni
a gazdag utasok poggyaszabdl. Vagonrél vagonra
haladva kockadobdsaik hatdrozzak meg, kinek
lesz tobbsége a kocsiban - és kapja meg az ottani
zsdkmanyt.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldcio,
kénnyedség, helyzetfelismerés.

YSzerencse
Taktika

Tematika
Stratégia //:Kompetmo

Komplexitas
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Egy mokds jdték kezdé stratégdknak dobo-
kockdkkal, amelyben okosan kell robotalkat-
részekbdl vdlasztani, hogy maradjon energidnk
a tobbi alkatrész vdsdrldsdra - és a robot
védelmére!

Minden jatékos sajat robotot épit, amelyhez
energiakészletébdl kell fizessen, de ha ligyesen
valaszt alkatrészt, és szerencsésen dob, vissza-
nyerheti. Szerencsére fejlesztésekkel a kocka-
dobalast is fejlesztheti...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: értékelés, esélykalku-
ldlds, kombindcids készség.

Taktika ———————Zam
Szerencse c, Kompeticié
ATematika

Komplexitas




NN Ty THD F QTS

I

o -

g o, St it Bele it | )

Dr. Beaker okos és iigyes kezii asszisztenseket keres —
ki tudja a leggyorsabban kikeverni a vegyszerek kép-
letben megadott Idncat?

Lelkes laboransok vetekednek azon, ki kezeli legligye-
sebben a kever6pdlcat: a képletet mindenki latja, mindenki
mérépoharaban ott vannak az dsszetevék, de nem min-
degy, melyik vegyszergolyé melyik mellett all. A feladat
nem csak biztos kezet igényel: aki a golydk atpakolasanak
legrovidebb sorrendjét taldlja ki, annak nagyobb esélye
van a gy6zelemre!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: helyzetfelismerés, gyorsasdgi
koordindcio, reakcid, logikai megoldds, vizudlis differencidlds.

S ———Logika

Képlatas Gyorsasag

Finommotorika

Komplexitas
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jatékverzidban csak és kizarélag a csipesziik segitségével

Logika, biztos kezek és villimgyors mozdulatok - erre
van sziikség a kutatélaborban!

Egymassal versenyzd labortanoncok kapnak egy-egy
Petri-csészét és egy csipeszt, és nincs mas dolguk, mint
a leggyorsabban kivélasztani a rekeszekbdl hianyzé
mikrobdkat a kozépen |évd készletbdl. Szuperbaktérium
és lila virus szinezi a feladvanyokat, de mindharom

turkalhatnak a bacik kozott!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: helyzetfelismerés, gyorsa-
sdgi koordindcio, reakcié, logikai megoldds, vizudlis

differencidlds.
Logika \7Gyorsaség
Képlatas
; Finommotorika
Pontossag——— =8
Komplexitas
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Ugyesség, gyorsasdg, logika - ez az, amire egy feje tetejére dllt laborban sziiksége van
az embernek!

A jatékosok feladata az, hogy a zsenialis, de szétszért Dr. Eureka keze ala dolgozzanak,
minél gyorsabban teljesitve a rajuk bizott feladatokat. Az pedig mi is lehetne mas, mint
hogy kémcsébdl kémcsdbe toltdgetve a gomb alaku alkotdelemeket elkészitsék a
megfelel6 keveréket?

Kiemelten fejlesztett terliletek: helyzetfelismerés, gyorsasdgi koordindcid, reakcid, logikai
megoldds, vizudlis differencidlds.

/“% Logika
Képlatas \’ Gyorsasag
!—Finommotorika

Komplexitas
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Egy klasszikussd vdlt jaték, amelyben a jdté-
kosok kockadobdsaik eredményét osztjdk be,
hegymdszoikat a csticsok felé tolva - és minden
dobds utdn donteniiik kell: kockdztatnak vagy
megadllnak...

A soron |évé jatékos arrél dont, hogyan rendezi parokba a kockait
- vagyis melyik csucson |épnek tovabb a babui. De ha az Uj dobas
értékét nem tudja hasznalni, a hegymaszék lejonnek a hegyrdl... Ki
ér fel a csuicsra leghamarabb?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldlds.

Taktika S

Szerencse
Stratégia \

Komplexitas

Teknésok versenyfutdsa tojdsokért, amelyben a jdtékosok arrol
dontenek minden kockadobds utdn, tovdbb kisértik-e szerencsé-
jiiket.

Ahény kockaval dob a jatékos, annyival kell megszorozza a dobott
értéket — de ha a kidobott szam meghaladja a 7-et, a sziget melletti
tutajon ragad... De ha szerencséje van, akar cipeltetheti is magat egy
masik teknéssel!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldlds, intuitiv déntési készség.

Taktika———Zgm

Szerencse

\
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Az en kis bolygom

Saint-Exupéry kozkedvelt torténetének figurdi egy
kiilonleges tdrsasjdtékban.

Minden jatékos igyekszik egy takaros kis bolygot
felépiteni, amihez a felforditott elemek kozil kell va-
lasztaniuk. A lapkakon lévé rézsakat, majomkenyér-
fakat és baranykakat a bolygd négy sarkaban lévé
szerepl6kkel valthatjuk pontokra. Amikor egy ele-
met beépitlink, eldonthetjik, hogy melyik ellen-
fellink kovetkezzen...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kénnyedség, poziciond-
Ids, értékelés.
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Ki lesz a legiigyesebb szonyegkeresked6?

A sz6nyegpiac nagy napjan a kereskeddék igyekeznek
tuljarni egymas eszén, mikdézben a piacfelligyel6t
iranyitjak, és megprobaljdk a legel6nydsebb helyeken
leteriteni értékes portékdjukat. El6fordulhat, hogy
kozben eltakarjdk mdas szényegét, de ha ralépnek
a masikéra, bizony fizetnilik kell! Amint elfogyott
minden szabad hely, szamot vetnek, ki kereste a
legtobbet!

Kiemelten fejlesztett terliletek: esélykalkuldlds, knnyed-
SEég.

Szerencse
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Vdlassz iigyesen, kombindlj okosan - és tiéd lesz dlmaid hdza!

Ide keriil a konyha, mellé a nappali, a felsé emeletre a gyerekszoba:
is hangzik egy képzeletbeli hdz berendezése! Ahogy szoba épul szob
kell, hogy alatta mar kész legyen egy helyiség. Ha ligyesen valasztu
segiték teszik konnyebbé a feladatot. Egy szép dekoraciéval feltehetj
pontot az i-re. Mar csak arra kell emlékezniink, hogy milyen tetéanya
be, nehogy csiricsaré szinekben pompazzon végul almaink haza! Szin
alomszép csaladi hdz megépitésére!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: helyzetfelismerés, kombindcios készség,
kodads.

Taktika%ﬁmatika ﬁ'
Stratégia% kSzerencse —
L

Komplexitas
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szerlibb hotelépitos tdarsasjdatéka latvanyosabb, mint valaha!

leggazdagabb befektetbiként telkeket vasarolnak, szallodakat és
épitenek — és persze igyekeznek csédbe vinni a konkurenciat!
Gek, a bérleti dijak magasak, a harc az ingatlanpiacon kegyetlenebb,
Ind! A Hotel Tycoon kénnyed dobdkockas tarsasjaték, amely megta-
pénzzel banni. A 3D-s épiiletelemek nemcsak latvanyossa teszik a
lgidzni vagyo felnéttek is dromiket lelik benniik!

terliletek: poziciondlds, értékelés.

Tematika —————7Ze

Kompeticio Szerencse

Stratégia 4\

Komplexitas
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Rendezd be az dllatkerted, szaporitsd az dllatokat, de ne feledkezz meg a biifékrél sem!

A jatékosok allatkert-igazgatok bérébe bujva igyekeznek megszerezni a legkilonfélébb
allatokat. Nincs azonban hely minden fajnak, igy okosan kell dsszevélogatniuk az
allatszallitmanyokat. Csakhogy az uj allatokat szallité teherautékat a versenytarsakkal
egyutt toltik meg... Vigyazz, el ne vigyék az orrod eldl a neked tetszé kamiont!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: értékelés, esélykalkuldlds, kombindcios készség.
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Egy porgés kdrtyajdték, amelyben a leheté legtobb
kaméleont kell 6sszegyiijteniink, iigyelve a kedvenc
és a nemkivdnatos szineinkre egyardnt.

A Coloretto egyszerd, pillanatok alatt megtanulhato
csaladi tarsasjaték, amelyben az a feladatunk,
hogy harom szinbdl minél tobbet megszerezziink.
Azonban vigyaznunk kell, mert ezen fellil minden
mas, készletiinkben 1évé szin pontlevonassal jar!
Sokaig elvarazsolja a jatékosokat a kaméleonok
szinkavalkadja!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds,
helyzetfelismerés.
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: \ ismeri az ember elétti id6k dllatait.
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| A dinokrdl altalaban nem sokat tudunk, legfeljebb a

Jurassic Parkbdl. Ideje valtoztatni ezen! A jatékosok
feladata sorba rakni a kartyakat a dinoszauruszok
hossza vagy becsiilt sulya alapjan. Mar ha van valami
fogalmuk réla, miféle lény is volt példaul az oviraptor,
a dilophosaurus vagy éppen a gallimimus... A kartyak
arrdl is informacioval szolgalnak, hogy ezek az allatok
melyik foldtérténeti korban éltek.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kulturdlis ismeretek.
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A fergeteges kvizjdték, amelyben bizonyithatod, hogy képben vagy, mi mikor tortént
avilagban!

A Timeline sorozatban népszerli témakban taldlunk egy-egy kiadast: torténelem,
tudoményos felfedezések, zene és filmtorténet - vagy akar ugyanezeket vegyesen.
Egyvalami kozds csak bennik - mindegyik kartyahoz egy-egy datum kapcsolodik.
A jatékosoknak pedig nincs mas dolguk, mint ezeknek megfeleléen sorba rakni az
eseményeket. EQymas utan jatsszak ki a kartydikat, megtippelve, hogy az adott esemény
a mar letett lapokhoz képest el6bb vagy késébb kovetkezett be. Minél tobb a kartya,
anndl nehezebb beléni a megfelelé idépontot, és megszabadulni az 6sszes kiosztott
laptol.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: kulturdlis ismeretek.
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Egy vidam és konnyed jaték - csalddoknak és bardti koroknek egyardnt jo szorakozds!

Az nyeri a Timeline-partit, aki leghamarabb megszabadul a jaték elején kapott kartyaitol.
Nem baj, ha a jatékosok nem emlékeznek az események pontos idépontjaira, hiszen az
is elég, ha a mar lerakott kartyakhoz viszonyitva tippelnek. Minél tobb a kartya, annal
nehezebb beléni a megfelelé idépontot, és megszabadulni az 6sszes kiosztott laptol.
Negyedoras kikapcsolodas és idéutazas egyben! Gyors, porgds jatékmenet, mutatos és
tartés fémdoboz, igy a Timeline jatékok utazoé- és partijatéknak is tokéletesek!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: kulturdlis ismeretek.

Ismeret @7Temat'ka
=2 Szerencse

Komplexitas




Tippeljetek, és szemetek el6tt kialakul a  Mindenkinek vannak kedvenc filmjei és
nagy klasszikus! zeneszdmai - de mikor is jelentek meg
azok?

Ebben a kiaddsban az eredeti Csillagok

haboruja filmtrilégia torténetét kell felé- A Timeline: Zene és mozi a klasszikus
piteni a kartyakbol. A kartyan lathaté  operaktél konnylzenei slagereken és
képbdl és idézetbdl kell kikovetkeztetni,  sikerfilmeken at napjainkig kalauzol
a jelenet a mar lerakott kartyakhoz képest  minket. Mivel a jaték tulnyomo része a
kordbban vagy késébb tortént: mikor  XIX.-XX. szazad alkotasait sorakoztatja fel,
sz6rostalpuzta le Hant Leia hercegné, és  kifejezetten felnétt tarsasagoknak java-
mikor csattant el kozottuk az els6 csok? soljuk.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: kulturdlis ismeretek.
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Eletvezetési tandcsadds tdrsasjdték moédra! Gondolkoztdl mdr az élet értelmén, hogy
miért is éliink, miért vagyunk a Foldon? Itt az id6!

A jatékosok kapnak egy-egy életcélkartyat, majd a felkinalt lapokbdl — a kockadobasaik
adta lehet6ségek alapjan valogatva - végigvezetik a karakteriiket a kiilonb6zd élet-
szakaszokon. Munka, szerelem, nyugdij, az élet minden szegmense megjelenik a
jatékban - de vajon sikeril elérnilik legtitkosabb vagyukat, vagy egész mas élet var rank
a boldogsag hajszolasa kdzben?

Kiemelten fejlesztett tertiletek: poziciondlds, konfliktuskezelés.

\7Tematika
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A jdtékosok nyomozokkeént kérdéseket tesznek fel,
és igyekeznek a tobbiek elétt megtaldlni egy rablds
tettesét a legendds Batory ocednjdro fedélzetén

A jaték egy nagy, 3D-s hajon zajlik, amelyen 12 karak-
ter sétalgat és taldlkozhat egymassal. A jatékosok a
vélaszok alapjan sorban zarjak ki a gyanusitottakat.
De az sem mindegy, melyik szereplét ki mellé, hova
mozgatjuk!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: deduktiv gondolkodds.

Taktika

Verbalis kommunikacio—Sea

s, —— Tematika

Logika

Komplexitas

Remek agytorna minden detektivnek.

Az ismert hésokre (Sherlock Holmes, Watson, Moriarty, Irene
Adler) a gyanu arnyéka vetil - egyikik bin6zé. Melyik&tok
oldja meg a rejtvényt, és nevezi meg a torvénytiszteld allam-
polgarok kdzt megbujé gonosztevét?

Kiemelten fejlesztett tertiletek: deduktiv gondolkodds, kombi-
ndcios készség, esélykalkuldcio.

Stratégia

Taktika
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Dél-Franciaorszdg napsiitotte sz6l6tékéin érnek a
zamatos fiirtok. Elérkezett a sziiret ideje!

Igazi kihivés el6tt allsz — ki kell épitened az utakat a
kastélyok kordiili sz6l6ben. Hogy épp egyenes szakaszt
vagy kanyart rajzolhatsz a tervre, a kdrtyak dontik el —
de hogy hova teszed éppen, rajtad mulik! Cserkészd
be a legjobb sz6l6ket, és csatlakozz a francia boraszat
mestereihez!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: térbeli orientdcid, kom-
bindcids készség, esélykalkuldcid.

/YLogika
Stratégia
}Szerencse

Komplexitas
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WFARKASOK ES BARANYOK

Vajon sikeriil megépiteni a legnagyobb kardmot,
vagy odavesznek a bdrdnyok?

A versengd gazdak egyitt, egymas mellett épitik
a barikat véd6 keritéseket, de hogy melyik fajta
melyikéjiké, csak késébb derdl ki! Csak sikeriiljon is
befejezni! Mert ha nyitva marad, a juhok ki vannak
téve a farkasok tdmadasénak... Klasszikussa valt
lapkalehelyezds jaték!

Kiemelten fejlesztett terliletek: taktikai gondolkodds,
elemzé- és megoldokészség.

Taktika
Kompeticié
Szerencse ﬂ ATematika
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Itt a Szuper Farmer folytatdsa
farkasfigurdkkal - gyiijtogess,
szdmolj, kombindlj!

Beindult a gazdasdg, birkdk,
tehenek, lovak legelésznek min-
denfelé, nyuszik ugralnak a zold
fdben. A Szuper Farmer — Ranch
legfébb ujitasa, hogy az allatok
mellett mar a legel6k bovitésérol
is gondoskodniuk kell a jatéko-
soknak!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: mér-
tékegység-atvdltds, szamolds.

Szdmolos, gylijtogetos taktikai tdrsasjaték, amely régota a csalddok
kedvence.

A jatékosok lelkes gazdaként gondozzdk az dllataikat, szaporitjak
Oket, hogy aztdn a piacon eladva értékesebb allatokat vehessenek
helyettiik. De nincs kdnnyl dolguk, mert barmilyen szerencsések
is a kockakkal, amit uj allatok szerzéséhez hasznalnak, el6bb-utébb
mindannyian szembe taldlkoznak a farkassal, akit a friss zsakmany
igérete vonzott a gazdasagba... A Szuper Farmer izgalmas, nem tul
bonyolult csaladi tarsasjaték, mely nem csak szérakoztat, de tanit
is — a gyerekek jatékosan sajatitjak el a matematika alapjait, ahogy
a bevalthato allataikat szamoljak, hiszen ha harom nyul egy bardny,
és harom barany egy malac, akkor a két bardny és harom nydl is egy
malacot ér...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mértékegység-dtvdltds, szimolds.
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Egy konnyed csalddi jaték, amely szérakoztatva tanit az dtvdltdsra.

Hat nyulért egy bardnyt, két baranyért egy malacot kapok a piacon... A jatékosok lelkes
gazdakként gondozzak és szaporitjak az allataikat, illetve védik meg 6ket a ragadozdk
ellen. Minden a kockadobason mulik... A jaték kisebb méretekben kaphaté kiadasai
lehet6vé teszik, hogy utazas alkalméval se maradjon otthon!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: mértékegység-dtvdltds, szamolds.
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2017 sikerjdtékdnak, a Scythe-nak csalddbardt vdltozataban Pomme kirdlysdg dllati
lakoival versenghetiink a Sziireti Bajnoksdgon a korondért!

Minden jatékos sajat két figurajaval fedezheti fel a birodalmat, almakat, dragakoveket
gyUjthet, Uj baratokat szerezhet, varazsigéket tanulhat és vérmes pitecsatakat vivhat
meg! A 8 kiilonbozd cél kozul aki 4-et elséként teljesit, megnyeri a jatékot! Egy izgalmas
stratégiai jaték kezdéknek, mesébe ill6 kulsével.

Kiemelten fejlesztett terliletek: taktikai gondolkodds, elemzG6- és megolddkészség.
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BRET & couder TR siTaoe

Melyik vakmeré vdllalkozo tudja a legértékesebb sdrkdnybébiket piacra dobni?

Egy havas hegytetén sarkanytojasok varnak arra, hogy begydjtsék és kikeltsék 6ket. Ki

osztja be jobban a kockadobasok altal gydjtott tlizet és vizet, szerzi meg és kelteti ki velliik
a legértékesebb tojasokat?

Kiemelten fejlesztett tertiletek: értékelés, esélykalkuldlds, kombindcios készség.
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Ebben a csalddi kdrtyajdtékban taktikusan kell
tartogatni a lapokat a keziinkben, hogy mindig
tudjunk lapot rakni az egyik, k6zosen épitett
paklira - vagy huzni, ha nem akarjuk elvinni az
egyik, megtelt paklit!

Ugyanis egy pakli csak 5 kartyabdl allhat, és aki
az utolso lapot teszi ra, el is viszi azt - pedig az
Oskorban a nagy malha akadaly volt. Vagyis az
nyer a jaték végén, aki a legkevesebb lapot vitte!

Kiemelten fejlesztett terliletek: taktikai gondol-
kodds.
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Sdrkdnyokat gyiijteni jo - csak a voros égeti a
tenyeriinket!

A Red Dragon egy Utésviv8s kartyajaték, amely-
ben a jatékosok el6re be kell osszak, a keziikben
lévé lapokbdl melyeket haszndljak adott fordu-
I6ban. Minden Utés pontot ér — hacsak nem
rontja a vitt kartyak eredményét egy voros
sarkany! De az sem jar rosszul, aki egyaltalan nem
visz lapokat...

Kiemelten fejlesztett tertiletek: kombindcids kész-
ség, logika, szdmoldsi készség.
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Ki taldlja ki iigyesebben, melyik horgdsz milyen mélyre veti horgdt?

Halimadoé macskak vetélkednek a tengerparton a zsakmanyért: a jatékosok ugyanazzal
a kartyaszettel kezdenek, és fordul6rél forduléra harom halkartyaért vetik ki a horgukat.
Aki a legnagyobb lapot jatssza ki, megkapja a legalsé kartyat, aki a legkevésbé tori magat,
a felszinhez legkozelebbit. De nem mindig éri meg a mélység utan nyujtézkodni: tsznak
nagy halak a felszin kézelében. Es az sem baj, ha csipés meduza akad a horogra! Ha
kifogjuk a tarsat, megszabadulhatunk téle!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: taktikai gondolkodds, esélykalkuldlds.

Taktika —/-‘
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Mindenki maga donti el, hol hizza meg a (vasut)vonalat!

Jatékosonként egy térkép és egy filc — és négy kocka, amibdl mindenkinek valasztania
kell! Kozutak és sinparok diszelegnek a kockakon, és minél tébbet be tudsz fejezni
egy végallomassal, annal tobb pontot kapsz - plane, ha a tdbla kézepén is athalad!
A befejezetlen utvonalak viszont pontveszteséget okoznak... A kék kockak tavakkal és
folydkkal szinezi a jatékot, mig a tlzvordsek vulkanokkal és meteorokkal.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: taktikai gondolkodds, esélykalkuldlds.
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Ebben a Idtvdnyos elemeket haszndld, konnyed stratégiai jatékban iigyesen kell négy
energiatipussal gazddlkodnunk és azokbol fejlesztéseket épiteniink.

A négy energiatipust szines golydk testesitik meg, és fejlesztéskartydkat lehet belSlik
venni - csak hogy tobb energiat tudjunk tarolni vagy elkolteni Gjabb fejlesztésekre.
Vajon melyik jatékosnak sikertl a legligyesebb kombinaciot kitalalnia és a megfeleld
kartyakat idében megvennie - a tébbiek orra el61?

Kiemelten fejlesztett tertiletek: kombindcios készség, differencidld-, elemzé- és megoldé-
készség.
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aranyrogoket és az azok értékét ronto kavicsokat.

karakterkartyak specialis képességei teszik még valtozatosabba.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: analitikus gondolkodds.

Az aranylaz idején kincsvadaszokként kell cikdznunk az egyre csak fogyo kartyahaléban,
és fliggblegesen vagy vizszintesen mozogva kell pontkartydakhoz jussunk. A jatékot
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iinnepe Japdnban - a tavaszi megujulds iinnepe.

pakliba kell letegyiik kartydinkat: az egyikbe a kordbbi
nagyobbat. Ha Ugyesen gazdalkodtunk a pénziinkkel,
zamurdjt, daimjét), aki moédosithatja a lerakas szabalyat.
tudunk lapot lerakni, azt a paklit a keztinkbe kell vegytik,
tetépontokat.

nalitikus gondolkodds, esélykalkuldlds, kombindcids készség.
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Ebben a teriiletfoglalos kdrtyajdatékban a jatékosok
hadvezérekként zsoldossereget dllitanak fel egymads
ellen, és az Itdlia folotti befolydsért versengenek.

A csatdakban a felek igyekeznek minél magasabb
értékd zsoldoshadsereget harcba szélitani, hogy
uralmuk ald hajtsanak 6t kiilonb6z6é vagy harom egy-
_massal szomszédos teriiletet. Kilonleges szereplék
. befolyasolhatjak a csata kimenetelét, de az sem mindegy,
hogy télen vagy tavasszal csapnak 6ssze a jatékosok...

/

Taktika

Szerencse —/

Kompeticié
Stratégia A I

Komplexitas

Egy kontinens, szamos kincs és fura élélény, és a
rivdlis uralkodok, akiknek az a célja, hogy minél
jobban megtomjék a kincseskamrdjukat.

A haromkoros jaték sordn a jatékosok célja, a legtobb
pénzt gydijteni a kiilonbozd értékd varaik altal, ami-
ket az értékes lapkakkal teli sorokba és oszlopokba
helyeznek el. Gy6zni nem egyszer(, hiszen a kiilon-
b6z6 szerzetek - sarkanyok, trollok, rablok — ellopjak
a kincseiket, mig a vardzslé és az aranybéanya noveli a
vagyont. Vajon ki lesz a leggazdagabb kiraly?

Kiemelten fejlesztett terliletek: taktikai gondolkodds,
szdmoldsi készség.

ABSZTRAKT
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Egy konnyed stratégiai jaték, amelyben druiddkat kell egy mesés tdjon csapatokba
rendezni, hogy végrehajthassdk szertartdsaikat — és pontot hozzanak kdmzsdjuk
szine szerint!

De hogy melyik jatékos melyik szint képviseli, a jaték végéig titokban marad. Csak a
ritudlékartyak szama biztos: aki egy szertartdst 6sszehoz, megkapja a soron kovetkezé
kartyat. Viszont az sem mindegy, a ritudlé milyen tajon zajlik: ha a kartya szerint elatkozott
az a vidék, a szertartds megszakad, és egyik szinjelzé sem halad tovabb a pontjelzén!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: taktikai gondolkodds, deduktiv gondolkodds.
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Sherlock Holmes halott - végre semmi nem dll a gonosztevok és cselszovok utjaba!

A jatékosok zsenidlis gazemberek bérébe bujva gyljtenek Eurépa varosaiban felsze-
reléseket, hogy a g6zgépek aranykoraban olyan szerkezeteket épithessenek, amelyekkel
épuleteket rombolhatnak le és félelmet plantalhatnak az artatlan polgarok szivébe.
A kiildetések végrehajtasaban segitenek a személyre szabott képességek és a kiilonleges
gépezetek. De vigyazat: a Titkosszolgalat koveti a pusztitas nyomait...

Kiemelten fejlesztett tertiletek: kombindcids készség, stratégiai gondolkodads.
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Ebben a titkos szerepes taktikai jatékban a viktoridnus h6sok vagy a szornyek oldaldn
kell a jatékosoknak harcolniuk.

Ezzel a konnyed utésvivds jatékkal akar 8-an is egymas torkanak eshetnek. Lehetnek Van
Helsinggel, Sherlock Holmesszal, Drakuldval, a Mimiaval vagy akar Viktéria kirdlynével -
és hasznalhatjak annak kiilonleges képességeit. A korében mindenki kartyak kijatszasaval
erdsitheti sajat oldaldt, és csak az utolso lap felhuzasa utan derdl ki, ki melyik oldalon
harcolt.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: intuitiv déntési készség.
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kozott

A jatékosok mindkét szomszédjukkal k6zosen épitenek 1-1 kastélyt ebben a csaladi
stratégiai jatékban - de csak a kisebb értékii kastély pontszamdt kapjdk meg a jaték
végen!

A kastélyok tronterme koré ujabb és Ujabb helységet kell illeszteni, ugy, hogy az végiil
aleheté legtobb pontot érje: az étkezd a korilotte [évé lakdszobak utan kapja a pontokat,
a lépcs6haz az alatta 1évé pinceszintekért, de a télikert tuloldalara mar nem lehet
épitkezni...

Kiemelten fejlesztett tertiletek: kombindcios készség, verbdlis kommunikdcio.
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Homokozo, hinta, mdszoka és virdgdgyads - a Grund jdtékos versenyének helyszinei!

A jatékosok célja, hogy 9 fordulé alatt csapatukkal a lehet6 legtobb boldogsagpontot
szerezzék, minél nagyobb homokvarat épitsenek, sok szép képet készitsenek mobiljukkal
a grund viradgairdl és rovarjairol, és a macska sem k6zombos a gydzelem tekintetében.
A tobbiek mozgasat figyelembe véve kell versengeni egymadssal, vagy elkerilni a
konfliktusokat, hogy a jaték végi célkartyakat minél sikeresebbel lehessen teljesiteni.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: helyzetfelismerés, kombindcids készség, taktikai gondolkodds,
stratégiai gondolkodads, integrdlé- és megoldékészség.
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Az 6si kastély romjaibdl tj varosok emelkednek - a
mabh jong passzidnsz alapjain!

Gyonyord, festett tablakon éplilnek az Uj varosok,
amelyekhez az épitékoveket a sarkanykastélybdl
béanydaszhatjuk ki a mah jong passzidnsz alapszabalyai
szerint. Amit elvettiink, azért kaphatunk szentélytet6t,
pontot, és épitkezve beléliik akar talapzatot is létre-
hozhatunk egy magasabb emelethez!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds,
rugalmas gondolkodds, helyzetfelismerés.

©.
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Komplexitas

Az okori Kindban versengé hadurakat iranyitva
probdlunk virdgzé birodalmat Ilétrehozni, ami
csak a legtaktikusabb jdatékosnak sikeriilhet.

Ebben a tdrsasjatékban a terlletszerzés és pago-
dak épitése a cél, melynek soran igyeksziink a
lehelyezett lapkakkal minél nagyobb, azonos szin(i
tertileteket létrehozni, amire sajat pagodainkat
emeljik, hatalmunk szimbdélumaként. Kozben
azonban a tabldn 1évé semleges teriiletek
irdnyitasara is oda kell figyelniink, hiszen ez
kdnnyen sorsfordito lehet.

ABSZTRAKT

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolko-
dds, helyzetfelismerés, logikai differencidlds.
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Titkos szerepes kdrtyajdték - a sotét kozépkor
fényes arisztokrdcidja!

Titkok, drmanykodas és csillogé arany! A jatékosok
minden korben Uj szerepet vélasztanak, amelyek
képességeit felhasznalva varost épitenek maguknak.
A mar megvasarolt keriiletek addibdl ujakat vehet-
nek, de résen kell lenniiik — az ellenfelek kozt ott a
tolvaj vagy épp az orgyilkos, s6t, talan maga a kiraly
is. Kezd6djék hat az dlarcosbal életre-halalral

Kiemelten fejlesztett terliletek: esélykalkuldlds, szerep-
észlelés, emberismeret, deduktiv gondolkodds.
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Gyonyorii és fergeteges csalddi jaték mindossze 16
kdrtyalapban!

Udvaroncok versengenek a hercegnd kegyeiért,
és probdljak eljuttatni hozza szerelmes leveliiket
- csakhogy ehhez a tobbieknek is lesz egy-két
szavuk... A jatékosok minden korben Uj szereplapot
huznak a keziikben lévé mellé, majd az egyiket
kijatsszak. Minden kartya specialis hatassal bir, és
szinte biztos, hogy valaki nagyon rosszul jar vele!

Kiemelten fejlesztett terliletek: szerepészlelés, esély-
kalkuldcio, fegyelmezettség.
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Porgds, egyszerii taktikai tdrsasjdték Westeros
druldssal teli vilagdban: Iégy te a kirdly segitdje!

A jatékosok igyekeznek minél gyorsabban meg-
szerezni a hét nemesi haz tagjait — csakhogy ebben
egyedul Varys segithet nekik. Az 6 lapjat a 6x6-0s
palyan fliggblegesen vagy vizszintesen mozgatva
van lehetéségiik begydljteni az Osszes, egy hazba
tartozd karaktert. Ha egy csaldd utolsé tagjat meg-
szerezziik, hasznalhatjuk valamelyik kilonleges
segité képességét...

Kiemelten fejlesztett terliletek: esélykalkuldcio, kombi-
ndcids készség.
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A birodalom bajnokdban 6kori h6sék bérébe bujva
kell egy legendds mitologiai lIényt legy6zniink.

A jaték folyaman kiildetéseket hajtunk végre, csatdk-
ba bonyolédunk, mikdzben informacidkat gydjtink,
hol van a kiszemelt legendas lény. Ha a tobbieket
megel6zve gyézziik azt le, a vagyonon felll miénk
a dicséség, A birodalom bajnoka cim! Magyar
fejlesztési torténetmondds tarsasjaték, amelyben
harcosokként kell megéllnunk a helyiinket.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldlds, kombindcios
készség, kulturdlis ismeretek.
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Tegyetek az oltdrra a négy dldozati ételbdl - de tartsatok a kezetekben
is beldliik!

A jatékosok egy kozos aldozati oltarra hordjak az ennivalét Bali isteneinek.
Hogy a banan vagy a rizs fog tébb pontot érni a jaték végén, attdl fligg,
melyikbél dldoznak tébbet. Es hogy mennyi pontot kapnak, az attdl fiigg,
abbdl az ételbdl mennyi van a keziikben.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: Idnckonkliziok alkotdsa, poziciondlds, on-
érvényesités, analitikus gondolkodds.
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Dorada szigete rengeteg kincset rejt, ugyanakkor veszélyek is
fenyegetik a kalandorokat, igy csak egyiitt tudjdk felfedezni
titkait.

A jatékosok egy kozos expedicidfigurat mozgatnak a sziget tele-
pulései kozott, minden egyes |épés el6tt licitdlva, hogy melyik
irdnyba is haladjanak tovabb. Ez azért fontos, mert minden jatékos
mas-mas kincslel6helyeket ismer, illetve kiilonb6zé elatkozott
varosokat akar elkertilni. K6z6s dontések, de egyéni pontozas - ez
teszi kiilonlegessé az expediciét Isla Doradan!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: mdsok érzéseinek és szdndékdnak
észlelése, felelGsség, esélykalkuldcié, kombindcios készség.
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JUNGLE BRUNCH
ALLATI ZABA

AT A SIVATAGON
KOLOSSZUS ARENA
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KOMMUNIKACIOS TARSAS JATEK

A kommunikacids tarsasjatékok a partijatékok egy olyan cs
amelyben az egymaésra figyelésé a fészerep. Otletgazdag és
vidam kozosségi élményt nydjtanak.

‘ Csak egyszer tippelhetsz!

.
\ Tlyen kevés informdciobdl hogyan is tudndm kimlélni?l

Elmondtunk mindent ami fontos...

...es ne feledd, a kimondott szdnak ereje van!
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Vajon meg tudod-e tippelni, a tdarsasdgbél hanyan hisznek a sirig tarto szerelemben?
Vagy hogy hdnyan simogattak madr kigyot?

Az Igen? Es...-ben nincs mas dolguk a jatékosoknak, csak egy kicsit ismerni a jatékos-
tarsakat... vagy kitalalni a szokasaikat, gondolataikat. Pontot csak akkor kapnak, ha meg
tudjdk mondani, hdnyan vélaszolnak igennel a sok hétkdznapi és rendkivili helyzetet
idézo kérdéskartyakra.

Es akinek mar megvan az Igen?, az a két jatékkal egyiitt akar 12 fével folytathatja egymas
megismerését!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: emberismeret, szocidlis nyitottsdg, onismeret.

L

’FHumor iif

%—Verba’lis @
kommunikacié

-
Komplexitas .’

Empatia




e

» M\\&w\\ P —
gﬁ' LRGN f? E

Bty

o =8 e | [ N, o
: (10RO
G \ - . Y i -
[l g | s L |
TR B

&

Vajon meg tudod-e tippelni, a tarsasdgbol hanyan jonnének ki egy rossz mozifilmrél?
Vagy hogy hdnyan szoktdk megenni a pizza szélét?

Az Igen?-ben nincs mas dolgunk, csak egy kicsit ismerni a jatékostarsakat... vagy kitalalni
a szokasaikat, gondolataikat. Pontot csak akkor kapunk, ha meg tudjuk mondani, hanyan
vennének fel egy stoppost vagy hanyan vallalndk el egy orszag vezetését, mondjak:
,€gészségedre!’; ha valaki tisszent mellettiik, hanyan ittak kdvét reggel — és még sok
hétkoznapi és rendkiviili helyzet kbszon vissza a kérdéskartydkon. Egy garantalt jokedvet
biztosito partijaték, amelyben meglepé dolgokat tudhatunk meg jatékostarsainkrol!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: emberismeret, szocidlis nyitottsdg, nismeret.
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Mi torténne, ha a csapatnak ihletet ado muzsdt a mdsik csapat korldtozna?

Ebben a gyors asszociaciés partijatékban a vetélytarsak csapata neheziti meg az
ellenfél egy jatékosanak, a,muzsanak” a dolgat. A feladat az, hogy a ,muzsa” egy vicces
kifejezésmoddot hasznalva vezesse ra az egyik csodaszép képre sajat csapatat. A muzsanak
hat kép kozul kell egyre utalnia, de a masik 6t kartyat nem latja el6re... Raadasul megkaoti
a kezét (akar sz6 szerint) a kifejezésmaod! Van, hogy csak egy olimpiai sportag nevét
mondhatja ki vagy néman valamilyen p6zba allhat!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: kreativitds, tdrsreflexio.
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kooperativ partijatékban egyszavas utaldsokkal segitik
ukat, de ha tobben is ugyanazt az utaldst irjak fel, azt

etd tablat kapnak, amelyre felirhatjdk azt az egyszavas
| a feladvanyra. J6l meg kell fontoljak, mit valasztanak, mert
utatniuk a tablakat, és azokat, amelyeken ugyanaz a szé
6 csak a maradék szavakra tdmaszkodhat.

ogalomalkotdsi készség, nyelvi kreativitds, kooperdcio.
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Egy partijdték, amelyben nem elég, hogy gyorsan kell megrajzolnunk a sajdt felad-
vdnyunkat, a tobbiek rajzdt is minél hamarabb be kell azonositsuk!

Harom kartya, rajtuk 21 feladvany — és minden jatékosnak meg kell az egyiket rajzolni.
Egyszerre kezdenek rajzolni, és aki elkésziilt, ugy helyezi maga elé, hogy mindenki
ldthassa — ha mar elkésziilt a sajatjaval. Ezutdn nem marad mds hatra, mint kitalalni, hogy
a tobbiek elkésziilt rajza melyik a 21-b6l, majd gyorsan szavazni: minél hamarabb rakjuk

le a szavazatunkat, annal tobb pontot kapunk a helyes talalatért.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: finommotoros készség, vizudlis differencidlds, formafelismerés.
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Egy mokds gyorsasdgi partijdték, amelyben a kidobott kategoridkra kell szavakat
taldlnunk - a guritott kezdébetiikkel.

De nem csak gyorsnak kell lennetek, hanem figyelmesnek is, mert a megoldasban
szerepl6 kockak szine nem lehet ugyanolyan. A Dobd a témat! egy kdnnyed kockajaték,
amivel pillanatok alatt felporognek az agysejtjek, és barhol, barmikor jatszhatunk vele
néhany perces partikat. Tiz kocka: 30 kategdria, 30 kezddbetdi!

Kiemelten fejlesztett terliletek: nyelvi kreativitds, reakciokészség.
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Az a csapat jut a kazamata végébe hamarabb, amelyik tagja iligyesebben magya-
rdzza el sajdt csapatdnak a termet nyito vardzsszot!

A Szbécsapdak mokas asszociacids csapatjaték, amelyben az egyik csapat ugy kell
megelézze a masik csapatot, hogy minden terem el6tt csapdakat allitanak fol nekik:
a termet megnyité szét bastydzzdk korul tabuszavakkal. Ha a faklyat fogé csapattag
kimondja az egyik tiltott sz6t, a csapat nem léphet tovabb. Es ha a masik csapat csapdai
nem elég lGigyesek, atkok is nehezitik a feladatot - na, és a kazamata végén a legyézendé
szorny is!

Kiemelten fejlesztett terliletek: verbdlis kommunikdcid, nyelvi kreativitds. tdrsreflexio.
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20 golyo, 4 feltétel - villamgyors vdlaszok Iélegzetvételnyi idé alatt!

Bogar, aminek a neve,m”-mel vagy ,t"-vel kezdédik, vagy van,gy” a nevében? Es hiresség
ugyanezekkel a betlkkel? Szamtalan kategdria és tobb nyelvtani megkotés kozott
ugralhatnak a jatékosok, de a homokdra nagyon gyorsan pereg! Tizen6t masodperc alatt
minél tobb golydt begydjteni, utana pedig tovabbadni a stafétat. Amelyik jatékos egy
témat teljes egészében kimerit, megkapja a cimkéjét, amiért még tébb pont lti a markat!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: nyelvi kreativitds, intuitiv dontési készség.
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Az elmult évtized egyik legnépszeriibb asszocidcios jdatéka, a
szerli festmények segitségével szorakoztatja az egész csalddot é

A hihetetleniil szép képekbdl all6 pakli lehetéséget biztosit arra, h
asszociaciok jussanak az eszlinkbe. A jaték trukkje megtalalni a
a gondolatot, ami egyszerre lesz érthet6 és megfejthetetlen. Eb
elsédleges szerepet az érzelmek kapjak, hiszen empadtia nélkul neh
a feladvanyt — a képeken ugyanis jatékrol jatékra uj részleteket fed
tovabb szinesitik a jatékélményt.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: szocidlis nyitottsdg, nyelvi kreativitds,
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ato a vildg legkedveltebb asszocidcios jatéka!

an egyszerl és egyedi megolddsa a tippelésre egy kis jelzétabla,
a kezében tart, és ahhoz a sorszdmhoz teszi a jel6l6jét, amelyik
az asztalon - szerinte a mesélé altal vélasztott kartya van.
is teljesen Uj alkotasok, és varidlhatok az alapjaték lapjaival.
aland fantaziadus eseményei.

riiletek: szocidlis nyitottsdg, nyelvi kreativitds, emberismeret.
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Ujabb mesevildgok —- még tobb torténet!

A Dixit minden kiegészitéje 84 varazslatos festménnyel vezeti egy-egy uj vilagba a
jatékosokat. Az illusztraciokat megalkot6 festdmivészek egyedi latdsmodja remekiil
tukrozédik a kilonbo6z6 témakat koruljaré kiegészitékben, amelyek mind uj élményekkel
gazdagitjak a jol ismert jatékot.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: szocidlis nyitottsdg, nyelvi kreativitds, emberismeret.
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Titkok és gyilkossdg a szellemkastélyban! A Mysterium utdnozhatatlan hangulatu
asszocidcios tdrsasjdték — nem csak viharos éjszakdkra...

Hires médiumok érkeznek az elhagyatott kastélyba, hogy hét nap alatt kideritsék
az igazsagot az ott torténtekrdl. A gyanusitottak listaja egyre szdkil, hala az almaikban
felbukkano Szellem segitségének — de ez elég lesz vajon, hogy megtalaljdk a valodi
gyilkost...? A Mysterium kooperativ asszociacios tarsasjaték, borzongatéan gyonyoru
kartyakkal, amelyek talan valaszt adhatnak az orok kérdésre — mit Uzen nekiink
a szellemvilag...?

Kiemelten fejlesztett tertiletek: szocidlis nyitottsdg, emberismeret, felel6sség.
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nak a fiilébe az éjszakai hangok, és el tudja-e mondani, mit

jatékosok egyike az almodé szerepét Olti magdra, mig
dérek és mumusok lesznek. Az dlmodé szemét eltakarjak, és
en képkdrtya van a pakli tetején. Mindenki tesz egy utalast
ogy megtévesszék az almoddt, a tlindéreké az, hogy segitsék,
eznek egyensulyt teremteni. Az Gigyes dlmodo torténetbe is
et,latott dlmdaban”. Magdval ragado és gyonyori asszociacios

k: intuitiv gondolkodds, fogalomalkotds, deduktiv gondolkodads,
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iy Mogérziés
| | Onismeret
Embearismene!

Asszocidcio, empdtia - a tdrsasjdték, amely segit megérteni mdsokat és
onmagunkat is.

Kevés olyan tarsasjaték van, amely tulmutat a gondolkodason vagy a puszta szérakoza-
son, és a LélekPillangd ilyen. A jatékosok igyekeznek kitalalni egymas gondolatait, vagyait
és motivacioit ugy, hogy egyikiik a felkinalt képkartydkat szamba véve megprobal rajonni,

-----

A gy6zelem ezuttal egymas mélyebb megismerését is jelenti.

Kiemelten fejlesztett terliletek: szocidlis nyitottsdg, dnismeret, emberismeret.
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sjdaték, amelyben szavak, mutogatds és rajzolds
atunk.

és a célunk az, hogy jatékostarsaink mihamarabb
tegféle tulajdonsagot taldlunk — mint példaul: él6lény
okat, formdkat, szineket és egyéb kiilonlegességeket
Il rdvezetniink a tobbieket a megoldasra.

rdlis ismeretek, intuitiv gondolkodds, fogalomalkotds,

Kreativ - Ismeret
gondolkodas
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Izgalom, bizonytalansdg, kockdzat - a Fedénevek pillanatok alatt a vildag leg-
népszeriibb partitdrsasjdtékdvd vadilt.

Két csapat, huszonot szé, egy bérgyilkos! A Fedénevek hihetetlenil j6 asszociacios
szbjaték, amelyben két csapat kémfénokei a kulcskartydk alapjan igyekeznek mihama-
rabb ravezetni a tarsaikat, hogy a felkinalt szavak kozul melyek tartoznak hozzajuk, ugy,
hogy egyetlen fogalommal kapcsoljak 6ssze 6ket. Viszont egy rossz tipp a masik csapatot
juttatja egy lépéssel kdzelebb a gyézelemhez!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: szocidlis nyitottsdg, nyelvi kreativitds, szokincs.
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FEDONEVEK

Vajon a tdrsam rdjon, hogy a ,ddrda - 3” az ,,olim-
pia’; a ,,Spdrta” és az ,ezred” fedénevekre utal? Jo
lenne haladnunk, mdr csak 5 idélapkdnk maradt...

Itt a 2016-0s Ev jatékanak kooperativ verzidja, amely
két fovel jatszhato - vagy akar két csapattal. A kod-
kartyak kétoldalasak, és a 15 keresett fedénévbél csak
harom kozos, a tobbire ra kell vezessik a tarsunkat.
Raadasul a fordulék szama korlatozott!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, nyelvi
kreativitds, szokincs, felelGsség.
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A nagy sikerii partijdték e verzidjaban szavak
helyett képeket kell beazonositani.

A kémfénoknek és csapatanak ezuttal a vizualis
gondolatot egybeolvaszté képek szerepelnek a kar-
tydkon, amelyek nemcsak a lehetéségek szamat
novelik, de hihetetlenil mdkasak is — és akar félre is
vezethetnek!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, nyelvi
kreativitds, vizudlis differencidlds.
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Ajjaj, ha kalapot mondok, a csapatom biztos tudni fogja, hogy a szombrérora utal-
tam, de az el6z6 korokben volt mdr Mexiko és napernyd is, lehet, hogy a mdsik csapat
rdjon, hogy ez a 3-as kulcsszo...

A Kédfejt6é asszociacids partijaték, amelyben két csapatvezetd kiild a sajat csapatanak
koronként egy-egy hdaromszavas lzenetet, amely mindig mas sorrendben utal a négy
kulcsszd kozll haromra. Az lGizenetnek egyértelminek kell lennie a sajat csapat szamara,
de ahhoz elég homadlyosan kell utaljon a kulcsszavakra, hogy az ellenfél ne tudja
megfejteni.

Kiemelten fejlesztetttertiletek: nyelvikreativitds, fogalomalkotds, szkincs, szocidlis nyitottsdg.
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A 24-es az utolso lap, amit az asztal kozepére tettiink, és nekem a 49-es a legkisebb lap
a kezemben... Vajon mennyit vdrjak, miel6tt lerakom?

A The Mind egy kiilonleges jaték: a jatékosoknak ugy kell a keziikben 1évé lapokat
egymasra kijatszani, hogy azok mindig emelkedd sorrendben legyenek - ha valakinek
a kisebb lapja kimarad, az az egész csapatnak hibapont. De hogy kinek milyen lap
van a kezében, azt nem beszélhetik meg egymas kozott! Egyszerlien egymasra kell
hangolddjanak, hogy érezzék, melyik az a pillanat, amikor a tartogatott lapot le kell
tegyék. Ha elfogytak a kartyak, a kovetkez6 forduléban eggyel tébbet kap mindenki!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, emberismeret, intuitiv déntések,

kénnyedség.
EgylttmUkodés
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A kavalkddban vajon ki tudod kitaldlni, melyik maszk alatt ki
rejtozik?

Az Alarcosbalban minden jatékos kap egy szereplapot - de ezek
ugy cserélédnek, mint egy karnevalon a maszkok! Ha valaki azt
allitja: 6 a Bird, kétségbe lehet vonni a szavat, és mindenkinek, aki
tévesen hitte magat Bironak, fizetnie kell. De vajon mi torténik, ha
valaki tévesen Tolvajnak, Boszorkanynak vagy Kirdlynak mondja
magat? Fergeteges partijaték, amelyben 13 karakter maszkja
mogott bloffolhetiink.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: dedukcio, esélykalkuldlds, kombindciés
készség.
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Titkos szerepek, drulds, drmdny és megtévesztés egy
klasszikussd érett partijdatékban.

A jatékosok kozott titkos szerepkdrtydkat osztunk szét,
igy valaki vagy Artur kirdly hi lovagja lesz, vagy Mordred
askalédd csatlésa. A jatékosok kozul csak néhényan
ismerik egymas kilétét, 6k pedig hidba is arulnak el azt.
A j6 erGinek kifogdstalanul kell kovetkeztetnilik, ha helyt
akarnak allni kildetéseik sordn, a gonoszoknak pedig
Ugyesen 6sszejatszaniuk, ha el akarjak ket buktatni. A jaték
valtozatossagat az Artur-mondakoérbdl jél ismert karakterek
specialis képességei is garantaljak.

Kiemelten fejl. teriiletek: mdsok érzéseinek és szdndékdnak
észlelése, esélykalkuldcio, kombindcios készség.
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Minden éjjel és nappal meghal valaki a faluban. Ejjel egy ember
- nappal sikeriil vajon egy vérfarkast elitélni?

A jatékosok egy békés falu lakoinak a borébe bujnak. Egy részik
y artatlan lakos, de vannak kozottik vérfarkasok is, akik minden

éjjel megolnek egy embert. A tulélék feladata az, hogy nappal
megtaldljdk a blindst — valamelyikik élete banja, ha egy értatlan
embertitélnek el! Szerencsére parlakos kilonleges képességekkel
bir: a jovendémondd, a vadasz, a boszorkany mind segitségiikre
lesz. Egy titkos szerepl&s partijaték nagy tarsasagoknak.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mdsok érzéseinek és szdndékdnak
észlelése, szocidlis nyitottsdg, konfliktuskezelés, OGnérvényesités,
véleményalkotds.
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Azel6z6 jatékos azért mondott négyet, mert csak virdgok
vannak elétte, vagy csak engem akart behiizni a cs6be?

A Skull egy klasszikussa valt bloffolés-licitdlos partijaték,
amelyben minden jatékos 3 virdgos és egy koponyas lapot
kap, és ezekb6l minden korben letesz egyet maga elé -
amig valaki el nem kezdi a licitet. A tét: amekkora szamot
mondott, annyi virdgos lapot kell felforditson, legyen az
a lap el6tte vagy mas jatékos el6tt — de ha felcsap egy
koponyas lapot, elveszit egyet a sajatjai kozil. Taktika,
atverés — konnyed szérakozas!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: deduktiv gondolkodds,
kombindcids készség.
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Na, vajon van-e cica a huzopakli tetején? Nincs hatdstalanitdsom... Inkdabb bevetek
egy ugrdst!

A Robbané cicak egy kartyapakliba oltott orosz rulett: minden jatékos koteles huzni egy
lapot a kore végén. Ha egy robbané cicat huz, kiesik — hacsak nincs hatastalanitasa...
Azt is meguszhatja, hogy lapot huzzon - ha van erre szolgalé kartydja. Lapot hizhatunk
mastol, szivathatunk vagy védekezhetiink a szivatas ellen... amig fel nem robbanunk!
Egy kdnnyed és vidam kartyajaték, ami addig tart, amig egyvalaki meg nem uUssza a sok
robbanast!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: kbnnyedség, veszteségkezelés.
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Bloff, bloff, bloff! Igazi kisztrds taktikai kdrtyajdték
szornyen ronda dllatokkal!

A modern kartyajatékok uttoréje a Csotanypdker,
a csotanyos jatékcsaldd elsé, maig legnépszeribb

. A jatékosok megprobalnak ellenfeleik nyakaba

s6zni négy szornyen ronda allatkartyat, megnevezve az
egymasnak titkosan adott lapokon szerepl6 allatokat.
Vagy épp nem azt az allatot megnevezve... A lényeg
az, hogy akit sikeriilt atverni, bloffel vagy anélkiil,

tartja a lapot, a tobbiek pedig dorzsélhetik a
at!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: esélykalkuldlds, ember-

ismeret.
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A népszerii Csotdnypoker kirdlyi vdltozata
még tobb kiszurdssal!

Csétanyéknal korona teszi a kirdlyt! Ahogy
az 6sszes tobbi, mar jol ismert allatnal is... A
pokerarci igazmondas és a bloffolés kozotti
kényes egyensulyt pedig mi borithatnd fel
jobban, mint ha allatfajok helyett csak azt kidltja
az udvartartds, hogy kirdly...?! Ember legyen
a talpan, aki kiigazodik ebben a fergetegesen
kaotikus kartyajatékban!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: esélykalkuldlds,
emberismeret.
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A géphdz jelenti, hogy sériilés tortént a reaktorban! Siirgésen a felszinre kell
emelkedniink, hogy elvégezziik a sziikséges javitdsokat! Csak az ellenfél
tengeralattjdroja be ne mérjen addig...

Ebben az izgalmas partijatékban két tengeralattjaré parharcat élhetjiuk at ugy, hogy
legfeljebb négyfés csapatokban iranyitjuk azokat. A kapitany adja az utasitasokat az
elsé tiszt és a mérndk informacioi alapjan, amig a lokdtoros ki nem deriti, merre jar
az ellenfél... Es akkor aknékat telepitenek, torpeddkat 16nek ki — mikdzben prébalnak
rejtve maradni!

Kiemelten fejlesztett terliletek: vezetés, felel6sség, intuitiv déntések.
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Az egyik nyomozotdrsam épp most probdlja értelmezni a biineset részleteit.
Logikusnak hangzik, amit mond... de valahogy mégis santit...

A Blnjelek jatékosai egy gyilkossag helyszinén keresik a tettest. Félrevezeté nyomok
kozott kell megtalaljak 6t — sajat soraik kozott! Mindenki elétt bizonyitékok hevernek,
és a torvényszéki szakért6 feladata ravezetni a tobbieket a feltart részletekkel a gyilkos
elétt 1évé bizonyitékokra. Aztan minden nyomozo eléad(hat)ja, szerintlk kire mutatnak
a jelek. Ra tudnak-e jonni, ki prébal segiteni az 6tleteivel és ki probalja 6ket félrevezetni?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mdsok érzéseinek és szdndékdnak észlelése, esélykalkuldcid,
véleményalkotds, deduktiv gondolkodds.
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Jaj, ne, a hurrikdn kozeledik, és a tutaj csak félig kész! Rdadds
sem sikeriilt eleget gydijteni...

A Hellapagos szokatlan partijaték: a jatékosok hajotorottekkén
a hurrikan érkezése el6tt el tudjanak menekiilni a szigetrdl,
csak teheti, elrejt enni- és innival6t maganak, mert ha nem
valakit éhhaldlra itélnek (sét akar meg is esznek...). Egytttmd
reménykedés!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: véleményalkotds, kénnyedség, felel6s

Tematika

Taktika

EgyuttmUikodés Kompeticid
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Mindenki ismeri azt a klasszikus feldlldst a gengszterfilmekbél, amikor nem tudni,
ki melyik oldalon dll, és a fegyverek egymdsra szegezédnek...

A Cash 'n Guns tarsasjatékban kiprébalhatjuk, mennyire teljesitenénk jol egy ilyen
helyzetben. A jatékosok a szajré reményében prébaljdk meg kijatszani blintarsaikat,
egyszerre egymasra szegezve szivacsbol készilt fegyveriiket: és kezdédhet az alkudozas...
Senki sem tudhatja, vajon ellenfelének tényleg toltve van-e a téra vagy csak fenyegetézik
az ures pisztollyal. Aki a leghihet6bben bloffol s meghatralasra készteti tarsait, az fog a
legnagyobb zsakmannyal hazatérni a balhébdl.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: esélykalkuldlds, konfliktuskezelés, emberismeret.

Tematika
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A meséket mindenki szereti - de vajon akkor is
tudunk torténeteket kitaldlni, ha a dobokockdk
mondjdk meg, mirél kell szolniuk?

A Sztorikocka egy kiilonleges jaték, amelyben a
kilonbozé képekkel diszitett kockakkal tehetjik
probdra fantaziankat, kreativitdsunkat. Minden korben
dobunk a kilenc kockaval, és a kidobott motivu-
mokat felhasznalva elkezdjik sajat torténetiinket.
A torténetbe az 6sszes kidobott dobdkockan lathato
képet, targyat, helyszint bele kell szé6nlink. EI6 tehat a
képzelberénkkel, szokincsilinkkel, kreativitdsunkkal!
Kiemelten fejlesztett terliletek: fogalmazds, nyelvi
kreativitds, szocidlis nyitottsdg.

A Sztorikocka millionyi
témdkkal egészitheted ki!

A Cselekvésekkel kiadas
54 oldalt rejt magaban. O
A legujabb kockak tém
a kitaldlt mesék még
Dobjatok a kockakkal,
allitsatok Ossze egy tort
jaték menetét akar varial
mesemondds jatékban
vagy vesztesek, hiszen a
kozas!
Kiemelten fejlesztett tertilet
kreativitds, szocidlis nyitotts
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Sarkdny és kard, Olimposz és a trdjai falo — mitikus torténetek vardzslatrol és hsokrol!
A Sztorikocka Fantdzia segitségével meséink atlépik a képzelet hatarat: torténeteket sz6hetiink, amelyek
varazslattal és mitikus lakdkkal vannak tele, héseink buzogényt forgatva vehetnek részt lovagi tornakon

vagy furulydval szelidithetik meg a Minétauroszt.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, fogalmazds, nyelvi kreativitds.
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A népszerii mesélos kockajdték ebben a vdltozatdban a kalandos utazdsoké a fészerep.

A Sztorikocka kalandokkal messzi tajakra, izgalmas utazasokra, fantasztikus torténetek atélésére invital:
a kockak oldalain mitoszok, természeti latvanyossagok, mesebeli figurdk elevenednek meg, hogy torténe-
teink a leheté legkalandosabbra sikeriljenek!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, fogalmazds, nyelvi kreativitds.
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Biintények, kisértetek és misztikus titkok vdrnak a bdator mesemondokra!

Ha leszall az éj, életre kelhetnek a halottak - de taldn nem is természettfolotti a jelenség?! A Sztorikocka
legujabb alapkészletével kiilonleges és hatborzongatd torténeteket alkothatnak a jatékosok, amelyben
kreativ nyomozok indulnak a rejtélyek megfejtésére!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, fogalmazds, nyelvi kreativitds.
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Sokan hallgatndk a meséket, vagy hozzd is tennének - taldn mar tul s
kockaméret a nagyobb tdrsasdaghoz!

A mesélés egy igazi kdozdsségi élmény, amit az Orias Sztorikockéval e
modon élhetiink at. A jatékosok kilenc kockaval dobnak, majd a
rajta lathatd, mesékbdl jol ismert karaktereket beleszéjék a kozos to
Sztorikocka méretébdl adéddéan nagyobb csoportoknak is idedlis, hi
rajuk pillantunk, és mesénk mar utjara is indul!

Kiemelten fejlesztett terliletek: szocidlis nyitottsdg, fogalmazds, nyelvi kre
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Ird meg te Bruce Wayne uj kalandjait!

Ezen a kilenc kockdn a denevérember kelhet birokra
Jokerrel és mas fégonoszokkal Gotham City és az
artatlanok védelmében fegyverei és a Macskané segit-
ségével — de ezuttal te alakitod a torténetet! Mentsd
meg a gyarat a felrobbanastdl, kerild ki a csapdakat - a
lehet6ségek tarhazat a képzelderdd szabaditja fel!

Segits Nagyinak megmenteni Csérikét!

Tapsi Hapsi, Dodé kacsa, Gyalogkakukk — nevek, amelye-
ken generaciok sora nétt fel. De ez korantsem jelenti
azt, hogy ne volna lehetéség Uj torténetet kitaldlni a
prérifarkasrél vagy Marvinrdl, a kétbalkezes marslakorol!

Mindannyiunk leggydvdbb nyomozdja és még gyd-
vdbb kutydja mostantél mindig veled lehet!

Ujabb kilenc kockaval béviilhet a készlet, eztttal Bozont
és Scooby kalandjait irhatod Ujra vagy éppen tovabb.
Ki tudja? Egyszer taldn még azt is megérjiik, hogy nem
fordulnak sarkon egy artalmatlan szellem lattan...

Segitesz a hires idéutazonak a dalekek elleni kiiz-
delmében?

Egy telefonfiilke, ami id6gép? Ha nem lep6dsz meg,
ismered Ki vagy, doki? torténeteit! Es most itt az alkalom,
hogy a sajat szad ize szerint folytasd a torténetet! Gurits,
mesélj, a hatér a csillagos ég! Azaz...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, fogalmazds, nyelvi kreativitds.
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Egy szokeresés jdték, amelyben mindkét csapatnak 15
mdsodperce van szavakat kitaldlni - de nem csak kezdébetii
lehet a témdban megadott betii!

Egy klasszikus jaték jopofa csavarral: 4 téma, 4 bet(, amivel nem
csak kezdédhet a sz6, de masodik, harmadik helyen is lehet benne!
Raadasul minél hatrébb van a széban a betd, annal tobb pontot
kaphat érte a csapat. Egy fordulé — 16 sz, és maris indulhat az Uj
jaték!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: nyelvi kreativitds, reakciokészség.

Ismeret

Gyorsasag 4'/
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10 BEST
Négy-o6t szamot megjegyezni nem nagy kihivds, igaz? Educmional Products

Es ha tébbet kell? Es ha masrais kell figyelned? A MemoRiad6
egy konnyed memdriajaték - lenne, ha a megjegyzendé
szamsorok Ujabb eleme el6tt nem kellene egy-egy
bohdkas kérdésre is valaszolnia a jatékosnak. Ki meddig
tud emlékezni? Es ki hagyja, hogy egy kérdés elterelje a |
figyelmét?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megdrzés, felidézés.
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ket a csapatvezetonk az uj képpel? A korldttal a hidra utal vagy a
as lapra?

ymassal, melyikdjik taldl meg hamarabb harom helyszint a képek
an. A csapatjelzé babu csak egyet vagy kettét Iéphet, attdl fliggden,
kaptak-e utalasként. A jaték nincs korokre bontva, igy az a csapat
téje hamarabb talal 6sszefliggést a célteriilet és a 10 felcsapott kép
csapat milyen hamar jon ra, hova kell Iépnilk. Egy szines és vidam
k — gy6zzon a gyorsabb csapat!

riiletek: deduktivgondolkodads, vizudlis differencidlds, intuitivdéntések.

Fantézia QVEmPéﬁa
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Fantasyszerepjdték-parodia,amelyben aszabdly egyértelmiien kimondja:aszabdlyok
feliilirhatok!

A jatékosok kartydkat jatszanak ki a felbukkanoé szornyek legy6zése érdekében, hogy
szintet Iépjenek és begyujtsék a kincseket. A kartydk vicces képei és szovegei felel6sek
az egyedi hangulatért, de az igazi élvezet a lapok kiszamithatatlansagaban rejlik. Barki
barmikor donthet ugy, hogy kisegiti szorult helyzetébél az épp soron lévé jatékost
egy kijatszott lappal, és egyiitt gyézik le a szornyet — persze nem ingyen... De hasonlé
hirtelenséggel lehet a [ényeket is tAmogatni, atkot szérni és még sok-sok gonoszsagot
elkévetni. A Munchkin kiegészitéi pedig még ezen is tultesznek — borzoljak a kedélyeket,
egyetlen szabalyt tartva szem el6tt: szornyet megdlni, kincset ellopni, havert hatba dofni!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: konfliktuskezelés, poziciondlds.
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Hogy csak kazamatdkban lehet szornyet megélni, kincset ellopni, havert
hdtba dofni?! Badarsdg - a Vadnyugat legaldbb olyan jo erre a célra!

Védd magad a naptdl 20 gallonos kalappal, lovagolj puman, kizdj meg a
gyilkos Jalapeno paprikaval vagy a Négy Borbéllyal! Még egy szintet Iéphetsz,
ha raveszed magad az Evi Egy Fiirdésre. Egyszdval itt a Munchkin-sorozat
Uj, 6nmagaban jatszhaté alapjitéka, igazi texasi szajizzel és kotélrevald
jatékostarsakkal!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, poziciondlds.

Humor

Szerencse
Kompeticio

Komplexitas

Egy igazi szuperhés képes lenne hdtba doéfni a tdrsait? Nem? Hdt, egy Super-
munchkin képes rad!

A Munchkin legujabb, 6nalléan is jatszhato verzidjaban a lovagok, sarkanyok,
csapos szornyek és zombik utdan most a szuperhésokon a sor. A jatékosok
ezuttal olyan szupergonoszokkal szallnak harcba, mint a satnya kis Vodor vagy
a Bolygdevé Srac. Es hogy gancsoskodnak-e a legmenébb kiityiikért? Még
szép, hogy igen! A fergeteges szerepjaték-parddia Ujabb kiadasal

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, poziciondlds.
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Dofjétek egymdst hdtba a messzi jovo sotét lirhdboruiban!

Rugd be az ajtot, kiizdj meg a szornyekkel... vagyis 16j a |ézerfegyvereddel, vegyél részt
egy zarandokuton a Szent Terrdra — de a lényeg igazabdl maradt! Légy szemfiiles az
drgardistak, drtiindék, kdoszkatonak és mas fajok vildgaban, egy tavoli-tavoli jovében!
Es persze sose bizz a tarsaidban...barmikor hatba défhetnek, csak hogy évék legyen a
jutalom!

Kiemelten fejlesztett terliletek: konfliktuskezelés, poziciondlds.
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Az oriilt kalandjdték ujabb varidcioja H. P. Lovecraft
jatékosokat.

Ebben a jatékban minden a Mérhetetlen Vénekrél és az 6
Nyomozdk és professzorok csapatat iranyitjuk, hogy érulteb
kizdjunk ellenfeleinkkel — a tobbi jatékossal is —, mikézbe
vildgat parodizalo kartyakat huzunk.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: konfliktuskezelés, poziciondlds.
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sebb Munchkin: ezittal zombik védik meg a vildgot az

pjatékosokat is megfertézte! A Munchkinban megszokott
t, és... agyakat kell enni. Steve Jackson jél ismert vildgaban
gakadalyoznunk, hogy mindenféle fura szornyek (tlzolto,
vessenek véget éléhalott-palyafutdsunknak. Védd rothadé
ss batran az egérfogora, specializdld magad vuduzombiva

: konfliktuskezelés, poziciondlds.
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A Sotét Nagyur kiildetésre indul, és kincsei 6rzését csatlosaira bizza. Akik alig
vdrjdk, hogy lenyulhassanak beléle pdr aranyat...

A Foztogatok gyors és egyszer( kartyajaték, amelyben a jatékosok a kartyapaklibdl
haznak, és elsopré kombinacidkat jatszanak ki, hogy zsdkmanyra tegyenek szert
a kincsbdl - illetve, hogy meggatoljak a tobbi jatékos hasonlé kisérletét. Ki szerez
tobb zsakmanyt, miel6tt azok az ostoba magikus riasztok megszolalnak, felkeltve a
Sotét Nagyur diihét, aki lecsap a Toronyban rekedt utolsé foztogatdkra?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kbnnyedség, konfliktuskezelés.

Humor ﬁ/n%ﬁmatika
Taktika \ J Szerencse

Komplexitas
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Rigor Mortis, a Sotét Nagyur nem tiiri a kudarcot - kenjiik
hdt rd egy mdsik szolgdjdra!

Hogy hihet6 legyen a rdgalom, a fantaziankra és az Gtlet-
kartyakra épitve kell torténeteket alkotnunk, vagy akar egy
masik jatékos torténetébe is belekotyoghatunk, hogy a
Nagyur félelmetes figyelmét 6ra irdnyitsuk — hogy ne rank
sujtson le a haragja... Mindkét doboz 6nallo jatékot tartalmaz,
de a két véltozat akar kombinalva is jatszhato.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szocidlis nyitottsdg, nyelvi
kreativitds, véleményalkotds.

Humor

Fantazia

\—Tematika
Verbalis
kommunikacio

P

Komplexitas




Dedukcio, rettegés, kétes 6sszefogds — ebben a blo6ff6l6s
kdrtyajdtékban a jdtékosok semmit sem tudhatnak
biztosan egymdsral.

A jatékosok egy elhagyatott szigetre vetédnek, ahol a
Rettenet mindig lesben all. Nincs mas dolguk, mint vallt
véllnak vetve életben maradni. A feladat nehéz, mivel egyikiik
maga a ,Dolog’, aki az embereket megferté6zve megosztja a
csapatot, igy néha megéri védélapok mogé ,zarkézni’, vagy
ha er6s a gyanu, hogy a szomszédunk mar nem ember,
valakivel gyorsan helyet cserélni...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: dedukcio, emberismeret, fogal-
mazds.
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Komplexitas

Egy kreativitdst igénylé partijdaték, amelyben a soron Iévé
jdtékos mokds kihivds elé dllitia a tobbi jdtékost, akik
szavazatokkal jutalmazhatjdk egymds elé6addsadt.

A jatékmester, aki az éppen aktualis feladatot kitaldlja, egy-
részt egy dobdémechanizmussal, masrészt kartyak segitsé-
gével hatarozza meg, mit kell eléadniuk.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kreativitds.
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Egy titkos szerepl6s jdték, amelyben a jatékosok egy orokségért
vivott kiizdelemben bdrmelyik hozzdtartozonak kiadhatjdk
magukat - csak le ne bukjanak!

Minden szereplének kilonleges képessége van, amellyel pénzhez,
presztizshez juthat — akar a tobbiektdl is -, vagy megvédheti
magat vele, amikor a tobbiek téle kérnek ilyeneket. Persze ki is
nyomozhatjak, vajon a tobbiek igazat mondtak-e, de ha rosszul
kovetkeztetnek, 6k esnek ki a jatékbol!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: deduktiv gondolkodds, esélykalkuldlds,
tdrsreflexio.
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Egy csapat, két perc - minél hosszabb térténet... De vajon mindenki
emlékszik ra?

Az Aimodj hat!-ban képkartyak segitségével kell egy szérakoztaté torténetet
alkotni ugy, hogy mindenki a sajat kartyaja alapjan folytatja azt. Par perc
alatt kell minél tobb kartyat hozzaflizni — de ez nem elég! Utdna azokért a
lapokért kap csak a csapat pontot, amikre emlékezett is...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: nyelvi kreativitds, szocidlis nyitottsdg, fogal-
mazds, felidézés.
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GYORSASAGI ES JCYESSEGI TARSASJATEKOK

A gyorsasagi és ligyességi tarsasjatékok, mas néven a mozgalmas

partijatékok olyan tarsasjatékok, amelyekben ligyes mozdulatok,

jo reakcididd sziikségesek a gybzelemhez (és biztos, hogy minden
korosztaly szamdara vidam perceket szereznek).

Dobd le a vdlladrél a fElE|DSSEgET '
és csapj le ezekre a jatékokra!

Remélem, készen dllsz, Ha jok a reflexeid,
mert itt a sebesség az elsé!| N nincs, aki megdllitson!

Ne kﬂpkodd el a déntéseid, |[[En megr*ugud’ru az lkulmaT

vagy a terved dugdba délhet! fl  mdr el sem eresztem! .:'




Hermionébdl van ketté vagy a Nimbusz 2000-esbél?

A Dobble nagy sikerl gyorsasagi jaték, amelyben annak a rajznak a nevét kell leg-
gyorsabban kimondani, amelyik mindkét kerek lapon megtalalhaté. Ebbél mindig van
egy, de csakis egy — a kérdés, ki fedezi fel leghamarabb! Es hogy a jaték még élvezetesebb
legyen, a legujabb verzidban a Harry Potter-torténetek szerepl8ibdl és targyaibdl kell 8-8

rajzot 8sszehasonlitsunk!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcio, reakcio.
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legnépszeriibb gyorsasdgi-pdrkeresés kdrtyajdtéka.

indig nyolc kiilonb6zé dbra szerepel, adott esetben mas-mas
ik két kartyat is csapjuk fel, mindig lesz koztik pontosan egy olyan
ttén szerepel. A szamtalan variaciés lehetéségnek kdszonhetéen a
atlanok, amit csak még sokszin(ibbé tesz az 6t kilonféle jatékmad.
partijaték kicsiknek és nagyoknak egyarant, rdaddasul praktikus
Onhetéen utazojatéknak is tokéletes!
tertiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcid, reakcio.
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Egy szenzdcios partijdaték, amely garantdltan megmozgatja az

Memoéridban erés vagy, de megfigyelésben kevésbé? A térlat
a logikad verhetetlen? A nyolcféle feladvanybdél mindenkine
kirakédarabokat szerezzen, ha elég gyors! Az elsé jatékos, aki,0s
megnyeri a jatékot!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasd
megdrzés.
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- az elédjéhez hasonloan - 8 kiilonb6zo készséget
| a tobbieknél hamarabb megoldani a gyézelemhez.

ex Challenge - IQ party folytatdsa, komplexebb készség-
elyek kozott analizis, megfigyelés, figyelemmegosztas
meg az elmaradhatatlan tapintdsos feladat, ami Ujabb
siti a jatékot. A Cortex2 lapjait batran belekeverhetitek a

: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcio, reakcid,

T Képlatés
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Ki lesz gyorsabb: aki védi az dllatait, vagy aki zsakmdnyt akar szerezni?

A kaméleonok sziunyogot esznek, a kigyok meg kaméleont — de csak ha ugyanolyan
szinlek! Csak figyelni kell, a kdvetkez6 jatékos mit csap fel, és nala gyorsabban reagalni:
az 6 lapjara csapni, ha az én allatom prédaja, vagy a sajatomra, ha az enyém éneki eshet
aldozatul. Es aki lassabb, mint a tébbiek, nem esik ki: kopogé szellemként tizedelheti
a jatékban maradottak paklijat!

Kiemelten fejlesztett terliletek: reakciokészség, szinfelismerés, vizudlis differencidlds.
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resos partijaték - kezdédjék a dzsungelharc!

erre keresnek azonossagot a felcsapott, nonfigurativ mintaju lapokon,
sabbnak van esélye lecsapni a fa totemoszlopra! Egyszer(inek hangzik,
atékba nem kerul egy-egy specialis lap, ami minden addigi szabalyt
Speed méltan az egyik legnépszerlbb gyorsasagi jaték a felndttek

tt tertiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcid, reakcio.

Képlété54\0 Gyorsasag
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Egy viddam csalddi jaték, amelyben 6sszehangolt erékkel kell eljuttassunk egy gurulo
lovagot céljdba...

Sir Gorgé6t irdnyitva kell a jatékosoknak egyiitt lekiizdeni a 20, egyre nehezed6 kihivast.
Az adott kuldetés térképét 4 emelSkarral akasztjuk a jatékdobozba, és ezek segitségével
mozgatjuk a tablat, hogy az ide-oda gordilé Sir Gorgé végigjusson az akadalyain.
A tablan 1évé lukakba l6khetjuk le ellenségeinket, de vigyaznunk kell, nehogy kézben
utdnaessuink!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: motorikus készség, kooperdcid, koncentrdcio.
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Mensa 2012

Taldld meg az elszabadult amébadt! Az iildozésben leginkdabb a gyorsasdg, a meg-
figyelokészség és a memoria nytijt segitséget.

A Panic lab laborjaban elszabadultak az amdébak, igy a jatékosok feladata az, hogy minél
elébb megtaldljdk 6ket. Ehhez lapkdk és kockak nyujtanak segitséget, dm az amobak
cseles élélények: a szell6zényildsokon kdnnyedén atslisszolnak, az atalakité szobdkban
pedig kedviikre valtogatjik szinlket, mintdjukat és formajukat. Gy6zzon a legjobb és
leggyorsabb megfigyeld!

Kiemelten fejlesztett terliletek: gyorsasdgi koordindcid, reakcio.
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Na, a kovetkezo kdrtydnak a jobb kisujjamhoz kellene érnie. Nem lenne gond, csak
kozben figyelnem kell, hogy a bal kezem a jobb alatt legyen. Ja, és a fejemen lévo

kdrtya se potyogjon le!

Kibuggyano nevetés kiséri, ahogy probaljuk az Ujabb és ujabb kéartya utasitasat tartani.
A Jégiban ugyanis az gy6z, aki a legtobb kartyat tudja felhuzni, és kozben tartani tudja
a korabbi kartyakat is — hona alatt, feje tetején, mikdzben az egyik a szemét kell takarja. ..

Vajon hany kértyaig birjatok a kihivast?

Kiemelten fejlesztett tertiletek: konnyedség, mozgdsképzet.
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Ki sziiri ki leghamarabb a hat gyanusitott koziil a
tettest?

A jatékosok a gyanusitottak szamat a maguk elé fel-
csapott korongok informacioi alapjan igyekeznek
csOkkenteni. A pandaknak van alibijik, a tettes nem
viselt kalapot, de nem is jart a konyvtarban. De csak az
egyik nem visel monoklit — akkor a tigris az!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: deduktiv gondolkodds,
reakciokészség.

Képla’tésj/"
Gyorsasa
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Hdny Idba van? Mondd ki a kezdébetiijét! Mire rimel a neve? -
ha te vagy a gyorsabb, aki kimondja az egyik lapra a vdlaszt,
megszerzi a két kdrtydt.

Mert csak az a két lap jatszik a parbajban, amelyik ugyanolyan
szin(. Es hogy épp mi a kérdés? Azt a szivarvanykartya kézepén
[év6 korong hatarozza meg. Amit a bombak meg is fordithatnak...

Kiemelten fejlesztett tertiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi
koordindcid, reakcio, rugalmas gondolkodds.
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Asdrga!Ja, nem... annak egy pedadlja hidnyzik. Akkor a kék!
O, annak meg a csengdje... Aha, a zéld bicikli az!

Ki taldlja meg leghamarabb, hogy az ugyanolyannak kinézé
képek kozil melyik az eredeti és melyek a hidnyos masolatok?
Medfigyel6készséget igényl6 reflexjaték, amit tobb jaték-
verziéban is kiprébalhattok!

Kiemelten fejlesztett terliletek: vizudlis differencidlds, rendezés
és rendszerezés.
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Melyik a gyorsabb? A delfin, a sas vagy az oroszldn? A Iényeg,
hogy te legyél a leggyorsabb!

Ez a jaték a gyorsasdgodat teszi probdara — és az allatokkal kap-
csolatos ismereteidet Tudod, melyik allat kisebb vagy nagyobb,
nehezebb, gyorsabb, esetleg hosszabb életli, mint a tobbi?
Minden kartyanal mas terlletre kell tippelned! Egy allati jo
partijaték kicsiknek és nagyoknak egyarant!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: gyorsasdgi koordindcié, reakcid,
természeti ismeretek haszndlata.

Ismeret
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Hol rejtéznek a szines ennival6k? Es melyiken iil a lIégy?

Egy vidam gyorsasagi jaték, amelyben nem szabad, hogy
megtévessze a jatékosokat az étel szine. De nem elég
megjegyezni, melyik bura alatt melyik étel rejtézik, és gyorsan
lecsapni ra, azt is észben kell tartani, ott cslicsil-e a légy,
olyankor legyet kell kidltani.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: reakciokészség, vizudlis differen-
cidlds, memoria.
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Van két ugyanolyan dllat? Es szin? Akkor dodelido!

A soron lévé jatékos felfedi a legfels6 kartydjat, és a harom
dobopakli egyikére teszi, majd ki kell mondania hangosan,
hogy mi a k6z0s a harom lapban. Ha a szin és az allat is egyezik,
dodelidot kell mondani! Raadasul a teknés lelassit, és a krokodilt
le kell csapni...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi
koordindcié, megolddskeresési sebesség.

Humor

-

Gyorsasag
Komplexitas




= WAKW 57

\\ WS ':Ip" oo O (-1

Vdrj: az uborkds tekercset rakd el6szor a szészos tdlra,
és arra tedd a szdjas iiveget!

Két csapat (vagy két jatékos) versenyzik egymassal: ki
tudja hamarabb Osszerakni a szusirendelést. Kétféle
feladattipusban kell tornyot épiteni: az evdpalcikasban
két jatékos épitkezik egy-egy ujjat haszndlva, mig a
szemkotésben egyikéjuk vakon koveti tarsa szébeli
utasitdsat... Egy japan hangulatu, vidam Ugyességi parti-
jaték!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: térbeli orientdcid, vizudlis
differencidlds.

Egyensulyozas Y/-\Finommotorika
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¢ Gyors kéz és éles logika - ki forgatja leg-
ligyesebben a térképdarabokat?

Ebben a partijatékban minden jatékosnak a sa-
jat kartyakészletébdl kell kiraknia a kincshez
vezet6é utat, amit a korrél korre Ujonnan fel-
csapott térképkartyakrdl leshetnek le. Aki
a leggyorsabban illeszti 6ssze hibatlanul az
Utszakaszokat, azé a kincs!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: vizudlis differen-
cidlds, gyorsasdgi koordindcid, sorba rendezés.
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Négy zoldség, kétszabadly: ettél garantdltan 6sszeakad a nyelved!

A jatékosoknak nincs mas dolguk, mint felcsapni a legfelsé lap-
jukat, és azonnal kimondani a rajta |évé zoldség nevét. Kivéve,
ha az el6z6 kartyan is ugyanaz a zoldség volt. Vagy ha az el6z6
jatékos is ugyanazt mondta. Vagy ha a gonoszul vigyorgé
csotanyséf megtiltotta...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: gyorsasdgi koordindcid, reakcid.

Gyorsasag ﬁi\
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Négy osszetevd, ismerds recept - Ujszerti izek!

Ismét négy Gsszetevd, amit ki kell mondanunk - hacsak az el6z6
kartyan is az volt vagy az el6z6 jatékos azt mondta. Vagy ha tilos.
llyenkor csétanymama megsértédik, ha nem késtolod meg a levest
hangosan sziircsolve vagy nyammogsz jéleséen!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: gyorsasdgi koordindcid, reakcio.
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Perdiiljiink tdncra az izeltldbuakkal, de nem drt, ha tdnc-
partnereink lépéseire is figyeliink!

A jatékosok egymas utan csapjak fel lapjaikat, és be kell
mutatniuk az adott allathoz kapcsolédd tancmozdulatot, sét,
még a formacio nevét is ki kell mondjak. Hacsak az el 6z6 jatékos
lapja is ugyanaz volt... vagy ugyanazt tancolta el!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: gyorsasdgi koordindcid, reakcid.
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Ha nyerni akarsz, nem lehetsz becsiiletes!

Ebben a kartyajatékban kiilonb6zé bogarak mas és mas
reakciora 0sztonoznek, de a molylepkés lapokat nem lehet
kijatszani - titokban kell t6luk megszabadulni. Hogy milyen
triikkel? Mindenki talalja ki! Csak az Orbogar észre ne vegye...

Kiemelten fejlesztett tertiletek: mdsok érzéseinek és szandékdnak
észlelése, megolddskeresési sebesség, reakcio.
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Kiféztiink egy remek jatékot!

A spagetti nagyon finom olasz tésztaétel, de megenni nem kis feladat.
A tészta hosszd szalai nem adjdk kdnnyen magukat, ide-oda
csuszkalnak és tekeregnek. Csak a legligyesebbek nem pacéznak
mindent 6ssze, szdmukra a spagettievés tiszta mUlivészet. Szeretnél
kozelebb kerulni az olasz konyha eme remekéhez és j6t jatszani a
baratokkal vagy a csaladi asztalnal?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koor-
dindcid, helyzetfelismerés.

Térlatas
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Egészséges testmozgds é€s tdrsasjdték egyben!

Ez a jaték felraz és megmozgat! Pérgesd meg a
kereket, huzz egy megfeleld szin( kartyat, és hajtsd
végre a feladatot! Példaul a létusziilést... Ha azt tiz
masodpercen &t tartod, tiéd a kartyal Es ha minden
szint 0sszegy(ijtottél, nyertél! De a fehér kartyakon
paros feladatok vannak - ahhoz partnert is kell
vélassz.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mozgdsképzet, pozitiv
énkeép.
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GYEREKTARSAS JATEKOK

A gyerektarsasjatékok egyszerre izgalmasak és szorakoztato
gyerekeknek 6nalldan és felnéttel egyltt jatszva, mikdzbe

a képességek fejlesztésére is nagy hangsuly fektetnek. Varazsl
mese, amelynek a gyerek aktiv részese és amelybe boldoga
belefeledkezik.

@ - e —
l // N Hol taldl manapsdg izgalmas szérakozdst egy kélysk?




Narancssdrga, csikos, a dzsungelben él és hust eszik - mi az?

A Concept, a rendkivil népszeri partijaték gyerekeknek szél6 verzidjaban csakis a kicsik
szivéhez kozel allé6 bundas és szarnyas, uszonyos és patas kedvenceket kell kitalalni,
haziallatokat és vadallatokat egyarant. Es hogy a jatékélmény a sikeres megoldas feletti
oromrél széljon, a megfejtést a sziilével kozdsen kell megtalaljak - de ha a gyerekek

belejottek, egymassal is versenghetnek!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: intuitiv gondolkodds, fogalomalkotds.
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Az elso Ulazas

A vasutazds mostantol gyerekjdték — akdr az 6voddsok is kiprobdlhatjdk!

A vilagszerte kozkedvelt csaladi jaték, a Ticket to Ride hatéves kortdl ajanlott
verzidjaban konnyebbé valt az utazds: az utvonalak rovidebbek, az illusztracidk
kedvesebbek és szinesebbek, és ami a legfontosabb: nem kell a pontokat szdmolni!
A jaték igazi versenyfutas: az gy6z, akinek el6szor sikeriil hat menetjegyet teljesiteni.
Es a menetjegyeken sem kell semmit elolvasni: mindegyik varost egy egyedi rajz jelez.
Rovid jatékidd, konnyed szabalyok - vidam kiizdelem az Aranyjegyért!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: konnyedség, analitikus gondolkodds.
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A konnyed partijdtékok kirdlya szines dllatbérbe bujtatva!

55 kértya, mindegyiken 8 szines allatfigura — gyorsasagi kihivas
teknek egyarant! A szinpompds rajzok mindegyike konnyen b
nevezhetd, hiszen az allatokat mindenki ismeri, igy nagyobb sik
mar kis kortol. Egy allati jo jaték, nem csak allatbaratoknak!

Kiemelten fejlesztett terliletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi ko
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GYEREK

agyobb sikere a Dobble - most itt a junior verzié is!

(isiteni egy olyan jatékon, mint a Dobble, de nincs is ra sziikség.

eg nem valtozott: minél gyorsabban meg kell talalni azt az
sapott kartyan szerepel. A kilénbség mind&ssze annyi, hogy
n hat szerepel egy lapon, és mind allatokat abrazol, hogy a
honos terepen verjék kenterbe a felnétteket!

tek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcid, reakci.
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Ldtjdtok, itt a cicakdrtya — nem az én macskdm piszkitott a nappaliba! Szerintem
valaki mds nyuszija volt az!

Gyorsasagra és memoridra lesz sziikségiik a gyerekeknek (és a felnétteknek!) ahhoz,
hogy ebben a vidam kartyajatékban hamar megszabadulhassanak a lapjaiktol — és masra

kenhessék a,balesetet”. Szines allatkartyak, gyors partik — garantalt kacagas!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kbnnyedség, deduktiv gondolkodds, felidézés.
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Nyul, gitdr, repiilégép? Melyik gyerek taldlja meg hama-
rabb a felh6k rajzait?

Egymadssal versengve kereshetik a gyerekek a felhék figurait -
ezuttal az asztallapon, nem az égen! Aki elséként talalja meg
a nyuszifelh6 két darabjat, maga elé teheti, és aki a legtobb
felh6t gydijti 6ssze, az lesz a legiligyesebb! Egy, a fantaziat
megmozgatd pérkeresés jaték a legkisebbeknek!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, megoldds-
keresési sebesség.

Gyorsasag
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Két kocka és egy téglalap - mosolyalbum gyors ujjak kézott.

Versengés folyik a gyerekek kozott: ki tudja a kartyan lévé
arcot leghamarabb kirakni a sajat elemeib6l? Mindenkinek
ugyanaz a két kocka és téglatest van a keze Ugyében, az
oldalain kulonb6zd pillantasokkal, vigyorokkal — csak tigyesen
kell forgatni 6ket, és mar kész is a feladatkartyan szerepl6 arc.
Flrge ujjak, villamlogika!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: vizudlis differencidlds, rendezés
és rendszerezés, megolddskeresési sebesség.
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Konnyedebb feladatok, uj kihivdsok - itt a nagy sikerti partijdaték gyerekeknek késziilt
verzioja!

A feladat a régi: rakd 6ssze az agyadat! A még szinesebb kartyakon a memdria és a
parkeresés mellett a tapogatds lapok is megmaradtak, de a gyerekek kedvéért egyes
feladattipusok atalakultak, helyet kapott példdul a,kakukktojas”is. Nyolcféle feladvany —
hogy a kicsik is prébara tehessék az agyukat!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi koordindcid, reakcio, meg-
Orzés.
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Virdgos fejtorok a legkisebbeknek és a csalddnak!

A virdgagyasban a megfelel6 helyre kell keriiljenek a szines viragok.
Ebben a logikai jatékgyljteményben talal maganak valé feladatot
6vodas, kisiskolds és felnétt egyarant! A legkisebbek egymadssal
egyuttmuikodve szépithetik a kertet, a nagyobbak egymas ellen
vagy akdr az egész csaladdal kézésen. Kombinacié, matematikai
alapismeretek és egy kis taktika. Aki szereti egyediil torni a fejét, azt
is sok feladvany varja, négy nehézségi szinten.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, kombindcids
készség, szdmolds.
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Epitsd fel a tiindérek apro kastélyait!

Kilonleges, térlatast fejleszté jaték a Csodapalota. Szines épit6-
elemekbdl kell a feladvéanykartyaknak megfelel6 tlindérpalotikat
felépiteni. Lehet egyénileg kiizdeni a megoldasért, de akar par-
versenyben is jatszhato, s6t haladéknak még egy sokkal izgalma-
sabb verzid is kiprobalhato: az egyik jatékos széban irdnyitja a hata
mogott zajlo épitkezést! Csapatban még izgalmasabb, és egy jaték
akar percek alatt is befejezhet6 — de négy nehézségi szint var rank!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: térbeli orientdcio, vizudlis differencidlds.
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Egy igazi fagylaltos nem csak finom fagyit készit, de gyorsan
ossze is dllitja a megrendelést!

Ebben a jatékban fagylaltosok bérébe bujhatunk, és a vetély-
tarsainknal gyorsabban kell kielégiteni a vevok kéréseit. A cél az,
hogy az inycsiklando6, szines gombocok a jé tolcsérekbe, esetleg
egymas hegyén-hatan egyensulyozva keriiljenek a pultra - a
feladatkartya szerint!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: helyzetfelismerés, gyorsasdgi koor-
dindcio, reakcid, logikai megoldads, vizudlis differencidlds.
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A Panic Mansion moékas Ugyességi jaték, amelyben m
a feladatkartyan szerepl6 targyakat - melyek BEEGZEULIZCY
szama nehézségi fokozatonként kiilénb6zd - kell a o
kezlinkben |év6, 8 szobds kastély egyik szobdjaba
,razni” ugy, hogy a kastély tobbi lakéja a szoba ajtajan
kiviill maradjon. Es hogy melyik szoba az? Azt a kdvet-
kezé kartya hatlapjanak szine adja meg!

Eldtkozott ez a kastély... vagy a kezem az? Megint
nem sikeriilt els6ként a helyére rdznom a kalandor
figurdjdt!

2018 jelélt

Kiemelten fejlesztett terliletek: gyorsasdgi koordindcid,
logikai megoldds.

Finommotorika

Képlatas
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Azegyiklegnépszeriibblogikaijdték ujabb verziéja gyerekeknek!

Az amdbahoz hasonléan itt is egy harmas sort kell kialakitanunk
a palyan a sajat szinlinkbdl. De mi van akkor, ha eltiintethetem
az ellenfelem babuit? A Gobblet Gobblersben az treges babuk
egymasra helyezhetdék, igy a kovetkezd lépésnél jo, ha arra is
emléksziink, melyik babu alatt milyen szin van!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: logikai megoldds, megérzés.

Komplexitas

Ki emlékszik, melyik pingvin melegiti a sdrga tojdst?

A két kocka mondja meg, milyen szini tojasokat kell megtalalni —
két pingvint emelhet meg a jatékos a dobdsa utan. Ha megtalalta
Oket, a sajat jégtablajara koltoztetheti a pingvineket — csak aztan
nehogy a kovetkezd jatékos tovabbcsabitsa ket...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megérzés, felidézés.
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Segitsetek a nyuszinak sok répdt gydtijteni, de a legszebb
répdkat hagyjdtok meg a kertésznek!

Ebben a legkisebbeknek késziilt jatékban a jatékosok egymas
utan dobnak és lépnek, majd a mez6 szerinti répakat a foldbol
kihizva megnézhetik. Az érett répa meg van ragva, azt a
nyuszi(csapat) megtartja, de a tdbbit vissza kell dugni. Es ezeket
jol fejben kell tartani, mert az 6svény rovid! A jaték egymassal
versengve is jatszhato.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megérzés, felidézés.

Tematika

-0

Komplexitas

Szerencse

Tereljetek be minden dllatot a pajtdkba, miel6tt odaér a farkas!

Ebben a konnyed memodriajatékban a kicsiknek egyesével
kell felforditani a viragkorongokat, és az ald bujt allatokat
a megfelel6 pajtaba vezetni. Fejben kell tartaniuk, melyik
pajtdban ki van mar benn, mert tobben nem férnek be. Csak
koézben nehogy farkasra talaljanak...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megérzés, felidézés, felelGsség.

/4 YTematika
Memoéria
& ./LSzerencse
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Keekee imddja a gyiimélcsot, és egész sokat elbir beléliik - csak
le ne ejtsen néhdnyat!

A jatékosok felvaltva pakolnak finomabbnal finomabb gyimal-
csoket az ligyes kis majom kezébe és fejére. Keekee tartja is 6ket,
és kér még, amig csak birja, de végiil elveszti egyensulyat, és leejt
néhanyat. Hogy mikor? Ez csak a jatékosok dontésén mulik, hisz
Ok vélasztjak ki, melyik végtagjat terhelik tovabb.

Kiemelten fejlesztett teriletek: koordindcios pontossdg.

Egyensulyozas @ !

VFigyelem

Finommotorika

Komplexitas

Zimbbos cirkuszdban a legkisebbeké a porond.

Ha elég Ugyesek, oriasi elefantpiramissal kdpraztathatjak el a
publikumot. A Zimbbos! egy egyszerl Ugyességi jaték, amely
haroméves kortdl tanitja a szamokat és a szineket, mikozben
jatékosan fejleszti az aprésdgok ligyességét. A soron kovetkezd
jatékos dob a kockaval, és feltesz annyi elefantot a piramisra,
amennyit dobott. A jatékot az nyeri, aki a piramis csucséra felteszi
az utolsé dllatot.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: koordindcids pontossdg.
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Egy iigyességi gyerekjdték, amelyben az 6sszegubancolédott
madzagok kozott kell a leghamarabb megtaldlni az adott
szinii kutyus pordzdnak végét.

Lasd at a kavalkaddot, kovesd végig a szemeddel a megfelel
vonalat, és ragadd meg a golyét! Vajon ki szerzi meg a legtobb
csontot a kutyusanak?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: reakciokészség.

Kompeticio ———Zzmm

hFigyelem
Ugyesse’g;(

\ ﬁGyorsaség
TérlétésA

Komplexitas

Ebben az egyiittmiikodés jatékban az a feladat, hogy
a teknést hamarabb célba juttassdk a jatékosok, mint
a nyulat, amihez a felcsapott kdrtya értékének meg-
felel6 szamu lapot kell leemeljék a pakli tetejérol.

Minél pontosabban emelnek, annal tobbet lIéphet a teknds, de a nydl sem
hagyja magat, és minden jatékos kore végén igyekszik az élre torni. Némi
kéziigyesség és j6 szemmérték kell hozza, hogy a valtozé hosszusagu
palyan legy6zziik a hencegd nyulat.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: becslési készség.

UQYESSéQ*/ \7Figyelem
A }Egyﬂttml’jkédés

Memoéria

Komplexitas
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Az Oh My Gold! egy kénnyed kockajdték, amelyben a jdtékosok
négy dobokocka eredményét felhaszndlva kincsesldddkat szerez-
nek meg és nyitnak ki - vagy szereznek a tobbi jatékostol!

A kockadobas utan mindig harom kincseslada koziil szerezhetiink
meg annyit, amennyi kinyitdsdhoz elegendé kulcsot dobtunk.
A benniik 1évé kincset azonban csak akkor tudhatjuk biztonsagban,
ha ehhez rendelkezilink a guritott dbrak kozil a ldadadban [évé aranynak
és gyémantnak megfelelé szamu kockaval.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: esélykalkuldlds.

P — Taktika

Szerencse L.
@ Kompeticié
Tematika

Komplexitas

No, a létra meg is van, de hol a polip? Es vajon melyik ablakban
lesz?

A jatékosoknak a felcsapott feladatkartyan szereplé képet -
vagy nehezebb verziéban képeket - kell forgathaté korongjukon,
azaz a korongot borité maszkon Iévé harom ablakban felfedezni.

Hat jatékverzié garantélja a szemet és agyat probara tevd
szérakozast.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: vizudlis differencidlds, megoldds-
keresési sebesség.
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Minden gyerek szeret kastélyt épiteni - hdt még rajzolni! Egy
egész kastélyt kell lakékkal megtéltsenek, és az épitkezéshez
csak a kockadobds eredményét haszndlhatjdk.

A birodalom legszebb kastélyait épitik fel a jatékosok, és meg
is rajzoljdk minden egyes elemét. Kockadobasokkal juthatnak
lakoméhoz, fahoz, k6héz vagy aranyhoz, amibdl falakat és
tornyokat épithetnek, illetve személyzethez. Egy teljesen
befejezett var vagy fontos vendégek tovabb emelhetik a végsé
pontszamot.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: esélykalkuldlds, kombindcids készség.

Kreativitas

A= laktika
O Kompeticié
Tematika

Komplexitas

Szerencse

Igyekezniink minél tobbet zsdkmdnyolni a kakasiilén csiicsiilé tytukok
koziil, mikozben végig iligyelniink kell arra, nehogy kibillentsiik a libikokdt
egyensulydbdl.

A jatékosok feladata, hogy a feldllitott jatéktérrél egyesével leemeljenek egy
tyukot, kocsikereket vagy szénabaldt, mert ezekért jarnak a gyézelmi pontok,
de csak akkor, ha a mozdulat végén a billegd szerkezet még mindig egyensulyi
allapotban van, amihez a kell6 sulyokat és tavolsagot is jol kell felmérniink.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: modszeres ellenérzés, logikai megoldds.

Logika

Egyensulyozas
/LFinommotorika

Komplexitas




GYEREK
PR,

4

S
it

3%
Gyerekjdtéka-
dij
2016 jelélt

Vajon Leo eljut idében a fodrdszhoz, vagy til sokat
cseveg az it mentén?

A kis oroszlan lassan ki se lat a sérénye aldl. A jatékosok
feladata az, hogy végigvezessék a leforditott lapokbol
allé 6svényen a fodraszig - amig az nyitva van. Ehhez
azonban elébb fel kell fedeznilik, melyik mezén milyen
allat rejtézik, aztan emlékezni erre, és a megfeleld lapot
kijatszva, id6veszteség nélkil haladni tovabb.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megGrzés, kbvetkezmények
vdllaldsa, esélykalkuldcid.

/

Memél’iaﬂ

Komplexitas

Taktika

Egy memoridt és megfigyel6készséget probdra tevé jdteék,
amelyben a gyereknek meg kell jegyezniiik, a cserkésztdbor
lakoi koziil melyik keriilt uj helyre.

Wendigo, az erdei rém az egyik gyerek korongja hatoldalan
rejtézik. Minden korben ez a korong mas helyre kerdil, és az
ott 1év6 cserkészt foglyul ejti. Ha a gyerekek nem jonnek r4,
melyik korong keriilt mas helyre, az Uj kérben a Wendigo
Ujabb gyereket rabol el...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: memdria.
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A kis mdgusoknak vardzstdrgyakat kell 6ssze-
gytjteniiik a labirintusban, dm mindenhol
falakba iitk6znek.

De ha megjegyezték, melyiknek milyen szinli az
alapozasa, csak ki kell mondaniuk azt a szint, és a
fal mar el is tlinik. Ha valaki eléri a céljat, a falakat
Ujra fel kell épiteni mindenhol. Melyikiik lesz a
legligyesebb, és gyujti 0ssze a varazstargyakat
leghamarabb?

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megérzés.

Jegyezd meg a Idthatatlan akaddlyokat a la
birintusban, és szerezd meg a kincset!

A jatékosok a dobozba épitett és barmiko
atvaridlhaté, tdblaval letakart, ,lathatatlan
labirintusban igyekeznek eljutni a kincseke
rejté6 mez6kre. Csakhogy ez nem olyan egyszer(
A babuk aljara magnesesen tapadd fémgolyd
leesnek, ha akadalyba litkdznek, és a jatékos ujra
sarokbdl indulhat. De igy eggyel tobb falrol tud..

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megdrzés, térbel
orientdcio.
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Szabaditsdtok ki a hercegnét a gonosz vardzslo
fogsdgabol!

A varazslét iranyité jatékos elrejti a kulcsot a tébla
valamelyik mezéje ald, a kis lovag ezt probalja
megkeresni. De sietnie kell, mert a varazslé is
elindul a barlangjabdl! Ha a magneses figuraval
a kulcsot rejt6 mezére lépnek, egy kattandas
jelzi, hogy megtaldltak. Mar csak a j6 zarba kell
illeszteni, hogy a hercegné sz6 szerint kirepiljon
a fogsagabol!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megdrzés, felelésség.

O jaj, a hercegné a gonosz vardzslé fogsdgdba
esett, aki egy toronyba zdrta 6t!

Még a kulcsot is jol elrejtette, hogy Robin ne talal-
hassa meg. De nem elég, hogy a herceg (vagy
csapata) elséként taldlja meg a kulcsot, arra is ra
kell jonnie, hogy az a torony 6t zarjabdl melyiket
nyitja. A Drei Magier klasszikus jatéka uti kivitelben
— az asztali jaték elemeinek okos atalakitasaval.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: megGrzés, felelGsség.
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Sotétben minden kisértet fehér.

Vasott kolykok akarjak megijeszteni a torony szellemét - igyekeznek hamar felérni
a lépcsdsor tetejére, de a szellem egymas utan elvardzsolja és Gssze is keveri Oket.
(Szellem)gyerek legyen a talpan, aki meg tudja 6ket kilonboztetni! Ha ez nem sikerdil,
akar a masikét is terelhetik a cél felé. Mdkas és szellemes memoriajaték!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: meg6rzés, felidézés.
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LATTERSTEIN

Ki repteti iigyesebben a denevéreket és taldlja el a
vdr ablakait veliik?

Flatterstein varanak csicsan egy kupa vdérja a leg-
Ugyesebb jatékost! A gyézelemhez mas se kell, csak
pontos célzas és egy fujtatds, hogy a kis denevér
az egyik ablakon at repuljon! Egy Ugyességi jaték,
amelyben a biztos kéz és a preciz tiid6 jatssza a
fészerepet!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mozgdsképzet, koor-
dindcids pontossdg.

Finommotorika Szerencse

Komplexitas

Tilos csalni? Hdt ebben a jatékban nem. Sét, ahhoz,
hogy nyerj, kell is csalnod!

Egy vidam kartyajaték, amelyben a kartyakat ,szinre
szin"alapon lehet lerakni - kivéve a dongdkat! Azokat
bizony el kell tiintetni. Csak az 6rkukac észre ne
vegye! Es kdzben figyelni kell a pokokra, darazsakra
is...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: mdsok érzéseinek és
szdndékdnak észlelése, megolddskeresési sebesség,
reakcio.
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A klasszikussd vadlt, eltéréskeresé Difference -
ezuttal a legifjabbaknak!

A Difference Junior vidam és szines képekkel allitja
kihivas elé mar az 6vodasok megfigyel6készségét
is. Két nehézségi szinten kell a gyerekeknek
megtaldlniuk a sajat és az asztal kdzepén lévo
kartyak kozotti két kulonbséget. A legligyesebb
megfigyel6 szabadul meg a leghamarabb a
lapjaitol — és nyeri meg ezzel a jatékot!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds,
megolddskeresési sebesség.

Itt minden a kiilonbségekrol szol, illetve sokkal
inkdbb arrél, hogy mennyire tudjuk észrevenni 6ket!

A Difference tarsasjatékban egy-egy gyonyorien
illusztralt kartyat kapunk, minden jatékos ugyanazt
- vagy mégsem? Két apro6 eltérés van minden egyes
lappar kozott, és ezeket csak a legszemfiilesebbek
tudjak megtalalni. Amint megvan a kirakott laptol
valo két eltérés, a jatékos a sajat lapjat a kozépsé lap
tetejére teszi, és johet a kdvetkez6 fordulo.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds,
megolddskeresési sebesség.

Képlatas
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Gyiimodlcs6z6 gyiimolcs6zon! Légy gyors és figyel-
mes, gylijtsd be a legtobb gyiimélcskorongot!

A Gigamic kiaddé ezuttal a legkisebbeknek szerez
felejthetetlen perceket. A jatékosok a két oldalukon
mas-mas gyumolcsot dbrazold korongokbdl épitenek
tornyot maguk el6tt, 6sszeforgatva az egyforma
lapocskakat. Kié lesz a legmagasabb? Megfigyelés,
gyorsasag és rengeteg kacagas!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds,
megolddskeresési sebesség.
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Komplexitas

Sasszemed van? Tedd probdra!

Dobj a harom kockéval, és taldld meg azt az
allatot a kartydk kozott, amelyre igazak a dobott
tulajdonsagok! Husevé, négy ldba van és vizben éI?
Vagy éppen mindenevd, két laba van és repil? A
Specific nem kimondottan oktatéjaték, de azért a
figyelem és gyorsasag mellett némi memoria sem art!

%
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Kiemelten fejlesztett tertiletek: vizudlis differencidlds,
gyorsasdgi koordindcid, természeti ismeretek hasz-
ndlata.

Gyorsasag 7/.\
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Egerek a labirintusban - ki eszik el6sz6r a sajtbol?

A Quoridor Classic jaték fabol készlt, vidam verzidja
a fiatalabb korosztalyt szélitia meg. Mindegyik
egér a sajat, szinnel jelolt sajtszeletéhez igyekszik a
tuloldalra, de ugyanugy labirintusba kertilhet, amikor
ellenfelei falapot tesznek az Utjaba. A jatéktér kisebb,
igy a jatékido is lerovidult — a kedves figurakkal igazi
csaladi szérakozas!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: analitikus gondolkodds,
kombindcids készség.

Stratégia */

Taktika

Logika

Komplexitas

Fergeteges gyorsasdgi tdrsasjdaték praktikus fém-
dobozban!

Minden jatékos kap a sajat szinében négy kartyat,
amelyek mindkét oldalan 2-2 dbra lathato. A feladat
minddssze annyi, hogy Ugy tegyék ezeket maguk
elé, hogy csak a kozépen felcsapott feladatkartyanak
megfeleld targyak latszodjanak, a tobbi ne. Ki lesz a
leggyorsabb?

Kiemelten fejlesztett terliletek: vizudlis differencidlds,
rendszerezés és rendezés.
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Vezesd végig a teknésodet hosszu vdndoritjdn egyenesen
az ékkovéhez - versengésmentes tdrsasjdték kis prog-
ramozoknak.

A Robot Tekn6sok jatékos formaban mutatja be a gyerekeknek
a szamitégépes programozas logikai alapjait. A jatékban
mindenkinek el kell juttatnia a sajat tekndsét a hozza tartozo
ékk6éhoz. Mindenkinek sajat paklija van, ennek segitségével kell
megterveznie az ékkdvéhez vezetd utvonalat, egyszerre hajtva
végre az el6zbleg sorba rendezett lapok utasitasait és leklizdve
az utjdba keruil6 akadalyokat. Azokbdl pedig akad szép szdmmal,
legyen az elolvasztand6 jégtorony vagy eltolhaté falada!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kombinativitds, logikai megoldds,
algoritmikus gondolkodds.

Mdveletek:
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Komplexitas

Kreatjv
gondolkodas

Ki taldlja meg mind a kilenc képének a pdrjdt?

Minden jatékos tablajan kilenc abra szerepel - aki
elsének megtaldlja mindnek a parjat, az nyert. De
ez nem is olyan egyszer(! A piros automata minden
nyomasra két mianyag lapocskat kdp ki magabdl, és
nem elég megtaldlni a part, a tobbieknél gyorsabban
is kell, hiszen mindenki egyszerre jatszik!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds,
gyorsasdgi koordindcid, reakcié.
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Izgalmas kooperdcios memdriajdaték — mdr a
legkisebbeknek is!

Nem kell félni az agy alatt laké szornyektdl —
elég, ha bekergeti 6ket az ember a szekrénybe!
Mérmint igazibdl, hiszen a jatékban valodi,
csukhato ajtaju kis szekrény is van! Csak egy
kis odafigyelés és memoria kell hozza, hogy
emlékezz, melyik szornyecskét melyik jatékkal is
tudod becsalni a szekrénybe. Aztan persze el ne
feledd jél racsukni az ajtét! GYEREK

Kiemelten fejlesztett tertiletek: megérzés, felidézés.

y Egyuttmdkodés
Meméria @

Verbalis
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Komplexitas
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Gyorsasdgi reflexjdték kicsiknek, avagy muffin-
vaddszatra fel!

Csokis, di6s, lekvaros — a muffint mindenki szeretil
A jatékosok is megprébaljdk bekebelezni, amelyiket
csak érik, de nincs olyan egyszerl dolguk. El&szor
dobniuk kell a két kockaval, ami meghatdrozza,
éppen milyen szinlG muffinra faj a foguk, aztan minél
gyorsabban meg is kell taldlniuk a megfelelét az
asztalon.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds.

Szerencse

%Gyorsaség

Képlatas

Komplexitas
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Malacainknak probdlunk mesebeli hdzakat
felépiteni a rozsaszin kockdk guritdsdval, de
vigydzni kell, mert a farkas el is fajhatja az
épitményeket.

Ajto, ablak, és tet6 is szikséges, szalmabdl, fabol
vagy téglabdl, minél tdébb azonos szimboélumot
sikertl kidobnunk, annal erésebb lesz a malaclak.
Erre szlkséglink is van, hiszen, ha farkasokat
guritunk a jaték soran, akkor meg kell pérgetniink a
lesben all6 ordas kerekét, aki elfdjja az igy kisorsolt
alapanyagbdl késziilt szobdkat.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: esélykalkuldlds, taktikai
gondolkodds.

Taktika

ZB. — Tematika

Szerencse

Komplexitas

Szabaditsd ki a rovarokat az alvé pokasszonysdg
hdlojabol!

AfalankHaspokmégalmabanisérziahaldjabaragadt
rovarokat: korbe-korbe forog, uUgyhogy nagyon
ugyesnek kell lennie annak a gyereknek, aki
szeretné kiszabaditani valamelyikiiket! Csak fel
ne ébresszétek, mert nagyon dihos lesz! Aki
Osszegyl(ijtotte csipeszével a feladat szerinti egy,
ketté vagy harom bogarat, mar hatra is délhet, és
nevetve figyelheti a tébbiek probalkozasat!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: gyorsasdgi koordindcio.

%
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Melyik gyerek tudja iigyesebben szérnyekkel
megtélteni a szornyligetét?

Epil a Monster Park, lassan megtéltik az elblvélé
kis szornyek: a levegében, a mezén és a té6 mélyén
is nylizsognek - ha a kis igazgaté lgyesen kivar,
és a megfeleld idépontban vasarol a piacrol, minden
megvett szornyecskével olcsébb lesz a kindlat.
A legbodlcsebben taktikdzo igazgatd parkja vonzza
majd a legtobb latogatot!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: kombindcids készség,
esélykalkuldlds.

Stratégia7

Ml’jveletekk }Szerencse

@\ Tokiika

Komplexitas

A jdtékosok idegenekként érkeznek egy farmra,
hogy onnan minél tobb, szamukra ismeretlen dllatot
gyljtsenek be az lirhajoikkal.

A lovak, bocik, birkdk és nyulak ijedten szaladgalnak
a mezon, a jatékosok pedig letakarnak kozuliik
harmat-harmat az eziist csészealjaikkal. Ezutan
sorban valaszthatnak maguknak egyet-egyet kozuluk,
mig minden hajo elkeril valakihez. A begyljtés utan
attodl fliggéen vihetnek fel allatot az anyahajoéra, hogy
sikeriilt-e harom egyformat vagy harom kiilonb6z6t
magukhoz venniiik.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: memdria.

Memoéria

" VFigyelem
- A
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Hogy mi mindent lehet kirakni korokbél, hdarom-
szogekbdl és négyzetekbdl...!

Harom kor és két haromszdg - kész is a malac! Vajon
rajottél, hogyan kell kirakni? Ha nem, itt van hozza
a kartya! A sok éallaton tul butorok, autok, és még
sok minden mdés varja, hogy ki tudja gyorsabban
0sszerakni! Harom forma, harom szin — harom, egyre
nehezebb jatékvarians!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds,
gyorsasdgi koordindcid, reakcio.

Képlatas

Q

Komplexitas

2AS AZ ELVARAZSOLT ERDOBEN

» 4

Kinek a kosara lesz tele a legtobb értékes gombdval
az erdei 6svény végén?

Erdei dllatok segitik a kis gombagy(jtéket, hogy mi-
nél kevesebb mérges gomba keriiljon a kosarukba
- de vannak, amelyek megakadélyozzédk &ket az
eheté gombak felszedésében, és a boszorkany is
mindent elkdvet, hogy borsot térjon az orruk ala.
Egy klasszikussa valt dobok-lépek jaték, 3D-s jaték-
elemekkel!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds.

Mvelete kk Szerencse

Komplexitas
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PINCGVIN

AZ ELSO JATEKAIM
DOMING - SZINEK

GRANNA

AZ ELSO JATEKAIM
LOTTO - HAZ

_ir___
GRANNA

AZ ELSO JATEKAIM
MEMO - JATEKOK

_ir___
GRANNA

AZ ELSO JATEKAIM
PUZZLE - JLLATOK




OVODASOK JATEKTARA
DOMING - SZAMOKKAL
-
GRANNA
= =

OVODASOK JATEKTARA
KISEGER NAGYEGER

GRANNA

OVODASOK JATEKTARA

TARKABARKA FUZOCSKE
GRANNA
= B

OVODASOK JATEKTARA:
KICSODA? MICSODA?
-
GRANNA
= =N

[ERZEKEK SOROZAT:
BIM-BAM
JATEK A HANGOKKAL

-
GRANNA

[ERZEKEK SOROZAT:
SZIVARVANY
JATEKVARIACIOK SZIMEKKEL
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SARKANY SAMU
FEJTGROT

T
GRANNA

SARKANY $AMU
JATEKAI- [APOCSKAZO

T
GRANNA

SARKANY SAMU JATEKAL:
MOST LEGY OKOS!

T
GRANNA




LOGIKAI TARSASJATEKOK

Az absztrakt, illetve a tematikus logikai tarsasjatékokban érdekes
és szérakoztatd feladvanyokat kell megoldani kiuilonféle szinteken.
A rejtvényfejtés, a megoldas keresése megdolgoztatja
az agytekevényeket, fejleszti a logikai készséget, a kreativitast,

a gondolkodast.

Hiszen ez nem

Tlogikus lépést ST ) 8
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Egy okos stratégiai pdrharc, amiben iigyesen kell megtervezni, melyik figurdval mikor
lépiink, hogy hamarabb érhessiink oda és vissza a tdbla tiuloldaldrol!

Minden jatékos 5 figuraval indul, és a kiindulé helyén jelzett mennyiségtit Iéphet. Okosan
kell valasztania, melyikkel mikor indul, mert ha az ellenfél atugorja az egyiket a sajat

‘ NONGUMTYOE TeNrooT

babujaval, Ujra a startvonal mogé kertl. A Gigamic kiadé legujabb absztrakt stratégiai
jatékal!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: logika, stratégiai gondolkodds.

f

/ B, Taktika iif
Stratégia Kompeticié ﬁ
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A Quarto olyan améba, amelyben minden bdbu mindenkié...

A jatékosok feladata az, hogy a kiilonb6z6 tulajdonsagu babukat (szogletes vagy kor
alaku, Greges vagy tomor, kicsi vagy nagy, sotét vagy vilagos) ugy helyezzék el a tablan,
hogy azok négy részbdl allé, 6sszefliiggd sort alkossanak — barmelyik tulajdonsaguk

szerint. A jaték csavarja az, hogy a figurakat az ellenfeliinktél kapjuk. Vajon ki lesz a
legtriikkosebb?

Kiemelten fejlesztett tertiletek: analitikus gondolkodds, kombinativitds.

Komplexitas

‘ L OGIRAT TaRs AT B TERTW ‘




QB H»GP}
1000000

-
L
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Csald térbe az ellenfeledet - és keriild ki a csapddkat!

A feladat egyszer(: hamarabb kell atjutni a tuloldalra, mint az ellenfél. Raadasul csak egy
figuréval. Akkor miért olyan nehéz? Mert minden lépés egy dontés: falat épiteni vagy
kozelebb jutni a célhoz? Egyszer(inek hangzo szabalyok, ez a jaték mégis probara teszi
a logikat, a jatékosok élvezetes parharcokat élhetnek meg - és akar négyen is jatszhato!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: analitikus gondolkodds, kombinativitds.

f
Stratégia%\ o it

Komplexitas
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A Pylos kétszemélyes tdrsasjdatékban kozos erdvel kell piramist épitenetek, dm a

gyoztes mégis az lesz, aki a csucsra tor, azaz felhelyezi az utolsé golyét a piramis
tetejére.

A jaték soran a 4x4-es palyara kell felvéltva elhelyezni a golyokat, majd ezt kdvetden a
jatékosok mar a golyokat egymasra pakolva épitik tovabb a piramist — vagy ha ligyesen
taktikaznak, bonthatnak is bel6le. A szamos lehetéséget magaban rejtd és rendkivili
taktikat igényld jatéknak amilyen egyszertiek a szabalyai, olyan kdnnyen hozza lazba
a jatékosokat.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: analitikus gondolkodds, kombinativitds

L OGIRAT TaRs AT B TERTW

Taktika
Komplexitas
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Kockdk és améba - egy régi kedvenc uj kontosben!

Ebben a jatékban a cél alighanem mindenkinek ismerds: 6tds sort kihozni a palyan bar-
milyen iranyban. Csakhogy ezuttal nem ennyire egyszerd a helyzet! Négyzetracs helyett
ugyanis valodi kockdkbol all a palya! A jatékosok felvéltva vesznek fel kozilik egyet-
egyet a tabla szélérél, majd a sajat jelikre forditva visszahelyezik az imént megbontott
sor végére, eltolva ezzel az egész sort - igy teljesen megvaltoztatva a palyat!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: analitikus gondolkodds, kombinativitds.

L
Logikag@ Taktika g
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” helyett ,,matek tetris kozben”.

6 formdju szdmlapkdkat illesztenek egymdashoz, prébélva olyan
elyre aztédn tovabb épithetnek. Minél magasabbra raknak ugyanis
bb lesz annak a szorzéja. Csakhogy a lerakdsi sorrendet nem 6k
szamokkal.

iletek: analitikus gondolkodds, logikai megoldds.

e

Komplexitas
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ATTLE SHEEP

Héditsd meg a legel6t, legyen a tiéd a legnagyobb osszefii

Mozogj taktikusan, és tartsd szem el6tt, hogy a tébbi baran
megakadalyozzdk a terjeszkedésedet. A dontés rajtad dll, a ta
z6ldebb!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: analitikus gondolkodds, kombin

%

s Stratégia
Logika @)
Taktika
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Kié lesz a legszebb kardcsonyfa? Ki disziti fel a fenyofdjdt a legiigyesebben?

Mindegyik jatékos a sajat fajat disziti ebben a jatékban, és a vélaszthatoé lapok korbe-
korbe jarnak, igy keriilnek a fara szaloncukrok, kiilonb6zé formdju és szinl diszek - no,
és persze a mézeskaldcsember. Hogy mit hova raknak, az attél fligg, milyen célt
valasztottak arra a forduléra, a fat ugyanis harom ttemben diszitik fel. Ha pontozaskor

valami nem ugy sikeriilt, ahogy terveztik, csak egylink meg egy linzert - és maris
megcserélhetiink két lapot!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: analitikus gondolkodds, kombindcids készség, rugalmas
gondolkodds.

Stratégia

Logika 7%
Szerencse ﬁ#ﬁktika

Komplexitas
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NONGUMTYOE TeNrooT

Logikai-gyorsasdgi tdrsasjdték ot percben!
Tervezz, koncentrdlj, és Iégy te a gyoztes!

A bazis kozponti szamitégépe meghibasodott
- az egyetlen kiutat egy kis szerel6robot jelenti!
A jatékosok feladata az, hogy a lehetd leg-
gyorsabban elnavigaljak a két kocka altal megjelolt
helyre, de ez nem lesz egyszer(! A robot egyenes
vonalban bdarmennyit léphet ugyan, de csak
olyan mezdre érkezhet, aminek szine vagy értéke
megegyezik az utolsé érintett mezéével.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: helyzetfelismerés,
analitikus gondolkodds, gyorsasdgi koordindcio.

Irdnyitsd a robotokat a célhelyre - de vigydzz,
ha elindulnak, csak egy fal dllitja meg 6ket!

A jatékban ugy kell a robotokat iranyitanunk
a palyan, hogy azok faltdl falig kozlekedve a
megfelelé pontra jussanak. A jatékosok argus
szemmel figyelik a lehetéségeket, hiszen aki
elséként taldlia meg a megoldast jelent6é
utvonalat, az kapja meg a célkorongot. Egyediil
vagy tarsasagban jatszva egy a lényeg: minél
gyorsabban atlatni ezt a logikai Utveszt6t!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolko-
dds, logikai megoldds.
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hasznalhatja...

Mi lenne, ha a sakkban nem a badbuk iitnék ki egymdst, hanem a sarokbdl indulo
lézerfény? - csak az utvonaladt kell tiikrokkel kialakitani!

A feladat egyszerU: a sarokban |évé lézertorony fényét ugy irdnyitani, hogy az ellenfél
babui vilagitani kezdjenek - ezzel ki is |6ttik Oket! A lézer utjat tukrokkel kell kiépiteni,
és minden korben egy tiikros tornyot kell elforditani vagy lépni vele egyet. De figyelem,
visszafelé is elstilhet a kapanyél: ha nem figyellink, a kialakitott tiikorpalyat az ellenfél is

Kiemelten fejlesztett tertiletek: analitikus gondolkodds, kombinativitds, logikai megoldds

Logika

Stratégia
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Everybody Plays
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Atldtszé kdrtydk, szinek, pottyok és karikdk - a Swisht csa
mindezt gyorsan dtldtja.

A jatékosok célja, hogy az asztalra kirakott kartyakat ugy rakos
az adott szinl alakzatok kiegészitsék egymast. A jaték nehé
lapokhoz nem nyulhatunk hozza, fejben kell ket forgatnunk, 6
amikor a kezlinkbe vessziik 6ket, mar minden stimmeljen.

Kiemelten fejlesztett terliletek: vizudlis differencidlds, gyorsasdgi ko

(@ Logika——————~ZZmmaN,
Everybody Ploys ™ Képlatas

Komplexitas
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Ki szdmol a leggyorsabban? Es ki a legponto-
sabban?

Két specialis, 12 oldalu kockaval dobott szamok
szorzatat kell minél inkdbb megkdzeliteni a harom
hagyomanyos, 6 oldald dobdkocka értékeit fel-
hasznalva. Szorzés, osztds, gyokvonas, itt minden
létez6 matematikai mivelet megengedett! Verse-
nyezz vagy jatssz egymagad, a gyors fejszamolas
igy is, ugy is mlvészet!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szdmolds, mdivelet-
VEégzési sebesség.

Gyorsan szamold ki az eredményt, kiilonben
utolér a mdsik pdr kocka!

Ebben a jatékban két par kocka indul korbe,
ezek kidobott értékét kell Osszeszoroznunk. Ha
nem sietlink eléggé, és a szemkozti jatékostol
indulé kockapart hamarabb megkapjuk, mint az
eredményt, kiesiink a jatékbol! Egy fejszamolds
,forgd” tarsasjaték, ami partijatéknak sem utolsd!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: szdmolds, mdivelet-
Vvégzési sebesség.

Muveletek CP/

Komplexitas
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Tervezz, épits, légy gyors és agyafurt!

Ez a jaték pontosan az, aminek latszik — egy észveszejté labi
szérakoztaté? Hat attdl, hogy a jatékosok szabadon épiti
a magneses szivacselemekbdl, hogy aztan a tablat az
megprébaljak gyorsabban végigvezetni a golyét a palyan a ma
a térlatason at a kéziligyességig a legkuilonfélébb készségeke
cseppnyi turelem sem art hozza. ..

Kiemelten fejlesztett terliletek: helyzetfelismerés, analitikus gond

dindcio.
Kreativ
S gondolkodas
k Gyorsasag
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ECYSZEMELYES JATEKOK

Az egyszemélyes jatékok olyan logikai jatékok, amelyek
rejtvényeket, fejtoréket kell megoldani 6nalléan. A megol
keresése fejleszti a logikai, a kombinacios készséget

a gondolkodast.

— —

Kénnyedén szérakoztatjuk a kicsiket...
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NONGUMTYOE TeNrooT

Egyszemélyes logikai feladvdnygyiijtemény, amelyben az dllatkert lakoit kell megfelelo sorrendben
uj kifutojukba kéltoztetni.

Elkésziiltek az uj kifutok, a lakdik alig varjak a bekoltozést! De az éllatok akaratosak: nem mindegy, hogy
el6szor az oroszlant vagy a jegesmedvét koltoztetjiik at! Raadasul a biiféket is j6 helyre kell tennlnk...

Kiemelten fejlesztett teriiletek: logika, deduktiv gondolkodds.
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Minden dllatnak jut hely Noé bdrkdjdan? Madr
ovodas kortol jatszhato logikai jaték!

Mindenki ismeri Noé torténetét, aki hatalmas
barkdjara fogadta az allatokat, hogy megmene-
kiiljenek a mindent eldraszté 6zonviztél — de vajon
milyen sorrendben Iéphetnek a hajéra? Ha Ugyes
vagy, a feladatkartydk utasitasait kdvetve biztosan
megtaldlod a vélaszt! Igényes, fabol késziilt figurak
és hajo, valamint 60 feladvany 4 nehézségi szinten
garantalja, hogy az Archelino nem csak egyszer kerul
eld!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: rendezés és rendszerezés,
kombinativitds, logikai ellenérzés.

Miveletek ——/ZZSNRN
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Matrjoskaépités a jégen - cstiszos logikai felad-
vdnyok!

A Babushkdban a jatékosnak egy matrjoskababat
kell Osszeraknia, mégpedig oly médon, hogy az
egyik felét a masikhoz ,I0ki", mire azok egymasba
ugorhatnak. De vigyazat: olyan sikos a palya, hogy
a nem megfelelé iranyba I6kott baba lecsuszhat
a jégrol! Es ha ez nem lenne elég nagy kihivas, a
nehezebb feladvanyokban még a l|épésszam is
korlatozott!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: analitikus gondolkodds,
kombindcids készség, logikai megoldds.

i
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Sok az iivegcse és a képlet — ki segit a megfelel6
vegyszert kikeverni?

7 kémcs6, 15 szines golyd - logika és kézligyesség!
A jatékosnak nincs mas dolguk, mint a golydkat
az egyik kémcsébdl a masikba 6ntdgetni, hogy a
professzornak a kérése szerinti vegyszereket adhassa
a kezébe. 60 egyre nehezebb képlet, rengeteg
élvezetes fejtorés.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds,

logikai megoldds.
Képlatas
Logika
Finommotorika
Komplexitas

A szornyvildg krémje vacsordra késziil - de senki
nem 6riil, ha nem a megfelelé6 helyre iil!

Frankenstein, a mumia és a vérfarkas (innepre
késziilnek, de nem mindenki szeret masok mellett
Ulni. Tiz hely az asztal koril, és a jatékosnak kell
kikovetkeztetnie, melyik meghivott hova keril, ha
minden feltételnek eleget tesz: ki kivel szemben
aljon, ki ne keriiljon mellé balra vagy jobbra, és ki ne
uljon egyediil.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: logikai megoldds,
analitikus gondolkodds.
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Nem elég, hogy az egyszemélyes feladvdnyokban le kell fedni a
teriiletet a tetrisalakzatokkal, a megfelel6 kis szérnynek is ki kell
kandikdlnia valamelyik lukon.

A sikidomokon, amelyekkel le kell fedni az aktudlis feladatkartyat,
lukak is vannak, amelyeken a sikidom szinének megfelel6 szor-
nyecskéknek ki kell latszaniuk.

Kiemelten fejlesztett teriletek: logikai megoldds, térbeli orientdcid.

Logika

B reriaas

Komplexitas

Figyelem

Egyszemélyes logikai feladatok, amelyekben az 5 dtldtszo
foliabol mindig 3 felhaszndldsdval kell a kidllitdsi tdrgyakat
megvédeniink.

A 64 egyre nehezed6 feladatban mas és mas muzeumi teremben
kell a mdkincseket megvédeniink ugy, hogy mindegyiket
|ézersugar védje.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: logikai megoldds, térbeli orientdcid.
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Logika, geometria, térldtds, egy- és kétszemélyes épitojdtek,
dobozban!

A 6 cél a szines pentomindkkal (6t kockabdl 6sszedllo elemekkel)
terliletet. llyen egyszer(! Legaldbbis addig, amig az ember nem sze
azt sem tudja, melyikkel kezdje a sort... A kitdltendd teriilet nagysaga
konnyu vagy nagyon nehéz a feladat, igy gyerekeknek és feln6tteknek
A feladvanyokat tartalmazo flizet 340 kihivas elé allit minket - és k
feladatokat gyerekeknek, valamint egy csatateret két f6 szamara!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: vizudlis differencidlds, kombinativitds, logik
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is - melyik gyerek segit nekik?

agja egy-egy feladatgyujtemény a legkisebbeknek. Minden
iemelt figura all, rajta kivil szines négyzetek segitenek
gtaldlni. Ha tetszik a kicsiknek a jaték, akar egymas ellen is
z6 témaju dobozok segitségével.

:logikai megoldds, analitikus gondolkodds.

Komplexitas
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Egy logikai jdaték, amely igazi fejtorést okoz, és csak akkor tudjuk megfejteni, ha
megprobdlunk térben gondolkodni.

A Flex Puzzler elemei térben mozgathatdk, igy szamtalan alakzatot lehet |étrehozni
beldlik. A feladatkartyakon lathatunk egy-egy variaciot, és azt kell kikovetkeztetniink,
hogy a sajat Flex Puzzlerlinkkel hogyan tudjuk ezt lemasolni. A feladatok egyre
nehezebbé valnak, a bevezeték utdn mar komoly fejtorést okoz annak kitalalasa, hogy
melyik kockat hogyan is tudjuk a helyére juttatni. A kiilonb6z6 készleteket egymassal
kombinalva még nehezebb feladvanyokat is megoldhatunk.

Kiemelten fejlesztett terliletek: térbeli orientdcid, vizudlis differencidlds.
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Ebben a népszerii logikai jatékban bonbonokat

_ probdlunk elhelyezni a tdlcdn ugy, hogy megoldjuk

a rejtvényt.

A Chocolate Fixben a feladatunk egyszerl: egy
talcan kell elhelyezziik a kilonféle szind és formaju
bonbonokat a feladatkartydn jelolt kritériumok
alapjén. Ezek vonatkozhatnak szinekre, formdkra és
egymashoz viszonyitott poziciéra is — a lényeg az,
hogy az informaciokat dsszehangolva készitsik el
a megfeleld csokoladés talcat. gy mar nem is olyan
konnyd a feladat, igaz?

Kiemelten fejlesztett tertiletek: analitikus gondolkodds,
kombinativitds, logikai ellenérzés.
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Egyensuly és matematika - jdtékos szdmolds
kicsiknek és nagyoknak!

A feladat egyszerl: az 0Osszekapaszkodott babok
mindegyikének mas-mas sulya van, mégis ugy
kell 6ket felhelyezni a billené6 mérlegre, hogy az
egyensulyban maradjon. Osszeadas, kivonas és egy
csipetnyi turelem — sikeril rajonnoéd, mi hova is valé?

Kiemelten fejlesztett tertiletek: analitikus gondolkodds,
kombinativitds, logikai ellenérzés.

Logika
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A csucsforgalomban csak egy dolog jdr az
esziinkben: hogy végre sikeriiljon kiszabadulni
a dudalo autok tomegébdl...

A Rush Hour logikai jatékban is pontosan ez
a cél, de ellentétben a valésaggal, itt csak az
eszlinkre és a térlatadsunkra van szilikség a sikerhez.
A jaték feladvanyaiban a jatékos megprobdlja ugy
tologatni a dugdéban ragadt autékat, hogy végll
a sajatjaval zold utat kapva sikerdljon kijutnia a
kocsik gyurdjébél.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: logikai megoldds,
analitikus gondolkodds.

A népszerii logikai jdték kiegészitéiben tjabb
jatékelemek és feladvdnyok vdrjdk a fejtorékre
vdgyokat.

A Rush Hour kiegészitéivel egy-egy ujabb figura is
jatékba kerl, egy piros kabriétdl a taxin at az extra
hosszu limuzinig mindenféle Gjabb akadalyokkal
kell szamolnunk a csucsforgalomban. Minden
kiegészitében 40 uj feladvanyt talalhatunk, amelyek
az Uj jatékelemmel varialjak a feladatot, minden
egyes nehézségi szinten bdvitve a megfejthetd
rejtvények repertoarjat.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: logikai megoldds,
analitikus gondolkodads.
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Segitsetek a fagyis autonak: ki kell jutnia a dugéboél, miel6tt megolvad a szdllitmdnya!

A Rush Hour Juniorban egyszer(ibb feladatokkal indulunk, jatékosabb a csucsforgalomban rekedt kocsik
kialakitasa és kevesebb a hosszu kamion - igy konnyebb kiszabaditani a fagyis kocsit!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: logikai megoldds, analitikus gondolkodds.

OUR DELUXE

L
L

A Rush Hour az egyik legnépszeriibb logikai jdték, ezért is sziiletett a Deluxe Edition, uj feladvdnyokkal
és kiilonleges jatékelemekkel.

A Deluxe Edition a jaték rajongdinak készilt, hiszen nemcsak 60 vadonatuj feladvényt tartalmaz, de
Ujratervezett jatékelemeket is, igy sokkal elegansabb jatéktér folott torhetjiik a fejlinket.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: logikai megoldds, analitikus gondolkodds.

L OGIRAT TaRs AT B TERTW




Logikai jaték, amelyben jdtszva ismerhetjiik meg az
dramkorok vildgadt!

A Circuit Maze a jatékos tudomany vilagaba visz minket:
aramkort kell épiteniink, és ha a feladvanyt sikeresen
oldottuk meg, felvillané lampa a jutalmunk! A feladat-
kartya megmutatja az aramforras és a cél helyét - mindezt
Osszerakva nekidllhatunk toprengeni. Hatvan, egyre
nehezedé feladvany, 6sszekotendé vezetékek: kihivas
gyerekeknek és felnétteknek egyarant!

Kiemelten fejlesztett terliletek: kombinativitds, technologiai
ismeretek haszndlata.
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Epitsiink labirintust - ezuttal tiikrokbél kell a lézer
utjdt megépiteni!

A jatékban a feladvanykartyanak megfeleléen kell
felraknunk a fix elemeket a tablara, majd a tobbi tiikrot
ugy kell elhelyezni, hogy a megtord és iranyt valtoztatd
Iézersugar végil elérje céljat. Ahogy nehezednek a
feladvanyok, egyre meglepébb megoldasokat kell
taldlnunk.

Kiemelten fejlesztett terliletek: technoldgiai ismeretek
haszndlata, logikai megoldads, analitikus gondolkodds.
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szinten.

kombinativitds.

Kiemelten fejlesztett terliletek:

térbeli

Tervezz, épits, gondolkodj! Tornyokkal és golyokkal!

A Gravity Maze sz6 szerint a gravitaciora épit. Szines,
atlatszo tornyok segitségével kell egy apré fémgolyot
a célba juttatni, csakhogy a tornyok a belsejikben
csuszdakat vagy épp zsdkutcakat rejtenek! Nagyon
okosan kell hat elhelyezni és forgatni 6ket, hogy a
sajat sulyanal fogva halado golyo sehol se akadjon el!
A jaték 60 feladatkartyat tartalmaz, 4 nehézségi

orientdcié,

Muveletek%
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kombindcids készség, logikai megoldds.

Hogyan lesz a hullamvasutpdlydk logikus felépi-
tésébdl szorakoztato feladat?

Ezuttal egy vidampark hullamvasutjat kell meg-
épitenlink. A Thinkfun hagyomdényainak megfelel6en
40 egyre Osszetettebb feladvanyt tartalmaz a doboz.
A palyadarabok szine hatarozza meg, hogy az adott
szakaszon milyen meredek legyen a lejté - igy azt
is kikalkuldlhatjuk, hova kell a kovetkezd oszlopot
lerakni. De aki belejott, a feladatkartyaktol fuigget-
leniil is megépithet Gjabb hulldmvasutotleteket!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: analitikus gondolkodds,

it
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Kiilénleges logikai jdték, amelyben avatdrunkat
mozgatva a programozds alapjait probdlhatjuk ki
szines kérnyezetben.

Ebben a jatékban a népszerli Minecraft vildga
elevenedik meg. A jatéktéren parancsokkal kell
irdnyitanunk avatarunkat, el6re megadott instrukciok
alapjan, hogy kristdlyokat gyUjtson 0Ossze és
meghatarozott logikai utvonalon a végpontba érjen.
A megoldashoz gyakorlatilag egy programot kell
megirnia a jatékosnak.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: rendezés és rendszerezés,
algoritmikus gondolkodds.
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That Chang®s

Maze :
The Innovative S Pyl o2

A labirintusos jdtékok uj generdcidja!

A rejtvényujsagok és foglalkoztato fiizetek nagy
kedvencei, a labirintusos fejtorék tovabbfejlesztett
véltozata a Thinkfun kiadétél! A jatékos a specidlis
toll segitségével igyekszik kijutni az utvesztébdl,
menet kozben félretolva a csapdajtdszerlien mozgd
akadalyokat. Ezzel Gj utakat nyithat maga el6tt, mig
masokat bezar. De vigyazat: elég egy pillanatnyi
figyelmetlenség, és az ember maris zsakutcaban
taldlja magat!

Kiemelten fejlesztett teriiletek: térbeli orientdcid, logikai
ellenérzés.
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BBLock By BLock

3D-s logikai épitéjdték, ami garantdltan megdol-
goztatja az agyadat!

Logika, térlatas, tlirelem — ezeket teszi prébara a Block
by Block jatékosa! Hét, id6tallé mianyag kockakbdl
allo térelem felhasznalasaval kell megépiteni a leg-
kilonfélébb haromdimenzios épitményeket.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: térbeli orientdcio, vizudlis
differencidlds.
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Tangramszerii logikai jdték 60 feladvdnnyal.

A jaték egyszerU: a tangramelemek felhasznalasaval
kell minél hamarabb kirakni a valasztott feladat-
kartydn szereplé abrat a tablan. A hordozézsdknak
és a praktikus fioknak koszonhetéen — amelyben a
kartyak kaptak helyet — utazashoz is kivalo valasztas.

Kiemelten fejlesztett tertiletek: vizudlis differencidlds,
kombinativitds, logikai ellenérzés.
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Ebben a logikai jdtékban kiilonb6z6 nehézségii
két- és hdromdimenzios feladvdnyokat kell
megoldani a szines elemek segitségével.

A Lonpos 66-ban a bogyokbdl allo tetriselemek-
kel kell feladatokat megoldanunk, amihez térla-
tasunkra és logikai képességiinkre is sziikségiink
lesz. A doboz két jatéktablat tartalmaz: egy
kétdimenzidsat, ahol a feladat a feladvanyok
alapjan behelyezett elemek kozti Gr kitoltése,
és egy kisebbet, ahol a harom dimenziéban
megoldandoé feladatokat kell teljesiteni.

Ujabb feladvdnyok a Lonpos vildgdban, de
ezuttal geometriai formdk helyett kozmikus
alakzatokkal kell kibogoznunk a rejtvényeket.

A Lonpos 111 logikai kirakéjaban a célunk, hogy
a valtozd nehézségl feladatkartydk alapjan
felrakott fix elemek melletti Ures helyet is
kitoltsuk a kiilonféle figurak segitségével. Minden
rejtvényben mas méret( a terulet, igy mas és mas
maodon kell megkozelitentink a logikai jatékot.

Kiemelten fejlesztett teriiletek: vizudlis differencidlds, kombinativitds, logikai ellenérzés.
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Térkitoltos tetris — egy régi klasszikus uj kontosben!

Legyen sz6 két- vagy haromdimenziés feladvanyokrdl, a
Lonpos egyszemélyes logikai jatékok régdta nagy ked-
vencei a fejtorék szerelmeseinek, hiszen elfér a zseblikben,
és a rengeteg feladvanynak koszonhetéen tobbszor is
jatszhatdék — a Lonpos 200+-ban egyenesen kétszazszor!
A jatékban a kiilonb6z6 tetrisalakzatokban ,0ssze-
ragasztott” golyosorokat kell ugy elhelyezni a palyan,
hogy a feladatkédrtya csak bizonyos elemek helyzetét
mutatja meg. A valtozatos nehézségi szintek kozott a
leggyakorlottabb jatékos is biztosan talal kihivast!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: vizudlis differencidlds, kom-
binativitds, logikai ellenérzés.

u

Toltsd ki a tdlcdt a szines elemekkel - és ne hidd, hogy
konnyii lesz!

A sorozat Ujabb darabjaban 202 Uj feladvanyt oldhatunk
meg - 7 elem segitségével. Jatsszunk akar a doboz
belsejében lévé jatéktérben kétdimenzidés vagy a doboz
tetején haromdimenzids feladvanyokkal, Ujabb okos
fejtorokkel szorakozhatunk!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: vizudlis differencidlds, kom-
binativitds, logikai ellenérzés.
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RAZY CONE

303 feladvdny térben és két dimenzioban - de vigydzat:
a jatékteriilet nem mindig ugyanakkora!

A mianyag doboz nem csak utazashoz praktikus:
csusztathaté fedelével afeladvanyokteriiletét is szabalyozni
lehet, igy a 12 elemet tdbb mint haromszaz fejtorohoéz
hasznalhatjuk. Jatékos kihivasok — okos megoldasok!

Kiemelten fejlesztett tertiletek: vizudlis differencidlds, kom-
binativitds, logikai ellenérzés.
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TAgsasjiTekok: Ur [ARsasjATEkVASAR

Tarsasjatékok Unnepe@ és Tarsasjatékvasar

2019-ben is,

2019. november 23-24. "

Részvételi lehetéségek az év legnagyobb térsasjatékos eseményén:

e——
kiallitéként, fejlesztcként, egyiittmiksdé partnerként, tdmogatoként, latogatdkeént.
\ Tarsasjatékok Unnepe’ és Tarsasjatékvasar

Tovdbbi informécié: nebuloalapitvany.hu .I

Jatsszunk egyiitt 2019-ben is a Térsasjatékok Unnepe’-n és Tarsasjétékvésaronl

FOSZERVEZD: FOTAMOGATOK: RESZT VEVO EGYESULETEK:

Habilé XX, Alopitvany Tarsas Kazpont Egyesilel Mogyor Tarsasjétekos Menta Hungarl Qo homaludenshu
az Oramieli Tenuldsért [Idrsszorve: 23] Egyesilet Egyasilet




TARSAS JATEK-PEDAGOCIAI UTMUTATO

Az itt kovetkez6 kulonleges fogalomtar célja, hogy pedagdgiai szempontbdl segitse a tajé-
kozédast a tarsas-, logikai és fejleszté jatékok gazdag vildagdban. Az alabbiakban roviden
ismertetiink néhany pedagdgiai fogalmat, majd csoportositjuk a személyiség f6 komponenseit,
kommentaljuk ezeket a tarsasjaték-pedagdgia szempontjabdl, és kiemeljik azokat, melyekhez
ebben a szakmai katalégusban jatékokat rendelttink.

Koncepcionk alapja, hogy a kognitiv, személyes és a szocidlis kompetencidk hdarom fé csoport-
ja ala rendelheté fejlesztési teriiletekhez jatékkategoridkat és esetenként konkrét jatékokat
pdrositunk.

A tarsasjaték-pedagodgia fogalma a Nebulé XXI. Alapitvany programjanak kidolgozasakor
szliletett, 2009-ben (Jesztl Jozsef és Aczél Zoltan egylittmukddésével) a tarsasjatékoknak a peda-
gdgiai alkalmazasanak néhany nemzetkozi példaja alapjan. A tarsasjaték-pedagdgia egy médszer,
amelyatarsasjatékoktanitasavalazemberjatékossaganak-ésezaltalaszemélyiségének-természetes
fejlédését tamogatja. Lényege, hogy a fejl6dés eldsegitésére egy-egy személyiség, kdzosség
és helyzetadottsagainaklegmegfelel6bb tarsasjatékokat alkalmazza. A tarsasjaték-pedagdgia célja
mindenekelbtt az, hogy az ember 6rommel jatsszon masokkal, és igy a személyiség fejlédésének
sok mas eleme mellett elsésorban a tarsas kompetenciai fejlédjenek. A tarsasjaték-pedagdgia
egyrészt azzal foglalkozik, hogy megallapitsa, kinek milyen tarsasjaték vald, masrészt azzal, hogy
tanit tarsasjatékot jatszani, és a legmagasabb szinten azzal, hogy milyen készséget, képességet
és kompetenciat melyik tarsasjatékkal hogyan lehet fejleszteni.

A kompetencia cselekvéképesség, tehat az ember motivumainak, tudasanak, oroklott és tanult
pszichikus elemeinek olyan rendszere, melyet problémamegoldé cselekvéssé alakit.

A gyorsfejl6dés programjai a készségek, alassabb, de idét alldbb fejlédésé a képességek. A készség
a tudatos tevékenység automatikus része, amit mar ugy tudunk, hogy oda se figyeliink. Aképesség
a teljesitményeink belsé feltételrendszere, annak a mértéke, hogy amit tenni akarunk, arra milyen
mértékben vagyunk alkalmasak 6roklott adottsagaink, hajlamaink, tapasztalataink, ismereteink
és készségeink alapjan. Amikor a képességhez motivacié is tarsul, és kifejezetten szeretnénk elérni
azt, amire képesek vagyunk, akkor vagyunk kompetensek. A kompetencidnak fontos része
a motivacio, a kitarto belsé 6sztonzés.

A kulcskompetenciak az EU tarsadalmi-pedagdgiai elvei szerint az ismeretek, készségek és
attitidok olyan egységei, melyek egyrészt egyik helyzetrél a masikra atviheték és ezéltal szamos
szituacioban és kontextusban alkalmazhatok, masrészt tobbfunkciosak, tehat kilonféle célok
elérésére, kiilonb6zd problémak és feladatok megoldasara hasznalhatok. A kulcskompetenciak
segitségével az ember a személyiségét kiteljesitheti és fejlesztheti, be tud illeszkedni a
tarsadalomba, és foglalkoztathaté lesz, tehat az ember kulturalis, tarsadalmi vagy emberi értékét
erositi.

Az Eurdpa Tandcs 2002 tavaszan nyolc kulcskompetenciat hatarozott meg: 1.: anyanyelvi kom-
munikacid, 2.: idegen nyelvi kommunikacid, 3.: matematikai, természettudomanyi és technolégiai
kompetencia 4.: az informaciés és kommunikaciés technolégiak alkalmazasahoz kapcsolédo
készségek, 5.: tanulni tudas, 6.: személykozi és dllampolgari kompetencia, 7.: a vallalkozdi szellem
és 8.: a kulturalis tudatossag.

Feltevésink szerint a jatékossag, mint 9. kulcskompetencia a személyiségnek az alabbiakban
részletezett és ezzel a szinnel kiemelt terileteit altalaban fejleszti.

A jatékossag e dolgozat koncepcidja szerint azért kulcskompetencia, mert a legvaltozatosabb
kortilmények kozott és sokféleképpen valtozo helyzetekben is hasznalhatd, tovabba alkalmassa
teszi a személyiséget a cselekvésre, 6nmaga kiteljesitésére és az egész életen at tarté fejlesztésére.
A tarsas-, logikai, parti- és csaladi vagy gyerek-fejlesztéjatékok mindenekeldtt a jatékossagot
fejlesztik.



Azokat a kompetenciakat, készségeket és képességeket, amelyeket e katalogus jatékai kiemelten
fejlesztenek, ezzel a szinnel jelezziik, és egyrészt az egyes jatékoknal is feltlintetjik, mdsrészt e
dolgozat végén a targymutatdban az egyes terlletek fejlesztésére alkalmas jatékok nevét is
feltlintetjik, azzal az oldalszdmmal, ahol megtalalhatéak.

A személyiség komponenslistajanak azaldbbiakban kategorizalt gydjteményében az egyes jatékok
jellemzéit kordiagrammal, tortaszeletekhez hasonléan jeloljik, és ezzel a szinnel emeljuk ki.

1. KOGNITiV KOMPETENCIAK: A GONDOLKODAS FEJLESZTESE
A kognitiv kompetencia az informdcidkezelésnek, tehdt az informdcié befogaddsdnak, tdroldsdnak,
feldolgozdsdnak és tovdbbaddsdnak a motivum- és képességrendszere.

Az ember gondolkoddasa a kihivasaival egyiitt fejlédik. A gyerekjatékoktdl a legkomplexebb
stratégiai jatékokig a gondolkodas természetes fejlédésének minden lépcséfokahoz parosithatdak
jatékok. A személyiség kognitiv komponenseit a legkozvetlenebb modon az dtletes egy-
személyes fejlesztojdtékok, taktikai és stratégiai jatékok fejlesztik. Ezen belll kezdetben
érdemes egyszer(ibb jatékokat valasztani, és a nehézségi szintet fokozatosan noévelni.

Aki ebben kevésbé gyakorlott, annak a figyelmét a jaték kozben olyan kihivasok kotik le, melyek
inkabb a személyes kompetencidk teriiletére esnek, és kevésbé tud a tobbiekre figyelni. Minél
nagyobb szerepuik van egy jatékban a kognitivkompetencidknak, annal nagyobb jelentésége van
annak, hogy hasonlé képességu jatékosok jatsszanak egymassal. Illetve minél kiilonb6zébbek
a jatékosok képességei, anndl inkabb érdemes olyan tarsasjatékot valasztani, amely a tarsas
kompetenciakra épdl.

1.1. Informaciobefogadas
Altaldban a gyerekjdtékok fejlesztik.

1.1.1 Ugyesség (spontan érzékelés, észlelés)
1.1.2.1. nyitottsag (sokféle informacié befogadasa)
1.1.2.2.elmélyilés (befogadds motivaltsdga és intenzitasa)
1.1.2.3.hangoltsag (érzelmi nyitottsag)
1.1.2.4.tapintas
1.1.2.5.tisztan hallas
1.1.2.6.izlelés

1.1.3. figyelem (iranyitott befogadas)
1.1.3.1. reakcio (befogadasi sebesség: észlelt adatok idéaranyos mennyisége)
1.1.3.2. koncentracio (a figyelem tartéssaga)
1.1.3.3. megosztott figyelem

1.2. Informaciotarolas (memoria)
Altaldban a gyerekjdtékok fejlesztik.

1.2.2. rendszerezés

1.2.3. [ényegkiemelés

1.2.4. megOrzeés (révid)

1.2.5. bevésés (tartos)

1.2.6. felidézés (gyorsasag, pontossag)

1.3. Informaciofeldolgozas
Altaldban a gyerekjdtékok és a legegyszeriibb egyszemélyes logikai jatékok fejlesztik.

1.3.2. felfogas (szenzomotoros informaciéfeldolgozas)
1.3.2.1.érzékszervi-mozgasos tapasztalatok
1.3.2.2.vizualizacio
1.3.2.3.térérzékelés
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1.3.2.4.sajat test és a kdrnyezet megkulonboztetése

1.3.2.5.cselekvéses mindségi és helyzetmeghatarozas

1.3.2.6.kisérletezeés

1.3.2.7.targyalland6sag tudatosulasa

1.3.2.8.reprezentalas (konkrét targyak és elvont dolgok jeleznek egy masik targyat)

1.3.3. felismerés (spontdn informacidértelmezés, miveletek elétti informaciofeldolgozas)

1.3.3.1.jelképesség (szavak szimbolizalnak egy masik targyat)
1.3.3.2.egydimenzios gondolkodas (domindnsan egyetlen jellemzé szerinti mingsités)
1.3.3.3.taldlgatasos ellendrzés
1.3.3.4.szabdlyfelfogas és -kovetés
1.3.3.5. térlatas (térbeli orientacid)
1.3.3.6. képlatas (vizudlis differencidlds)
1.3.3.6.1. formafelismerés
1.3.3.6.2. szinfelismerés
1.3.3.7.jelszlirés (befogadds el6késztés)
1.3.3.8. pontossdg (informacié beazonositas)
1.3.3.9. jelfelismerés (amikor a jeltest és a jelentés is rendelkezésre all az érzékelés szamara,
és képesek vagyunk a két érzékelt targyat 6sszekapcsolni)
1.3.3.9.1. szamfelismerés
1.3.3.9.2. bettifelismerés
1.3.3.9.3. szo6felismerés
1.3.3.10. sémaalkotas/reprezentacio (a jel hatasara akkor is fel tudjuk idézni a jelentést,
ha a jelentést képezd targy épp nem elérhet az érzékelés szamara
1.3.3.11. valasztas - dontés
1.3.3.12. értékelés - biralat
1.3.3.13. fogalomalkotas
1.3.3.14. 6sszehasonlitas
1.3.3.15. intuitiv gondolkodas

1.3.4. mUveleti gondolkodas (reverzibilis cselekvések megértése és konkrét muveletek)

1.3.4.1.halmazmuveletek végzése (az allandonak tekintett egyedi elemekre vonatkozo
mUveletek)
1.3.4.1.1. absztrakcio (elvont, azaz inger- és reprezentaciofliggetlen kijelentések
felfogdsa)
1.3.4.1.2. 6sszefluiggés felfogasa
1.3.4.1.3. konkretizalas
1.3.4.1.4. kiegészités
1.3.4.1.5. rendezés és rendszerezés
1.3.4.2. osztalyozasok
1.3.4.2.1. sorba rendezés
1.3.4.2.2.id6- és térbeli helyettesités
1.3.4.2.3. mértékegységvaltas
1.3.4.2.4. dltalanositas
1.3.4.2.5. kombinativitas
1.3.4.3. szamolas (az értékeket megkonstrualé muiveleteké)
1.3.4.3.1. mennyiségi meghatarozas
1.3.4.3.2. becslés
1.3.4.3.3. esélykalkulalas

1.3.5. itéletlogika (formalis mUveleti informaciéfeldolgozas)
Altaldban az ésszetettebb gyerekjdtékok, az egyszeriibb logikai és csalddi jatékok fejlesztik,
magasabb szinten kiemelten fejlesztik a stratégiai tdrsasjdatékok.

1.3.5.1.t6bbdimenziés gondolkodas

1.3.5.2. kovetkeztetés

1.3.5.3.internalizalas (szabalyasszimilalas és -alkotas)
1.3.5.4. hipotézisalkotas



1.3.5.5.logikai ellen6rzés

1.3.5.6.szabdlyvaltoztatas felfogdsa

1.3.5.7.strukturaképzés (cselekvések kognitiv reprezentacidinak, a muveleteknek
rendszerbe szervezése)

1.3.5.8. problémareprezentalas

1.3.5.9. analitikus gondolkodas (logikai elemzés)

1.3.5.10. logikai altalanositas

1.3.5.11. helyzetfelismerés

1.3.5.12. jov6beli lehetéségek szambavétele

1.3.5.13. szerencse (esélykalkulalas)

1.3.5.14. logikai megoldas — kovetkezetes gondolkodas

1.3.5.15. logikai-algoritmikus feladatmegoldas — kiemelten fejlesztik a legkomplexebb
logikai jatékok

1.3.5.16. heurisztikus-kreativ problémamegoldas — kiemelten fejlesztik a bl6ffjdtékok

1.3.5.17. modszeres ellenérzés

1.3.5.18. analdgias gondolkodas — kiemelten fejlesztik a legkomplexebb stratégiai
jatékok

1.3.5.19. szintetizalas — kiemelten fejlesztik a legkomplexebb stratégiai jatékok

1.3.5.20. lanckonkluziok alkotasa — kiemelten fejlesztik a legkomplexebb stratégiai
jatékok

1.3.5.21. asszociéacios gondolkodds — kiemelten fejlesztik az egyiittmiikodés
és fantdziajellemzés jdtékok

1.3.5.22. eredetiség - kiemelten fejlesztik a legkomplexebb stratégiai és kreativ jatékok

1.3.5.23. kdnnyedség - kiemelten fejlesztik az egyiittmiikodés és fantdziajellemz6s
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jatékok
1.3.5.24. gazdasagossag - kiemelten fejlesztik er6forrds-menedzsment miikodésti
stratégiai jatékok

1.3.5.25. induktiv gondolkodas (kovetkeztetés az egyedi esetekrél az altalanosra)
- kiemelten fejlesztik a bloffjdtékok

1.3.5.26. deduktiv gondolkodas (levezetés, kovetkeztetés az egészbdl az egyes részekre)

1.3.5.27. rugalmas gondolkodas - kiemelten fejlesztik a leginteraktivabb parti- és
stratégiai jatékok

1.3.5.28. intuitiv dontési készség - kiemelten fejlesztik a legmélyebb, legeldgazobb
dontési eldgazdsos logikai és stratégiai jatékok és bloffjdatékok

1.3.5.29. kombinacios készség - kiemelten fejlesztik a tobbszoros logikai csoportositdsos
stratégidk és taktikak

1.3.5.30. logikai differencialas (6sszetett rendszerek tobbrétegli megkiilonboztetése)

1.3.5.31. logikai integralas — kiemelten fejlesztik a sok egyedi szabdly bonyolult halmazdt
egyszeriisito, dttekinté gondolkoddst igénylé stratégiai jatékok

1.3.6. kreativ gondolkodas (informacidalkotas)

Kiemelten fejlesztik az 6sszetettebb logikai jdatékok, és dltaldban a stratégiai tdrsasjdtékok
és a kommunikdcios partijatékok.

1.3.6.1. fantazia /tematika (képzelet, informacidalkotas)

1.3.6.2. stratégia (a stratégiai jatékok mindegyikénél, kiilonb6zé mértékben, attél fliggden,
hogy mi mas még)

1.3.6.3.taktika (alogikaitarsasjatékok mindegyikénél, kiilonb6zé mértékben, attél fliggden,
hogy mi mas még)

1.4. Informaciokozlés
(ldsd tdrsas- és kommunikdcios kompetencidk)
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2. SZEMELYES KOMPETENCIAK: AZ ERVENYESULNI TUDAS FEJLESZTESE

A személyes kompetencia az ember olyan pszichikai komponenseinek egytittese, melyek lehetévé
teszik a személyes érdek éndll6 érvényesitését. Funkcioi az 6nvédelem, az 6nelldtds, az individualitds,
az 6nszabdlyozds és az onfejlesztés.

A személyes kompetencidkat olyan jatéktevékenységek fejlesztik a leginkabb, ahol a jatékos
onreflexios tevékenysége a legerésebb. Az egyszemélyes jatékok és az egyszerl gondolkodtato
jatékok individuadlis jatéktevékenysége soran a jatékos ugy torekszik a probatételekkel
megkuzdeni, hogy megfigyeli a tevékenysége hatasat a jaték céljdhoz vezetd |épéseire, és ez
alapjan folyamatosan valtoztatja a tevékenységét, mikozben az ehhez szikséges személyes
kompetenciait orommel fejleszti.

Az egyszer(, kétfés absztrakt jatékok esetében, ahol konnyen megfejtheté a nyerd stratégia, a
jaték elve alapjan dominansabb az individualis, mint a tarsas mindség. Mindkét jatékos a jaték
oOtletét fejti meg ilyenkor, és vagy az nyer, aki gyorsabban felismeri a jaték torvényszerlségeit,
vagy aki kevesebbet hibazik.

A taktikai jatékok esetében anndl inkabb helytalld tarsasjatékrol beszélni, minél kevésbé
egyértelmd a nyer6 stratégia. llyenkor a jatékosok a dontéseikbe bevonjak a masik jatékos
dontéseinek hatdsait és a jovében feltételezett [épéseket is.

A gyerekjdtékok és a csalddi jatékok esetében altalanosan elmondhatd, hogy a személyes
kompetenciak mellett a gondolkodds alapmiiveleteit és a tarsas kompetenciakat is fejlesztik, és
ezek a leggyakrabban egyutt mikddnek. A személyes kompetencidk komponenseinek az alabbi
kiemelése azt a célt szolgalja, hogy ezek a komponensek a jatéknal beazonosithatdak legyenek.

2.1. Erzékek

2.1.1. tapintas

(a tapintdsi receptorok a bérben vannak, a kornyezettel valo koézvetlen kapcsolatot érzékelik)

2.1.2.izlelés

2.1.3.szaglas

2.1.4. h6érzékelés

2.1.5. mozgasérzekelés (a mozgasanalizator anatémiailag szertedgazé receptorai, az ugynevezett

proprioceptorok, érzékelik, ha a tars vagy a targy ellendllast fejt ki vellink szemben)

2.1.6.1atas és hallas (az analizator receptorai, a telereceptorok olyan jelzések felfogdsara is képesek,
amelynek forrdsa nem érintkezik kdzvetlenil a receptorral)

2.2. Mozgas
2.2.1. mozgaseszlelés és mozgasképzet (kinesztetikus érzetek)
2.2.1.1.izomfesziilések,
2.2.1.2.izomellazuldsok
2.2.1.3.erékifejtések, er6kozlések — dinamikus jellemzék érzékelése
2.2.2. mozgast befolyasolo szobeli informaciok megértése és tarolasa (A verbalis jelzés csak ugy
tudja atfogni az érzékszervi informacidk sokasdgat, sokrétliségét, ha elézbleg végbemegy az
informacio elézetes leegyszerUsitése. A verbalis jelz6rendszer altal adott szisztéma szerint torténik,
igy tudatosan is alkalmazhatd.)
2.2.3. mozgastaktika
2.2.4. gyorsasag/reflex/reakcio
2.2.5. egyensulyozas (helyzet-, irany- és gyorsulasérzékelés)
2.2.6. mozgaskoordinacié
2.2.6.1. gyorsasagi koordinacio (bizonyos cselekvéseket idéegység alatt kell elvégezni)
2.2.6.2.ciklikus mozgasok koordinacidja (a legkdnnyebb automatizalni)
A piramispalyak bekapcsoldsaval kreativ finom mozgasok. Minél mélyebben
rogzul a mozgasszabalyozas, annal magasabb szintl az irdnyitas
2.2.6.3. koordinaciés pontossag
2.2.7. kézligyesség, finommotorika (targyi — cselekvéses)



2.3. Viselkedés

2.3.1. onallésag

2.3.2. onfegyelem

2.3.3. felel6sségvallalas

2.3.4. stresszt(rd képesség

2.3.5. terhelhet6ség

2.3.6. szorgalom

2.3.7. oOnfejlédés

2.3.8. elkotelezettség

2.3.9. precizitas (cselekvés fokuszaltsag)
2.3.10. pontossag (idébeli fegyelmezettséqg)

2.4. Matematikai kompetenciak, készségek és képességek
Magas szinten fejlesztik a logikai és stratégiai tdrsasjdtékok.

2.4.1. 0sszeadas, kivonas, szorzas, 0sztas, a szazalékok és a tortek hasznalatat fejben és irasban
2.4.2. numerikus szimbdlumok kezelése

2.4.3. matematikai tulajdonsagok, fogalmak, relaciok ismerete
2.4.4. mennyiségi gondolkodas (matematikai fogalmak, relacidk, tulajdonsagok ismerete)
2.4.5. mennyiségi kdvetkeztetés

24.6. muiveletvégzési sebesség

24.7. problémaérzékenység

2.4.8. megoldaskeresési sebesség

2.4.9. problémamegoldas

2.4.10. probléma-reprezentacié

2.4.11. valoszinlségi kovetkeztetés

2.4.12. logikai kovetkeztetés

2.4.13. algoritmikus gondolkodas

2.4.14. transzformacids képesség

2.4.15. absztrahalo6 képesség

2.4.16. eredetiség

2.4.17. kreativ, egyedi gondolkodas

2.4.18. fluencia (hany megoldast taldl egy problémara)

2.4.19. flexibilitas (a gondolkodas rugalmassaga)

2.4.20. érvelés, bizonyitas

2.4.21. metakognicio (sajat tudasunk mukodtetésének ellen6rzése)

2.5. Természettudomanyi és technoldgiai kompetenciak
2.5.1. mdveltség/ismeret

2.5.2. ismeretszerzés

2.5.3. érdeklédés a természeti jelenségekre

2.5.4. természetiismeretek szerzése

2.5.5. természetiismeretek hasznalata

2.5.6. atermészeti kdrnyezet védelme

2.5.7. atermészeti adottsdagoknak a sziikségletek szerinti haszndlata
2.5.8. érdeklédés a technoldgiai tudas és modszerek irant

2.5.9. technoldgiai tudas és médszerek megismerése

2.5.10. technoldgiai tudas és médszerek hasznalata

2.6. A tanulas tanulasanak kompetenciaja

A tanulas tanuldsanak és a jatékossagnak a kompetencidi szoros kapcsolatban allnak, de nem
azonosak. A tanulds tanuldsa a sajat tanulas onalléan és csoportban torténé szervezésének és
szabdlyozasanak a képességét foglalja magaban. A jatékossag egy hasznos célnak (akar a tanulas
altal elsajatitas céljanak) jelképes célla transzformalasa és torekvés ennek a jelképes célnak az el-
érésére, ami intenziv dromérzettel jar akkor is, ha a tevékenységet nem jellemzi az eredményesség.
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Mig a tanulas tanuldsa az elsajatitott tudds, készségek és képességek tekintetében kifejezetten
eredményorientalt kompetencia, addig a jatékossag eredménye 6nmagaban a tevékenység
élménye. A tanulds tanuldsanak részét képezi a problémamegoldas, az Uj tudas elsajatitasanak,
feldolgozasanak, értékelésének és beépitésének, valamint az Uj ismeretek és készségek kiilonb6z6
kontextusokban torténé alkalmazasanak a képessége, amit a jatékossag erdsit. Ugyanakkor a
tanulas tanulasanak fontos eleme a hatékony idébeosztas, mig a jatékossdgot sokkal inkdbb az
idétlenség, a szabadsag, és a kreativitas jellemzi.

A jatékossag abban segit, hogy a tudasunk, készségeink és képességeink jelentéségét relativnak
lassuk, és az ezzel kapcsolatos ambicidinkat ala tudjuk rendelni az élménynek. Ez az élmény
annal erésebb, minél tobb benne a spontaneitds, és minél fliggetlenebb és szabadabb az
eredményességtol. A tanulds tanuldsanak fokusza a tudds megszerzése. A jatékossagé a kiizdeni
tudas, akar a lemondas aran is, és annak képessége, hogy a tevékenység élményéért, ha kell, az
ember még a tevékenysége eredményét is el tudja engedni, és a sikerorientaltsag folé tudjon
emelkedni.

2.6.1. asajat tanulas onalléan és csoportban torténd szervezése és szabalyozasa
2.6.2. iranyitott tanulas (egyuttmikodés a pedagdgussal, tarsakkal)

2.6.3. tanulastervezés

2.6.4. tanulasszervezés

2.6.5. azujtudas elsajatitasa, feldolgozasa, értékelése és beépitése

2.6.6. Ujismeretek és készségek kiilonb6z6 kontextusokban valo alkalmazasa
2.6.7. hatékony idébeosztas

2.6.8. problémamegoldas

2.6.9. Oniranyitas

2.6.10. onellendrzés

2.6.11. tanulasi dnismeret

2.7.Vallalkozoi kompetencia

A jatékossag, mint a kuzdeni tudas kompetencidja az emberi té6két, mint az értékteremtésre
valo alkalmassagot erdsiti. Alkalmassa teszi az embert arra, hogy hasznos tevékenységeknek
olyan jelképes célt és tartalmat adjon, amely er6sebben motivélja a kiizdelemre, mint a tevé-
kenység haszna. A jatékossag gazdagitja az embert, mert az eredményességtél fliggetlen érték-
szemléletre tanit, és motival a személyiség sajat bels6 értékeinek kiaknazasara. A tarsadalom
szamara a jatékos ember olyan munkaerd, amely alkalmas a munka eredményének egyenlétlen
és aranytalan elosztasan fellilemelkedve magdért a tevékenység élményéért dolgozni. Az egyed
boldogulasat a jatékossag azaltal segiti, hogy képessé teszi olyan helyzetben is kiizdeni az
eredményességért, amikor ebben kevéssé sikeres.

2.7.1. avaltozas kivaltasara valo torekvés

2.7.2. kulsé tényezdk altal kivaltott ujitasok elfogadasa, tdmogatasa és alkalmazasa
2.7.3. felel6sségtudat a sajat pozitiv és negativ cselekedetek irant

2.7.4. stratégiai szemléletmaod kialakitasa

2.7.5. célok kitlizése és elérése

2.7.6. sikerorientdltsag

2.8. Digitalis kompetencia

2.8.1. magas szintl informacidkezelés

2.8.2. azelektronikus média magabiztos és kritikus alkalmazasa

2.8.3. logikus és kritikus gondolkodas

2.84. fejlett kommunikacios készség

2.8.5. multimédias technoldgiaju informaciok keresése, értékelése, tarolasa, Iétrehozasa,
bemutatasa és dtadasa

2.8.6. azinternetes kommunikaciéban és a halézatokban valé részvétel



3.SZOCIALIS KOMPETENCIAK: A KOZOSSEGI BEILLESZKEDES FEJLESZTESE
A szocidlis kompetencia a motivumok és képességek olyan rendszere, mely kézdsségi cél elérésére
aktivdl, a k6z0sségi viselkedést szervezi, és a tdrsas interakciok hatdsdra mddosul.

A jatékossag, mint a haszonelviiség folé emelkedés kompetencidja a személyiség tarsadalmi
értékeit kiilonleges médon erdsiti. Alkalmassa teszi ugyanis azembert arra, hogy tevékenységének
az élményét a sajat érvényesiilése folé helyezze, és ezdltal a személyisége kiteljesedését segitd
kozosségitevékenységeket, illetve az dltaluk nyujtott éiményeket keresse. A jatékossag azaltal segit
beilleszkedni a tarsadalomba és az aktiv dllampolgari szerepvallaldsba, hogy az embert er6sebben
motivalja a tevékenység kozosségi élményének tapasztalatara, mint az eredményességre.

A tarsasjatékok tevékenységei soran a jatékos ugy torekszik a prébatételekkel megkiizdeni, hogy
megfigyeli a sajat és a tarsa(i) tevékenységének tarsas kdlcsonhatasait, és ez alapjan folyamatosan
valtoztatja a tevékenységét, mikdozben az ehhez sziikséges szocidlis kompetencidit Grommel
fejleszti. A tarsasjaték résztvevdi a dontéseiket nem alapozhatjdk kizérélag ismeretekre, hanem a
tarsaiktél fiiggd jovébeli eshetdségekkel is szamolniuk kell.

A tarsas interakcioknak a konnyed tdrsasagi jatékoktdl a komplex stratégiai jatékokig sok
fokozatuk, minéségiik és mélységuk van. A tobbfds stratégiai tarsasjatékok esetében nyilvanvalé
a jatéktevékenység tarsasjatékos jellege. Azonban még ezekben a jatékokban is minden egyes
jatékos esetében kilonb6zé mértékd az onreflexid és a tarsreflexié ardnya. Minél tébb az interakcid,
annal er6sebb a tarsas kompetencidk dominans szerepe, és az adott tarsasjaték annal hasznosabb
eszkoz a tarsasjaték-pedagdgiaban.

3.1. Az érzelmi intelligencia teriiletei
Kiemelten fejlesztik az interaktivabb stratégiai jatékok és a kommunikdcios partijatékok.

3.1.1. azérzelmek tudatositasa

3.1.2. agondolkodas serkentése érzelmekkel
3.1.3. azérzelmek jelentésének megértése
3.1.4. azérzelmek kezelése

3.2, Tarsas kompetenciak, készségek és képességek
Kiemelten fejlesztik a leginteraktivabb stratégiai jatékok és a kommunikdcios partijatékok.

3.2.1. empatia (érzékenyséq)
3.2.1.1. dnismeret
3.2.1.2. emberismeret
3.2.1.3. masok érzéseinek és szandékanak észlelése
3.2.1.4. nonverbdlis kdzlések felfogasa
3.2.1.5. szerepészlelés
3.2.1.6. szocialis nyitottsag

3.2.2. kooperacid/egyuttmikodés (hatékony személyes és csoportos érintkezés)
3.2.2.1.felel6sség
3.2.2.2.segités masokon
3.2.2.3.csoporton beliili aktivitas
3.2.2.4.masok el6tti szereplés vallaldsa
3.2.2.5. kdvetkezmények vallalasa
3.2.2.6.vezetés
3.2.2.7. kovetés
3.2.2.8.alkalmazkodas

3.2.3. kompeticio (versenyhelyzetekben a sajat érdekek hatékony érvényesitése)
3.2.3.1.értékelés (értékrelaciok felmérése)



304 3.2.3.2.pozicionalds (csoporton bellli poziciok felmérése)
3.2.3.3.0nérvényesités

3.2.3.4.konfrontacidkezelés

3.2.3.5. konfliktuskezelés

3.2.3.6.nyereségkezelés

3.2.3.7. veszteségkezelés

3.2.3.8.hibakezelés

3.2.3.9.karkezelés

3.2.4. kreativ szerepkezelés/bloff (érték- és pozicidrelaciok differencidlt és hatékony kezelése)
3.2.4.1.szerepfelmérés
3.2.4.2. esélykalkulacio
3.2.4.3. otletesség
3.2.4.4.emberismeret
3.2.4.5. fegyelmezettség
3.2.4.6.tarsreflexio

3.2.5. humor (pozitiv és vidaman otletes kritikai gondolkodas)
3.2.5.1. pozitiv énattitid
3.2.5.2. pozitiv attitid masok irant
3.2.5.3.hibafeltaras
3.2.5.4.kreativ problémameghatarozas
3.2.5.5.0nkritika
3.2.5.6.tarskritika
3.2.5.7.pozitiv kommunikacio
3.2.5.8.kreativ kommunikacié

3.2.6. adekvat tarsas viselkedés (az egyittlét hatékony és konstruktiv viselkedésformainak
hasznalata)
3.2.6.1.6nmagaval szembeni viselkedés
3.2.6.2.vitanak, megbeszélésnek megfelel6 viselkedés
3.2.6.3.tarsas viselkedés
3.2.6.4. etikus viselkedés
3.2.6.5.figyelemfelkeltés
3.2.6.6.udvozlés
3.2.6.7.érzelmek kifejezése
3.2.6.8.feladattal kapcsolatos viselkedés
3.2.6.9.viselkedés tarsalgas kozben
3.2.6.10. viselkedés szervezett jaték kozben
3.2.6.11. figyelmesség és illemtudo viselkedés
3.2.6.12. figyelés feladatvégzés kozben
3.2.6.13. kozlekedés
3.2.6.14. étkezési viselkedeés

3.3. Kommunikaciés kompetenciak, készségek és képességek

3.3.1. verbalis kommunikacio (a gondolatok, érzések és tények szobeli és irasbeli formaban
torténd kifejezése és értelmezése)
3.3.1.1.reproduktiv (felolvasas)
3.3.1.2.félreproduktiv (szakszoveg alkotasa)
3.3.1.3.spontan (produktiv)
3.3.1.4.beszédképessegek
3.3.1.4.1. beszéd
3.3.1.4.2. kapcsolatfelvétel, -zaras
3.3.1.4.3. szandéknyilvanitas
3.3.1.4.4. vélemeényalkotas




3.3.1.4.5. szokincs

3.3.1.4.6. fogalomalkotasi készség
3.3.1.4.7. fogalmazasi készség
3.3.1.4.8. nyelvi kreativitas

3.3.1.5. beszédértés-képességek
3.3.1.5.1. kapcsolatfelvétel viszonzasa
3.3.1.5.2. szandék, vélemény kinyilvanitasa

3.3.1.6.irasképességek
3.3.1.6.1. reproduktiv irds (masolas, diktalas utani iras)
3.3.1.6.2. félreproduktiv irds (nyomtatvany, tablazat kitoltése, jegyzetelés)
3.3.1.6.3. akaratlagos iras

3.3.1.7.olvasasi képességek
3.3.1.7.1. olvasas
3.3.1.7.2. szbvegértés és szovegértelmezés
3.3.1.7.3. gyorsolvasasi technikak megtanulasa és alkalmazasa (Iényegkiemelés,
adatkeresés)

3.3.1.8. nyelvi normativ és korrekcios képességek
3.3.1.8.1. helyes ejtés
3.3.1.8.2. helyesiras

3.3.2. nonverbdlis kommunikacio
3.3.2.1.térkozszabalyozas
3.3.2.2.testtartas
3.3.2.3.gesztikulacio
3.3.2.4.mimika
3.3.2.5.tekintet

3.4. Kulturalis kompetenciak, készségek és képességek

A jatékossag a személyiség kulturdlis értékeit ugy noveli, hogy erdsiti a személyiség alkalmassa-
gat bnmaga kiteljesitésére és az egész életen at tartd fejlesztésére. A jaték soran a jatékos sokféle
képességét bevetheti, fejlesztheti, és a fejlédés tapasztalata pozitiv visszacsatoldst ad szamara,
tovabba motivalja a tovabbi fejlédésre. A motivacié fokusza a jatékban a fejlédés egy szintjét
jelképezé cél elérése, és ez a fejlédést ugy motivalja, hogy kozben mégis fliggetlen a tanulds
eredményétol.

3.4.1. kreativitas (a gondolatok, élmények és érzések kiilonféle médon torténd kreativ kifejezése)
3.4.1.1.zene
3.4.1.2.tanc
3.4.1.3.irodalom
3.4.1.4.ilm
3.4.1.5.szobraszat
3.4.1.6.festészet

3.4.2. masok onkifejezésének befogadasa, értelmezése és reagalasa
3.4.3. kulturdlis ismeretek

3.44. kulturalis kilonbségek elfogadasa

3.4.5. kulonbozdségek kezelése




TARGYMUTATO A FEJLESZTETT TERULETEK SZERINT

Algoritmikus gondolkodds

Code Master 282
Robot Teknésok 247
Alkalmazkodé készség

Blue Lagoon 122
Pandemic: Réma bukasa 43
Analitikus gondolkodds

Azul 82
Azul: Sintra Givegcsodai 83
Babushka 271
Balance Beans 277
Bali 159
Battle Sheep 262
Captain Sonar 186
Chocolate Fix 277
Coloretto 133
Concordia 38
Concordia: Britannia & Germania 39
Dice Forge - A sors kovacsai 102
Escape the Room - A szanatérium rejtélye 24
Eszvesztd Utvesztd 268
Hacker jatszma 118
Kakukk 119
Karacsonyfa 263
Kingdomino 110
Kingdomino: Age of Giants 110
Laser Chess 265
Laser Maze 280
Micro Robots 264
Mindo [4-féle dizajn] 275
Mombasa 78
Monster Brunch 272
NMBR 9 261
Photosynthesis 103
Pylos Classic 259
Pylos Mini 259
Qin 156
Quarto Classic 257
Quarto Mini 257
Queendomino 11
Quinque 120
Quixo Classic 260
Quixo Mini 260
Quoridor Classic 258
Quoridor Kid 246
Quoridor Mini 258
Roller Coaster Challenge 281
Rush Hour - Csucsforgalom 278
Rush Hour - Csucsforgalom Junior 279
Rush Hour 2 278
Rush Hour 3 278
Rush Hour 4 278
Rush Hour Deluxe 279
Sakura 149
Sérkanypalota 156
Sponsio 119
Star Wars Sorsok: A birodalom fegyverben kiegészité ............ 74

Star Wars Sorsok: A ldzadas szelleme
Star Wars Sorsok: Az erd utja kiegészit6é
Star Wars Sorsok: Boba Fett kezd6csomag .......oceeeneresseenenenns
Star Wars Sorsok: Ebredések
Star Wars Sorsok: Kylo Ren kezd6csomag .......coccceeeeeeeeeeneceennnees
Star Wars Sorsok: Luke Skywalker kezd6csomag..
Star Wars Sorsok: Obi-Wan kezd6cSomag ..........reermeceessnnenees
Star Wars Sorsok: Ordkség kiegészitd
Star Wars Sorsok: Rey kezd6csomag
Szabaduloépakli: A velencei melé

Szabadulépakli: idéproba 18
Szabadulopakli: London végorai 19
Szaguldé robotok - Ricochet Robots 264
Ticket to Ride — Az elsé utazas 225
Verona Twist 120
Vikingdoms 118
Yukon 148

Becslési készség

Kolosszus Aréna 160
Sprint 236
Csoporton beliili aktivitds

Beyond Baker Street — Sherlock Holmes drnékaban.............. 106
Hanabi 106
Trénok harca - 2. kiadas 72
Trénok harca: A séarkanyok anyja 73
Unlock! 16
Unlock2 - Rejtélyes kalandok 17
Dedukcio

Alarcosbal 182
Légy résen! 203
Deduktiv gondolkodds

Almodj velem! 175
Blinjelek

Gyilkossag Hongkongban 187
Bunlgyi krénikak 14
Citadella 157
Dragon’s Cave 124
Fae 151
Kamu 204
Leolino 270
Lépten-nyomon: Amszterdam 195
M/S Batory 138
Mr. Jack in London 112
Mr. Jack in New York 113
Mr. Jack kiegészité 113
Mr. Jack Pocket 13
Nem én voltam! 228
Sarkany Samu fejtoréi 254
Sherlock 138
Sherlock Express 216
Skull 183
Unlock! 16
Unlock2 - Rejtélyes kalandok 17
Verona Twist 120
Differencidlo-, elemz6- és megoldokészség

En kicsi kaszam 142
Farkasok és baranyok 139
Homalyrév 8
Katytik 147
Lords of Hellas 64
Lords of Hellas: Terrain kiegészit 64
Prehistory 56
Szellemek szigete 28
Emberismeret

Cash 'n Guns 2. kiadas 189
Citadella 157
Csétanypoker 185
Csétanypodker Royal 185
Dixit 170
Dixit 2 — Kalandok 172
Dixit 3 - Utazas 172
Dixit 4 — Eredet 173
Dixit 5 - AiImodozasok 173
Dixit 6 — Emlékek 173
Dixit 7 — Latomasok 173
Dixit 8 — Harmoniak 173
Dixit 9 — Jubileum 173
Dixit Odyssey 171
Igen? 163
Igen? Es... 162
Légy résen! 203
Lélekpillangd 176
Mr. Jack in London 112
Mr. Jack in New York 113
Mr. Jack kiegészité 113
Mr. Jack Pocket 13
Mysterium 174
Rettegés Arkhamban 3. kiadas 68
The Mind - Erezz ra! 181




Eredetiség Takenoko 104 307
Trénok harca - 2. kiadas 72 Tokaido 105
Trénok harca: A sarkanyok anyja 73 Torpék harca 160
. Vasut vonal - Sotétkék kiadas 146
Ertékelés Vasut vonal - T(izvords kiadas 146
7Csoda 46  Zooloretto 132
7Csoda: Armada 47  Party bugs 117
7Csoda: Parbaj 48
7Csoda: Vezet6k 47  Fegyelmezettség
A kis herceg - Az én kis bolygom 129  Szerelmes levél 157
Birodalmi telepesek 37
CIV - Carta Impera Victoria 114  Felelosség
Hotel 131 Az elvarazsolt torony 241
Korokon at: A civilizacié Uj torténete 34  Azelvarazsolt torony - fémdobozos 241
Nagyfesziiltség 37 Beyond Baker Street — Sherlock Holmes &rnyékaban............ 106
Nutz! 124  Dr.Fondor és az Idé Fellegvara 107
Sérkanykeltet6é 143 Eldritch Horror 69
Splendor 85 Eldritch Horror: Elfeledett Tudas kiegészitd.........eruemereerennne 69
Urcsempészek 121 Fedénevek négyszemkozt 179
Zooloretto 132 Hanabi 106
Hellapagos 188
Esélykalkuldcio Holtak Tele - Vélasztton 50
Avalon 182 Isla Dorada 159
Blnjelek — Gyilkossag Hongkongban 187  Mysterium 174
Leo 239 Nemesis 66
Rolling Bandits 125  Osijel 70
Sherlock 138 Pandemic 44
Szerelmes levél 157  Pandemic - A labor 45
Sziiret 139  Pandemic - Pengeélen 45
Trénok harca - A kirdly segitéje 158 Pandemic: Legacy - 1. Evad 10
A birodalom bajnoka 158 Pandemic: Legacy - 2. Evad 1
A harom kismalac 249 Robinson Crusoe 35
Alarcosbal 182 Szamurdj szellem 107
Azul 82  T..M.E Stories 12
Azul: Sintra Gvegcsodai 83  T.I.M.E Stories: A Marcy-ugy 13
Can't Stop 128  T.I.M.E Stories: A maszk alatt 12
Captain Sonar 186  T..M.E Stories: Az Endurance expedicid 13
Cash 'n Guns 2. kiadas 189  T.I.M.E Stories: Préfécia a sarkanyokrol 13
Citadella 157  Trénok harca - 2. kiadas 72
CIV - Carta Impera Victoria 114 Tronok harca: A sarkanyok anyja 73
Cvlizations 160  Vigyazat, vadnyugat - Flick 'em Up! 109
Csétanypoker 185  Where is Mr. Wolf? — Hol van Farkas Ur? .........cceemmmncenes 234
Csétanypodker Royal 185  Zombicide: A nyughatatlan gonosz kiegészitd........crrens 65
Dice Forge - A sors kovacsai 102  Zombicide: J6k és Rosszak kiegészité 65
Dragon’s Cave 124  Zombicide: Z6ld Horda 65
Eldritch Horror 69
Eldritch Horror: Elfeledett Tudas kiegészitd........cmrenmeceunecennne 69  Felidézés
Ethnos 51 Almodj hat! 204
Ha/Ver 77 Happy Bunny 234
Holtak Tele - Vélaszuton 50  MeméRiadé 194
Jaipur 93 Nem én voltam! 228
Kakukk 119 pengoloo 233
Kamu 204 Szellemlépcsd 242
Korinthosz 91 Szellemlépcsé - fémdobozos 242
Koszontilnk... dlmaid vérosédban 90  Szdrnyszekrény 248
Mahé 128 Where is Mr. Wolf? — Hol van Farkas Gr? ...........eeeommeersneen 234
Marrakech 129
Miaui 145 Finommotoros készség
Moloch felemelkedése 23 Ovodasok jatéktara Tarkabarka flizOCsKe ..uvvrvnreerssssnenens 253
Monster park 250 Pingvin 252
Moon Bots 125 Skicc 166
Nutz! 124
Oh My Gold! 237 Fogalmazds
Ohanami 115 Almodj hat! 204
Once Upon a Castle 238 Légy résen! 203
Osi jel 70 Orias Sztorikocka 192
Pandemic - A labor 45 Orias Sztorikocka Cselekvésekkel 192
Plissmesék 20 Orias Sztorikocka Kalandokkal 192
Rettegés Arkhamban 3. kiadas 68 Sztorikocka 190
Sakura 149 Sztorikocka - Fantazia 191
Sarkanykeltet6 143 sztorikocka Batman 193
Star Wars Sorsok: A birodalom fegyverben kiegészité ............ 74 Sztorikocka Bolondos Dallamok 193
Star Wars Sorsok: A ldzadas szelleme Sztorikocka Cselekvésekkel 190
Star Wars Sorsok: Az erd Utja kiegészit6 Sztorikocka Dr. Who 193
Star Wars Sorsok: Boba Fett kezd6csomag ........vevnereseressen Sztorikocka Kalandokkal 191
Star Wars Sorsok: Ebredések Sztorikocka Scooby Doo 193
Star Wars Sorsok: Kylo Ren kezd6csomag .......oeeceemeeermeeeunseceennens Sztorikocka: Rejtély 191
Star Wars Sorsok: Luke Skywalker kezd6csomag..
Star Wars Sorsok: Obi-Wan kezd8csomag .......uwureresssssesen Fogalomalkotds
Star Wars Sorsok: Orokség kiegészitd Almodj velem! 175
Star Wars Sorsok: Rey kezdécsomag Concept 177
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Concept Kids: Allatok 224
Csak egy 165
Fedbnevek képekkel 179
Kodfejté 180
Formafelismerés

Az elsé jatékaim Lottd — Haz 252
Az elsé jatékaim Puzzle - Allatok 252
Ovodasok jatéktara Dominé 253
Séarkany Samu jatékai: Lapocskazo 254
Skicc 166
Gazdasdgossdg

Charterstone 58
Charterstone Recharge Pack 58
Urcsempészek 121
Gyorsasdgi koordindcio

Big Bazar 216
Captain Sonar 186
Cortex 2 209
Cortex Challenge - 1Q party 208
Cortex kids 230
Csal6 molyok 221
Csétanyleves 220
Csétanysalata 220
Csétanytanc 221
Dobble 207
Dobble Animals 226
Dobble Kids 227
Dobble: Harry Potter 206
Dodelido 218
Dr. Beaker 126
Dr. Eureka 127
Dr. Microbe 126
Eszvesztd utveszté 268
Formafogo 251
Go Go Gelato! 232
Haspok 249
Jungle Speed - Dzsungellaz 211
Kincsre fel! 219
Panic lab 214
Panic Mansion 232
Quizoo 217
Spaghetti 222
Specific 245
Swish 266
Zingo! 247
Helyzetfelismerés

Alomhaz 130
Azul 82
Azul: Sintra Givegcsodai 83
Blue Lagoon 122
Coloretto 133
Csillagvadaszok 88
Dr. Beaker 126
Dr. Eureka 127
Dr. Microbe 126
Eszvesztd utveszté 268
Go Go Gelato! 232
Jaipur 93
Kingdomino 110
Kingdomino: Age of Giants 110
Ovodasok jatéktara Kisegér nagyegér 253
Qin 156
Queendomino 11
Quinque 120
Rolling Bandits 125
Sarkanypalota 156
Spaghetti 222
Sponsio 119
Super Munchkin 198
Vikingdoms 118
Grund 155
Hibakezelés

Szuper Farmer Midi 140

Humor
Ovodasok jatéktara: Kicsoda? Micsoda? .............weeeeeeeeeesseees 253

Integrdlo- és megoldokészség

Grund 155
Intuitiv dontések

7Csoda 46
7Csoda: Armada 47
7Csoda: Parbaj 48
7Csoda: Vezetdk 47
At a sivatagon 160
Bang! A pérbaj 99
Cimke 169
Concordia 38
Concordia: Britannia & Germania 39
Condottiere (2018-as kiadas) 150
Dragon Market 122
Kozmosz mivek 87
Koszontlnk... dlmaid vérosédban 90
Lépten-nyomon: Amszterdam 195
Magic Maze - Fogd és fuss! 108
Mahé 128
Pandemic: Bevetésre készen 84
Star Wars Sorsok: A birodalom fegyverben kiegészité ........... 74
Star Wars Sorsok: A lazadas szelleme 74
Star Wars Sorsok: Az eré Utja kiegészit6 74
Star Wars Sorsok: Boba Fett kezd6csomag .......ccoveeeeeeeeuneceennees 74
Star Wars Sorsok: Ebredések 74
Star Wars Sorsok: Kylo Ren kezd6csomag ........coecemeeevseveereceennens 74
Star Wars Sorsok: Luke Skywalker kezd6csomag.. 74

Star Wars Sorsok: Obi-Wan kezdScsomag ........eeeereeseesesnnns 74
Star Wars Sorsok: Ordkség kiegészitd 74
Star Wars Sorsok: Rey kezdécsomag 74
Szornyek hésok ellen: Viktoridnus rémalmok...........cceceeeennne 153
The Mind - Erezz ra! 181
Vadnyugati legendak 32
Intuitiv gondolkodds

Almodj velem! 175
Concept 177
Concept Kids: Allatok 224
Ismeretszerzés

Fesztav 52

Kombindcios készség

A birodalom bajnoka 158
Alarcosbal 182
Alomhaz 130
Archelino 271
Azul 82
Azul: Sintra Gvegcsodai 83
Babushka 271
Balance Beans 277
Bang! A pérbaj 99
Battle Sheep 262
Beyond Baker Street — Sherlock Holmes drnékaban............... 106
Chocolate Fix 277
Circuit Maze 280
Concordia 38
Concordia: Britannia & Germania 39
CV Pocket 137
Dice Forge - A sors kovacsai 102
Dragon Market 122
Drakon 160
Everdell 26
Felkel6 nap 63
Felkel6 nap: Hatalmas Kamik kiegészité 63
Felkel Nap: Szornyek kiegészitdé 63
Felkelé nap: Uralkodéhazak kiegészité 63
Fesztav 52
Five Tribes 40
Forum Trajanum 78
Gravity Maze 281
Grund 155
Hacker jatszma 118
Homalyrév 8
Kakukk 119
Karacsonyfa 263
Katamino 274




Kero 114 Bang! Gyilkos kaliber 97 309
Kodama - Az erd6 szellemei 89 Birodalmi telepesek 37
Kolosszus Aréna 160  Cash 'n Guns 2. kiadas 189
Koszontilink... dlmaid varosédban 90 v 137
Kutytk 147 Eldritch Horror 69
Lonpos 111 — Cosmic Creature 284 Eldritch Horror: Elfeledett Tudas Kiegészitd......comrenmmrrenerrenns 69
Lonpos 200+ 285 FoZtogatdk 202
Lonpos 202 285  Harc Rokuganért 71
Lonpos 303 - Crazy Cone 285 Holtak Tele - Vélaszuton 50
Lonpos 66 - Colorful Cabin 284  Korokon at: A civilizacié Uj torténete 34
Magic Maze - Fogd és fuss! 108 Lazadas - A birodalom felemelkedése kiegészité..........oomuuunnn. 76
Monster park 250 Mombasa 78
Moon Bots 125 Munchkin 196
Newton 61 Munchkin 2 - Fajtalan Fejsze 197
NMBR 9 261 Munchkin 3 - Papi Baki 197
Nutz! 124 Munchkin 4 - Dobj egy hétast! 197
Once Upon a Castle 238 Munchkin 5 - Vadité vadirté 197
Oroszlanszivd Richérd 71 Munchkin 6 — A kazamata zamata 197
Oriilt Lajos kiraly két kastélya kdzott 154 Munchkin 6.5: A kripta titka 197
Party bugs 117 Munchkin Cthulhu 200
Petrichor 59 Munchkin Cthulhu 2 — Cthulmd hivasa 200
Petrichor: Viragok kiegészité 59  Munchkin Cthulhu 3: A borzadalmas kripta........ccoeccoeeeesneeeen. 200
Portolano 57 Munchkin Warhammer 2 40,000 — Malaszt és Morddly......... 199
Pylos Classic 259  Munchkin Warhammer 3 40,000 - Vadak és Vardzslok.......... 199
Pylos Mini 259  Munchkin Warhammer 40,000 199
Quadropolis 49 Munchkin Zombik 201
Quarto Classic 257 Munchkin Zombik 2 - Kar-hatalom 201
Quarto Mini 257  Munchkin Zombik 3 - Beteg Helyek 201
Queendomino 111 Osijel 70
Quixo Classic 260 Pandemic - A labor 45
Quixo Mini 260  Rettegés Arkhamban 3. kiadas 68
Quoridor Classic 258 Robinson Crusoe 35
Quoridor Kid 246 Scythe 54
Quoridor Mini 258  Scythe - A Fenris felemelkedése kiegészito........comwumereernneens 55
Red Dragon 144 Scythe — Csapas a fellegekbdl kiegészité 55
Res Arcana 30  Scythe - Hoditék a messzeségbdl 55
Robot Teknésok 247  Scythe - Talalkozasok kiegészité 55
Roller Coaster Challenge 281 Scythe Modularis tabla 55
Sakura 149 SmallWorld 41
Sarkanykeltetd 143 Sponsio 119
Shape by Shape 283 Star Wars: Lazadas 76
Sherlock 138  Super Munchkin 198
Silver & gold 115  T.IM.E Stories 12
Skull 183  T.I.M.E Stories: A Marcy-lgy 13
Sponsio 119 T.ILM.E Stories: A maszk alatt 12
Star Wars Sorsok: A birodalom fegyverben kiegészité............. 74 T.I.M.E Stories: Az Endurance expedicié 13
Star Wars Sorsok: A ldzadas szelleme T..LM.E Stories: Préfécia a sérkanyokrél 13
Star Wars Sorsok: Az erd Utja kiegészit6é Ticket to Ride Eurépa 94
Star Wars Sorsok: Boba Fett kezd6csomag .........ocweeeeeeersnnesees Ticket to Ride New York 95
Star Wars Sorsok: Ebredések Trénok harca — A vastrén 73
Star Wars Sorsok: Kylo Ren kezd8csomag ..........eeeeeuseceesesnnenees Vérfarkasok Miller’s Hollow-ban 183
Star Wars Sorsok: Luke Skywalker kezdécsomag.. . Vikingdoms 118
Star Wars Sorsok: Obi-Wan kezd6csomag ..........cceeeeeeeeeeeennees Wazabi 116
Star Wars Sorsok: Ordkség kiegészitd
Star Wars Sorsok: Rey kezd6csomag Kooperdcié
Szgllemek szigete Blinugyi krénikéak 14
Szlret Csak egy 165
TanTan Caravan Csuszkaland 212
Terra Mystica Gépregény 80
Tokaido Ha/Ver 77
Tréonok harca - A kirdly segitéje Homalyrév 8
Unlock! e Moloch felemelkedése 23
Unlock2 - Rejtélyes kalandok Odalent: Kalandok a mélyben 2. kiadas 22
Vikingdoms.... . Pandemic: Bevetésre készen 84
Viktorianus Langelmék Pandemic: Réma bukasa 43
Zooloretto Pliissmesék 20
Kombinativitds ggf.fﬁ Hulk: A haldl angyalai 2;2
Laser Chess 265 gzellemek szigete 28

Utolsé Eréd 31
Koncentrdcio
Csuszkaland 212 Koordindciés pontossdg

Flatterstein vara — fémdobozos 243
Konfliktuskezelés Keekee 235
A J6, a Rossz és a Munchkin 198  Zimbbos! 235
A vilag torténete 42
Bang! 96  Kénnyedség
Bang! A kockajaték 100 Akis herceg - Az én kis bolygém 129
Bang! A kockajaték — A vén csehé 101 Ciao! 116
Bang! Aranylaz 98  Cvlizations 160
Bang! Dodge City 98  FoZtogaték 202
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Hellapagos 188
Jogi 215
Magic Maze - Fogd és fuss! 108
Marrakech 129
Nem én voltam! 228
Robbané cicak 184
Rolling Bandits 125
Splendor 85
The Mind - Erezz ra! 181
Ticket to Ride - Az elsé utazas 225
Timeline: Star Wars 136
Vigyézat, vadnyugat - Flick ‘'em Up! 109
Wazabi 116
Kovetés

Dr. Fondor és az Idé Fellegvara 107
Nemesis 66
Pandemic 44
Pandemic - A labor 45
Pandemic - Pengeélen 45
Pandemic: Legacy - 1. Evad 10
Pandemic: Legacy - 2. Evad 1
Robinson Crusoe 35
Szamurdj szellem 107
Zombicide: A nyughatatlan gonosz kiegészit0............cuwwvernreees 65
Zombicide: JOk és Rosszak kiegészitd 65
Zombicide: Z6ld Horda 65
Kovetkezmények vdllaldsa

Leo 239
Kreativitds

Muzsa - Sugallatok 164
Wombattle 203
Kulturdlis ismeretek

A birodalom bajnoka 158
A vilag torténete 42
Concept 177
Timeline: Tudomany és felfedezések 134
Timeline: Altalanos ismeretek 134
Timeline: Star Wars 136
Timeline: Taldlméanyok 135
Timeline: Torténelmi események 135
Timeline: Zene és mozi 136
Ldnckonkluziok alkotdsa

Bali 159
Blood Rage 62
Blood Rage 5. jatékos kiegészitd 62
Blood Rage Asgard istenei kiegészitd 62
Blood Rage Midgard samanjai KIegészit .........ceurmmremrrrrnrrererennd 62
Charterstone 58
Charterstone Recharge Pack 58
Ethnos 51
Five Tribes 40
Forum Trajanum 78
Korokon at: A civilizacio uj torténete 34
Lazadas — A birodalom felemelkedése kiegészitd...........ommrrvnnne 76
Mombasa 78
Newton 61
Oroszlanszivi Richéard 71
Scythe 54
Scythe - A Fenris felemelkedése Kiegészitd ........wwwnmerrrnnenens 55
Scythe — Csapas a fellegekbdl kiegészitd 55
Scythe — Hoditok a messzeségbdl 55
Scythe —Taldlkozasok kiegészitd 55
Scythe Modularis tabla 55
Small World 41
Star Wars: Lazadas 76
Terra Mystica 36
Logika

Blintgyi kronikék 14
Leolino 270
Red Dragon 144
Squadro 256
logikai differencidlds

Qin 156

Logikai ellenérzés

Amaze 282
Archelino 271
Chocolate Fix 277
Katamino 274
Lonpos 111 - Cosmic Creature 284
Lonpos 200+ 285
Lonpos 202 285
Lonpos 303 - Crazy Cone 285
Lonpos 66 — Colorful Cabin 284
Shape by Shape 283
Logikai megoldds

Babushka 271
Balance Beans 277
Captain Sonar 186
Chicky Boom 238
Coinx 273
Dr. Beaker 126
Dr. Eureka 127
Dr. Microbe 126
Escape the Room — A szanatorium rejtélye.......cecerecennne 24
Go Go Gelato! 232
Gobblet Gobblers 233
Laser Chess 265
Laser Maze 280
Micro Robots 264
Mindo [4-féle diz4jn] 275
Monster Brunch 272
NMBR 9 261
Panic Mansion 232
Prof. Marbles 272
Protect the Museum 273
Robot Teknésok 247
Roller Coaster Challenge 281
Rush Hour - Csucsforgalom 278
Rush Hour - Csucsforgalom Junior 279
Rush Hour 2 278
Rush Hour 3 278
Rush Hour 4 278
Rush Hour Deluxe 279
Szabadulépakli: A velencei meld 19
Szabaduloépakli: idépréba 18
Szabaduloépakli: London végorai 19
Szaguldé robotok — Ricochet Robots 264
Mdsok érzéseinek és szdndékainak észlelése

Avalon 182
Bang! 96
Bang! A kockajaték 100
Bang! A kockajaték — A vén csehé 101
Bang! Aranylaz 98
Bang! Dodge City 98
Bang! Gyilkos kaliber 97
Blnjelek

Gyilkossag Hongkongban 187
Isla Dorada 159
Lélekpillangd 176
Rettegés Arkhamban 3. kiadds 68
Simlis Dongék — Schummel Hummel 243
Vérfarkasok Miller’s Hollow-ban 183
Megolddskeresési sebesség

Cubeez 229
Dodelido 218
Clouds 229
Csal6 molyok 221
Difference 244
Difference Junior 244
Eye'n Speed 237
Simlis Dongék — Schummel Hummel 243
Tutti Frutti 245
Megérzeés

Az elvarazsolt labirintus 240
Az elvarazsolt labirintus — fémdobozZos .........cccemeeeeeernereevaenes 240
Az elvarazsolt torony 241
Az elvarazsolt torony — fémdobozos 241
Cortex 2 209
Cortex Challenge - 1Q party 208
Cortex kids 230




Gobblet Gobblers 233 Blood Rage 5. jatékos kiegészitd 62

Happy Bunny 234 Blood Rage Asgard istenei kiegészitd 62
Leo 239  Blood Rage Midgard sdmanjai Kiegészits .........cccnmeveunecernecennne 62
MemoéRiadd 194 Charterstone 58
Pengoloo 233 Charterstone Recharge Pack 58
Szellemlépcsd 242 Ethnos 51
Szellemlépcsé - fémdobozos 242 Fallout 67
Szdrnyszekrény 248 Fallout: Uj-Kalifornia kiegészité 67
Where is Mr. Wolf? — Hol van Farkas Ur? ..........emeceesnneees 234 Felkeld nap 63
Felkel6 nap: Hatalmas Kamik kiegészité 63
Meméria Felkel6 Nap: Szornyek kiegészité 63
Az elsé jatékaim Memé — Jatékok 252 Felkelé nap: Uralkodéhazak kiegészité 63
Erzékek sorozat: Bim-bam jaték a hangokkal.........cc.....oeeeeesees 253 Harc Rokuganért - 71
Ratto Zakko 218 Holtak Tele - Vélaszuton 50
UfS Earmer 250  Ldzadas - A birodalom felemelkedése kiegészit6............... 76
Wendigo 239  Mombasa 78
Nagyfesziiltség 37
Mértékegységvdltds Photosynthesw — 103
Szuper Farmer. 140  Rettegés Arkhamban 3. kiadas 68
Szuper farmer - Ranch 140  Scythe : s 54
Szuper Farmer Extra 140 Scythe - A Fenris felemelkedése kiegészit ........uwwwummrrerrsnnnens 55
Szuper Farmer Midi 140  Scythe - Csapas a fellegekbdl kiegészité 55
Szuper Farmer Mini 140  Scythe - Hoditok a messzeségbdl 55
Scythe —Taldlkozasok kiegészitd 55
Modszeres ellenérzés Scythe Modularis tdbla 55
Chicky Boom 238 Small World 41
Star Wars: Lazadas 76
Motorikus készség Terra Myst{ca . 36
Csuszkaland 212  Ticket to Ride Eurépa 94
Ticket to Ride New York 95
Mozgdsképzet Trénok harca - A vastrén 73
Flatterstein vara — fémdobozos 243 Vérfarkasok Miller’s Hollow-ban 183
Jogi 215  Village - Nemzedékek jatéka 60
Magic Maze - Fogd és fuss! 108  VillageInn 60
Vigyazat, vadnyugat - Flick 'em Up! 109  Village Port 60
Yoga Spinner 222 ..
Onismeret
Miiveletvégzési sebesség lgen?... 163
Math Dice 267 lgen?Es... 162
Math Dice Jr. 267  Lélekpillango 176
Nyelvi kreativitds Otletess,eg . . ,
Almodj hat! 204  Szabaduldpakli: A velencei mel6 19
Almodj velem! 175  Szabadulopakli:iddproba 18
Cimke 169  Szabadulépakli: London végorai 19
Csak egy 165  Unlockl.......... 16
Dixit 170  Unlock2 - Rejtélyes kalandok 17
Dixit 2 - Kalandok 172 e
Dixit 3 - Utazas 172  Poziciondlds
Dixit 4 — Eredet 173 AJ6,aRossz és a Munchkin 198
Dixit 5 — Almodozasok 173 A kis herceg - Az én kis bolygém 129
Dixit 6 — Emlékek 173 Bali 159
Dixit 7 - Ladtomasok 173 Blood Rage...... : 62
Dixit 8 — Harmoniak 173 Blood Rage 5. jatékos kiegészitd 62
Dixit 9 — Jubileum 173 Blood Rage Asgard istenei kiegészitd 62
Dixit Odyssey 171 Blood Rage Midgard sdmanjai kiegészito .........cecnmererreeerrnerennne 62
Dobd a témét! 167  Charterstone 58
Fedénevek 178  Charterstone Recharge Pack 58
Fedénevek képekkel 179 V.. 137
Fed6nevek négyszemkozt 179 Eldr!tch Horror e 69
Igenis, S6tét Nagyur! 202 Eldritch Horror: Elfeledett Tudas kiegészitS......oremrrernereenne 69
Kodfejté 180  Falloutu 67
Orias Sztorikocka 192 Fallout: Uj-Kalifornia kiegészit6é 67
Orias Sztorikocka Cselekvésekkel 192 Felkel6 nap N 63
Orias Sztorikocka Kalandokkal 192 Felkel6 nap: Hatalmas Kamik kiegészité 63
Orszag-varos, beti-téma 194 Felkel Nap: Szornyek kiegészité 63
Szécsapdéak 168  Felkeld nap: Uralkod6hézak kiegészité 63
Sztorikocka 199  Hotel : 131
Sztorikocka — Fantazia 191 Munchkin 196
Sztorikocka Batman 193 Munchkin 2 - Fajtalan Fejsze 197
Sztorikocka Bolondos Dallamok 193 Munchk!n 3- F’api_Baki . 197
Sztorikocka Cselekvésekkel 190  Munchkin 4 - Dobj egy hatast! 197
Sztorikocka Dr. Who 193 Munchkin 5 - Vadito6 vadirtd 197
Sztorikocka Kalandokkal 191  Munchkin 6 - A kazamata zamata 197
Sztorikocka Scooby Doo 193 Munchkin 6.5: A kripta titka 197
Sztorikocka Rejtély 191 Munchkin Cthulhu e 200
Munchkin Cthulhu 2 - Cthulmu hivasa..........coeecenececnnecennecenn. 200
Onérvényesités Munchkin Cthulhu 3: A borzadalmas Kripta...................ceueees 200
Avilag torténete 42  Munchkin Warhammer 2 40,000 - Malaszt és Mordaly ......... 199
Bali 159 Munchkin Warhammer 3 40,000 - Vadak és Varazslok.......... 199
Blood Rage 62  Munchkin Warhammer 40,000 199



312

Munchkin Zombik 201
Munchkin Zombik 2 - Kar-hatalom 201
Munchkin Zombik 3 - Beteg Helyek 201
Nagyfesziiltség 37
Oroszlansziv(i Richard 71
Osi jel 70
Terra Mystica 36
Ticket to Ride Eurdpa 94
Ticket to Ride New York 95
Village - Nemzedékek jatéka 60
Village Inn 60
Village Port 60
Pozitiv énattitiid

Yoga Spinner 222
Reakcié

Big Bazar 216
Captain Sonar 186
Cortex 2 209
Cortex Challenge - 1Q party 208
Cortex kids 230
Csal6 molyok 221
Csétanyleves 220
Csétanysalata 220
Csotanytanc 221
Dobble 207
Dobble Animals 226
Dobble Kids 227
Dobble: Harry Potter 206
Dobd a témat! 167
Dog Rush 236
Dr. Beaker 126
Dr. Eureka 127
Dr. Microbe 126
Formafogo 251
Go Go Gelato! 232
Gobbit 210
Jungle Speed - Dzsungellaz 211
Kozmosz mivek 87
Orias Sztorikocka Cselekvésekkel 192
Orszag-varos, betl-téma 194
Pandemic: Bevetésre készen 84
Panic lab 214
Quizoo 217
Ratto Zakko 218
Sherlock Express 216
Simlis Dongék — Schummel Hummel 243
Swish 266
Urcsempészek 121
Zingo! 247
Rendezés és rendszerezés

Archelino 271
Blintgyi kronikék 14
Code Master 282
Copy or not Copy 217
Cubeez 229
Ohanami 115
Pearls 117
Picmix 246
Rugalmas gondolkodds

Alomhéaz 130
Bang! A parbaj 929
Big Bazar 216
Britannia 78
Concordia 38
Concordia: Britannia & Germania 39
Dice Forge - A sors kovacsai 102
Ethnos 51
Five Tribes 40
Gépregény 80
Hadurak 78
Jaipur 93
Karacsonyfa 263
Kero 114
Magic Maze - Fogd és fuss! 108
Mombasa 78
Odalent: Kalandok a mélyben 2. kiadas 22
Pandemic: Bevetésre készen 84

Party bugs 117
Portolano 57
Res Arcana 30
Sarkanypalota 156
Silver & gold 115
Sponsio 119
Star Wars Sorsok: A birodalom fegyverben kiegészité ............. 74
Star Wars Sorsok: A lazadas szelleme 74
Star Wars Sorsok: Az er6 Utja kiegészité 74
Star Wars Sorsok: Boba Fett kezd6csomag ......co.ccomeeemereeneerennns 74
Star Wars Sorsok: Ebredések 74
Star Wars Sorsok: Kylo Ren kezd6csomag .........ccceeceeerennecennnes 74
Star Wars Sorsok: Luke Skywalker kezd6csomag.. 74

Star Wars Sorsok: Obi-Wan kezd6csomag .........ccceeevmeeeuseceunnees 74
Star Wars Sorsok: Orokség kiegészité 74
Star Wars Sorsok: Rey kezdécsomag 74
T.ILM.E Stories 12
T.I.LM.E Stories: A Marcy-lgy 13
T..LM.E Stories: A maszk alatt 12
T.I.LM.E Stories: Az Endurance expedicioé 13
T..LM.E Stories: Profécia a sarkanyokrol 13
Takenoko 104
Tokaido 105
Unlock 16
Unlock2 - Rejtélyes kalandok 17
Urcsempészek 121
Vadnyugati legendak 32
Vikingdoms 118
Sorba rendezés

Kincsre fel! 219

Stratégiai gondolkodds

Britannia 78
Everdell 26
Grund 155
Hadurak 78
Lords of Hellas 64
Lords of Hellas: Terrain kiegészité 64
Newton 61
Prehistory 56
Prehistory 56
Quadropolis 49
Squadro 256
Viktoridnus Langelmék 152
Szdmfelismerés

Sérkany Samu jatékai: Most Iégy okos! 254
Szdmolds

Balance Beans 277
Cortex 2 209
Cortex Challenge - 1Q party 208
Cortex kids 230
Kiralysdgok 150
Math Dice 267
Math Dice Jr. 267
Red Dragon 144
Szuper Farmer 140
Szuper farmer - Ranch 140
Szuper Farmer Extra 140
Szuper Farmer Midi 140
Szuper Farmer Mini 140
Szerepészlelés

Az elsé jatékaim Domino — Szinek 252
Citadella 157
Erzékek sorozat: Szivarvéany jatékvariaciok szinekkel............. 253
Gobbit 210
Mr. Jack in London 112
Mr. Jack in New York 13
Mr. Jack kiegészitd 113
Mr. Jack Pocket 113
Szerelmes levél 157

Szocidlis nyitottsdg

Almodj hat! 204
Dixit 170
Dixit 2 - Kalandok 172
Dixit 3 — Utazas 172
Dixit 4 - Eredet 173




Dixit 5 — AlImodozéasok 173
Dixit 6 - Emlékek 173
Dixit 7 - Latomasok 173
Dixit 8 - Harmodniak 173
Dixit 9 - Jubileum 173
Dixit Odyssey 171
Fed6nevek 178
Feddnevek képekkel 179
Fedénevek négyszemkozt 179
Igen? 163
Igen? Es... 162
Igenis, Sotét Nagyur! 202
Kédfejté 180
Lélekpillangd 176
Mysterium 174
Oriés Sztorikocka 192
Orias Sztorikocka Cselekvésekkel 192
Oriés Sztorikocka Kalandokkal 192
Sztorikocka 190
Sztorikocka - Fantazia 191
Sztorikocka Batman 193
Sztorikocka Bolondos Dallamok 193
Sztorikocka Cselekvésekkel 190
Sztorikocka Dr. Who 193
Sztorikocka Kalandokkal 191
Sztorikocka Scooby Doo 193
Sztorikocka Rejtély 191
The Mind - Erezz ra! 181
Vérfarkasok Miller’s Hollow-ban 183
Székincs

Fedénevek 178
Fed6nevek képekkel 179
Fedénevek négyszemkozt 179
Kodfejté 180
Taktikai gondolkodds

A harom kismalac 249
Ankhor 92
At a sivatagon 160
Blue Lagoon 122
Condottiere (2018-as kiadas) 150
CV Pocket 137
Csillagvadaszok 88
Dragon’s Cave 124
Drakon 160
Dudab Bubas 144
En kicsi kaszam 142
Fae 151
Farkasok és baranyok 139
Fesztav 52
Forum Trajanum 78
Grund 155
Jungle Brunch - Allati Zaba 160
Kiralysdgok 150
Kodama - Az erdé szellemei 89
Kolosszus Aréna 160
Korinthosz 91
Kozmosz mivek 87
Miaui 145
Moloch felemelkedése 23
Ohanami 115
Pandemic: Réma bukasa 43
Pearls 117
Petrichor 59
Petrichor: Virdgok kiegészitd 59
Planet - Egy éledd vilag a tenyeredben 86
Quadropolis 49
Res Arcana 30
Scarabya 123
Tan Tan Caravan 123
Utolsé Eréd 31
Vadnyugati legendak 32
Vasut vonal - Sotétkék kiadas 146
Vasut vonal — T(izvoros kiadas 146
Tdrsreflexio

Kamu 204
Muzsa - Sugallatok 164
Szdcsapdak 168

Technoldgiai ismeretek haszndlata

Circuit Maze 280
Laser Maze 280
Térbeli orientdcio

Amaze 282
Ankhor 92
Block by Block 283
Coinx 273
Gsillagvadaszok 88
Csodapalota 231
Dragon Market 122
Five Tribes 40
Flex Puzzler 276
Flex Puzzler MAX 276
Flex Puzzler XL 276
Gépregény 80
Gravity Maze 281
Maki Stack 219
NMBR 9 261
Photosynthesis 103
Planet - Egy éledd vilag a tenyeredben 86
Protect the Museum 273
Scarabya 123
Silver & gold 115
Sziret 139
Természeti ismeretek haszndlata

Cardline: Dinoszauruszok 133
Quizoo 217
Specific 245
Véleményalkotds

Avalon 182
Blinjelek — Gyilkossdg Hongkongban 187
Hellapagos 188
Igenis, Sotét Nagyur! 202
Trénok harca — A vastron 73
Vérfarkasok Miller’s Hollow-ban 183
Verbdlis kommunikdcio

Oriilt Lajos kiraly két kastélya kozott 154
Szécsapdak 168
Veszteségkezelés

7Csoda 46
7Csoda: Armada 47
7Csoda: Parbaj 48
7Csoda: Vezetdk 47
A vilag torténete 42
Birodalmi telepesek 37
CIV - Carta Impera Victoria 114
Eldritch Horror 69
Eldritch Horror: Elfeledett Tudas kiegészitd..........meeeemereerennne 69
Fallout 67
Fallout: Uj-Kalifornia kiegészité 67
Harc Rokuganért 71
Holtak Tele - Valaszuton 50
Korokon at: A civilizacié Uj torténete 34
Lazadas — A birodalom felemelkedése kiegészitd.........ouwwwvunnn. 76
Nemesis 66
Osi jel 70
Robbané cicak 184
Robinson Crusoe 35
Scythe 54
Scythe - A Fenris felemelkedése kiegészit .........uuwwmmrerssnnens 55
Scythe — Csapas a fellegekbdl kiegészitd 55
Scythe - Hoditok a messzeségbdl 55
Scythe —Talalkozasok kiegészitd 55
Scythe Modularis tabla 55
Small World 41
Space Hulk: A halal angyalai 78
Star Wars: Lazadas 76
T.LM.E Stories 12
T.ILM.E Stories: A Marcy-lgy 13
T..M.E Stories: A maszk alatt 12
T..LM.E Stories: Az Endurance expedicio 13
T..M.E Stories: Profécia a sarkanyokrol 13
Trénok harca - A vastrén 73
Vigyazat, vadnyugat - Flick ‘'em Up! 109
Village - Nemzedékek jatéka 60
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Village Inn 60
Village Port 60
Zombicide: A nyughatatlan gonosz kiegészit6............cewceeeene 65
Zombicide: JOk és Rosszak kiegészitd 65
Zombicide: Z6ld Horda 65
Vezetés

Dr. Fondor és az Idé Fellegvara 107
Nemesis 66
Pandemic 44
Pandemic - A labor 45
Pandemic - Pengeélen 45
Pandemic: Legacy - 1. Evad 10
Pandemic: Legacy - 2. Evad 1
Robinson Crusoe 35
Szamurdj szellem 107
Zombicide: A nyughatatlan gonosz kiegészitd............ccueeeurmeeeens 65
Zombicide: Jok és Rosszak kiegészit6é 65
Zombicide: Z6ld Horda 65
Vizudlis differencidlds

Dr. Beaker 126
Dr. Eureka 127
Dr. Microbe 126
Go Go Gelato! 232
Big Bazar 216
Block by Block 283
Clouds 229
Copy or not Copy 217
Cortex 2 209
Cortex Challenge - 1Q party 208
Cortex kids 230
Cubeez 229
Csodapalota 231
Csétanyleves 220
Csétanysalata 220
Difference 244
Difference Junior 244
Dobble 207
Dobble Animals 226
Dobble Kids 227
Dobble: Harry Potter 206
Dodelido 218
Eye’n Speed 237
Flex Puzzler 276
Flex Puzzler MAX 276
Flex Puzzler XL 276
Formafogo 251
Gobbit 210
Gombdszés az elvarazsolt erdében 251
Jungle Speed - Dzsungellaz 211
Katamino 274
Kincsre fel! 219
Lépten-nyomon: Amszterdam 195
Lonpos 111 — Cosmic Creature 284
Lonpos 200+ 285
Lonpos 202 285
Lonpos 303 - Crazy Cone 285
Lonpos 66 — Colorful Cabin 284
Maki Stack 219
Muffins 248
Okos kertész 231
Panic lab 214
Picmix 246
Prof. Marbles 272
Ratto Zakko 218
Shape by Shape 283
Skicc 166
Spaghetti 222
Specific 245
Swish 266
Tutti Frutti 245
Urcsempészek 121
Zingo! 247




TARSAS JATEKOK ABECERENDBEN

10 Metal Puzzle Set 6rdoglakatok 286  Concept Kids: Allatok 224
3D ordoglakatok 286  Concordia 38
7Csoda 46  Concordia: Britannia & Germania 39
7Csoda: Armada 47 Condottiere (2018-as kiadas) 150
7Csoda: Parbaj 48  Copy or not Copy 217
7Csoda: Vezet6k 47  Cortex2 209
A birodalom bajnoka 158  Cortex Challenge - 1Q party 208
A harom kismalac 249  Cortex kids 230
A J6, a Rossz és a Munchkin 198  Cubeez 229
A kis herceg - Az én kis bolygom 129 Qv 137
A vilag torténete 42 CVPocket 137
Alarcosbal 182 Cvlizations 160
Almodj hat! 204  Csakegy 165
Almodj velem! 175  Csal6 molyok 221
Alomhaz 130 Gsillagvadaszok 88
Amaze 282 Csodapalota 231
Ankhor 92  (Csétanyleves 220
Archelino 271 Csotanypdker 185
Archimedes’ Challenge 6rdéglakatok 287  Csotanypoker Royal 185
At a sivatagon 160  Csétanysalata 220
Avalon 182  Csétanytanc 221
Az elsé jatékaim Domino — Szinek 252 Csuszkaland 212
Az elsé jatékaim Lottd — Haz 252 Dice Forge - A sors kovacsai 102
Az elsé jatékaim Memo — Jatékok 252 Difference 244
Az elsé jatékaim Puzzle - Allatok 252 Difference Junior 244
Az elvarazsolt labirintus 240 Dixit 170
Az elvarazsolt labirintus — féMdobOZOs ........ccceveeeevsrereeirnenes 240 Dixit 2 — Kalandok 172
Az elvarazsolt torony 241 Dixit 3 — Utazas 172
Az elvarazsolt torony - fémdobozos 241 Dixit 4 — Eredet 173
Azul 82  Dixit 5 - AlImodozasok 173
Azul: Sintra Gvegcsodai 83 Dixit 6 — Emlékek 173
Babushka 271 Dixit 7 — Ldtomasok 173
Balance Beans 277 Dixit 8 — Harméniak 173
Bali 159  Dixit 9 - Jubileum

Bang! 96  Dixit Odyssey

Bang! A kockajaték 100  Dobble

Bang! A kockajaték — A vén cseho 101 Dobble Animals

Bang! A pérbaj 99  Dobble Kids

Bang! Aranylaz 98 Dobble: Harry Potter

Bang! Dodge City 98  Dobd atémat!

Bang! Gyilkos kaliber 97  Dodelido

Battle Sheep 262 Dog Rush

Beyond Baker Street — Sherlock Holmes arnékéaban.............. 106  Dr. Beaker

Big Bazar 216  Dr.Fondor és az 1d6 Fellegvéra

Birodalmi telepesek 37  Dr.Eureka

Block by Block 283  Dr. Microbe

Blood Rage 62  Dragon Market

Blood Rage 5. jatékos kiegészitd 62 Dragon’s Cave

Blood Rage Asgard istenei kiegészitd 62  Drakon

Blood Rage Midgard sdmanjai kiegészits .........cecnmeeerrecerrecennne 62  Dudab Buba

Blue Lagoon 122 Eldritch Horror

Bon Voyage 6rddglakatok 287  Eldritch Horror: Elfeledett Tudds Kiegészitl.......cumwwwrreeensnneens
Bottle Puzzle 6rddglakatok 287  Enkicsi kaszam

Britannia 78  Entertaining Puzzle - Bridle Bit**

Blinjelek — Gyilkossag Hongkongban 187 Entertaining Puzzle — Broken Heart**

Blinligyi kronikak 14 Entertaining Puzzle - Discover**

Can't Stop 128  Entertaining Puzzle - Wheelie**

Captain Sonar 186  Erzékek sorozat: Bim-bam jaték a hangokKal...........occcoceeeeee
Cardline: Dinoszauruszok 133 Erzékek sorozat: Szivarvéany jatékvariaciok szinekkel.............
Cash 'n Guns 2. kiadés 189 Escape the Room — A szanatorium rejtélye.......ennecernecennne
Cast 6rdoglakatok 292-294  Eszveszt6 Gtvesztd

Charterstone 58 Ethnos

Charterstone Recharge Pack 58 Everdell

Chicky Boom 238 Eye'n Speed

Chocolate Fix 277 Fae

Ciao! 116 Fallout

Cimke 169  Fallout: Uj-Kalifornia kiegészit6

Circuit Maze 280 Farkasok és baranyok

Citadella 157 Fedénevek

CIV - Carta Impera Victoria 114 Feddnevek képekkel

Clouds 229 Fedénevek négyszemkozt

Code Master 282 Felkel6 nap

Coinx 273 Felkel6 nap: Hatalmas Kamik kiegészit

Coloretto 133 Felkel6 Nap: Szornyek kiegészité

Concept 177 Felkelé nap: Uralkodéhazak kiegészitd
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Fesztav 52
First Wire Puzzle Szettek 288
Five Tribes 40
Flatterstein vara — fémdobozos 243
Flex Puzzler 276
Flex Puzzler MAX 276
Flex Puzzler XL 276
Formafogo 251
Forum Trajanum 78
FoZtogatdk 202
Free your Emotions 288
Gepetto's Workshop 288-290
Gépregény 80
Go Go Gelato! 232
Gobbit 210
Gobblet Gobblers 233
Gombadszas az elvarazsolt erdében 251
Grand Master Puzzle 290
Gravity Maze 281
Grund 155
Ha/Ver 77
Hacker jatszma 118
Hadurak 78
Hanabi 106
Happy Bunny 234
Harc Rokuganért 71
Haspok 249
Hellapagos 188
Holtak Tele - Valaszuton 50
Homalyrév 8
Hotel 131
lgen? 163
Igen? Es... 162
Igenis, Sotét Nagyur! 202
Isla Dorada 159
Jaipur 93
Jogi 215
Jungle Brunch - Allati Zaba 160
Jungle Speed - Dzsungellaz 211
Kakukk 119
Kamu 204
Karacsonyfa 263
Katamino 274
Keekee 235
Kero 114
Kincsre fel! 219
Kingdomino 110
Kingdomino: Age of Giants 110
Kiralysdgok 150
Kodama - Az erd6 szellemei 89
Kédfejté 180
Kolosszus Aréna 160
Korinthosz 91
Korokon at: A civilizacié j torténete 34
Kozmosz mivek 87
K6szontiink... dlmaid varosaban 920
Kutyik 147
Laser Chess 265
Laser Maze 280
Lazadas - A birodalom felemelkedése kiegészitd........mrnenn. 76
Légy résen! 203
Lélekpillangd 176
Leo 239
Leolino 270
Lépten-nyomon: Amszterdam 195
Lonpos 111 — Cosmic Creature 284
Lonpos 200+ 285
Lonpos 202 285
Lonpos 303 — Crazy Cone 285
Lonpos 66 - Colorful Cabin 284
Lords of Hellas 64
Lords of Hellas: Terrain kiegészit 64
M/S Batory 138
Magic Maze - Fogd és fuss! 108
Mahé 128
Maki Stack 219
Marrakech 129
Math Dice 267
Math Dice Jr. 267
MemoRiadé 194
Miaui 145

Micro Robots 264
Mindo 275
Mini Wire Puzzle Szett Lila 290
Moloch felemelkedése 23
Mombasa 78
Monster Brunch 272
Monster park 250
Moon Bots 125
Mr. Jack in London 112
Mr. Jack in New York 113
Mr. Jack kiegészitd 113
Mr. Jack Pocket 113
Muffins 248
Munchkin 196
Munchkin 2 - Fajtalan Fejsze 197
Munchkin 3 - Papi Baki 197
Munchkin 4 — Dobj egy hétast! 197
Munchkin 5 - Vadité vadirté 197
Munchkin 6 — A kazamata zamata 197
Munchkin 6.5: A kripta titka 197
Munchkin Cthulhu 200
Munchkin Cthulhu 2 - Cthulmu hivasa 200
Munchkin Cthulhu 3: A borzadalmas Kripta.........cceeeeenens 200

Munchkin Warhammer 2 40,000 - Malaszt és Mordaly
Munchkin Warhammer 3 40,000 - Vadak és Varazslok

Munchkin Warhammer 40,000 199
Munchkin Zombik 201
Munchkin Zombik 2 — Kar-hatalom 201
Munchkin Zombik 3 - Beteg Helyek 201
Muzsa - Sugallatok 164
Mysterium 174
Nagyfesziiltség 37
Nem én voltam! 228
Nemesis 66
Newton 61
NMBR 9 261
Nutz! 124
Odalent: Kalandok a mélyben 2. kiadas 22
Oh My Gold! 237
Ohanami 115
Okos kertész 231
Once Upon a Castle 238
Orias Sztorikocka 192
Orias Sztorikocka Cselekvésekkel 192
Orias Sztorikocka Kalandokkal 192
Oroszlanszivi Richard 71
Orszag-véros, betl-téma 194
Ovodasok jatéktara Dominé 253
Ovodasok jatéktara Kisegér nagyegér 253

Ovodasok jatéktara Tarkabarka f(izécske

Ovodasok jatéktara: Kicsoda? Micsoda? ...

Oriilt Lajos kiraly két kastélya kozott 154
Osi jel 70
Pandemic 44
Pandemic - A labor 45
Pandemic - Pengeélen 45
Pandemic: Bevetésre készen 84
Pandemic: Legacy - 1. Evad 10
Pandemic: Legacy - 2. Evad 11
Pandemic: Roma bukasa 43
Panic lab 214
Panic Mansion 232
Party bugs 117
Pearls 117
Pengoloo 233
Petrichor 59
Petrichor: Virdgok kiegészité 59
Photosynthesis 103
Picmix 246
Pingvin 252
Planet - Egy éledé vilag a tenyeredben 86
Plissmesék 20
Portolano 57
Prehistory 56
Prof. Marbles 272
Protect the Museum 273
Puzzle collection 6rddglakatok 290
Pylos Classic 259
Pylos Mini 259
Qin 156
Quadropolis 49




Quarto Classic 257 Sztorikocka Batman 193

Quarto Mini 257 Sztorikocka Bolondos Dallamok 193
Queendomino 11 Sztorikocka Cselekvésekkel 190
Quinque 120 Sztorikocka Dr. Who 193
Quixo Classic 260  Sztorikocka Kalandokkal 191
Quixo Mini 260  Sztorikocka Scooby Doo 193
Quizoo 217 Sztorikocka: rejtély 191
Quoridor Classic 258  Szuper Farmer 140
Quoridor Kid 246 Szuper farmer — Ranch 140
Quoridor Mini 258 Szuper Farmer Extra 140
Racing Wire 6rdoglakatok 291 Szuper Farmer Midi 140
Ratto Zakko 218  Szuper Farmer Mini 140
Red Dragon 144 Sziret 139
Res Arcana 30  T.IM.E Stories 12
Rettegés Arkhamban 3. kiadds 68  T.I.M.E Stories: A Marcy-ligy 13
Robbano cicék 184  T.IM.E Stories: A maszk alatt 12
Robinson Crusoe 35  T.IM.E Stories: Az Endurance expedicié 13
Robot Teknésok 247  T.I.M.E Stories: Préfécia a sarkédnyokrdl 13
Roller Coaster Challenge 281 Takenoko 104
Rolling Bandits 125  TanTan Caravan 123
Rush Hour - Cstcsforgalom 278  Terra Mystica 36
Rush Hour - Csucsforgalom Junior 279  The Mind - Erezz ra! 181
Rush Hour 2 278  Ticket to Ride — Az elsé utazas 225
Rush Hour 3 278  Ticket to Ride Eurdpa 94
Rush Hour 4 278  Ticket to Ride New York 95
Rush Hour Deluxe 279  Timeline tudomany és felfedezések 134
Sakura 149 Timeline: Altaldnos ismeretek 134
Sérkany Samu fejtordi 254 Timeline: Star Wars 136
Sérkany Samu jatékai: Lapocskazo 254 Timeline: Taldlméanyok 135
Sérkany Samu jatékai: Most Iégy okos! 254 Timeline: Torténelmi események 135
Sarkanykeltet6é 143 Timeline: Zene és mozi 136
Sérkanypalota 156  Tokaido 105
Scarabya 123 Torpék harca 160
Scythe 54  Tronok harca - 2. kiadas 72
Scythe — A Fenris felemelkedése kiegészitd .......oouwwueeunmmeeunnens 55 Trénok harca - A kiraly segitéje 158
Scythe — Csapas a fellegekbdl kiegészitd 55  Tréonok harca - A vastrén 73
Scythe - Hoditok a messzeségbdl 55  Trénok harca: A sarkédnyok anyja 73
Scythe —Talalkozasok kiegészitd 55  Tutti Frutti 245
Scythe Modularis tabla 55 Ufé Farmer 250
Shape by Shape 283 Unlock 16
Sherlock 138 Unlock2 - Rejtélyes kalandok 17
Sherlock Express 216 Utolsé Eréd 31
Silver & gold 115 Urcsempészek 121
Simlis Dongék — Schummel Hummel 243 Vadnyugatilegendak 32
Skicc 166  Vasut vonal - Sotétkék kiadas 146
Skull 183  Vasut vonal - T(izvoros kiadas 146
Small World 41 Vérfarkasok Miller's Hollow-ban 183
Space Hulk: A halal angyalai 78  Verona Twist 120
Spaghetti 222 Vigyazat, vadnyugat - Flick,em Up! 109
Specific 245  Vikingdoms 118
Splendor 85  Viktoridnus Langelmék 152
Sponsio 119 Village - Nemzedékek jatéka 60
Sprint 236  Village Inn 60
Squadro 256  Village Port 60
Star Wars Sorsok: A birodalom fegyverben kiegészité ............ 74 Wazabi 116
Star Wars Sorsok: A [dzadas szelleme 74 Wendigo 239
Star Wars Sorsok: Az eré Utja kiegészit6 74 Where is Mr. Wolf? — Hol van Farkas Ur? ... 234
Star Wars Sorsok: Boba Fett kezd6csomag .........ocweeeeccessaesees 74 Wombattle 203
Star Wars Sorsok: Ebredések 74 Yoga Spinner 222
Star Wars Sorsok: Kylo Ren kezd8csomag ........c.eeeevmmeceesssnnenees 74 Yukon 148
Star Wars Sorsok: Luke Skywalker kezd6csomag........oecceevuneeer 74 Zimbbos! 235
Star Wars Sorsok: Obi-Wan kezd6csomag ........creesvssnnnns 74 Zingo! 247
Star Wars Sorsok: Ordkség kiegészité 74 Zombicide: A nyughatatlan gonosz Kiegészits ..........meenns 65
Star Wars Sorsok: Rey kezdécsomag 74 Zombicide: JOk és Rosszak kiegészité 65
Star Wars: Lazadas 76  Zombicide: Z6ld Horda 65
Super Munchkin 198 Zooloretto 132
Swish 266

Szabaduloépakli: A velencei melé 19

Szabadulopakli: idépréba 18

Szabadulépakli: London végorai 19

Szaguldé robotok — Ricochet Robots 264

Szamurdj szellem 107

Szellemek szigete 28

Szellemlépcsd 242

Szellemlépcsé - fémdobozos 242

Szerelmes levél 157

Szécsapdak 168

Szornyek hésok ellen: Viktoridnus rémalmok..........ceeeceeeennn. 153

Szdrnyszekrény 248

Sztorikocka 190

Sztorikocka - Fantazia 191
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KERESKEDELMI KAPCSOLATTARTOINK

GYENES LASZLO
E-mail: gyenes.laszlo@gemker.hu
Mobil: +3620-2806809

KERTESZ PETER

E-mail: kertesz.peter@gemker.hu
Mobil: +3620-3270093

GEMKER-GEMKLUB KFT.
Tarsas-, logikai és készségfejlesztd jatékok forgalmazdja
1092 Budapest, Raday u. 30. info@gemker.hu, www.gemker.hu
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Hiszen ez a mindség jele! __
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