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Jatékosok
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ajanlott életkora

A jaték ajanlott
kiskereskedelmi ara

A jaték cikkszama

Praktikus csomagoldsanak
koszonhetéen utazashoz

Magyar nyelvd kiadas
magyar nyelvi dobozban.

Jatékidé

A jaték megjelenésének
varhato idépontja

Az alapjaték nélkdil,
dnmagaban nem jatszhaté

is ajanlott jaték. jaték.
FELNOTTEKNEK IS
KIEMELTEN AJANLIUK
A jatékosok nem egyméds A jaték akar csak

ellen, hanem csapatként
jatszanak. Ha a csapat gy6z,
mindenki gy6z.

feln6ttekbdl 4ll6 tarsasag
szamara is idealis.
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Ajjaj, ha kalapot mondok, a csapatom biztos tudni fogja, hogy a szombrérdra
utaltam, de az el6z6 kérokben volt mdr Mexiko és napernyd is, lehet, hogy a mdsik
csapat rdjon, hogy ez a hdrmas kulcsszé...

A Kodfejté egy asszocidcids partijaték, amelyben két csapatvezeté kild a sajat
csapatanak koronként egy-egy haromszavas lizenetet, amely mindig mas sorrendben
utal a négy kulcssz6 koziul hdromra. Az izenetnek egyértelm(inek kell lennie a sajat
csapat szamdra, de ahhoz elég homdlyosan kell utaljon a kulcsszavakra, hogy az

ellenfél ne tudja megfejteni.

12+ | m | 3-8 | | 15-45 perc |
| LSM10007 | | 6990 | m | mdjus |
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Jaj ne, a hurrikdn kézeledik, és a tutaj csak félig kész! Rdaddsul ennivalét és ivo-
vizet sem sikeriilt eleget gyfijteni...

A Hellapagos érdekes partijaték: a jatékosok hajétorottekként 6sszedolgoznak, hogy
a hurrikan érkezése elétt el tudjanak menekilni a szigetrdl, ami mellett a baleset
tortént, de minden jatékos, ha csak teheti, elrejt enni- és innival6t maganak, mert
ha nem jut elég mindenkinek, valakit éhhalalra itéInek (s6t akar meg is esznek...).
Egyuttmukodés, élelemrejtegetés, reménykedés!

m | 10+ | m | 3-12 | | 20 perc |

| GIG34540 | | 6490 | m | mdjus |
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Lehetne a ,ddrda - 3, de vajon a tdrsam rdjon, hogy a , olimpia’; a ,Spdrta” és az
»ezred” az? Jo lenne haladnunk, mert mdr csak 5 idélapkdnk maradt, és még sok
nevet nem taldltunk meg...

Itt a 2106-0s Ev Jatékanak kooperativ verzidja, amelyet ketten jatszhattok — vagy
akar két csapattal. A feladat a régi, de a kodkartydk kétoldalasak, és a 15 keresett
fedénévbdl csak hdrom kozos, a tébbire ra kell vezessiik a tarsunkat. Raadasul nem
taldlgathatunk egész este: a forduldk szama korlatozott! A feladat nem kdnnyd - de
izgalmas!

m | 11+ | | 15-30 perc |

% | CZE32258 | | 5990 | m | megjelent |
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Na, a kdvetkezé kdrtydnak a jobb kisujjamhoz kellene érnie. Nem lenne gond, csak
kozben figyelnem kell, hogy a bal kezem a jobb alatt legyen. Ja, és a fejemen Iévé
kdrtya se potyogjon le!

Kibuggyanoé nevetés kiséri, ahogy probaljuk az Ujabb és Gjabb kartya utasitasat
tartani. A Jégiban ugyanis az gy6z, aki a legtobb kartyat tudja felhtzni, és kdzben
tartani tudja a kordbbi kértydkat is — hona alatt, feje tetején, mikdzben az egyik a
szemét kell takarja... Vajon ki hany kartydig birja a kihivast?

m | 8+ | | 15-20 perc |
% | GIG34542 | | 2990 | m | mdjus |




Kétségbeesett herceg keresi pdrjdt - ki segit neki és ki akarja
félrevezetni?

A herceg elkezdi hat korbekérdezni az udvarban lévé embereket: ki kicsoda? Ha a
gonosz kirdlynéval vagy alantasaival talalkozik, azok biztos hazudnak neki, hogy
atverjék, csak a tiindérkeresztanyaban és a hercegnében bizhat. Ugyesen kell hat
kérdezzen, hogy a kapott vélaszokbol egyértelmden kideriljon, hol rejtezik szive
vélasztottja. Deduktiv logikai jaték, amiben nem kizart, hogy félrevezetnek...

m | 8+ | m | 3-8 | | 30 perc |
% | BLU34755 | | 3990 | m | mdjus |
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MAGYAR

6000 *]AD
= MONEREIY

. Hogy csak kazamatdkban lehet sz6rnyet megélni, kincset ellopni,
havert hdtba dofni?! Badarsdg - a Vadnyugat legaldbb olyan jé

KIADAS

erre a célra!

Védd magad a naptdl 20 gallonos kalappal, lovagolj puman, kiizdj meg a gyilkos
Jalapeno paprikaval vagy a Négy Borbéllyal! Még egy szintet lIéphetsz, ha raveszed
magad az Evi Egy Fiirdésre. Egyszdval itt a Munchkin-sorozat Uj, 6nmagaban jatszhat6
alapjatéka, igazi texasi szajizzel és kotélrevald jatékostarsakkal.

m | 10+ | m | 2-6 | | 90 perc |
| DEL34493 | | 6990 | m | mdjus |
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A vilég torténete

Eszedbe jutott valaha, milyen lenne egy nagy birodalmat irdanyitani? Milyen lehet
dontéseket hozni arrdl, kit és mikor érdemes megtdmadnod, hogy a te birodalmad
hosszabb ideig maradjon fent? Ha igen, akkor A vildg torténete a te jdatékod!

A jatékban minden népnek egyedi tulajdonsigai vannak, amelyeket esemény-
kartyakkal lehet megerésiteni (vagy ellenstlyozni), hogy kénnyebben foglalhassuk el
ellenfeleink terlleteit, rombolhassuk le eréditményeit — vagy alljunk ellen az idegen
héditasoknak! Egy felujitott klasszikus, porgésebb jatékmenettel és még vonzobb

kilsével!
m | 14+ m 3-6 120-180 perc |
% | ZMA33363 20990 m dprilis |
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Ot térzs vdndorol a sivatag odzisai kozétt - kivel tudsz tobb pontot szerezni: a zold f % Q

kereskeddkkel vagy a kék épitokkel?

Egy Osszetett stratégiai jaték, amelyben az 8si kalaha jaték mechanizmusat hasznélva
otféle mdédon tudunk pontot gydjteni — vagy a tobbieket megakadalyozni benne.
Minden mozgatds végén elvehetjik az utolsé lapkardl az egyik torzs embereit,
akik segitenek nekiink: a vezirek pontot adnak, az orgyilkosok az ellenfeleink egyik
babujat vonjak ki a forgalombdl. Ha ligyesen mozgattuk az embereket, akar az oazist

is megszerezhetjik. Egy klasszikus stratégiai jaték — végre magyarul!

[

m | 12+ | m | 3-4 | | 40-80 perc |
% | ASM34563 | | 16 990 | m | mdjus |







Rajas of the Gianges
Hova kiildjem az utolsé munkdsomat? A piacra, hogy bevételhez jussak vagy

a kofejtébe, hogy tovdbb épithessem a birtokomat? Ajjaj, az épitkezéshez
dobokockasis kellene, de az elfogyott...

Ebben az 6sszetett stratégiai jatékban kivételesen nem az gyéz, akinek tobb pontja
van! A pénz és a pontszamlalo a tabla két végérdl indul, és akinek a két jelzéje elséként
taldlkozik, az lesz a nagymogul utédja! Az akciékhoz szines dobdkockdkat kell
gyUjteniink és hasznalnunk — ebben munkdsaink és az tigyes kombinaciok segitenek!

m | 12+ | m 2-4 | 45-75 perc |
@ | HUT34423 | | 14990 m | megjelent |

Torres

Mit tegyek: Iépjek az egyik lovagommal magasabbra, hizzak egy toronyra még
egy szintet vagy bévitsem a kastélyt?

A Torres 6rokzold absztrakt stratégiai jaték, amelyben a jatékosok véraikat bovitik és
magasitjak, amely utan a fordulok végén még tébb pontot gyljtenek — de csak ha
az egyik lovagjuk magasabbra kapaszkodott a nagyobb varban. Lovagjaikkal akar az
ellenfelek kastélyaiba is &tmozoghatnak, részesiilve annak pontjaibdl. A jatékot a 10
akciokartya Uigyesen iddzitett kijatszésa teszi még izgalmasabba.

m | 10+ | m | 2-4 | | 60 perc |
| HUT34419 | | 13990 | m | megjelent |




elkel()' nap

Nagy kldnok csapnak ossze a feuddlis Japdn idejében, hogy
visszavezessék az orszdgot az Gsi istenek tiszteletéhez.

A Felkel6 napban klanok harcolnak egymas ellen, er6doket emelnek, betakaritjak a
termést, hogy fejleszthessék erejliket. A jo stratégiai érzék és az &si istenek tisztelete
mind nagy segitségukre lehet a klanoknak - de akar a diplomacia Utjait is jarhatjak,
csak okosan vélasszanak szévetségest! Osszetett stratégiai jaték latvanyos figurakkal
- csak haladoknak!

m | 13+ | m | 3-5 |

90-120 perc |

@ | DEL34488 | | 32990 | m | mdjus |

AA

Westeros foldjén sosem ér véget a harc és az intrika. Vajon
a soron lévé csatdban kit fog egy harmadik szereplé tamogatni:
a tdmadét vagy a védekezot?

A Tronok harca: A Vastron az intrika és az arulds tarsasjatéka, amelyben minden
jatékos Westeros Nagy Hazainak egyikét iranyitja, hires karaktereket éllitva szembe
egymassal hésies csatdkban és cselszovésekben. A jatékosok targyalnak, bloffolnek
és fenyegetik egymast, felhasznalnak minden rendelkezésre allé eszkozt ellenfeleik
legy6zése érdekében, hogy megszerezzék a végsé dijat: a Vastront!

m | 18+ | m | 3.5 | | 30-60 perc |
| DEL34474 | | 17990 | m | megjelent |
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Blood Rage

Itt a vildgvége, a Ragnarok - azaz a vikingeknek sietniiik kell, hogy a Valhalldban
jo helyet szerezzenek maguknak: felszerelik a kldnokat, és csatdba vezetik 6ket!

Egy viking szdmdra szamos Ut vezethet a dics6séghez. Elfoglalhat és kifoszthat
terlileteket a jutalomért, csataban 6sszezizhatja ellenfeleit, kiildetéseket teljesithet
vagy akdr dicséségesen meg is halhat. A jatékosok fejleszthetik a klanjukat hatalmas
vikingekkel, egyedi képességekkel, vagy akar a skandindv mitologia legendas Iényeit
is felbérelhetik, hogy az oldalukon harcoljanak. Egy harcos stratégiai jaték haladdknak
leny(ig6z6 szépségl babukkal.

m | 14+ | m | 2-4 | | 60-90 perc |
% | DEL34476 | | 25990 | m | megjelent |
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Blood Rage 5. jatékos kiegészits

Ha a Ragnarok orok dicséségének ttja elbiivélte a jatékosokat,
a kiegészitékkel ujabb epikus csatdkat vivhatnak!

A végsé csatakban most mar akdr 6ten is részt vehettek: az 6todik
jatékos kiegészité csomagja mind a kartyakat, a jeloléket, mind
a latvanyos figurdkat tartalmazza. Midgard samanjaival a klanok
H harcosait kilonleges képességekkel erdsithetitek, és ha Asgard

isteneit is segitségil hivjatok, hatalmuk befolydsolja az alapjaték
JATEK szabalyait.

% | DEL34485 | m | 5 |
| 10990 | m | mdjus |
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Blood Rage: Asoard istenei kieo€szito
% | DEL34486 | m 7990 | m ’—g

mdjus |
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Ethnos

Ethnos hat kirdlysdagdban meselények csatdznak okos vezérek zdszlaja alatt.
Ki tudja legiigyesebben kihaszndlni a 12 torzs kiilonleges erejét?

Ebben a csalddi stratégiai jatékban kartydkat (azaz hadseregeket) gydjtenek
a jatékosok: vagy ugyanolyan lapokat, vagy egy torzset tobbféle szini kartyabol. Csak
utébbi esetben tudjak haszndlni annak kiilonleges képességét, amely sorsforditd
lehet. Es minél nagyobb a sereg, annal tdbbszér [éphet Ujra egy kirdlysagba — annal
tébb pontot ér a fordulé végén. Am okosan kell tervezni, mert a kiralysagok értéke is
korszakonként valtozik!

M| 14+ | ml 2-6 |

45-60 perc |

l

| DEL34489 | | 14990 | m | mdjus |




Oroszlanszivii Richard

Mit taldl Anglidban a kirdly, amikor visszatér a keresztes hadjdratbdl: bardtsdgos

kovetéket vagy ellenséges tronfosztokat?

Melyik csapathoz allsz: Nottingham biraja mellett gyengited Richard kirdly befolyasat
vagy Robin Hood oldaldn dontdd romba Foldnélkili Janos terveit? Mindegyik
jatékosnak a XII. szdzadi Anglia Utjait kell ronia, és presztizspontokat kell gyUjtenie, s
kdzben dontenie kell, melyik csapathoz csatlakozik, amikor az Oroszlanszivi hazatér.
Bar csapatoddal kozésen egy malomra hajtjatok a vizet, végil csak egy jatékos lehet

a gyoztes!
m | 14+ m 2-6 60 perc
| DEL34490 23990 m mdjus
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Charterstone

Zoldszurdok kirdlya elrendelte, hogy a hatdron tili foldeket kolonizdlni kell. Hat
megbizottja kézésen, de egymdssal versengve épiti meg az uj teriilet falvait. Es
amit felépitettek, az mdr ugy is marad...

A Charterstone egy ,0rokségjaték’, ami azt jelenti, hogy a jatékosok dontéseit olyan

~ matricék jelzik, amelyeket a jovébeni jatékok elétt nem lehet eltavolitani. Vagyis

jatékrol jatékra uj feltételekkel kezdhetitek az épitkezést. A 12 6rokség (vagy legacy)
jaték utan a Charterstone tovabb jatszhatd, mint munkaslehelyezds jaték. A Recharge
Packkel pedig egy Ujabb 6rokség-kampanyjatékba kezdhettek.

m | RS | m | 1-6 | | 45-75 perc |
| DEL34483 | | 23990 | m | o |
KIEGESZITG
'
JATEK
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Charterstone Recharge Pack
= ]

DEL34484 | 9990




% | DEL34478 |
m | 1100 |
| megjelent |

Orokség kiegészito

% | DEL34482 |
Fr [
m | megjelent |

Boba Fett kezdécsomag

ENI 10+ =] DEL34480
m | 2-4 | m | 4990
| 10-45 perc | m | megjelent

Luke Skywalker kezd6csomag

ENI 10+ ==l DEL34481
m | 2-4 | m | 4990
| 10-45 perc | m | megjelent

Star Wars Sorsok

Két jatékos - két csapatnyi karakter: melyik oldal ,,fogy el” hamarabb?

A Star Wars: Sorsok konnyen tanulhat6 kartyajaték mély stratégiai lehetéségekkel.
A jatékosok kartydk kijatszasaval kockdkat hoznak jatékba, amelyekkel akcidkat
hajthatnak végre. Luke Skywalkerrel és Boba Fett-tel két Ujabb fontos szerepl6t
hozhatunk jatékba, mig az Orokség és A birodalom fegyverben plusz kartyaival és
kockdival Ujabb lehet&ségeket nyit meg a parbajban.
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Azul

Ki tudja a legszebben csempézett falat 6sszedllitani, amellyel elnyeri I. Mdnuel
bizalmat, és ezzel a megbizadst, hogy a kirdlyi palotdt 6 diszitse?

Az Azul kulonleges stratégiai jaték, amelyben a jatékosoknak egyszerre kell arra
figyelniik, hogy egy-egy vélasztassal milyen lehetéséget hagynak meg vetély-
tarsaiknak, és arra, hogy az aktualis forduléban minél nagyobb egybefliggé teriiletet
épitsenek a szines csempékbdl. Okosan kell tehat donteni és tervezni, az elvehetd
csempék készletmozgasa és a tobbi jatékos késziilé mozaikja alapjan.

m | 8+ | m | 2-4 | | 30-45 perc |

l

| PLB10007 | | 12990 | |EA| mrcius |
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FELNGTTEKNEK IS

£ e

KIEMELTEN AJANLIUK

A kép csak illusztrdcio.
A jdték magyar dobozban jelenik meg.

Dr. Fondor és az Id6 Fellegvara

r. Fondor idégépet alkotott, hogy ellophassa a vildgtorténelem leghiresebb
incseit - a ti dolgotok, hogy biztonsdgba helyezzétek azokat!

Ebben az egyiittm(ikodds jatékban az a csapat feladata, hogy beosonjon Dr. Fondor
fellegvédraba, kinyisson zart ajtokat, kikapcsoljon csapdakat — és visszaszerezze
a mdkincseket. Ehhez a szerepldk kiilonleges képességeit kell 6sszehangoljak,
mikozben el kell keriiljék Dr. Fondort, aki a fellegvarban mozogva Ujra aktivalja
a csapdakat és bezarja a nyitott ajtokat. Vajon sikeriil-e megmenteni a Mona Lisat, a
Rosette-i kdvet és az Excaliburt, miel6tt letelne az id6 - vagy 6rokre nyomuk vész?

m | 8+ | m | 2-4 | | 30-45 perc |

| FUN34338 | | 11990 | m | mdjus |
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Civilizdciok fejlodnek egymds mellett — az a gyéztes, aki a legiigyesebben keveri
a kdrtydkat!

A CIV csaladi stratégiai kartyajaték, amelyben kartyasorokat kell épiteni 6 olyan
terlilet fejlesztésére, mint a katonasag, a tudomany, a vallas és a gazdasag. Amint egy
sorozat harom kartyabal all, érvényesiil a hatasa: ndvelhetjik a kézben tartott lapok
szamat, eldobhatunk egy mar lerakott lapot és Ujat hizhatunk helyette - vagy akar le
is masolhatjuk egy ellenfeliink miik6dé sorozatéat. Akinek sikeriil 7 lapot 6sszegydjteni
egy sorozatba, legyézi a tobbieket!

[l s+ | |G|l 2-4 |
| ASM34561 | | 6490 | m| megjelent |

20-40 perc |




Jarpur
Ti ketten vagytok Jaipur, a maharadzsa févdrosdnak két legiigyesebb keresked®i.
De vajon melyikétok nyeri el a maharadzsa udvari szdllitojanak cimét?

A Jaipur konnyed, taktikus pérharc, amelyben arukat kell beszerezzetek vagy
cseréljetek, hogy aztan jo pénzért eladhassatok éket. Minél tébb egyforma arut adtok
el, anndl nagyobb lesz a nyereségetek. Raktaratok (kezetek) mérete megszabott, nem
gyUjthettek sokaig, raadasul a tevék is foglaljak a helyet. Ki lesz kett6tok kozil az, aki
el6szor zar két piacnapot sikeresebben, mint a masik?

[l 12+ | &Rl 2 |
| ASM34562 | | 5990 | m| megjelent |

30 perc |
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Szabadulopakli: idoproba
Dr. Thyme segitséget kér téletek, de miel6tt elmagyardzhatnd a terveit, eltiinik egy

csapaajton, és kis csapatotok foglyul esik a laboratériumdban. Vajon ki tudtok-e
jutniidében?

Alezartlaboratériumbol a Szabaduldpakli kartydin 1évé 6sszefliggések felismerésével,
az azokon taldlhaté targyak mas kértyakhoz valé kombinaldsaval juthatnak ki
a jatékosok. A feladvanyok megoldasaban segit az is, hogy lassan fény dertl a doktor
elmondatlan terveire is. Fejtsetek meg rejtvényeket, bogozzitok ki a torténetet,
haszndéljatok a talalt targyakat — szabadulészobas éimény tenyérnyi dobozban!

m | 12+ | m | 1-6 | | 30-90 perc |
% | DAV34110 | | 2990 | m | mdrcius |

| |




Cxtadella 0j kiadas

Kozépkori épitémesterek versenye: ki épiti a legfenségesebb
vdrost?

FELNOTTEKNEK IS

>

fel, amelyek uUjabb eroforrasokat biztositanak nekiink, és szak-
embereket béreliink fel, hogy segitsenek nekiink. Példaul a Tolvajt,
aki egy vetélytarsunkat fogja kifosztani vagy az Epitészt, akinek
kdszonhetéen tobb kertiletet tudunk [étrehozni.

Az Uj kiadas nem csak az alapjatékot, de kiegészitéket is tartalmaz,
9 Uj karakterrel és 12 uj kerulettel.

m | 10+ | m | 2-8 | | 30-60 perc
@ | DEL34491 | | 10990 | m | mdjus

A Sotét Nagyur kiildetésre indul, és kincsei 6rzését csatlosaira
bizza. Akik alig vdrjdk, hogy lenyulhassanak beléle pdr aranyat...

A Foztogatok gyors és egyszerU kartyajaték, amelyben a jatékosok a kartyapaklibdl
haznak, és elsopré kombinacidkat jatszanak ki, hogy zsdkmanyra tegyenek szert a
kincsbél - illetve hogy meggatoljak a tobbi jatékos hasonlo kisérletét. Ki kap tobb
zsakmanyt, miel6tt azok az ostoba magikus riasztok megszoélalnak, felkeltve a Sotét
Nagyur diihét, aki lecsap a Toronyban rekedt utolso6 foztogatdokra?

m | 10+ | m | 2-6 | | 15-30 perc |
| DEL34492 | | 7490 | m | mdjus |
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Photosynthesis

Minden fa felfelé torekszik, a fény felé - minél t6bb fényt gyiijt be, anndl tobbet
fordithat uj magra vagy névekedésre!

Ebben a csalddi stratégiai jatékban minden jatékos egy fafajtat iranyit, és igyekszik
azzal az erdd értékes kdzepe felé terjeszkedni. De kdzben figyelnie kell arra is, hogy
fait magasra ndvessze, kiilénben a vetélytarsak a vandorld nap sugarait ledrnyékoljak,
és arra is, hogy a gy(ijtott fénypontokat idében Ujabb fak lltetésére forditsa.

m | 10+ | m | 2-4 | | 30-60 perc |

| BLU34752 | | 11490 | m | megjelent |




Queendomino

Dus legeldk, stirii erd6k és gazdag bdnydk - ezek képezik a domindlapokbdl épitett
kirdlysdgok értékét. Na, és a vdrosok tornyai, épiiletei!

A 2017-es Ev Jatéka, a Kingdomino 6sszetettebb verzidjaban épitési telkek is
vannak a domindkon, amelyekre a piacon vasarolt éplletlapkdkat tehetjik. Hacsak
a vetélytarsaink le nem fizetik a sarkanyt, hogy égesse fel a kiszemelt épiiletet! Es hogy
honnan van erre pénziik? Hat a lovagjaik altal beszedett adékbol! Es aki a legtébb
tornyot épiti meg, azt még a kirdlyné is meglatogatja!

A Queendomino jatékelemei a Kingdomindval kombinalhatdak.

m | 8+ | m | 2-4 | | 25 perc |

| BLU34758 | | 8490 | m | megjelent |
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Dr. Beaker

Dr. Beaker okos és ligyes kezii asszisztenseket keres - ki tudja a leggyorsabban
kikeverni a vegyszerek képletben megadott Idncdt?

Kis laboransok vetekednek azon, ki kezeli legligyesebben a keverépalcat: a képletet
mindenki latja, mindenki mérépoharaban ott vannak az 6sszetevék, de nem mindegy,
melyik vegyszergolyd melyik mellett all. A feladat nem csak biztos kezet igényel: aki
a golydk atpakolasanak legrovidebb sorrendjét taldlja ki, annak nagyobb esélye van
a gy6zelemre!

m | 8+ | m 2-4 15 perc
% | BLU34764 | 8490 m mdrcius

Eldtkozott ez a kastély... vagy a kezem az? Megint nem sikeriilt els6ként a helyére
rdznom a kalandor figurdjdt!

A Panic Mansion mokas Ugyességi jaték, amelyben a feladatkartydan szerepld
targyakat kell a keziinkben 1évé 8 szobds kastély egyik szobajaba ,razni” ugy, hogy
a kastély tébbi lakédja a szoba ajtajan kiviil maradjon. Es hogy melyik szoba az?
Azt a kovetkezd kartya hatlapjanak szine adja meg! Ki lesz a legligyesebb, akinek

elséként sikertl a feladat?
m | 2-4 | | 10-20 perc |

BLU34759 | 8490 | megjelent |
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Sakura a cseresznyevirdgzds iinnepe Japdnban - a tavaszi

megdjulds iinnepe. Ennek jegyében kell lapjainktol tigy meg-
szabadulnunk, hogy minél kevesebb lapot iissiink.

Ebben a kartyajatékban két pakliba kell letegylik kartydinkat:
az egyikbe a korabbi lapndl kisebbet, a mésikba nagyobbat. Ha
ligyesen gazdalkodtunk a pénziinkkel, segit6t bérelhetlink (gésat,
szamurdjt, daimjot), aki modosit a lerakas szabalyat. Ha valamelyik

pakliba mégsem tudunk lapot lerakni, azt a paklit a kezlinkbe kell
vegyuk, és a rajta lév6 buntetépontokat megkapjuk.

10+ | m 2-6 | 20-45 perc |
DEL34477 | 7990 m | megjelent |

Minden mdékus eleséget rejt a fak odvdba. De ha rosszul taktikdzol, mds fogja
télen megdézsmalni a raktdrodat! Hiszen mindenki Idtja, melyik oduba mi keriil -

hacsak nem egy holdfényes éjszakdn Idtogatod meg az egyik fdt!

A NutZ! egy okos taktikai jaték, amelyben kiilonb6zé tipusu kéartyak sorozata mas-
mas modon jutalmaz pontokkal, de a valasztott odvas fa nem csak a tartalma miatt

fontos, hanem a sorszama miatt is — hiszen ettél fligg, a kdvetkez6 kort ki kezdi.

ml 8+

it

2-4

20-30 perc

Cikkszam
123456

BLU34750

4990

megjelent
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Ldssuk csak, milyen fdt hoz a folyé... A, nem jé, ilyen fafajta mdr van a kezemben.
Vagy vegyem el az utdna jové szemétszdllité hod kdrtydt?

Okos csaladi kartyajaték a Dam it!, amelyben minden jatékos hédként prébdlja
felépiteni a tobbieknél szebb (és értékesebb) gatjat. Ehhez el kell dontse, hogy a folyo
altal hozott fabol vesz egyet vagy a mar 0sszegy(jtott faval épit még egy szintet.
Ugyesen kell taktikazni, nehogy szemét keriiljén a keziinkbe, mert az régtén a gétra
keril — hacsak nincs szemétszallitd hdd is a keziinkben!

m | 8+ | m | 2-4 | | 20 perc
@ | HUT34424 | | 4290 | m | megjelent

Dijinn
Kincsvaddszként egy kilenc iiregbél dllé barlangban igyeksziink vetélytdrsainkat

megel6zni - ehhez nem gyorsnak kell lenniink, hanem a tobbiekkel kell meg-
kiizdeniink!

A Djinn egy Utésvivés kartyajaték, amelyben az Gitéseinkkel gyUjtott lapokkal tudjuk
a kilenc feladat (barlang) egyikét teljesiteni. Kincslapjainkat kell kijatszanunk, a
klasszikus ,szinre szint, vagy ha az nincs, adut” szabaly szerint. De szorult helyzetben
segitségll hivhatod dzsinnlapodat is, amely 4talakitja a szabalyokat!

m | 10+ | m | 2-4 | | 40 perc
| HUT34425 | | 4290 | m | megjelent




Fat Fish

Pali pompds pont(y)okat pecdzik. Hogy pontosan mennyit fog
értiik kapni, azon mulik, iigyesen taktikdzik-e a hdrom szdkkal!

JOl kell taktikdzniuk a horgaszoknak, mert akar hatan is Glhetnek egy csénakban, de
csak harom szdkba gydjthetik a halakat. Rdadasul nem rakhatunk barmilyen szin(
halat a halokba! Ugyesen kell valasztanunk, mert amint megtelt egy, a tulajdonosa

megkapja a halakat — de szinenként csak egyet szamolhat plusz pontként, a tobbi
minuszt hoz!

m | 8+ | m | 2-6 | | 20 perc |
@ | HUT34426 | | 2990 | m | megjelent |

Tic Tac Moo

Bdrdny, tehén, malac, tyuk - toltsd meg a legelédet az dllataiddal vagy akaddlyozd
meg az ellenfeledet ugyanebben!

ATicTac Moo kilonleges keresztezése azam6banak és a malomnak: a célod az, hogy
a legeld egyik sarkadt megtoltsd az allataiddal, de nem akarhogy: minden éllatbdl
kell egy par! Az ellenfél épéseit is szem el6tt kell tartsad, mert ha valamelyik allatbdl
3 kerlil egymas mellé, leszedheti azokat, és nehéz lesz Gjra megtdltened a kardmot.

A 8+ | |G| 2 | BB spee ]
| HUT34427 | | 9590 | m| megjelent |
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Zooloretto Duell: Parbaj
Két dllatkert igazgatéja vetélkedik - kié lesz az értékesebb gyiijtemény?

A recept ugyanaz, mint az Ev Jatéka Zoolorettéban volt: felvaltva egy allat kerdil
a hdrom kamionra, de mindkét jatékos csak egy kamionnal szdllit. Egy allatfajbdl
csak bizonyos szdmut tud befogadni a két kert, de csak az kap érte jutalmat, akinek
tobb lesz beldle. Sajnos nem minden allat szeret egy ketrecben lenni a fajtarsaival, és
a nehezen kezelheté egyedek pontvesztést jelentenek. Ki taktikazik tigyesebben,
ki tud a bifék bevételével javitani a veszteségen?

m | 8+ | m | 2 | | 20 perc |
@ | ABA34665 | | 5790 | m | megjelent |

Alles an B?!

Mindenki a fedélzetre!

Gyorsan kell feltéltenem a hajo rakterét, hiszen nemsokdra kezdédnek a kalandok,
és a tobbi kaloz le fog el6zni, akdr a harcban, akdr a kereskedésben...

Az Alles an Bord jaték két szakaszbol all: az elsében a tobbiekkel versengve kell
a rakomanyt kozéprél elkapkodni, hogy aztdn a masodikban, a kalandozas kdzben
elég - és megfelel6 - rakomanyunk legyen. Felhasznalhatod felfedezéshez vagy
kicserélheted &ket, harcolhatsz és szerzédést kothetsz, mindnek egy a vége:
a tengernyi kincs!

m | 7+ | m | 2-4 | 30 perc |
| ABA34666 | | 8690 m | aprilis |
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Karuba kartyajaték
Négy kalandor, négy templom a dzsungelben - ki gy(ijti 6ssze a legtobb kincset?

16 kartya, dsvények és Utkeresztez6dések, szamtalan lehet6ség. Az Ev Jatéka dijra
jelolt Karuba kartyas verzidja rovidebb és porgésebb jatékot nyujt, de a fejtorés
megmaradt: ki tudja legligyesebben 6sszeilleszteni a sajat kartyait, és ezzel a legtébb
kincset megszerezni? Egy negyeddrds, konnyed jaték, amelyben az egész csaldd
Indiana Jones nyomdokaba léphet!

m | 8+ | m | 2-6 | | 10-15 perc |

@ | HAB34759 | | 5990 | m | megjelent |

Nils Nilsson

RAGA

King of the Dice
A kockadk kirdlya

Mely kockdkat dobjam ujra? A zéldet és a pirosat, igy taldn lesz 4 kékem, amivel
megszerezhetem a gombamandt, vagy a két kis értékiit, hdtha kijon a 28 pont, és
megszerezhetem a sdrkdnyt — amit rdszabaditok az egyik jatékostdrsra?

Haromszor dobhatunk a 6 kockaval, hogy alattvalonkkd tehessiik az épp elérhetd 5
figura egyikét. Es ha a kartya szine megfelel a felette Iévé varoskartyanak, azzal is
bévithetjiik birodalmunkat. Dobj, donts, kombinalj — ki lesz a kockak kiralya?

m | 8+ | m | 2-5 | | 20-30 perc |
| HAB34758 | | 5990 | m | megjelent |
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Cacao: Diamante kiegészft()' JEK

Nem elég a kakaobol szerzett arany? Kereskedj hdt dragakovekkel! A vagyon nem
elég? Keresd meg az Elet fdjdt!

A Kakao cim( belépd stratégiai jaték masodik kiegészité csomagja Ujabb lehetéséget
nyit a jaték kedvel6i szamara. A csak az alapjatékkal egyitt jatszhaté kiegészitéjében
négy Ujabb modullal lehet a jatékot még sokoldalibba tenni. Ezekben nem csak
dragakdveket banyaszhatunk vagy az Elet fajaval javithatunk a jaték menetén, de
olyan Uj munkaslapkékat is kapunk, amelyeken Uj elrendezésben vannak munkésaink.

m | 8+ | m | 2-4 | | 60 perc |
@ | ABA34664 | | 5490 | m | megjelent |

Bazar

Big
Hdny Idba van? Mondd ki a kezdébetiijét! Mire rimel a neve? - ha te vagy
a gyorsabb, aki kimondja az egyik lapra a vdlaszt, megszerzi a két kdrtydt.

Mert csak az a két lap jatszik a parbajban, amelyik ugyanolyan szind. Es hogy épp mi a
kérdés? Azt a szivarvanykartya kozepén lévé korong hatarozza meg. Amit a bombak
meg is fordithatnak...

A Big Bazar vidam gyorsasagi jaték, ahol a két valaszlehet6ség legaldbb annyi segithet,
mint amennyire megzavarhat!

m | 6+ | m | 3-6 | | 15 perc |
| BLU34749 | | 4990 | m | megjelent |




Cortex Challenge Kids

Itt a nagy sikert aratott partijaték gyerekeknek késziilt verziéja: konnyedebb
feladatok, uj kihivdsok!

A feladat a régi: rakd 6ssze az agyadat! Egy negyedet akkor szerezhetsz, ha a nyolcféle
feladat egyikébdl kettdt is te oldasz meg aleggyorsabban. A még szinesebb kartydkon
a memoria és a parkeresés mellett a tapogatos lapok is megmaradtak, de a gyerekek
kedvéért egyes feladattipusok atalakultak, és helyet kapott a,kakukktojas”is.

Egy instant klasszikus junior kiadasa — hogy a kicsik is probara tehessék az agyukat!

m | 6+ | m | 2-6 | | 15 perc |
| CMC10002 | | 4290 | m | megjelent |
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Szornymoka

Cuki szérnyek terjedtek el a kirdlysdg teriiletén - ti, fejvaddszok dllhatjdtok csak
az utjukat! De csak a leggyorsabb vaddsz kap a kirdlytdl jutalmat...

A Szérnymoka vicces gyorsasagi jaték, amelyben minden szérnyet csak a fegyverek
és csapdak egy bizonyos kombindcidjaval lehet elfogni. A dolgotok az, hogy
egymas utan fedjétek fel a fegyverkdrtyakat, és amint minden szimbdlum lathaté
a felforditott kartyakon, lecsapni a szornyre! Akinek elséként sikerdl, foglyul ejti azt
— és mar johet is a kovetkezé szorny! Vajon kinek sikeriil a legtobb szérnyet befogni?

m | 8+ | m | 2-8 | | 10 perc |
| ART10001 | | 4990 | m | aprilis |




Burg Flatterstein
Flatterstein vdra - fémdobozos

Ki éri el leghamarabb Flatterstein vdrdnak tetejét, és szerzi meg a denevértrofedt?
Az lesz a leggyorsabb, aki legiigyesebben repteti denevérjeit a vdr ablakaiba
- hacsak a falak k6zott lako szellemek meg nem tréfdljdk!

A Burg Flatterstein ligyességi jaték, amelyben a célzas és a kézligyesség jatssza a f6
szerepet. Flatterstein varat a gyerekek most mar akar utazasra is magukkal vihetik a
praktikus és kis méretti fémdoboznak koszénhetéen.

m | 5+ | m | 2-4 | | 10-15 perc |

@ | DRE34371 | | 2990 | m | megjelent |

Schummel Hummel
Simlis Dongok

Tilos csalni? Hdt ebben a jatékban nem. S6t, ahhoz, hogy nyer;j, csalnod is kell!

Egy vidam kartyajaték, amelyben a kartyadkat ,szinre szin, szdmra szam” alapon lehet

lerakni — kivéve a dongdkat! Azokat bizony el kell tiintetni... Mindegy, hogy ingujjba [gg]

vagy asztal ala, csak az érkukac ne vegye észre! Pékerarc és ligyes kezek — garantalt
nevetés!

m | 7+ | m | 3-5 | | 20-25 perc |

| DRE34373 | | 3490 | m | megjelent |
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Der Geheimnisvolle Zaubersee
A titokzatos vardzsto

Segitsetek a hdrom vardzsléinasnak és cicdjuknak megszékni a gonosz vardzslo
kastélyabol!

Jﬁl‘EK

Ebben a kooperativ jatékban memdridra és taktikara van sziikségiik a gyerekeknek,
hogy a négy figurat a tavirézsakon lépkedve megmenthessék, ugyanis a gonosz
varazslé blibajt bocsatott néhany levélre, és azok foglyul ejtik a menekiiléket, sét,
vissza is viszik a kastély felé! Szerencséjiikre a té lakoi a segitséglikre lehetnek, csak
meg kell jegyeznitik, melyikdjiik hol lakik.

m | 5+ | m | 2-5 | | 15 perc |
@ | DRE34372 | | 11990 | m | megjelent |
HUARAS
KOOPERATIV
JATEK

Karuba Junior

Mar csak a harmadik kincset kell megtaldljuk, de a kalézhajo nagyon kézel jdr...

Adijnyertes Karuba gyerekverziéjaban most a legkisebbek dolgozhatnak egytitt azon,
hogy a dzsungelben szertedgazé osvényt épitsenek. Szlikség van a sok eldgazasra,
mert eléfordulhat, hogy par 6svényt tigris zar el eldlink. Rdadasul amig a harom
kalandorfigurankbdl valamennyi a parton all, és a tengeren kézelgé kalézhajé partot
ér, elveszitjik a jatékot.

m | 5+ | m 1-4 | 5-10perc |
| HAB34756 | 7990 m | megjelent |




Animal Upon Animal: Memory stacking

Az dllatok ujra egymds nyakdba dlinak, de ezuttal nem piramisba. Es ha nem
emlékszel jol, melyik kinek a vdlldn dll, kieshetsz a jatékbol!

Az Allatpiramis: memaotorony lényege ezuttal nem az ligyesség, hanem a memoria:
amikor egy Uj allatot huzol ki a zsakbdl, a sulya szerinti sorrendben kell a helyére
raknod, ahogy a segédlapon lathatod - csak arra kell emlékezned, a torony korongjain

milyen allatok voltak!
2-4 | | 15 perc |

m | 5t
| HAB34760 6990 | m | megjelent |

Rettenhetetlen Richdrd

Epitsétek a kirdlysdgot és teljesitsétek a feladataitokat - Richdrd, a lovag is
a segitségetekre lehet!

A kastély korul egyre béviil a kirdlysag. A jatékosok egyenként hiznak a haromszog
alaku lapokbdl, és elddntik, hova teszik. Ha Ugyesen rakjak le, teljesithetik egy
feladatukat, és a lapot ra is rakjdk arra a teriletre. Ha Richard is megjelenik a
kiralysagban, érdemes mellé tenni az Uj terlletlapot, igy még egyszer sorra
kerilhettek!

m | 5+ | m | 1-4 | | 10 perc |
| HAB34761 | | 4390 1B s f mrcius |
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Osszdtok be a kockdkat, hogy minden siiti elkésziiljon, miel6tt lejdr az idé6!

Ossze kell fogniuk a kis cukraszoknak, hogy a siitébe teli talca keriiljon, és amig azon
stlnek a sitik, a masikat is meg tudjak tolteni! Harom kocka all rendelkezésiikre,
amelyek alapjan a kekszeket kivélaszthatjdk (egyszerre csak egy formajut) vagy
diszithetik — kdzben az éra mutatdja annyit halad, ahdny kockat nem hasznalnak fel!
Okos kooperativ jaték gyerekeknek, nyithato ajtaju stitével!

m | 54 | m | 2-4 | | 30 perc |
% | HUT34428 | | 10990 | m | megjelent |

Ot szines sdrkdny fut versenyt - vajon ki melyiket szeretné els6ként a célba juttatni?

Vidam csalddi jaték, amelyben mindenki két kockaval dob, amit egyszer Ujra-
dobhat, ha nem az & sarkanya lép vele el6ére. De vigyazat, a masodik dobast
kotelezd végrehajtani - még akar az is lehet, hogy a sajat sarkanyunk utolsé helyre
keriil vagy egy vetélytarsé az élre. Ha feladjuk a reményt, akar szint is cserélhetlink
- de az sem jar kovetkezmény nélkdl...

m | 8+ | m | 2-5 | | 20 perc |
| HUT34429 | | 5990 | m | megjelent |
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Happy Bunny

Segitsetek a nyuszinak sok répdt gyiijteni, hogy elég ragnivaléja
legyen. A legszebb répdkat hagyjdtok meg a kertésznek!

A legkisebbek szamara késziilt ez a kedves jaték, amelyben egymas utan dobnak
és lépnek, majd az elért mezén lathatd szam szerinti répdat nézhetik meg, a foldbdl
kihuzva. Ha a répa meg van ragva, a nyuszi(csapat) megtarthatja azt, de az ép répdkat
vissza kell dugni a helytiikre. JOI fejben kell tartani tehat, melyiket nézték mar meg,
mert az 6svény rovid! A jaték egylittmikddve és egymassal versengve is jatszhato.

m | 3 | m | -4 | | 15 perc |
| BLU34765 | | 6790 | m | mdjus |

U

Where 1s Mr. Wolf?

Hol van Farkas ur?

Tereljetek be minden dllatot a pajtdkba, mert jon a farkas!

A kicsiknek nincs mas dolguk, mint egyesével felforditani a virdgkorongokat, és az
ala bujt allatokat a megfelelé pajtaba vezetni. Csak azt kell fejben tartaniuk, melyik
pajtaban ki van mar benn, mert tébben nem férnek be... Rdadasul a viragok alatt
bujik meg a farkas is, ha azt forditjdk meg, az éhes ordas eggyel kozelebb 1ép a
farmhoz. Kénnyed és szines memoriajaték négyéves kortol!

m 4+ | m | 1-4 | | 10 perc |
| BLU34756 | | 6790 | m | mdreius |
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Pizza Monsters

Szornyen éhes lények érkeztek a vdrosba, és csak pizzdval lehet 6ket lefizetni
- azaz etetni. Ki lesz a legszerencsésebb, aki teljesiteni tudja a rendelésiiket?

A varosba érkez6 szornyek pizzat kdvetelnek. Vedd fel a rendelésiiket, aztan nyul;j
a zsakba, és reménykedj, hogy sikerll azt a hozzavalét kihdzni, ami még hianyzik
a tésztakorongrol! Ha sikerrel jarsz, te leszel a legnagyobb pizzéria tulajdonosal

| 1] || T—
@| ABA34667 | | 6290 | m| marcius |
12 CATS | 2 LAYERS
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Cat stax

Sok j6 macska kis helyen is elfér. Es ennek a kis helynek az alakja feladvdnyonként
vdltozik.

[gm] 12 cica, 48 feladvény - rajossz, hogyan tudnak 6sszebujni a feladat szerinti teriileten?

Valassz egy kihivast, és rendezd ugy a kilénb6z6 méret(i és formaju cicakat, hogy
pontosan kitoltsék a lapot!

m | 10+ | m | 1 | | perc |
| HUT34431 | | 4290 | m | |




Laser Chess

Mi lenne, ha a sakkban nem a bdbuk iitnék ki egymdst, hanem a sarokbdl indulo
lézerfény - csak az utvonaldt kell tiikrokkel kialakitani!

A feladat egyszerU: a sarokban [év6 lézertorony fényét Ugy irdnyitani, hogy az ellenfél
babui vilagitani kezdjenek - ezzel ki is 16ttik 6ket! A [ézer utjat tuikrokkel kell kiépiteni,
és minden korben egy tikros tornyot kell elforditani vagy lépni vele egyet. De
figyelem, visszafelé is elsiilhet a kapanyél: ha nem figyellink, a kialakitott tikorpalyat
az ellenfél is hasznalhatja...

m | 8+ | m | 2 | | 30 perc |

% | THI34389 | | 13990 | m | dprilis |
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Seikatsu

Festdi szépségii virdgok szines énekesmadarakkal - absztrakt stratégia a japdn
koltészet kontosében.

A Seikatsuban a jatékosok felvéltva helyeznek le korongokat egy japan kertben, hogy
virdgokkal és madarakkal - élettel - toltsék azt meg. Mindenki sajat maganak probal
avirdgsorokkal és madarcsapatokkal pontokat szerezni, de a mar lerakott korongokkal
atobbiekis tervezhetnek. Minden csak annak a kérdése, a kert melyik oldalarél nézziik
a kombinaciokat...

m | 10+ | m | 1-4 | | 30 perc |
| HUT34430 | | 10990 | m | megjelent |

Kicsi és nagy kenguruk vetélkednek, ki jut adt hamarabb a tisztds mdsik oldaldra.

A verseny nem a gyorsasagrol szol: a furfangos allatok egymas hatan is lendiiletet
vehetnek, s6t, el is pofozhatjak a masikat az Utbdl... A cél: harom kenguruval atjutni a
tuloldalra. Nincs sajat babu: a kdvetkezé kdrben ugyanis csak az az dllat mozgathato,
amelyik a legkdzelebb van a jatékoshoz...

ml 7+ | ml 2 | | 15 perc |
| BLU34754 | | 7490 1B s f mrcius |




AT

Katarenga |

Atjutni a tiloldalra két bdbuval a nyolcbdél? Kénnyiinek hangzik, de a lépési
szabdlyok mezé6rél mezére vidltoznak...

A Katarenga kétszemélyes absztrakt stratégiai jaték, amelyben a babuk |épési
lehet6ségeit a mezdk szine hatdrozza meg: a sakkban meghatarozott huszarként,
bastyaként, futoként vagy kirdlyként [éphetiink — hacsak az ellenfél nem éllja utunkat.
Es hogy a jaték ne véljon kiismerhet6vé, a négy részre osztott tabla minden jaték el6tt
szabadon varidlhato!

m | 8+ | m | 2 | | 20 perc |

% | HUT34421 | | 8990 | m | megjelent |

Ta-Ke

Szamurdjok, gésdk, roninok és nindzsdk vdrjdak parancsaidat - ki lesz a hatalmi
pdrbaj gyoztese?

A Ta-ke absztrakt stratégiai parbaj, ahol a csaszari udvar kiilonb6z6 csoportjai mas
és mas elényokhoz juttatjak az ket megbizasukba fogado két féur egyikét. Ha egy
ronint vesziink el a palotaudvar kozepén Iévé 5 kupac egyikébdl, azzal ellenfeliink
kovetkez6 valasztasat befolyasolhatjuk, mig a foldesdrral a mar megszerzett
szamurajkorongjainkat oszthatjuk el Ujra.

m | 10+ | m | 2 | | 30 perc |

| HUT34418 | | 9590 | m | megjelent |
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Grandmaster puzzles
m | 1390 | m | megjelent |
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Kereskedelmi kapcsolattartéink:

GYENES LASZLO
E-mail: gyenes.laszlo@gemker.hu
Mobil: +3620-2806809

KERTESZ PETER
E-mail: kertesz.peter@gemker.hu
Mobil: +3620-3270093

GEMKER-GEMKLUB KFT.
Tarsas-, logikai és készségfejleszté
jatékok forgalmazéja




A jdték élmény

GémKer-Gémklub Kft.
1092 Budapest,
Raday utca 30.
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