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gyonyorkodteté iivegablakainak vilagdba vezet be minket!

AZUL: SINTRA UVECCSODAI

A tavalyi Ev jdtéka-dijas Azul 6sszetettebb utédja megérkezett, és Sintra szemet

Bar az el6d csempevdlogatd jatékmenete jelen van, ez a csalddbarat absztrakt
stratégiai jaték, az Azul méltd folytatasa: az Uj jatékostablak, az Gj pontozérendszer
és a jaték menetét gyokeresen megvaltoztatd Givegmuves-figurak nagyot csavarnak
a jaték otletén. Az Azul szerelmeseinek egy kellemes frissités, az Uj jatékosoknak
csodas élmény!

m | 8+ m 2-4 | | 30-45 perc |
@ | PLB10004 8700 | m | megjelent |
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TOKAIDO #

A Tokaido egy kénnyed csalddi tdrsasjdték, amelyben a jdtékosok egy zardndok-
utat jdrnak be, és azon igyekeznek, hogy minél tobb kiilonleges élményst,
emléktdrgyat gyiijtsenek, mire a végére érnek.

Az uton mindig a leghdtso jatékos léphet elére, hogy kedve szerint térjen be
fogadodkba, flirdékbe, taldlkozzon érdekes emberekkel, ldtogasson meg szentélyeket,
falvakat, vaséaroljon emléktargyakat vagy az ihletnek engedve fessen tobb darabbdl
allé tajképeket. A jatékosok azonban befoglalhatjdk egymas eldl a kiilonbozd
allomdsokat, igy nem mindegy, mi lesz a soron kovetkezé uti cél. Vajon be tudod
fejezni az elkezdett festményt, miel6tt eljutsz az utols6 fogadoba?

m | 8+ | m | 2-5 | | 45 perc |
| FUN34339 | | 8900 | m | megjelent |
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1 PLA”ET - EGY ELEDO VILAG A TENYEREDBEN

Ebben a kénnyed csalddi jdatékban ugy kell kialakitani sajdat bolygonk felszinét
a mdgneses teriiletlapkdkbol, hogy a nagyobb erdék, tengerek hozzdnk csdbitsdk
a kiilonbozé dllatfajokat, és ne a szomszédaink planétdjdra!

Alkoss bolygot a tenyeredben, magneses lapkakbdl, amelyekkel hegylancokat
! |emelhetsz, erdékkel vagy épp sivataggal borithatod be a szarazféldeket, novelheted
az 6cednok vagy akdr a jégmezok teriiletét. A planétat benépesitd allatok akkor
taldlnak otthonra ndlad, ha te alakitod ki az igényeiknek leginkdbb megfelelé
terileteket.

m | 8+ | | 30-45 perc |
% | BLU34783 | m | 6200 | m | megjelent |




CSILLAGVADASZOK

Ebben a gyors, csalddi jatékban a leheté legtobb csillagot kell a tobbi jatékos eldl
elhappolni a gravitdcio nélkiili (irben lebegve!

Az Urben nincsen se fent, se lent! Talppal elére ,zuhannak” a figurdk, ez az egyetlen
szabaly, és mindegyik egészen addig, amig egy masik égitestbe nem iitkézik! Es hogy
merre indulnak, azt a jatékosok akciokartyai hatarozzak meg.

m | 7+ | m | 2-6 | | 15-30 perc |
| SDN10002 | | 6800 1B s f jilius |
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Egy csalddi jaték, amelynek minden koérében hdarom lehet6ség kozott vdlasztva
kell bizonyitani: ki tud értékesebb kertvdrost tervezni!

Kertek, keritések és medencék varnak a mindenkiben rejt6z6 lelkes telekfejlesztére.
Koronként harom hézszdm és az ahhoz tartozé akciéd egyikét kell kivélasztani,
és a varoslapra beirni. llyen médon lehet a telkek értékét novelni, lakdparkokat
korbekeriteni, parkot kialakitani — és ha a tobbiek el6tt fejeztik be valamelyik
varostervet, tovabbi pontokhoz juthatunk!

m | 10+ | m | 1-100 |
@ | BCG10001 | | 4400 | m | dprilis |

25 perc |
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Ebben a jdatékban a jatékosok minden korben guritanak a k6zés kockdkkal, majd
kereskeddk borébe bujva igyekeznek a legjobb drukat elorozni a tobbiek elél.

Korintosz kikot6jébe naprél napra érkeznek a jobbndl jobb aruk, és a jatékosok
sorban vélogathatnak bel6lik, majd a valasztast tollal a sajat pontozdlapjaikra
jegyzik. igy minden kérben valtozik az 4ruk mennyisége, és utolsoként lehet, hogy
csak kecskékkel kénytelen megelégedni! Ez sem baj, hiszen par kecskével (és némi
arannyal) egy jatékos fejlesztheti is akar az tizletét! Vajon ki lesz az 6kor legismertebb
kereskedéje?

m | 8+ | m | 2-4 | | 20-30 perc |
| ASM34579 | | 4300 | |EA| dprilis |
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SZABADULOPAKLI: .omon vesoriz

Ebben a kooperativ jdatékban a jdtékosok a Scotland Yard legjobb nyomozéiként
nekivdgnak, hogy az Anglia szivében lappangé veszélyt idében megadllitsdk!

Négy elrejtett és elfelejtett szerkezetet kell egy dra alatt hatastalanitani, de elég egy
apro hiba, egy elkapkodott [épés, és London langokban fog allni! A szabadul6szobak
élménye tenyérnyi dobozban!

m | 12+ | m | 1-6 | | 60-70 perc |
% | DAV34113 | m | 2000 | m | mdjus |




<7 ABADULOPAK!
'f -UElEﬂﬁEI ME

y A S2el6260€

n Kaszva

SZABADULOPAKLI: 1 veiencer mieso

A szabadulészobds jdték kovetkezé fejezete: ezuttal egy cs6be hiizott rablo-
bandaként kell kivdaignotok magatokat a nehéz helyzetbél - kijutni a vildg elsé
kaszinéjdbol!

A zsebre vaghato szabadul6szobds jaték ezuttal Velencébe repiti a jatékosokat, akik
profi betorékként a vildg elsé kaszinojat kellene kiraboljak. Kellene — mert a feladatot
rajuk kényszeritették. Vajon sikertl teljesiteni a kiildetést?

m | 12+ | m | 1-6 | | 30-90 perc |
| DAV34114 | | 2000 | m | mdjus |
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A jatékosok mindkét szomszédjukkal kozésen épitenek 1-1 kastélyt ebben a csalddi
stratégiai jatékban - de csak a kisebb értékii kastély pontszamdt kapjak meg
a jdaték végen!

A kastélyok tronterme koré Ujabb és Ujabb helységet kell illeszteni, ugy, hogy
az végll a lehetd legtdbb pontot érje: az étkezd a korildtte 1évé lakdszobdk utdn
kapja a pontokat, a Iépcséhdz az alatta [évé pinceszintekért, de a télikert tuloldalara
mar nem lehet épitkezni...

m | 10+ | m | 2-7 | | 45-60 perc |
@ | DEL34512 | | 11800 | m | megjelent |
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Ebben a Idtvdnyos elemeket haszndlé, kénnyed stratégiai jatékban iigyesen kell
négy energiatipussal gazddlkodnunk és azokbol fejlesztéseket épiteniink.

A négy energiatipust szines Uveggolydk testesitik meg, és fejlesztéskartyakat
lehet bel6lik venni - csak hogy tobb energiat tudjunk térolni vagy elkdlteni ujabb
fejlesztésekre. Vajon melyik jatékosnak sikeriil a legligyesebb kombinaciét kitalalnia
és a megfelel6 kartyakat id6ben megvennie - a tobbiek orra el6l?

m | 14+ | m | 2-4 | | 40-50 perc |

| DEL34514 | | 9300 | m | megjelent |
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Egy konnyed stratégiai jaték, amelyben druiddkat kell egy mesés tdjon csapatokba
rendezni, hogy végrehajthassdk szertartdsaikat — és pontot hozzanak kamzsdjuk

szine szerint!

De hogy melyik jatékos melyik szint képviseli, a jaték végéig titokban marad.
Csak a ritualékartydk szdma biztos: aki egy szertartdst 6sszehoz, megkapja a soron
kovetkezé kartydt. Viszont az sem mindegy, a ritudlé milyen téjon zajlik: ha a kartya
szerint eldtkozott az a vidék, a szertartds megszakad, és egyik szinjelz6 sem halad

tovabb a pontjelzén!

m | 10+

m 2-4 | 30 perc |
@ | DEL34516 9400 m | megjelent |




EN KICSI KASZAM

2017 sikerjdtékdnak, a Scythe-nak csalddbardt vidltozatdban Pomme kirdlysdg
dllati lakoival versenghetiink a Sziireti Bajnoksdgon a korondért!

Minden jatékos sajat két figurajaval fedezheti fel a birodalmat, almakat, drdgakoveket
gyUjthet, Uj baratokat szerezhet, varazsigéket tanulhat és vérmes pitecsatakat vivhat
meg! A 8 kiilonbozé cél kozll aki 4-et els6ként teljesit, megnyeri a jatékot! Egy

izgalmas stratégiai jaték kezdéknek, mesébe ill6 kiilsével.

m | 8+ | m | 1-6 | 45-60 perc
| DEL34511 | | 11000 | m megjelent
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BLUE LAGOON

Ocedniai népek vetélkednek ebben az absztrakt stratégiai jatékban: ki népesit be
ligyesebben egy szigetcsoportot, és ki gylijt tobb kincset és élelmet?

Szigetrdl szigetre haladhatnak csénakjaikkal, mikdzben igyekeznek minél tébb
=1 szobrot, drdgakovet és bambuszt gydjteni, amelyek mind mas értéket képviselnek
a forduld végén. A jatékosok két fordulot kell megtervezzenek, és a masodik forduld
elején az els6ben telepitett falvaik a palyan maradhatnak.

] 8+ | |G| 2-4 |
| BLU34778 | | 6200 | m| megjelent |

30-45 perc |




DRAGON MARKET

A jatékosoknak a Dragon Market drusait és hajoikat kell iigy mozgatniuk, hogy
egy-egy kérben minél tobb drujukat tudjdk megszerezni.

A jaték latvanyos elemeit forgatva és el6re-hatra mozgatva tudnak a jatékosok
a csénakokbdl 6sszefiiggd Utvonalakat kialakitani, amelyen végigugrélva a leheté
legtobb arut kell begyUjtsék — adott szdmu akcié felhasznélasaval. Egy konnyed
stratégiai jaték, amely szines elemeivel hamar megszdlitja barmelyik csalddot.

m | s | m | 24 | | 45 perc |
| BLU34787 | | 6200 | m | mdjus |
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SCARABYA

A jatékosok régészekként igyekeznek minél tobb arany szkarabeuszt begydijteni
ugy, hogy tetriselemekkel fedik le az dsatdsi teriiletiiket.

Minden jatékos teriilete ugyanugy néz ki, és ugyanazt a tetriselemet teszik le - de
mindenki oda, ahova 6 szeretné. Ha sikeriil egy vagy tobb kincset korbezérni,
annyi pontot kapunk, ahény kincs van a terlleten - szorozva a teriilet nagysagaval.
Csakhogy egy korbezart teriilet maximum négy egységbdl dllhat...

m | 8+ | m | 1-4 | | 15-20 perc |
@ | BLU34780 | | 6200 | m | megjelent |

TAN-TAN CARAVAN

Egy csalddi kdrtyaszettgyiijté jaték, amelyben a jatékosok vagy a piacrol vesznek
lapokat vagy a karavdnra teszik azokat a keziikbél.

Bolcsen kell vasérolni a piacon, mert a karavanra alkalmanként csak egyféle kartyat

___ tehetlink, abbdl akar tobbet is. Amikor a karavan célba ér, nem biztos, hogy mindenki

kap a termékekbdl... A karavan utasokat is szallit: keresked6t, hercegnét, tolvajokat,
no meg kartékony patkanyokat is!

m | 8+ | m | 2-4 | | 20 perc |

| BLU34788 | | 4300 1B s | jalius |




DRAGON'S CAVE

Torpék haladnak Iépésrdl Iépésre a sarkdny barlangjdban, hogy arannyal téltsék
meg a ldddikat - de a sdrkdny visszalophatja a zsakmdnyt!

A jatékosok titokban vélasztanak kértyaik kozil, milyen tereptipusra lépnek — majd
kiderul, hogy a sarkany — akit minden kérben masik jatékos iranyit — milyenre lép. Ha egy
torpe ugyanolyanra lépett, veszit a kincsébdl, és vissza is kell Iépjen. Amint egy torpe eljut
a barlang legmélyére, vége a jatéknak, és az gydz, akinek a ladikéja a legtdbb aranyat rejti!

m | 7+ | m | 2-4 | | 30 perc |
% | BLU34789 | | 4300 | m | jilius |

KRAKEN ATTACK

Minden jdtékos igyekszik elsiillyeszteni a tobbiek hajoit a krakennel gy, hogy ne
jojjenek rd, melyik flottdt vezeti, és a jaték végére csak neki maradjon hajdja.

A jatékosok kapnak egy korongot, ami megadja, milyen szinl a hat vitorlasbol allé

flottajuk, am ezt titokban tartjak. Ennek megfeleléen egymas utan mozgathatjak a
tengeri szérnyet, és minden korben harom hajot a mélybe ranthatnak vele.

m | 7+ | m | 2-4 | | 15 perc |
| BLU34790 | | 4300 1B s f janius |
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Ebben a posztapokaliptikus taktikai jatékban dobodkockdk segitségével minél
hasznosabb, értékesebb kdrtydkat kell szerezni a leheté legkevesebb iizemanyag
(vagyis idd) elhaszndldsdval.

[mn| A két jatékos felvaltva addig dobdélhatja a kockédkat, mig a megfelelé kombinacio ki
nem jon, hogy késébbi dobasaik hatékonyabbak legyenek, elnyerhessék a tuaregek
tamogatasat vagy legyen lizemanyaguk a homokdra-kamion Ujratoltéséhez.

M| 9+ | m | 2 | | 30 perc |
@ | HUR33420 | | 6600 | m | megjelent |




Egy jatékos a kdrében vagy kagylot szerez kozéprdl, vagy letesz maga elé valamennyit
a kezében 1évék kozil. Ha a nyaklancok értékének megfelel szamu kagylét le tudja
tenni egy szinbdl, megszerzi az ékszert. A jaték végén azonban a kézben maradt
kartydk minusz pontot érnek...

|

m | 6+ | m 15 perc
% | ABA34670 | megjelent

Egy mokds jdaték kezdoé stratégdknak dobodkockdkkal, amelyben okosan kell
robotalkatrészekbdl vdlasztani, hogy maradjon energidnk a tobbi alkatrész
vdsdrldsdra - és a robot védelmére!

Minden jatékos sajat robotot épit, amelyhez energiakészletébdl kell fizessen, de
ha ugyesen vélaszt alkatrészt, és szerencsésen dob, visszanyerheti. Szerencsére
fejlesztésekkel a kockadobalast is fejlesztheti...

m | 7+ | m | 2-4 30 perc
| BLU34791 | | 4300 m dprilis




OHANAMI

Egy okos csalddi kdrtyajdték, amelyben a jdtékosok igyekeznek kevesebb pontot
ajdndékozni a tobbieknek dtadott kdrtydkkal, mint amennyit gyiijtenek a téliik
kapottakkal.

A jatékosok a kapott kartyaikbol valasztanak, mely sorozatukat bévitik, vigyazva,

hogy a késébbiekben is tudjak majd azokat folytatni — de az sem mindegy, épp mi éri
a legtébb pontot...

| 8+ | | 20 perc |

| dprilis |

| NSV10002

SILVER 6 GOLD

Jdtékos versenyfutds kincses szigetek felfedezésére, ahol minden jdatékos ugyan-
azt a formdt rajzolhatja be az dltala vdlasztott szigetre.

A jatékosok huznak egyet a laminalt (és igy letordlhetd) szigetlapkék kozil, majd
felcsapnak egy tetrisformat mutato kartyalapot. Annak formaja szerint,fedezhetik fel”
a szigetet, amivel aranyhoz vagy tovéabbi lIépéslehetéséghez juthatnak.

m | 8+ | m | 2-4 | | 20 perc |
@ | NSV10003 | | 2900 | m | mdjus |
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MOMSTER DINER

Egy csalddi szettgyiijtogetds jaték, amelyben a jatékosok eldonthetik, atobbieknek
adjdk az uj kdrtydt vagy maguknak.

Ahogy ugyanis mas jatékosok éttermébe kiildenek egyet a sokféle kartyabol, azzal
vagy kiegészitik a sorozatéat - vagy tonkreteszik vele...

m | 8+ | m | 2-6 | | 30 perc |
@ | HUT34437 | | 2900 | m | dprilis |
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SCHLINGO BINGO

Egy okos bingdjdték, amelyben a jdtékosoknak tigy kell beirniuk a 20 hely egyikére
a kihizott szamot, hogy minél hosszabb emelkedé szamsorokat kapjanak.

A zsdkbol kihuzott lapkak 1-tél 30-ig viselnek egy szamot, amit barmelyik helyre be
lehet irni — csak a végére minél tobb éré sor legyen beldliik...

m | 7+ | m | 1-100 | | 10 perc |
| HUT34436 | | 4000 | m | dprilis |




l?ranjos’

53 QTR

oYL KTy TS0 S

CAN'T STOP

Egy klasszikussd vdlt jaték, amelyben a jdtékosok kockadobdsaik eredményét
osztjdk be, hegymdszéikat a csticsok felé tolva - és minden dobds utdn donteniiik
kell: kockdztatnak vagy megdlinak...

A soron lévé jatékos arrél dont, hogyan rendezi parokba a kockait - vagyis melyik
csucson lépnek tovabb a babui. De ha az Uj dobds értékét nem tudja hasznalni,
a hegymaszdk lejonnek a hegyrdl... Ki ér fel a csticsra leghamarabb?

m | 9+ | m | 2-4 | | 30 perc |
@ | FRA10001 | | 5400 | m | megjelent |

Teknésok versenyfutdsa tojdsokért, amelyben a jdatékosok arrél dontenek minden
kockadobds utdn, tovdbb kisértik-e szerencséjiiket.

Ahény kockaval dob a jatékos, annyival kell megszorozza a dobott értéket — de ha a

kidobott szam meghaladja a 7-et, a sziget melletti tutajon ragad... De ha szerencséje
van, akar cipeltetheti is magat egy masik tekndéssel!

m | 6+ | m | 2-6 | | 20 perc |
| FRA10002 | | 5400 | m | megjelent |
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CV POCKET

Ebben a kdnnyed szettgyiijtogetds jatékban bdrki 15 perc alatt olyan
életutat épithet fel, amilyet szeretne.

Tudas, Uzleti és parkapcsolat, pénz, szerencse — mindezekért mas és mas
kombinaciéban kapunk pontot. A jaték érdekessége, hogy a kartyakbdl
annak megfeleléen vélaszthatunk, hogy az utoljara valasztott kartyan
milyen ,hatétavolsagu” jarmu szerepel.

m | 10+ | m | 2.4 | | 20-30 perc |
@ | KEK33710 | | 2250 | m | megjelent |

M/S BATORY

A jdtékosok nyomozokként kérdéseket tesznek fel, és igyekeznek a tobbiek el6tt
megtaldlni egy rablds tettesét a legendds Batory ocednjdro fedélzetén

A jaték egy nagy, 3D-s maketthajon zajlik, amelyen 12 karakter sétélgat, és talalkozhat

egymassal. A jatékosok a valaszok alapjan sorban zarjék ki a gyanusitottakat. De az
sem mindegy, melyik szerepl6t ki mellé, hovd mozgatjuk!

m | 12+ | m | 2-4 |
| KEK33712 | | 5500 | m | megjelent |

30-60 perc |




DUDAB BUBA

Ebben a csalddi kdrtyajdtékban taktikusan kell tartogatni a lapokat
a keziinkben, hogy mindig tudjunk lapot rakni az egyik, kézosen
épitett paklira - vagy hizni, ha nem akarjuk elvinni az egyik, megtelt
paklit!

—— Ugyanis egy pakli csak 5 kartyadbdl allhat, és aki az utolsé lapot teszi r4,

el is viszi azt - pedig az 6skorban a nagy malha akadaly volt. Vagyis

az nyer a jaték végén, aki a legkevesebb lapot vitte!

m | 8+ | m | 2-6 | | 15-30 perc |
% | DEL34505 | | 2800 | | megjelent |
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Egy konnyed stratégiai jaték, amelyben aranydsok bérébe bujva gyiijthetiink
aranyrogoket és azok értékét ronté kavicsokat - el6szor vizszintesen, aztdn
fiiggéblegesen...

Az aranylaz idején kincsvadaszokként kell cikdznunk az egyre csak fogyo
kartyahaloban, és fliggélegesen vagy vizszintesen mozogva kell pontkartydkhoz
jussunk. A jatékot karakterkartyak specialis képességei teszik még valtozatosabba.

m | 8+ | m | 2-4 | | 15-30 perc |
| DEL34503 | | 5350 | m | megjelent |




SZORNYEK HOSOK ELLEN: vixrorzinus REMALMOK

Ebben a titkos szerepes taktikai jatékban a viktoridnus hésok vagy a szérnyek

oldaldn kell a jatékosoknak harcolniuk.

Ezzel a konnyed Utésvivds jatékkal akar 8-an is egymas torkanak eshetnek. Lehetnek
Van Helsinggel, Sherlock Holmesszal, Drakuldval, a Mumidval vagy akar Viktéria
kirdlynével — és haszndlhatjak annak kulonleges képességeit. A korében mindenki
kartyak kijatszasaval erésitheti sajat oldalat, és csak az utolso lap felhtzasa utan derdil

ki, ki melyik oldalon harcolt.

m | 8+ | m | 2-8 | | 10-30 perc |
@ | DEL34501 | | 4600 | m | megjelent |
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PANDEMIC: ROMA BUKASA

A jdtékosoknak Roma vezetéiként kell k6zos stratégidt kialakitaniuk, hogy a
birodalom ellen tudjon dllni a barbdr horddk tdmaddsainak.

A kozkedvelt kooperativ jaték tematikus verzidjadban nem haldlos virusok
ellenszérumat kell kifejleszteni, hanem a Romdéra tdmadd barbar torzseket kell
elpusztitani vagy szovetséget kotni veliik — és persze kdzben megvédeni a varosokat!
Ehhez légidkat kell llitani, er6ditményeket épiteni, és vigyazni, hogy az Ordk Varos
felé kozeled6 hordak elétt mindig legyen akadaly!

m | 8+ | m | 1-5 | | 45-60 perc |
| ZMA33366 | | 8500 | m | megjelent |




FORUM TRAJANUM

Ebben az osszetett stratégiai jatékban a jatékosok sajdt provincidjuk lakosait és
munkdsait felhaszndlva tudjdk az 6kori Roma hires forumadt beépiteni.

Polgarok, munkasok és tisztvisel6k kdzott kell valasztanunk, akik provincidnkat épitik.
Ahogy megtelik a tertilet Ujabb és ujabb épliletekkel, jogot kapunk arra, hogy Roma
legfontosabb terére kildotteket allitsunk. Ha elfoglalnak egy bizonyos teriiletet
a foérumon, Ujabb lehetéségekhez juthatnak - akar ahhoz, hogy épiileteink
pontértékét novelhetik!

m | 12+ m 2-4 60-120 perc
| HUT34434 11200 m megjelent




| (— (S

Maddrrajongoként a jdtékosok az dltaluk gondozott teriiletekre minél tobb
kiilonleges madarat kell csdbitsanak.

A madarak hatdssal vannak él6helylikre — erdére, mezdre és lapra —, igy minden
kijatszott madér kartydja valamilyen extra lehet6séget biztosit. A megfelelé
kornyezethez kell6 élelemre és nyugodt teriiletre van sziiksége. A Fesztdv egy
Osszetettebb csaladi jaték, amelyben akar a tapasztalt jatékosok is taldlhatnak kihivast.

m | 10+ | m | 1-5 | | 40-70 perc |

| DEL34523 | | 13300 | m | megjelent |
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PETRICHOR

Ebben a vizciklusrol sz6lo teriiletfoglald jdtékban a jdtékosoknak az id6jdrdst kell
ugy noszogatniuk, hogy a szamukra legtobb pontot éré novényre az 6 vizcseppjeik

pottyanjanak!

Az idéjaras segitségével a jatékosok igyekszenek a leggazdagabb termés el6idézéjévé
valni. Ami konnyU feladat lenne, ha a természet kaotikus er6i nem a tébbi jatékos
szavazatatol figgene!

m | 14+ | m | -4 | | 20-80 perc |
% | DEL34507 | | 13300 | m | megjelent |
it _ .
: :’ ] e - ?‘
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PETRICHOR: vricox

Otédik jatékosszin (fehér), nagyobb kihivasokat nyujté névénykartyak,
valamint jatékosok 4altal hasznalhaté kiilonleges képességeket
nyUjt ez az elegans kiegészité, ami dobozostul tokéletesen belefér
az alapjatékba.

m | 14+ | m | 1-5 | | 20-100 perc |
| DEL34508 | | 4200 | m | megjelent |
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TRONOK HARCA:

A filmsorozatbol jol ismert vildgban
nagyszabdsu kiegészitdje.

A SARKANYOK ANY_JA

jdtszodo, oOsszetett stratégiai jdaték

Ez a kiegészité szamos Uj lehetéséget kinal, tobbek kozott az Arryn- és a Targaryen-
hazat is valaszthatjak a jatékosok, és kiegészithetik a jatékostablat Essosszal és a
Szabad Varosok teriletével. A semleges vazallusi rendszer és a braavosi Vasbank
konyodrtelen pénzkdlcsonzéi szinesitik tovabb a jatékot. A kiegészitével akar 8 f6 is

lejatszhatja Westeros csatait!

m | 14+ | m 3-8 | 120-240 perc |
@ | DEL34521 | 9800 m | megjelent |




® | LorDs OF HELLAS

NS Ebben a kiber-hellenisztikus teriiletfoglalo jdtékban hésokként
hadseregeket vezetnek a jdtékosok, hogy egymdst, valamint a tdbla félé
tornyosul6 éridsszérnyeket leigdzzdk!

SIATER

STRATEGLA TAREA

Az 6gorog istenek megérkeztek az emberek kézé szinte magikus gépezetekkel,
és imadatukért cserébe hajlanddak technolégiai csodakkal hdsi statuszba emelni
Oket. A gybzelmet tobbfajta médon lehet elérni: az isteneket dbrazolé emlékmuivek [
épitésétdl kezdve a vidéket terrorizal6 bestidk levadaszasan keresztil a tobbi jatékos
brutalis elnyomasaig!

m | 14+ | m | 1-4 | | 60-90 perc |
@ | DEL34509 |

N
W
0
S
S

| megjelent |

A Terrain kiegészitével lecserélhetéek az alapjatékban taldlhaté
karton templomjelzék és varosjelzok, és a hoplitafigurak stilusahoz
ill6 muanyag éplletekkel emeli a jaték hangulatat.

m | 14+ | m | 1-4 | | 60-90 perc |
| DEL34510 | | 6100 | m | megjelent |




csak tobbszorozni lehet!

ODALEM: KALANDOK A MELYBEN - 2. KIADAS

Ez a mdr klasszikussd vdlt tdablds szerepjdték az egyik legmélyebb és magdba
szippantobb élményt garantdlja. Az 6roksotét katakombdk mélye vdrja a harcra
éhes kalandozékat!

" Fejlesztheté karakterekkel és szinte végtelenségig bévithetd kihivasokkal vonzza
magdahoz az Odalent a jatékosait. Az egyik jatékos a mesélé szerepében tobb szaz
oranyi kalandon vezetheti at térsait, és a jaték megannyi kiegészitSivel ezt a szamot

m | 14+

it

120 perc |

% | DEL34515

19200

megjelent |




OsI JEL

Ebben a nyomozés jdtékban a szerepléknek egyiitt kell megadllitaniuk egy
elfeledett, 6rjit6 istenséget — és ezdltal megmenteni a vildgot!

A jatékosok egy muzeum teriletén kutakodva szedik 0ssze a figyelmeztet6 jeleket, a
Rettegés Arkhamban megismert karakterekkel. Lovecraft nyomaszté misztikus-horror
univerzumaban most gyorsabb, porgésebb kockajaték keretében kell felvenniik a
harcot az ismeretlen rettenetekkel.

m | 13+ | m | 1-8 | | 90 perc |

% | DEL34522 | | 9400 | m | megjelent |
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RISV MMCAHIS
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’ CYTHE - 4 renris rriemscevise

A Fenris felemelkedésével két modon béviil a méltdn népszerii Scythe.

Egyrészrél egy meglepetésekkel teli, folyton megujuld, 8 epizddos
torténettel, amely tovabb noveli a jaték Ujrajatszhatdsdgat, masrészrol
11 4j modullal - koztiik egy teljesen kooperativ jatékvaltozattal is. Mind
a kampany, mind a modulok tetszélegesen vegyithetéek az eddig
megjelent 6sszes tobbi kiegészitével is.

(y

14+ | m | 1-7 75-150 perc
@ | DEL34506 | | 13300 m | megjelent

’ CYTHE - rsiixozisox

Ajatékrajongdiegy kiilonleges esemény keretében taldlkozaskartydkhoz

vald torténetekkel és szabalyotletekkel bombaztak a Stonemaier kiadét,
ahol a jaték szerzéje, Jamey Stegmaier 32-t valasztott ki, hogy azokkal
gazdagitsak sikerjatékukat.

m | 14+ | m 1-7 | 90-115 perc
@ | DEL34517 | | 5000 m | megjelent




KIADAS

CONDOTTIERE cxoe4s stavis

Ebben a teriiletfoglalos kdrtyajdatékban a jdtékosok hadvezérekként zsoldos-
sereget dllitanak fel egymds ellen, és az Itdlia folotti befolydsért versengenek.

A csatdkban a felek igyekeznek minél magasabb érték(i zsoldoshadsereget
harcba szélitani, hogy uralmuk ald hajtsanak 6t kiilonb6z6 vagy harom egymassal
szomszédos terliletet. Kilonleges szerepldk befolyasolhatjak a csata kimenetelét, de
az sem mindegy, hogy télen vagy tavasszal csapnak 6ssze a jatékosok...

m | 14+ | m 2-6 | 45 perc |
% | DEL34513 | 7400 m | megjelent |

i

ws | PREHISTORY ™™

Egy Gsszetett stratégiaijaték, amelyben egy kékoritorzs csalddjaiként vetélkednek
egymdssal a jatékosok, ki tud tobb eréforrdst gydijteni a tuléléshez.

A jatékosok évszakrol évszakra haladnak, gydjtogetnek, halasznak és vadasznak - és
a nyert eréforrasokkal barlangot festenek és ceremdnidkat hajtanak végre. Ahogy
fogynak az eréforrasok, embereikkel felfedezik a kornyéket, és Uj taborokat létesitenek
a tavolabbi kutatasokhoz.

m | 12+ | m 2-4 | 60-120 perc |
| DEL34502 | 14500 m | megjelent |
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Villamgyors székeresé jdték, amelyben minden jdatékosnak 15 mdsodperce van
5 témdban, 4 betiikorldtozdssal minél tobb szot kitaldlni.

Osszesen 20 golyét lehet elragadni igy a tobbiek elél, amelyek szin szerint érnek
kilonb6z6 pontot, és akinek sikeriil egy témdaban (oszlopban) az utolsét elvenni, még
a kategoriacimkét is megkapja. Ha elfogytak a golydk, le kell cserélni a felsé cimkéket,

és johet az uj forduld!

10+

it

2-4

20-40 perc |

ASM34580

6900

mdjus |




Ebben a kooperativ partijatékban egyszavas utaldsokkal kell segitsiik
jatékostdrsunkat, hogy minél tobb szot taldljunk ki, de ha tobben ugyanazt
az utaldst irjuk fel, azt sajnos nem haszndlhatjuk...

A jatékosok egy-egy letorolhetd tablat kapnak, amelyre felirhatjak azt az egyszavas
utaldst, amely a legjobban utal a feladvanyra. J6I meg kell fontoljak, mit valasztanak,
mert ezutdn meg kell egymdsnak mutatniuk a tadbldkat, és azokat a tablakat,
amelyeken ugyanaz a sz6 szerepel, le kell fedni. A kitalalé csak a maradék szavakra
tamaszkodhat.

m | 8+ | m | 3-7 |
| ASM34581 | | 4500 | m | mdjus |

20-30 perc |
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Egy partijaték, amelyben nem elég, hogy gyorsan kell megrajzolnunk a sajat
feladvdnyunkat, a tobbiek rajzdt is minél hamarabb be kell azonositsuk!

Harom kartya, rajtuk 21 feladvany — és minden jatékosnak meg kell az egyiket rajzolni.
Egyszerre kezdenek rajzolni, és aki elkésziilt, ugy helyezi maga elé, hogy mindenki
lathassa — ha mar elkésziilt a sajatjaval. Ezutan nem marad mas hatra, mint kitalalni,
hogy a tobbiek elkésziilt rajza melyik a 21-b6él, majd gyorsan szavazni:minél hamarabb
rakjuk le a szavazatunkat, annal tébb pontot kapunk a helyes talalatért.

m | 8+ | m | 3-6 | | 20-40 perc |
@ | CZE32262 | | 4300 | m | mdjus |




Egy rejtett szerepl6s, asszocidcios partijdték, amelyben a nyomozék a térvényszéki
szakérto segitségével igyekeznek megtaldlni a kozottiik megbuijé gyilkost.

Mindenki el6tt bizonyitékok hevernek, és a torvényszéki szakértd feladata ravezetni
a tobbieket a feltart részletekkel a gyilkos el6tt 1évé bizonyitékokra. A szakértd
mindent tud, de nem beszélhet, mig a nyomozdk megbeszélhetik egymadssal |
azelméleteiket.Vajonrajonnek, ki probal segiteniaz 6tleteivel éskiprébal félrevezetni? |
Mindenki csak egyszer vadolhat meg valakit gyilkossaggal, és ha tévednek, a tettes
megussza...

m | 14+ | | 20-30 perc |

% | JOT10001 | m | 7400 | m | megjelent |




[E]

Egy mékds gyorsasdgi partijaték, amelyben a kidobott kategoridkra kell szavakat
taldlniuk - a guritott kezdébetiikkel.

De nem csak gyorsnak kell lennitk, hanem figyelmesnek is, mert a megoldasodban
szerepld kockdk szine nem lehet ugyanolyan. A Dice Academy egy koénnyed
kockajaték, amivel pillanatok alatt felpérognek az agysejtjek, és barhol, barmikor
jatszhatunk vele néhany perces partikat. Tiz kocka: 30 kategéria, 30 kezdébetd!

m | 8+ | m | 2-6 | | 15 perc
% | BLU34784 | | 2400 | m | megjelent

A sztorikocka egy viddm, torténetmesélés jaték, amely érdekes, néha
szokatlan dbrdival a fantdzia, a mesék és mitoszok birodalmdba repiti
a jdatékosokat.

A szabdlyok egyszer(ek: gurits mind a kilenc kockéval, majd tetszéleges
sorrendben helyezd el egy torténetben a dobott személyeket, targyakat,
helyszineket. A Sztorikocka Fantéazia egyfajta ,gyUjteményes” kiegészité,
amely a kordbban 6nalléan megjelent Enchanted (elvarazsolt), Mythic
(mitikus) és Medieval (k6zépkor) kiegészitéket tartalmazza.

m | 6+ | m | 1-20 | | 20 perc
| CRE34546 | | 2600 | m | megjelent




Egy titkos szereplés jdték, amelyben a jdtékosok egy Oorokségért vivott
kiizdelemben bdrmelyik hozzdtartozéonak kiadhatjagk magukat - csak le ne

bukjanak!

Minden szereplének kiilénleges képessége van, amellyel pénzhez, presztizshez juthat
— akar a tobbiektdl is -, vagy megvédheti magat vele, amikor a tébbiek téle kérnek
ilyeneket. Persze ki is nyomozhatjak, vajon a tébbiek igazat mondtak-e, de ha rosszul

kovetkeztetnek, 6k esnek ki a jatékbol!

m | 10+ | m | 3-12 45 perc |
% | DEL34520 | | 4200 m megjelent |




Ha a Kazamata Zamata nem lett volna elegendd vel6trazé kaland

el

az igazi Munchkin-rajongdknak, a Kripta Titka ezt a kiegészitét (vagy
barmelyiket, ami tartalmaz kazamatakartyéakat) tovabbi 20 kazamatéval
és 16 térkapuval keveri meg. Munchkinok, el6re!

m | 10+ | m | 3.6 | | 90 perc |
@ | DEL34519 | | 3550 | m | dprilis |

A Munchkin Cthulhu vildgaban a jatékosok megetethetik barataikat
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Kutyuléval, csdplabat noveszthetnek, és hasznalhatjadk a nem emberi

jajongast az incifinci nyigé legydzésére. Tébolyitéan mokas kiegészitd!

m | 10+ | m | 3-6 | | 90 perc |
@ | DEL34518 | | 3550 | m | dprilis |




Egy kreativitdst igénylé partijaték, amelyben a soron Iévé jatékos mékds kihivds
elé dllitja a tobbi jatékost, akik szavazatokkal jutalmazhatjdk egymds el6addsat.

A jatékmester, aki az éppen aktudlis feladatot kitaldlja, egyrészt egy dobo-
mechanizmussal, masrészt kartydk segitségével hatdrozza meg, mit kell eléadniuk.

m | 10+ | m | 3-10 | | 30-60 perc |
@ | DEL34504 |

| megjelent |
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Egy szokeresés jdték, amelyben mindkét csapatnak 15 mdsodperce van szavakat
kitaldlni - de nem csak kezdébetii lehet a témdban megadott betii!

Egy klasszikus jaték egy jopofa csavarral: 4 téma, 4 betd, amivel nem csak kezdédhet
a sz6, de masodik, harmadik helyen is lehet benne! Rdadasul minél hatrébb van a
széban a bet(, annal tébb pontot kaphat érte a csapat. Egy forduld — 16 szd, és maris
indulhat az Uj jaték!

m | 10+ | m | 2-10 | | 15-20 perc |
| KEK33713 | | 2800 | m | megjelent |
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CORTEX*

Mokds partijdték, amelyben - az elédjéhez hasonléan - 8 kiilonb6z6 készséget
felporgeté feladvdnyokat kell a tobbieknél hamarabb megoldani a gy6zelemhez.

A Cortex? a nagy sikerl Cortex Challenge - IQ party folytatdsa, komplexebb
| készségfejleszté feladvanyokkal, amelyek kozott analizis, megfigyelés, figyelem-

—— megosztds és kombinacié is szerepel, no meg az elmaradhatatlan tapintdsos

feladat, ami Ujabb 10 kulonleges kartyaval szinesiti a jatékot. A Cortex? lapjait batran
belekeverhetitek a kordbbi véltozat paklijaba.

m | 8+ | m | 2-6 | | 15-20 perc |
| CMC10003 | | 2900 | m | megjelent |
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SLIDE QUEST

Egy viddm csalddi jaték, amelyben 6sszehangolt erékkel kell eljuttassunk egy
gurulé lovagot céljdba...

Sir GOrg6t irdnyitva kell a jatékosoknak egyttt lekiizdeni a 20, egyre nehezedd
kihivast. Az adott kiildetés térképét 4 emelbkarral akasztjuk a jatékdobozba, és ezek
segitségével mozgatjuk a tablat, hogy az ide-oda gordilé Sir Gorgd végigjusson
az akadalyain. A tablan Iévé lukakba I6khetjik le ellenségeinket, de vigydznunk kell,
nehogy koézben utdnaessiink!

A 7+ | |G| 1 |
| BLU34792 | | 5000 | m| dprilis |

15-40 perc |
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SHERLOCK EXPRESS

A Sherlock Express egy megfigyelés alapu reflexjdték, amelyben a jdatékosoknak

minél tobb gyanusitottat kell kizdrniuk a hat koziil.

“ A gyanusitottak szamat a maguk elé felcsapott korongok informaciéi alapjan

igyekeznek csokkenteni. A pandéknak van alibijik, a tettes nem viselt kalapot,
de nem is jart a konyvtarban. De csak az egyik nem visel monoklit — akkor a tigris az!

Kinek sikeriil a legtobb bin6zére lecsapni?

m | 6+ | m | 2-6 10 perc |
@ | BLU34786 | | 2600 m megjelent |

RATTO ZAKKO

Egy vidam gyorsasdgi jaték, amelyben nem elég arra figyelni, melyik ennivaléra
kell lecsapni, arra is emlékezni kell, nem épp a Iégy falatozik-e beléle a fedé alatt!

Mert ha a légy korabban az ala a fed6 ala koltozott, akkor nem szabad megérinteni,
hanem legyet”kell mondani. A patkdnykartya és a mas szin( ételek tovabb nehezitik

a jatékot.
m | 8+ | m | 2-8 20 perc |
@ | DRE34374 | | 3350 m dprilis |




L

ONCE UPON A CASTLE

Minden gyerek szeret kastélyt épiteni - hdt még rajzolni! Egy egész kastélyt
kell lakokkal megtéltsenek, és az épitkezéshez csak a kockadobds eredményét
haszndlhatjdk.

A birodalom legszebb kastélyait épitik fel a jatékosok, és meg is rajzoljdk minden
egyes elemét. Kockadobasokkal juthatnak lakomahoz, fdhoz, k6h6z vagy aranyhoz,
amibdl falakat és tornyokat épithetnek, illetve személyzethez. Egy teljesen befejezett
var vagy fontos vendégek tovabb emelhetik a végsé pontszamot.

m | 6+ | m | 2-4 | | 30 perc |
@ | BLU34782 | | 5000 | m | megjelent |

A VARAZSLO GYURUJE - ranc ver mczer

Egy ligyességi jdaték, amelyben egy mdgneses gylirii mozgatdsdval minél t6bb
kristdlyt kell gyiijteniiik a gyerekeknek.

A gy(r(it haromféleképpen kell mozgatni: pockélni, pérgetni és,,roptetni’, és amilyen
szinU sav felett landol, olyan szind kristalyt gy(jthet be a mozgatoja.

m | 5+ | m | 2-4 | | 15-20 perc |

| (T | | | | (|

| DRE34375 | | 7300 | m | megjelent |




DOG RUsSH

Egy iigyességi gyerekjdték, amelyben az 6sszegubancolédott madzagok kozott
kell aleghamarabb megtaldlni az adott szinii kutyus pordzdnak végét.

Lasd at a kavalkadot, kbvesd végig a szemeddel a megfelelé vonalat, és ragadd meg
a golyot! Vajon ki szerzi meg a legtdbb csontot a kutyusanak?

m | 4+ | m 2-6 | 5 perc
@ | BLU34793 | 2000 m | dprilis

SPRINT!

Ebben az egyiittmiikodos jatékban az a feladat, hogy a teknést
hamarabb célba juttassik a jdatékosok, mint a nyulat, amihez
a felcsapott kdrtya értékének megfelel6 szamu lapot kell leemeljék
a pakli tetejérol.

Minél pontosabban emelnek, annal tobbet Iéphet a teknds, de a nyul sem
hagyja magat, és minden jatékos kore végén igyekszik az élre torni. Némi
kézligyesség és jo szemmérték kell hozza, hogy a valtozd hosszusagu
palyan legyézziik a hencegé nyulat.

m | 6+ | m 2-4 | 10 perc
| BLU34794 | 2000 | dprilis




OA MY GOLD!

Az Oh My Gold! egy kénnyed kockajdték, amelyben a jdtékosok négy
dobokocka eredményét felhaszndlva kincses ldddkat szereznek meg
és nyitnak ki - vagy szereznek a tobbi jdtékostol!

A kockadobds utan mindig harom kincses lada kozill szerezhetliink meg annyit,

2]

amennyi kinyitasahoz elegendd kulcsot dobtunk. A benniik Iévé kincset azonban

csak akkor tudhatjuk biztonsagban, ha ehhez rendelkeziink a guritott dbrak kozil
a ladaban lévé aranynak és gyémantnak megfelelé szamu kockaval.

m | 5+ | m | 2-5 | | 10 perc |
@ | BLU34785 | | 2000 | m | megjelent |

WENDIGO

WERDIGO

Egy memodridt és megfigyel6készséget probdra tevé jdték, amelyben a gyereknek
meg kell jegyezniiik, a cserkésztdbor lakoi koziil melyik keriilt uj helyre.

Wendigo, az erdei rém az egyik gyerek korongja hatoldalan rejtézik. Minden korben
ez a korong mas helyre kerdl, és az ott 1évé cserkészt foglyul ejti. Ha a gyerekek nem
jonnek ra, melyik korong keriilt mas helyre, az Gj kérben a Wendigo Ujabb gyereket

rabol el...
m | 6+ | m | 2-6 | | 10 perc |
| LSM10002 | | 4300 1B s f dprilis |

EEASIATER
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DOG PILE

44 egyre nehezedé feladvdny, amelyekben ujjnyi miianyag kutydkkal egy feliiletet

kitolteni - vagy akdr egy adott teret.

A 12 kutya mindig a feladvany szerint kell igy egymas mellé keriiljon, hogy teljesen
letakarja a célterlletet, s6t, a haromdimenziés feladatoknal egymasra is kell

masszanak!
m | 7+ | m | 1 | | 10 perc |
@ | HUT34435 | | 2900 | m | dprilis |

LEOLINO

Egyszemélyes logikai feladvdnygyiijtemény, amelyben az dllatkert lakoéit kell
megfelel6 sorrendben uj kifutéjukba kéltoztetni.

De az éllatok akaratosak: nem mindegy, hogy el6sz6r az oroszlant vagy a jegesmedvét
koltoztetjiik at! A 4 itvonalon megalldk is vannak, hogy a sorrend megfelel6 lehessen.

B ] 5 [l ! | [EBIL___roperc ]
| HUT34438 | | 4500 | m| dprilis |




Nem elég, hogy az egyszemélyes feladvdnyokban le kell fedni a teriiletet a tetris-
alakzatokkal, a megfelel6 kis szérnynek is ki kell kandikdlnia valamelyik lukon.

A sikidomokon, amelyekkel le kell fedni az aktudlis feladatkartyat, lukak is vannak,
amelyeken a sikidom szinének megfelel6 szornyecskéknek ki kell latszaniuk.

m | 5+ | m | 1 | | 10 perc |

@ | HUT34439 | | 4000 | m | megjelent |

PROTECT THE MUSEUM

Egyszemélyes logikai feladatok, amelyekben az 5 dtldtszé6 foliabél mindig
3 felhaszndldsdval kell a kidllitdsi tdrgyakat megvédeniink.

A 64 egyre nehezedé feladatban mas és mas muzeumi teremben kell a mikincseket
megvédentink ugy, hogy mindegyiket |ézersugar védje.

m | 7+ | m | 1 |
| HUT34440 | | 2900 | m | mdjus |

10 perc |

| [ | (|

| [ |

LOGECA] TARSASIATER




Egy okos stratégiai pdrharc, amiben iigyesen kell megtervezni, melyik figurdval
mikor lépiink, hogy hamarabb érhessiink oda és vissza a tdbla tiloldaldrol!

| Minden jatékos 5 figuraval indul, és a kiindulé helyén jelzett mennyiséqlit léphet.
1 Okosan kell valasztani, melyikkel mikor indul, mert ha az ellenfél d&tugorja az egyiket
a sajat babujaval, ujra a startvonal mogé keril. A Gigamic kiadd legujabb absztrakt
stratégiai jatékal!

8+

it

20 perc

GIG34544

| SQUADRO

megjelent

UFO FARMIER

A jdtékosok idegenekként érkeznek egy farmra, hogy onnan minél
tobb, szamukra ismeretlen dllatot gyiijtsenek be az tirhajoikkal.

A lovak, bocik, birkdk és nyulak ijedten szaladgalnak a mezén, a jatékosok pedig
letakarnak kozilik harmat-harmat az ezlist csészealjaikkal. Ezutdn sorban
vélaszthatnak maguknak egyet-egyet koziiliik, mig minden hajé elkeril valakihez.
A begytijtés utan attdl fliggben vihetnek fel allatot az anyahajéra, hogy sikertlt-e
harom egyformat vagy harom kiilénb6z6t magukhoz vennidk.

g ]

5 ] | = | | T
= @l KEK33711 | | 3050 | ml megjelent |
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* | VILAGABAN

..VAGY INKABB A BUNUGYEK [/
REJTELMEIT FEDNED FOL?

SZABADULJ KI A :
MINDENNAPOKBOL EGY PERCRE...
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